KNK Zing and Zing Air Con Sure Cuts A Lot

29 de enero de 2018

NO lea este manual completamente ... a no ser que lo desee.

Los capitulos 1 y 2 son muy importantes en cuanto a la configuracién de su Zing Air para trabajar con SCAL
y aprender los entresijos del corte.

Los capitulos 3 - 10 son especificos de SCAL y presentan todas las funciones del programa, muchas de las
cuales usted nunca necesitara.

El capitulo 11 es para aquellos propietarios que desean realizar aplicaciones de impresion y corte.

El capitulo 12 cubre el corte de algunos de los materiales mas populares y el uso de las herramientas de
accesorios de la Zing Air.

No es practico imprimir este manual completo porque:

Es un desperdicio de papel y tinta si usted solo necesita ciertas secciones.
Los enlaces directos a videos, publicaciones de blog, productos, etc. no funcionaran.
Los manuales de usuario se actualizan de vez en cuando (esta UM actual se basa en SCAL 4.058).

Usted No puede buscar palabras individuales.

Ademas:

Tener la Tabla de Contenido continuamente visible facilita la navegacion. También es (til saber como
buscar palabras o términos especificos. Aqui esta un enlace a un tutorial que cubre como hacer estas dos
cosas: How to Get the Most from your KNK UM.

. VA . H A
Tenga en cuenta los iconos Video verdes que enlazan a videos relacionados con la seccion en la que
ellos se encuentran ubicados. Estos videos mejoraran tu aprendizaje.

Donde Comenzar

Gracias por elegir una cortadora Klic-N-Kut. Antes de usar una cuchilla en su nueva cortadora, le
recomendamos que lea los capitulos 1y 2 y vea los videos proporcionados a través de enlaces en estos

dos capitulos.

Si tienes problemas con el funcionamiento de la KNK, apague la unidad y busque una solucioén en este
manual. Tenga en cuenta que el Apéndice B es una seccion de solucién de problemas. Si continGia
teniendo preguntas o problemas técnicos, por favor, pdngase en contacto con su proveedor de KNK Zing lo
antes posible.

Joe Rotella, duefio de Create & Craft, cred un excelente video de una hora para los nuevos propietarios de

R
KNK Zings. Tenga en cuenta que este video utiliza un programa de software diferente: Video

Si falta algo en su pedido o tiene problemas mecanicos con su Zing Air, pongase en contacto con KNK USA
ya sea:

0 Llamando al 800-268-3672

0 Iniciando un ticket para ayuda en este enlace: http://knkusa.com/support/



http://www.iloveknk.com/Support/Tutorials/Klic-N-Kut/Getting-the-Most-from-KNK-User-Manuals.pdf
http://www.createncraft.com/
http://knkusa.com/support/
https://vimeo.com/141929646
http://www.youtube.com/watch?v=kz8QsGZbDjg

Para obtener informacién adicional y asistencia con la Zing Air, consulte los siguientes:

O

O

O

O

O

KNK Zing Yahoo group: http:/groups.yahoo.com/group/KNK_Zing/

KNK Zing Facebook group: https://www.facebook.com/groups/KNKZing/

Cutterpunk Zing Support page: https://cutterpunk.com/knk-support/knk-zing/

| Love KNK’s Zing Support page: http://www.iloveknk.com/support/zing/

KNK USA forum: http://knkusa.com/forums/.

Para ayuda con SCAL, favor consultar la lista de recursos en la Seccion 3.12.
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1. Introduccion

1.01 Desempacando

Verifiqgue que haya recibido todo lo contenido. Hay una lista de verificacién a continuacién. Por favor
notifique a su proveedor de Zing Air inmediatamente si falta algo.

Remueva todas las piezas de espuma y otros empaques antes de encender la Zing Air. Actualmente hay
dos protectores de espuma en la tapa final y 3 piezas de espuma mas pequefias internas, asi como dos
piezas de plastico negro sujetando la barra de la rueda de presién.

Utilice el boligrafo de prueba incluido mientras experimenta y se familiariza con el funcionamiento de la Zing
Air. Coloque trozos de papel en el tapete de corte y simplemente dibuje figuras en lugar de cortarlas. Esto
evitara posibles dafios a la cuchilla, el tapete y la tira de corte mientras aprende dénde las figuras seran
cortadas y los procedimientos operativos basicos.

No desenchufe el cable USB de su computadora o de la Zing Air a menos que usted primero apague la
corriente.

Siempre apague la Zing Air cuando no esté en uso. Dejar la cortadora encendida por periodos prolongados
de tiempo puede posiblemente dafiar la maquina.

1.02 Contenido

Video

Your KNK Zing Air package comes with the following:

Cortadora digital KNK Zing Air Porta Cuchilla

USB — adaptador Bluetooth Cuchilla 45° (capa roja)

Cable de Corrientes Cuchilla 60° (capa azul)

Tapete de Corte 2 resortes pequefios para cuchillas
Boligrafo para pruebas Cable USB

2 insertos de boligrafos de prueba y un resorte

1.03 Articulos a Tener en Cuenta (jFavor Leer!)

Cuchillas: Las cuchillas usadas por las cortadoras son extremadamente fragiles. No deje caer ni siquiera
golpee la cuchilla sobre ninguna superficie dura, ya que pueden astillarse facilmente. Cuando no esté en
uso, retraiga la cuchilla al porta cuchilla o retire y cubra el extremo afilado con la tapa de plastico suave.
Tenga cuidado de mantener estas pequefias cuchillas y sus resortes en un lugar seguro.

Garantia: La garantia de un afio solamente cubre defectos del fabricante y no incluye desgaste normal ni
rasgones. Si se requiere trabajo de garantia, el propietario es responsable de los costos de envio desde y
hacia Accugraphic Sales. Si la KNK Zing Air se dafia durante el envio, su distribuidor debe ser notificado
tan pronto como sea posible. Si los dafios se informan después de tres semanas de la entrega, entonces
ser& responsabilidad del propietario enviar la KNK dafiada de vuelta a Accugraphic para su reparacion.

Los propietarios de Zing Air fuera de los Estados Unidos deben contactar a su distribuidor para los
procedimientos relacionados con el trabajo de garantia o los dafios de envio.

Transportando: Al transportar la cortadora, mueva las palancas de la rueda de presion hacia arriba.
Remueva los accesorios de la Zing Air y coléquelo en una bolsa separada. También recomendamos
conservar las cajas originales con los insertos de espuma en caso de que alguna vez necesite enviar su
KNK Zing Air.


http://www.youtube.com/watch?v=IM3qxFekC-Y

Adicional:

¢ NO toque ni atasque la pista del trazador mientras esta en funcionamiento. Si la cortadora es dafiada,
es responsabilidad del propietario.

NO sacuda la cortadora mientras esta esté en funcionamiento.
NO corte cualquier material que tenga grapas u otros adornos adjuntos.
NO toque la cortadora con un iman.

NO permita que pequefios objetos caigan en la cortadora.

S O

APAGUE la cortadora cuando no esté en uso.

1.04 Partes de la KNK Zing Air

Parte Delantera

Limite de Cambio (rojo):  Anillos de Presién Asiento Porta Cuchilla (aka Jaw) 3 )
Uno a cada lado (goma): Total de 2 y Tornillo Delantero (negro) Bot6n Encendido
l! I/ AN
L] 7 N\
1/ l, // -
L / ]
Tapa ( " Ch J ) : Tapa
Final T = = ! Final
Izquierda \ \ - — 1 ——1 Derecha
/ \ /
Guia Tapete/Material: Tira de Corte  Carro Cuchilla Ruedas Presion: Palancas Ruedas Presion
Una a cada lado (blanca) Tres en total (azul): Una a cada lado

Carro Cuchilla: Mueve el Asiento del Porta Cuchilla izquierda y derecha.

Asiento porta cuchilla (mandibula): Sujete el porta cuchillas, boligrafo de prueba, los marcadores y otras
herramientas.

Tornillo Delantero: Aprieta el porta cuchillas, el boligrafo de prueba, los marcadores y otras herramientas en
el asiento del porta cuchillas.

Tira de Corte: Protege la cuchilla de cortar el metal debajo.
Interruptores de limite: Proporciona un amortiguador entre el carro de la cuchilla y la tapa final.
Guias de tapete/material: Se utiliza para colocar el tapete de corte (consulte la Seccion 1.09)

Ruedas de Presion: Sujeta el tapete de corte o el material para que el eje de arena (debajo) alimente el
tapete de corte o el material hacia dentro y fuera.

Palancas Rueda de Presion: Levanta las ruedas de presién hacia arriba y hacia abajo para cargar el tapete
de corte o el material.

Botdn de Encendido: Enciende o apaga la cortadora.
Anillos de Presidn: Ayudan a evitar que el material se levante durante el corte.



Parte Trasera

Puerto de Alimentacion Puerto USB

1.05 Accesorios

1.05.1 Porta Boligrafo de Prueba

Video

El boligrafo de prueba debe utilizarse hasta que usted se sienta comodo con el funcionamiento de la KNK
Zing Air y sepa, con certeza, donde se cortaran las figuras. Para montar el boligrafo de prueba, remueva la
tapa superior, deslice el resorte sobre la mitad superior del inserto del lapiz y luego deje caer el inserto del
boligrafo en la mitad inferior del porta-boligrafos. Deslice la tapa sobre el inserto del boligrafo, permitiendo
que el inserto del boligrafo se ajuste a través del agujero en la parte superior de la tapa. Atornille en su

lugar.

1.05.2 Cuchillas Incluidas Con la Compra de la KNK Zing Air

Hay dos tipos de cuchillas incluidas con el KNK Zing Air. La cuchilla de capa roja 45° es adecuada para
cortar materiales mas delgados tales como papel, cartulina y vinil. La cuchilla de capa azul 60° es una
cuchilla mucho mas larga y es muy adecuada para cortar materiales mas gruesos, tales como goma eva,
carton y material de plantilla para imitacién de diamante.

Ademas, hay otras herramientas vendidas por separado, incluyendo una cuchilla para cortar tela,
herramienta de grabado, herramienta gofrado/rayado y porta boligrafo. Los detalles sobre esto estan
cubiertos en el Capitulo 12 y en el siguiente video:

Video

1.05.3 Instalacion de la Cuchilla

Video

La cuchilla debe introducirse cuidadosamente en el porta cuchilla. Haga esto sobre una superficie blanda
(por ejemplo, sobre una toalla de mano). jEs importante proteger la hoja fragil de la cuchilla!

Los pequefios resortes que vienen con las cuchillas son faciles de perder, lo cual es otra razén para
hacerlo sobre una toalla para que un resorte caido no salga de la mesa. Retire la tapa de color de la
cuchilla y deslice el resorte sobre el extremo afilado de la cuchilla:
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http://www.youtube.com/watch?v=ePjDZVMRPcg
http://www.youtube.com/watch?v=INGSWo1tdLk
http://youtu.be/IJA2j6pPIUA

O bk —

El resorte se coloca sobre la cuchilla

e Existen diferentes maneras de instalar la cuchilla. Este es el método que prefiero, pero usted experimente
con otros métodos si lo desea. jUna vez mas, lo importante es simplemente tomarlo con calma!

¢ Apriete la parte principal del soporte de la cuchilla girandolo en el sentido de las agujas del reloj hasta
que esté cerrado a medio camino:

Gire la parte superior del soporte
hasta que haya aproximadamente
1/8 "de espacio libre.

¢ Guie suavemente la tapa por encima de la cuchilla y luego empiece a atornillar la tapa. NO intente
forzarlo. Es posible que tenga que mover la tapa ligeramente para que el muelle se coloque y para que
la tapa agarre las roscas y atornille en la parte principal del porta-cuchillas:

iIMPORTANTE! No forzar la tapa.
Mueva suavemente hasta que las
roscas se agarren.

¢ Atornille bien la tapa. Luego, al atornillar la parte principal del porta-cuchilla (la parte superior), la
cuchilla comenzara a mostrarse a través del orificio de la tapa. Usted sélo necesita exponer la cantidad
de cuchilla necesaria para penetrar el material que usted va a cortar. Mas cuchilla no da lugar a un
mejor corte. De hecho, lo opuesto es verdad.

La profundidad de la cuchilla debe—"
ser s6lo un poquito mas larga que

el grosor del material que se esté
cortando.

Gire hacia la derecha para
exponer mas cuchilla. Gire hacia
la izquierda para retraer la
cuchilla.

e Favor leer el Capitulo 2 antes de cortar. Hay algunos consejos sobre la configuracion de la exposicién de
la cuchilla, asi como otra informacién importante que usted necesita para tener éxito con su corte.

1.06 Preparacion y Cuidado del Tapete de Corte

Tapete muy pegajoso: m Afiadir mas adhesivo al tapete: W
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https://www.youtube.com/watch?v=ALvzirpPYOY&t=10s
https://www.youtube.com/watch?v=DJjhBLV_ql0&t=15s

1.06.1 Consejos Sobre el Uso del Tapete de Corte

e Siempre utilice un tapete de corte para sujetar el material a ser cortado a menos que el material tenga su
propio respaldo protector. Por ejemplo, vinil y papel de transferencia con calor (iron-on) ambos vienen con
una capa que usted no corta. Por lo tanto, esta capa de soporte sirve como soporte para el corte. El papel y
la cartulina no tienen un respaldo, por lo que deben cortarse sobre el tapete de corte.

e (IMPORTANTE! Puede ser que un tapete de corte nuevo pueda estar demasiado pegajoso si esta
cortando productos de papel. Esto puede causar dificultad removiendo los elementos cortados sin
rasgarlos. Coloque una toalla de bafio vieja pero limpia sobre la superficie del tapete de corte y presione
con un rodillo. Luego, tire hacia arriba. Pruebe la pegajosidad presionando la palma de su mano en el
centro del tapete de corte y levantando. Si el tapete de corte permanece pegada a su mano durante mas de
un segundo o dos, repita hasta que la estera todavia se pueda levantar, pero se suelte. Debe tomar sélo
unos pocos prensados para reducir en gran medida la pegajosidad, ya que las fibras pequefias (demasiado
pequefias para ser visibles) de la toalla se afiaden a la superficie

¢ No deje las ruedas de presién en la posicion hacia abajo cuando la Zing Air no esté en uso. Esto deforma el
plastico mas pronto, acortando la vida (til del tapete de corte.

1.06.2 Limpieza y Reabastecimiento del Tapete de Corte

e Cuando los tapetes de cortes comienzan a perder su pegajosidad, estos pueden lavarse:

¢ Use un detergente suave para lavar platos, agua tibia y un cepillo suave para limpiar completamente la
superficie. Usted no esta tratando de fregar o quitar el pegamento, s6lo mojar las fibras invisibles que se
han depositado de los materiales que se han cortado y conseguir que se liberen del pegamento.

o Enjuague bien, sacuda el exceso de agua y coloque el lado pegajoso hacia abajo sobre una toalla
de bafio.

o Seque completamente el lado no pegajoso del tapete de corte con otra toalla.

o Tire el tapete de corte hacia arriba y el lado pegajoso ahora debe estar suficientemente seco para
su uso inmediato. Compruebe asegurandose que el tapete de corte se pegue a su mano.

e Mientras el lavado con agua y jabdn deberia revivir el pegamento original, usted puede agregar méas
pegamento si es necesario:

¢ Virtualmente se puede usar cualquier adhesivo reposicionable en el tapete de corte. Algunas de las
opciones mas populares son: Krylon Easy Tack, Aleene's Tack It Over and Over (diluir: 1 parte de
pegamento a 2 partes de agua), Crafter's Companion Stick y Spray, Zig 2 Way Glue con punta ancha,
Craft Smart Off ‘N On (También se diluye), y Scotch Repositionable Craft Stick.

¢ Siusted esta cortando materiales mas gruesos, tales como “oil board” o estireno, entonces puede que
usted desee experimentar con un adhesivo més fuerte y utilizar cinta adhesiva de pintor para asegurar
el material al tapete de corte. Si usted esté cortando papel fino, entonces usted puede querer
experimentar con un adhesivo menos fuerte.

¢ Con la mayoria de los pegamentos reposicionables, usted puede controlar la pegajosidad basado en la
cantidad aplicada. Por lo tanto, siempre aflada un poco a la vez. Como se mencioné anteriormente, si
usted agrega demasiado, sélo aplique una o dos capas de fibras de algodén presionando una toalla de
bafio.

e Otros métodos reportados para limpiar el tapete de corte:

¢ Utilice una espéatula de plastico (una tarjeta de crédito vieja sera suficiente) para raspar las piezas de
material aleatorio que quedan en el tapete después de un corte.

¢ Para particulas mas finas de papel o pelusa, usted puede utilizar un rodillo de pelusa. Arranque una hoja
y luego presione hacia abajo y tire hacia arriba a través de la superficie del tapete de corte para limpiar
en secciones. Toallitas para bebés pueden llevar a cabo la misma tarea.

¢ Para eliminar completamente el adhesivo del tapete de corte, apligue Goo Gone, Removedor de
Adhesivo de la marca Duck, o Avon’s Skin So Soft Bath Oil (gracias, Joyce Wilson) a través de la
superficie. Remoje por un minuto y luego raspe con una espatula de metal afilada. Repita, segin sea
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necesario, hasta que el tapete de corte esté completamente limpio y ya no esté pegajoso. Lave, seque y
luego agregue cualquier adhesivo reposicionable.

Cuando sea necesario, las ruedas de goma y los ejes de arena pueden limpiarse con alcohol o Un-Du.
Apligue el limpiador a un trapo limpio y sin pelusa y frote la rueda entera y/o el eje de arenilla hasta que
guede libre de adhesivo.

1.07 Palancas de la Rueda de Presién

Hay dos palancas de rueda de presion, una a cada lado, justo dentro de las tapas de los extremos. Estas
se utilizan para elevar y bajar las tres ruedas de presion.

Presione hacia abajo las palancas. La barra de rodillos y las ruedas de presion se levantaran. Tenga en
cuenta que ambos lados no necesitan levantarse al mismo tiempo, pero usted necesita tener las ruedas
levantadas antes de insertar el tapete de corte o los materiales con respaldo.

Después de insertar el tapete de corte o los materiales, levante las palancas hacia arriba para bajar las
ruedas de presion sobre el tapete de corte o el material. Tenga en cuenta que hay dos insertos de plastico
negro a ambos lados de la barra de rodillos de presién que deben ser removidos para que la barra de
rodillos se desplace hacia abajo en el lugar correcto.

Si usted encuentra que sus palancas se vuelven dificiles de manejar, consulte el Apéndice B Preguntas
frecuentes y solucién de problemas (FAQS).

1.08 Tapete de Corte/Guias de Materiales

Hay dos guias para el tapete de corte/material en la parte frontal de la cortadora (consulte el diagrama de
partes en la Seccién 1.04). Su uso no son un requisito, sino mas bien provistas para facilitar el
posicionamiento del tapete de corte o material insertado.

Al momento de escribir este manual, ambas guias son movidas al extremo derecho cuando las Zing Airs
son empacadas. Estas guias deben ser reposicionadas una a cada lado del tapete de corte o material con
respaldado. Al desatornillar una guia en sentido contrario a las agujas del reloj, esta se deslizara libremente
hacia la izquierda o hacia la derecha.

Si el carro de la cuchilla impide el acceso facil a las guias, apague la Zing Air. Ahora usted puede deslizar
manualmente el carro de la cuchilla hacia la izquierda para que pueda acceder mas comodamente a estas
guias.

Mientras que las guias pueden colocarse en cualquier lugar, tenga en cuenta que cuando se enciende por
primera vez la Zing Air y el carro de la cuchilla llega a su origen, esa posicion marca el comienzo del rango
de corte de 14". Por lo tanto, usted no desea colocar su guia derecha demasiado lejos a la izquierda o
usted se arriesga a no tener la gama completa de 14" de corte que podria necesitar.

Coloque la guia derecha donde usted desee, girela en sentido horario para fijarla en su lugar. Cuando
inserte el tapete de corte o el material, deslicelo hacia la derecha para alinearlo con esta guia. Si usted
desea, puede mover la guia izquierda hasta tocar el lado izquierdo del tapete de corte o el material. Una
vez mas, no es necesario utilizar la guia izquierda a no ser que, por alguna razén, desee utilizar el lado
izquierdo para la alineacion inicial del tapete de corte o material. Pero otra vez, tenga cuidado de no
intentar cortar demasiado lejos a la izquierda, ya que usted puede hacer que el carro de la cuchilla golpee
el limite del lado izquierdo.

1.09 Reqistro e Instalacion de los Controladores y SCAL

Los dltimos controladores (Drivers) se pueden obtener desde este enlace:
http://www.ftdichip.com/Drivers/D2XX.htm
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e Seleccione el controlador (Driver) para el sistema operativo actual para su computadora e instalelo antes de
conectar la KNK Zing Air. Una vez instalado el controlador, reinicie su computadora.

e Para instalar SCAL, favor ir atreves de toda la Seccion 3.01. Luego regrese aqui para continuar con la
configuracién de su Zing Air.

1.10 Conexion de la Zing Air a su Computadora

e Coloque su Zing Air sobre una superficie horizontal firme. AsegUrese dejar suficiente espacio libre tanto en
la parte frontal como en la posterior para que el tapete de corte se extienda durante el corte.

e Conecte el cable de alimentacion a la parte trasera de la cortadora y enchufela a una toma de corriente.
Encienda la alimentacion utilizando el boton de encendido en la parte superior.

e Usted tiene dos opciones para conectar la Zing Air a su computadora: Bluetooth o USB. En las siguientes
secciones se presentan los pasos necesarios para cada tipo de conexién. Si usted tiene problemas de
conectividad, por favor, pongase primero en contacto con su distribuidor KNK. Si su distribuidor no esta
disponible, péngase en contacto con KNK USA para obtener asistencia.

1.10.1 Conectando auna PC

Conexion Bluetooth en una PC

o Hay tres situaciones para Bluetooth: (1) Usted sabe con seguridad que su computadora tiene Bluetooth, (2)
Usted sabe con seguridad que su computadora no tiene Bluetooth, o (3) No esta seguro. Por lo tanto,
consulte la seccioén apropiada a continuacion:

Mi computadora tiene Bluetooth disponible:

(1) Haga clic en la flecha Mostrar Iconos Ocultos en la bandeja del sistema de Windows.

(2) Haga clic con el botdén derecho en el icono Bluetooth y seleccione Agregar dispositivo Bluetooth (Add
Bluetooth Device). Si usted no tiene esta opcion, pero en su lugar, ves una opcién para "Abrir mi
Bluetooth" (Open My Bluetooth), entonces seleccione eso y luego salte al paso (10). Si usted no ve el
icono de Bluetooth, vaya a la seccién: "No estoy seguro si mi computadora tiene Bluetooth”.

(3) Marque la opcién que dice “Mi dispositivo esta listo para ser encontrado” (“My device is up and ready
to be found.”) Haga clic en Continuar (Next).

(4) Sila Zing Air es encontrada esta se mostrara como Cortadora (CUTTER):

;J CUTTER CUTTER
Bluetooth

MNew device
Other

or

(5) Seleccione este dispositivo y haga clic en Siguiente (Next).

(6) Apareceran las opciones de emparejamiento. Seleccione la que dice Ingresar la Opcion de
Emparejamiento del dispositivo (Enter Device’s Pairing Option) (o, si su computadora esta
corriendo XP, esta dira Utilice la clave de acceso que se encuentra en la documentacion [Use the
Passkey found in the documentation]).

(7) Escriba 1234 y haga clic en Continuar (Next).

(8) Ahora debe aparecer un mensaje diciendo que el dispositivo ha sido agregado correctamente.

(9) Dos puertos COM estan asignados con una conexién Bluetooth a la Zing Air: un puerto saliente y un
puerto entrante. Consulte la Seccion 1.11 para obtener mas instrucciones y para comprobar la
comunicacion. Ha terminado con esta seccion y no necesita leer el Paso (10).
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(10) Haga clic en Buscar dispositivos (Search for Devices). Cuando la Zing Air es encontrada, esta debe
ser etiquetada como CUTTER. Haga doble clic en este icono y esta sera instalada automaticamente. Si
se solicita una opcion de emparejamiento (Pairing Option), vaya al Paso (6). Si el dispositivo se ha
instalado correctamente, vaya a la Seccion 1.11.

Mi computadora no tiene Bluetooth disponible

(1) Un adaptador USB-Bluetooth viene con su Zing Air. Conecte este adaptador en un puerto USB libre en
su computadora.

(2) El dispositivo se instalard autométicamente en Windows. Sin embargo, puede tardar entre 30 y 60
segundos en que el icono de Bluetooth aparezca en los iconos ocultos de Windows. El icono de

Bluetooth se ve asi:

(3) Vaya a la seccién anterior: Mi computadora tiene Bluetooth disponible y proceda con los pasos.

No estoy seguro si mi computadora tiene Bluetooth

(1) En su computadora, haga clic en el botdon Start y luego seleccione Dispositivos e Impresoras (Devices
and Printers).

(2) Haga clic en Afiadir Dispositivo (Add a Device). Si la Zing Air es encontrada esta aparecera como
CUTTER:

,J CUTTER CUTTER
Bluetooth 3

A a2k S,
NEew device
Other

or

(3) Nota: puede tardar un corto tiempo en Windows localizarla, asi que sea paciente. Si esta ho es
localizada, entonces compruebe que la Zing Air todavia esta encendida y se encuentra dentro de 30
pies sin obstrucciones o dentro de 10 pies si una pared interior separa la cortadora de la computadora.
Si la Zing Air aun no es encontrada, cierre la ventana y vaya a la seccion anterior: Mi computadora no
tiene Bluetooth disponible.

(4) Selecione elicono CUTTER y haga clic en Continuar (Next).

(5) Aparecera una seleccion de tres opciones de emparejamiento. Seleccione la segunda: Ingrese la
opcién de emparejamiento del dispositivo (Enter Device’s Pairing Option) (0, si su computadora esta
corriendo XP, esta dira Utilice la clave de acceso que se encuentra en el documento (Use the
passkey found in the document)).

(6) Escriba 1234 y haga clic en Continuar (Next).
(7) Ahora debe aparecer Un mensaje indicando que el dispositivo ha sido agregado correctamente.

(8) Dos puertos COM estan asignados con una conexion Bluetooth a la Zing Air: un puerto saliente y un
puerto entrante. Consulte la Seccién 1.11 para obtener mas instrucciones y para comprobar la
comunicacion.

Problemas

e Sisucomputadora no esté localizando la Zing Air, verifique que la Zing Air ain esta encendida, el Bluetooth
ha sido activado y que la Zing Air esta dentro de 30 pies de su computadora (sin obstrucciones) o dentro de
10 pies si una pared interior separa la cortadora de la computadora. Si usted continlia teniendo problemas,
favor ponerse en contacto con KNK USA (consulte la primera pagina de este manual).

Conexion a través de Bluetooth a Otra Computadora
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e Siusted necesita desconectar la Zing Air del Bluetooth, haga clic en el icono de Bluetooth en la barra de
tareas y seleccione Mostrar dispositivos Bluetooth (Show Bluetooth Devices). se abrira Dispositivos e
impresoras (Devices and Printers) y ahora usted puede seleccionar Cortadora (Cutter) y luego hacer clic
en Remover Dispositivo (Remove Device).

Conexién USB en una PC

e Conecte el cable USB en la parte posterior de la cortadora y a un puerto USB disponible en su
computadora. El Administrador de hardware de Windows identificara la conexion USB. Si la ventana
Instalacion de hardware se abre, proceda y acepte todos los valores predeterminados. La conexién de
Mac aparecera mas tarde en la ventana de Ajustes para Cortar de SCAL (SCAL Cut Settings)

1.10.2 Conexién a una Mac

Conexioén Bluetooth a una Mac

(1) Para verificar que tiene Bluetooth disponible en su Mac, vaya a Preferencias del Sistema (System
Preferences) y busque el icono Bluetooth:

moe o

iCloud Internet Network Bluetooth Sharing
Accounts

(2) Sino tiene Bluetooth, entonces, inserte el dispositivo Bluetooth USB que viene con su Zing Air y reinicie su
Mac. Vuelva a Preferencias del sistema (System Preferences) para verificar que usted ahora ve el icono
de Bluetooth mostrado arriba.

(3) Haga Clic en el icono Bluetooth y debe aparecer lo siguiente:

g CUTTER Pair

(4) Haga Clic en Parear (Pair) y usted debe conseguir lo siguiente:

9 CU_T_TER ; Options Pair

(5) Haga Clic en Opciones (Options) y escribe el codigo 1234. Haga Clic en Parear (Pair). Ahora la Zing Air
debe estar conectada:

CUTTER

Connected

(6) Sile aparece la siguiente ventana, haga clic en "X" y seleccione Eliminar (Remove). Reinicie su Mac y siga
las instrucciones anteriores de nuevo.

i

CUTTER
Mot Connected e

(7) Ahora usted esta listo para hacer las pruebas presentadas en la Seccién 1.11.
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Problemas

e Sisucomputadora no esta localizando la Zing Air, compruebe que la Zing Air aln esta encendida, el
Bluetooth ha sido activado y que la Zing Air esta dentro de 30 pies de su computadora (sin obstrucciones) o
dentro de 10 pies si una pared interior separa la cortadora de la computadora. Si continta teniendo
problemas, comuniquese con KNK USA (consulte la primera pagina de este manual).

Conexién USB en una Mac

e Conecte el cable USB al lado derecho de la cortadora y en un Puerto USB disponible en su computadora.

Su Mac debe identificar la conexién USB y la conexion aparecera mas adelante en la ventana para Ajustes
de Corte en SCAL.

1.11 Verificar la Comunicaciéon y Tratar Dibujar Figuras

e Los nuevos propietarios tienden a estar MUY ansiosos de probar su Zing Air. También es importante probar
su cortadora para asegurar que la data se envia correctamente desde su computadora a la cortadora. Los
siguientes pasos le permitiran hacer algunas pruebas con la herramienta del boligrafo. Pero tenga en
cuenta que los siguientes pasos son para DIBUJAR, no para cortar. Antes de insertar la herramienta de
la cuchilla en su KNK, por favor, lea las siguientes Secciones: 1.05.2, 1.05.3, y 2.01.

e También es muy importante entender donde las figuras seran cortadas basdndose en varias opciones
disponibles en SCAL. Estas estan cubiertas en la Seccion 10. 07..

1.11.1 Preparar para Dibujar

Paisaje Versus Retrato (Landscape Versus Portrait):¢,Cual usted prefiere?

e Basada en su propia experiencia previa con SCAL u otros programas de corte y cortadoras, usted puede
tener un modo particular (horizontal o vertical) que esta acostumbrado a usar. No hay un modo correcto o
incorrecto, s6lo el modo que funcione mejor para usted; jEl modo le que haga mas sentido!

e En SCAL, la orientacidn se establece en el Panel documentos. Otros ajustes en este panel son
presentados en detalle en la Seccion 3.05. Por ahora, solo anote la ubicacion de los Ajustes de
Configuracion del tapete de corte para Horizontal (apaisado) y Vertical (Retrato):

¢ Modo Horizontal (apaisado)

ABC

Tamafio de la base: | 127 x 12° ~

Clic aqui

/

—— Seleccione
Landscape

Orientacién: |Horizontal (apaisada v

1 Unidades: |Inches v
Esta fleche indica la

direccion en la que el
tapete de corte sera

introducido en la Zing. Lineas de cuadricula:
Subdivision:

Mostrar cuadricula

EINS @4l

¢ En el modo Horizontal (apaisado), la flecha en el Tapete de Corte apuntara hacia la izquierda. Al dibujar
o cortar el "ABC" que se muestra en un tapete de corte en modo apaisado, estas seran dibujadas o
cortadas de arriba hacia abajo al pararse de frente a la Zing Air:
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Introduzca el tapete
de corte en esta
direccion en la Zing

L] La figura seré cortada
- Horizontal. La ubicacién exacta

dependera de otros ajustes,
P4 como descritos en la Seccion
10.07.
KLIC-N-KUT

¢ Modo Vertical o Retrato

Esta fleche indica la
direccion en la que el
tapete de corte sera
introducido a la Zing.

Documento

Clic aqui

Tamafio de la base: | 127 x 127 ~

%ﬁ

Orientacién: | Vertical (retrata) P am—

Seleccione

Unidades: |Inches v Veritical (retrato)

Mostrar cuadricula

Lineas de cuadricula:
Subdivisidn:

Di’%@ﬁ

e Enelmodo Vertical (retrato), la flecha del Tapete de Corte apuntara hacia arriba. Al dibujar o cortar el

"ABC" mostrado en un Tapete de Corte en modo Vertical, estas seran dibujadas o cortadas de izquierda
a derecha si se para de frente a la Zing Air:

P4

T |
Introduzca el tapete di ——}‘ La figura sera cortada en forma
corte en esta direccio Portrait. La ubicacién exacta

en la Zing. dependeré de otros ajustes, como
descrito en la Secci6n 10.07.

KLIC-N-KUT

1.11.2 Dibujando su Primera Figura

e Esta primera prueba le mostrard como funciona el modo de Punto de Origen. Este es un ajuste muy (util
porque es facil saber dénde sus figuras seran cortadas en su material, ademas esto ahorra el uso de sus
materiales. En lugar de cortar figuras donde estan localizadas en el Tapete de Corte, las figuras seran
movidas y cortadas donde usted establezca el origen en el material, utilizando la punta de la cuchilla.
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1. Ubique una hoja de papel 8.5” x 11” sobre el tapete de corte, usando cualquiera de las lineas del
cuadriculado. Coloque el papel en el tapete como este:

il il
Introduzca el tapete de Gi B *

corte en esta direccion i) —-
en la Zing : 1

- 1 Alinee el papel a lo largo
- 1 de una de las lineas del
I 17 |~ cuadriculado en el tapete
jiE _‘/ de corte de la Zing.

KLIC-N-KUT

2. Inserte el tapete de corte en la cortadora. Deslice el tapete de corte hacia la parte trasera y utilice
cualquiera de las marcas horizontales en la parte frontal de la Zing Air para alinear el tapete de corte.
Levante las palancas de presién para dejar caer las ruedas de presion sobre el tapete de corte. La
mayor parte del tapete de corte y el papel ahora deben estar detras de la cortadora, no en el frente:

[z

Solo la parte delantera
del tapete de corte y el
material estaran en la
parte delantera de la
magquina.

3. Antes de instalar el boligrafo de prueba, asegurese de que el boligrafo escribira, escribiendo garabatos
sobre un papel de desecho. Luego, afloje el tornillo delantero del asiento de la cuchilla e inserte la
herramienta del boligrafo. Aseglrese de que la punta del boligrafo esta ligeramente por encima de la
superficie de corte para que no se arrastre por el papel. Apriete firmemente el tornillo. (Nota: con la Zing
Air apagada, usted manualmente puede deslizar el carro de la cuchilla hacia la izquierda para que
usted pueda comprobar la altura del boligrafo o de la cuchilla, segun sea necesario).

Eleve el boligrafo lo
suficientemente alto para que
la punta del boligrafo quede por
encima del papel. Luego
apriete el tornillo delantero.

iy

4. Seleccione Horizontal o Vertical, en el Panel Documento, dependiendo en su preferencia personal
(como descrito al comienzo de esta seccion):

Documento

Documento

~
Tamafio de la base: |127x 127 ~ D

Orientadén: |Vertical (retrato) ~

A
Tamafio de la base: | 12"x 12° ~ D
Orientacién: | Horizontal (apaisada,

Unidades: |Inches i
Unidades: | Inches bl

Seleccione su modo de preferencia: Horizontal (apaisado) o Vertical (retrato)
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5. Siusted cerré la Biblioteca al abrir SCAL, haga clic en este icono ** en la parte superior para volver a
abrirla. Haga clic en la flecha miniatura para agregar esa figura a su pantalla. Una flecha le ayudara a
comparar mejor dénde una figura se dibuja versus cémo usted la ve en la pantalla:

Haga Clic en esta flecha

Biblioteca

Formas

i | 8 ¢

=3 Library
-2 Arrows (18)
-{] Basic Shapes (42)
{1 Createinspain Desi
{3 Fall (12)
[ came (12)
[ Mmusic (10)
{2 Newborn (15)
-1 Spring (13)
= re

v

. .

)

@l@@@
AN | O

6. Después de hacer clic en la flecha, usted debe verla en la pantalla. En esta prueba, no importa dénde
coloque la flecha en el cuadriculado, ya que se dibujara en el origen que usted establecio en la

maquina.

® b ®
o o
® ﬁ)/ """ ‘@

Ajustes de Corte, lo mismo:

e}

e}

Ajustes de
Comunicacion

Ajustes de
Corte

Vaya a Cortador> Cortar con KNK

Se abre la siguiente ventana:

Parametros de corte

General

KNK
Modelo: | Zing Air

Ajustes...

Conexidn: usB

Port: | <Auto Detect> ~ | || Conexidn de prueba

Parametros de corte

Modo de corte: | Cortaloqueves ~ | [ Cortar solo la seleccién

[Autilizar software Speed and Pressure

Predeterminado: | Cardstock (Thin)

+| [+

Soporte: | Blade (0.30 mm, 1.00 mm)

Corte Corte Lineas

Varios cortes: | Desactivado

Desplazamiento
de cuchilla:

.

Welocidad: 16

Presion: &0

Establecrargen

Imprimir y cortar

En la Seccion 3.01.4, usted instal6 la KNK Zing Air en SCAL. Para ahora abrir la ventana de los

Haga Clic en el icono Cortar == en la parte de arriba

<

Ventana de vista
— previa

Cortar

Establecer el Orig

en en la cortadora

Comenzar el Corte
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Modelo: Seleccione Zing Air (0 Zing si usted tiene el modelo original)
Conexion, seleccione Bluetooth o USB

Port: manténgalo en <Auto Detect>. Haga Clic en Conexién de prueba para verificar que la
cabeza se movera a una distancia pequefa hacia la izquierda y regresara nuevamente. Si la

conexion de prueba falla, haga clic en el icono Recargar @ e inténtelo nuevamente. Si aun falla,
consulte el Apéndice A, primera pregunta.

Modo de corte: Ajustado a Punto de Origen. Luego puedes probar el modo Corta lo que ves,
también.

Cambie los ajustes restantes para que coincidan con la captura de pantalla anterior. Mas detalles
sobre estos ajustes seran cubiertos en otras secciones.

Haga clic en Establecer Origen en la parte inferior de la ventana Parametros de corte. El ventilador
Zing Air se encendera y se abrira la siguiente ventana:

(/) Set Origin X

Setup

~ | Set Origin ~

Position the Cutting Blade
where you want the arigin
to be saet.

Haga Clic en estos botones
<4——— o las flechas en su teclado.

Tips:
|nstrUCC|OneS ' To move the Blade, only
use the onscreen controls
ar the Arrow keys an your
keyboard

SHIFT + Arrows to move in
large increments.
CONTROL + Arrows to
move in small increments.
(Mac use COMMAND v
- instead of CONTROL)

A

Cancel

Haga clic en los botones o las flechas de su teclado para mover la cabeza hacia la izquierda o
hacia la derecha y el tapete de corte hacia dentro y hacia fuera. El objetivo es tener la luz laser
justo dentro de la esquina inferior derecha del papel:

- Introduzca el

R tapete de corte en
esta direccion en
la Zing

Mueva la punta
7/ del boligrafo a

g esta esquina del
i papel.
KLIC-N-KUT

Tenga en cuenta que al mantener presionada la tecla MayUscula (Shift) incrementara el tamafio
del incremento mientras se mantienen pulsadas ambas teclas, Mayusculas (Shift) y Control (Mac:
Tecla de Comando disminuir4 el tamafio del incremento.

Una vez que la punta del boligrafo esté en la esquina inferior derecha, usted puede hacer
cualquiera de lo siguiente para cerrar la ventana:

o Haga Clic en el botdén del medio @ en la ventana

o Haga Clic en OK
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o Presione la Tecla Enter en su teclado

o La cabeza entonces se movera alrededor de una pulgada a la izquierda para poner la punta del
boligrafo en posicién para cortar. Asegurese de que la punta del boligrafo aparezca dentro del borde
del material.

o Haga Clic en el boton Cortar en la parte inferior de la ventana Parametros de corte y la flecha sera
dibujada para alinearse con el origen que usted establecidé. Una vez finalizado el corte, la ventana de
corte se cerrara. Su flecha sera dibujada como se muestra, con la direccion relacionada a como usted
originalmente eligié Horizontal o Vertical para su Tapete de Corte:

o P
: ’ ’ I ’ ’ Introduzca el » ‘ ‘ ‘ l ‘ ‘ ‘ |

tapete de corte en

esta direccién en - it

la Zing Air I L]

H Kl —) .9
KLIC-N-KUT ‘ KLIC-N-KUT

Resultado Horizontal: La flecha es Resultado Vertical: La flecha es dibujada
dibujada en el origen y con la punta hacia en el origen y la punta hacia la derecha.

abajo.

11. Para dibujar nuevamente, regrese a la ventana de corte y elija un origen diferente. Practique moviendo
el origen a diferentes lugares. Asi es como funciona el modo de Punto de Origen.

12. Si usted desea que la imagen se dibuje donde usted la tiene ubicada en el Tapete de Corte, entonces
usted debe cambiar al modo Cortar lo que ves. Una vez mas, establezca el origen en la esquina
inferior derecha del papel basado en la luz laser. Consulte la Seccién 10.07 para obtener mas
informacioén sobre cémo controlar dénde seran cortadas las imagenes.

IMPORTANTE: jPor favor lea la Seccién 2!01 antes de cortar!

1.12 Mantenimiento

Las maquinas Klic-N-Kut no requieren ningln tipo de lubricacién o chequeos de rutina. Sin embargo, aqui hay
algunas cosas a tener en cuenta para el funcionamiento exitoso de su cortadora:

Mantenga las ruedas de presion limpias. Dependiendo del adhesivo que se utilice en el tapete de corte, es

posible que las ruedas de presion se vuelvan pegajosas y recojan pequefios trozos de cartulina u otro
material cortado. Esto puede conducir, en algunos casos, a que el tapete se tuerza o que arruine materiales
durante cortes subsecuentes. Para limpiar las ruedas de presion, utilice un pafio sin pelusa y un removedor
de adhesivo como alcohol isopropilico o Un-Du para limpiar las ruedas de presion a fondo.

Mantenga los ejes de arena limpios. Igualmente, importantes como las ruedas de presion, los ejes de grifo

debajo del tapete de corte también deben estar libres de adhesivo y trozos diminutos de material. Se
pueden limpiar de la misma manera que las ruedas de presién. Nota: No vierta limpiador sobre un eje de
arena. En lugar de ello, ponga un poco de removedor adhesivo en el pafio que no deje pelusa y luego use
el pafio humedo para limpiar los ejes. Usted también puede usar pinzas para remover cualquier material o
adhesivo que esté pegado a un gje.
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Mantenga el tapete de corte limpio y pegajoso. Como mencionado en la Seccion 1.06.2, el tapete de corte
puede lavarse con jabén y agua para eliminar pequefias piezas invisibles de material que estan reduciendo
la pegajosidad del tapete de corte. Después de seco, usted puede agregar mas pegamento reposicionable,
si es necesario.

Revise el porta-cuchillas, segun sea necesario. Si de repente usted no puede obtener un corte limpio,
revise el porta-cuchilla para ver si hay pequefios fragmentos de material que puedan haber sido atrapados
por la cuchilla y almacenados dentro del porta cuchillas.

Las palancas de las ruedas de presién en la KNK Zing Air pueden necesitar ser apretadas de vez en
cuando. Si las palancas estan dificiles de manejar, utilice un destornillador para apretarlas ligeramente
(sélo en el sentido de las agujas del reloj) los tornillos de las palancas.

Si usted mueve su cortadora con frecuencia, es posible que el laser cambie ligeramente. Periédicamente,
es posible que usted desee hacer una comprobacion de la precision de impresion y corte para asegurarse
gue la calibracion todavia esta precisa. Consulte el Capitulo 9, si usted va a utilizar su Klic-N-Kut para
aplicaciones de impresion y corte.

Si usted corta vinil u otros materiales con respaldo regularmente, usted puede que necesite reemplazar la
tira de corte en algiin momento. Usted serd capaz de decir cuando veas cortes profundos en la tira y una
inconsistencia en el corte. PGngase en contacto con KNK USA para obtener informacion sobre el remplazo.

Para cualquier otra pregunta o preocupacién acerca del mantenimiento de su KNK, favor postearlas en
nuestro foro de usuarios: http://knkusa.com/forums/
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2. Directrices de Corte

2.01 Lo que Usted Necesita Saber Sobre el Corte | IMPORTANTE: Favor leer toda la seccidn 2.01!!!

Usted Tiene Que Cometer Errores

e jLa clave para tener éxito en el corte es hacer muchos de ellos! Aquellos que evitan usar Zing Air nunca
llegaran a la etapa de dominarla. Es muy normal que los nuevos duefios se sientan intimidados por su
cortadora, asi que recuerde las siguientes cosas clave:

O

Usted no rompera su nueva ZING AIR cortando papel, vinil, cartén, goma para diamante de imitacién y
otros materiales faciles de cortar. Lo peor que podria ocurrir es que se rompa una cuchilla. jEso! Y la
probabilidad de que eso suceda es baja.

jUsted tiene que empezar a cortar para que cometa muchos errores! Nosotros TODOS hacemos eso.
Es en cometer estos errores que usted comienza a aprender. Te das cuenta que esos errores no
resultaron en una cortadora rota. Ademas, dejards de cometer los mismos errores ya que recuerdas
mas las cosas que usted necesita verificar antes de cada corte.

iA medida que comete menos errores, usted comienza a construir confianza y usted empieza a tener
mas éxito en el corte! A partir de ahi, usted comienza a experimentar mas y a producir mas. jPor lo
tanto, su mejor curso de accién es comenzar a cortar... mucho! Pero primero, lea el resto de esta
seccion.

Los Errores Mas Comunes Cometidos por Los Nuevos Propietarios

e Nosotros todos los hacemos y todos aprendemos de ellos. Por lo tanto, tenga en cuenta los siguientes
errores mas comunes y luego termine de leer esta seccién 2.01 completamente, ya que los detalles detras
de estos errores serén listados:

O

0
0
0
0
0

Demasiada cuchilla esta expuesta en el porta-cuchillas

La punta de la cuchilla estd demasiado cerca del material

Demasiada Presién se esta utilizando para el material que se esta cortando
Olvid6 ajustar el Desplazamiento de la cuchilla antes de cortar

No realizar un corte de prueba para asegurarse de que los ajustes son éptimos

No practicar lo suficiente con el boligrafo de prueba y el papel para saber dénde las figuras seran
cortadas (consulte la Seccién 10.07 para entender completamente los ajustes en SCAL.

Comenzar con Materiales Faciles vy Figuras Faciles

e Usted no comenzo6 su primera leccién de conducir en la autopista. Usted probablemente comenzo a
conducir en una granja o en un estacionamiento. Luego se avanzoé hacia el barrio y otras calles de bajo
tréfico. Entonces empez6 a conducir en las calles principales y, finalmente, la autopista. jPiense en cortar
de la misma manera y no comience sus primeros cortes con materiales gruesos dificiles o archivos de corte
detallados! En su lugar, comience a cortar figuras basicas de materiales baratos o simplemente de
desechos que usted tiene a mano. Trabaje hasta llegar a cortes mas dificiles después de dominar los mas
faciles.

Anote Sus Exitos

¢ A medida que usted tenga cortes exitosos, tome nota de los ajustes que acaba de usar, como Presién,
Velocidad, tipo de cuchilla, cantidad de pasadas, marca de material, etc. Hay un formulario en blanco al
final de este capitulo que usted puede imprimir Y utilizarlo para registrar sus resultados. También hay
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ajustes sugeridos para materiales comunes al final de este capitulo. Utilice estos como guias de inicio, pero
recuerde que sus resultados pueden variar basado en los muchos factores que pueden afectar el corte.

Use la Cuchilla Correcta Sequn el Material gue Esté Cortando

La Zing Air viene con una cuchilla de 45° (tapa roja) y una cuchilla de 60° (tapa azul). También opcional se
vende una cuchilla para tela (tapa amarilla). Utilice lo siguiente como una guia para elegir la cuchilla
apropiada para el material que esté cortando:

¢ La hoja de 45° (tapa roja) debe usarse para cortar vinil, papel, la mayoria de las cartulinas, plastico
delgado, papel de transferencia por calor y pergamino.

¢ La hoja 60° (tapa azul) se debe utilizar para cortar cartén, “Grungeboard”, fieltro endurecido, goma eva,
goma para imitacion de diamantes, plastico artesanal mas grueso, iman autoadhesivo, y el plastico
magico.

¢ La hoja para tela (tapa amarilla) debe usarse para cortar todas las telas y el fieltro no estirado. También
es recomendado por PhotoFrost para cortar sus hojas de pasta de azucar.

Recomendaciones adicionales se encuentran en la tabla de ajustes sugeridos al final de este capitulo.

Ajuste el Largo de la Cuchilla/Exposicion Para Que Coincida Con el Grosor Del Material

Video

El Largo de la cuchilla (también conocida como Exposicidn de la cuchilla) es la cantidad de cuchilla
expuesta en la parte inferior del porta-cuchillas. Usted desea que este largo coincida con el grosor del
material para un corte 6ptimo. Este es controlado girando la parte superior del porta-cuchillas. Girando en el
sentido de las agujas del reloj se extiende la cuchilla (lo mas largo que la cuchilla pueda exponerse).
Girando en sentido contrario a las agujas del reloj se retrae la cuchilla (lo mas corto que la cuchilla se
pueda exponer).

Cuando esté ajustando el largo de la cuchilla, sujete el porta-cuchilla al lado del material antes de presionar
el material sobre el tapete de corte, de modo que usted pueda ajustar con mayor precisién la longitud para
gue coincida con el grosor del material. Para materiales realmente delgados, como el vinil y el papel fino,
sé6lo la punta de la cuchilla saldra de la parte inferior del porta-cuchillas. De hecho, usted apenas podria
sentirlo con la punta de su dedo y no ver la cuchilla muy bien.

Una buena manera de probar el largo de su cuchilla es doblar una pieza del material sobre si mismo 'y
luego cortar una linea en el material con la mano, como se muestra en el video enlazado en esta seccion.
Presione firmemente pero no demasiado fuerte, ya que mas fuerza no determinara si la hoja esta ajustada
al largo correcto. Si la cuchilla no puede cortar el material, usted necesitara extender la cuchilla. Si la
cuchilla corta el material y corta en la capa siguiente, necesitara retraer la cuchilla. Si la cuchilla corta a
través del material, pero no corta en la capa debajo, usted tiene el largo perfecto.

Tener la cuchilla completamente extendida nunca resultara en un mejor corte. De hecho, puede causar
distorsion, desgarramiento del material, dafios a la cuchilla y dafios al tapete de corte.

Cuando realice un corte de prueba, asegurese de revisar su tapete de corte para verificar si tiene lineas
cortadas después de la prueba. Usted debe ser capaz de establecer el largo de la cuchilla para obtener
cortes limpios, pero con solo lineas finas o sin lineas en el tapete. Si usted observa lineas de corte
profundas en su tapete, retraiga el largo de la cuchilla girando la parte superior del porta-cuchillas ~% de
vuelta en sentido contrario a las manecillas del reloj. Usted no necesita quitar el porta-cuchillas de la Zing
Air. Repite el corte de prueba.

Material

Tapete
de Corte

Largo Perfecto Muy Larga Muy Corta
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Establecer la Altura de la Cuchilla Sobre el Material

La Altura de la Cuchilla es la distancia desde la punta de la cuchilla hasta la parte superior del material
gue usted va a cortar. Cuando usted inserte el porta-cuchilla en el asiento del porta-cuchillas, no
necesariamente tiene que colocarse con el borde exterior tocando el asiento del porta-cuchillas. Usted tiene
control sobre esa altura y puede elevar el porta-cuchilla un poco mas alto antes de asegurarlo en su lugar
con el tornillo delantero en el asiento del porta-cuchillas.

Ajuste la altura de la cuchilla que:

¢ La punta de la cuchilla no esté arrastrandose a través del material que usted esta cortando cuando se
mueva al punto para comenzar el corte.

¢ jLa caida de la cuchilla invocara mas fuerza hacia abajo... hasta un punto! Los materiales mas
delgados y faciles de cortar (tales como papel y vinil) pueden tener la punta de la cuchilla bastante
cerca del material. Por lo tanto, monte el porta-cuchillas que el aro quede apoyado en el asiento del
porta-cuchillas. Los materiales mas densos, tales como el cartén, el carton aglomerado y el plastico
artesanal, necesitan que la punta de la cuchilla esté un poco mas alta, pero no demasiado alta:
[ 0 )

tﬁcﬂlﬁrgiggégit ‘ | ‘ ‘ Pero no demasiado alta o la
: T 4 1 punta de la cuchilla no llegara
emsé?ér?a[;c'ma deal\ o= - «— al material cuando baje.
Altura Perfecta Muy Bajita Muy Alta

Hay varios métodos a utilizar para asegurarse que la punta de la cuchilla esté establecida a una altura
constante de un corte a otro:

¢ Un método recomendado para obtener la misma altura establecida para todos sus cortes es usar un
espaciador de algun tipo. Coloque el espaciador en la parte superior del material que va a cortar. Afloje
el tornillo delantero e inserte el porta-cuchillas para que la punta de la cuchilla toque la parte superior
del espaciador. Ahora apriete el tornillo delantero y quite el espaciador. Esta distancia le proporcionara
a la cuchilla un poco de "espacio de perforacion” para dar la fuerza extra y el corte mas consistente a
su material. ¢ Qué usar para este espaciador? Para materiales como cartdn y tela, pruebe con 25 hojas
de Nota adhesiva 0 12 cuadrados cortados en cartulina. Cuando se cortan materiales muy gruesos,
como cartén aglomerado de 0.03", fieltro 0 espuma para artesanias, utilice 13 hojas de Nota Adhesiva
0 6 cuadrados de cartulina en su lugar.

O Un método alternativo es cortar los anillos de O para deslizar sobre la parte inferior del soporte de la
cuchilla y luego permitir que el soporte de la cuchilla y los anillos de O se sienten en la parte superior
del asiento del porta-cuchillas. Utilice 1 anillo para materiales finos (papel y vinil), 2 anillos para
cartulina, 3 anillos para materiales de plantilla de diamante de imitacion, 4 anillos para tablero
aglomerado grueso y asi sucesivamente. A diferencia del método anterior, usted no tiene el material en
si levantando la posicién del porta-cuchillas, por lo que usted necesita seguir aumentando el nimero de
anillos O para materiales mas gruesos. Estos anillos se pueden cortar de cajas de cereal con dos
pegados juntos para crear un anillo. El archivo de corte para estos se encuentra aqui:
http://www.iloveknk.com/FreeFiles/KNK/Important/

Ajuste la Velocidad, la Fuerzay el NUmero de Pasadas Basado en el Material vy las Figuras

El uso de ajustes de corte correctos es igualmente importante como el tipo de cuchilla, la exposicién de la
cuchilla y la altura de la cuchilla. Consulte la Seccion 2.02 para mas detalles. Una vez mas, algunos ajustes
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sugeridos se encuentran al final de este capitulo y los ajustes para usar las diversas herramientas de
accesorios de Zing Air se encuentran al final del Capitulo 12.

iRealizar Cortes de Pruebal

Seleccione una figura de la Biblioteca de SCAL y agrandela para que sea aproximadamente 0.3 pulgadas
(~ 8 mm). Asegurese de que usted puede obtener un corte muy limpio antes de proceder con su proyecto.
Al cortar figuras complejas o una aplicacion especializada, un corte de prueba de una imagen compleja,
como una letra o una pequefia porcion de su patrén de diamantes de imitacién, podria ser un mejor
indicador de la configuracion correcta.

Saber Donde Sus Imagenes Seran Cortadas

Practique con el boligrafo de prueba hasta que sepa, con 100% de confianza, dénde sus imagenes seran
dibujadas. Esto es importante ya que no quieres estar adivinando cuando comiences a cortar con una
cuchilla. Consulte la Seccion 10.07 para obtener detalles sobre las opciones para controlar las ubicaciones
de los cortes.

Mantenga el Tapete de Corte Limpio y Pegajoso

Presione los materiales uniformemente sobre el tapete de corte. Piense en usar un “brayer” o rodillo antes y
después del corte. La represion del material después del corte puede ayudar mucho a retirar las figuras
cortadas de los residuos.

Cuando sea necesario, aplique cinta adhesiva a los materiales mas gruesos en el tapete de corte para
evitar que se resbale durante el corte.

Si usted corta una gama de materiales, usted podria necesitar mas de un tapete de corte para que pueda
utilizar tapetes de corte mas pegajosos para ciertos materiales.

iNo se Frustre, Busque Ayudal

Ademas de tener su propio distribuidor Zing Air como su primera linea de contacto, hay foros de usuarios,
foros de mensajes y grupos de Yahoo donde usted puede publicar preguntas y obtener respuestas de otros
usuarios, distribuidores y expertos de Sure Cuts a Lot. Utilice los recursos enumerados en la primera
pagina de este manual.

2.02 Opciones antes de cortar

Existen varios factores bajo su control para el corte:

¢ Qué figuras enviar a la cortadora: Seccién 2.02.1

¢ Donde las figuras seran cortadas en el material: Seccién 2.02.2

¢ Qué herramienta(s) se utilizaran para cortar (o dibujar, marcar, grabar, etc.): Seccion 2.02.3
0

Qué ajustes se utilizaran: Seccién 2.02.4

2.02.1 Controlar Qué Figuras Seran Cortadas

Hay cuatro maneras de controlar si una forma sera cortada o ignorada:
0 Mostrar/ocultar figuras en el Panel de Capas (consulte las Secciones 4.04 y 5.09) - cualquier elemento

oculto no ser& enviado a la ventana Parametros de corte. Al hacer clic en el icono del lado izquierdo,
se puede ocultar una capa. Esta es la forma mas comin de controlar qué figuras se cortaran.
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Capas |

. . = Click here to open
4+—
This layer will cut  —____F=% IA o . @ Layers Pans!

This layer will not cut ———» * * ll [J Gingarbresd Man

0  Seleccione/resalte las figuras que usted desea cortar (consulte la Seccion 5.01). Luego, en la ventana
Parametros de corte, marque la opcién Cortar solo la seleccion. Esto es (til si usted tiene figuras
gue usted quiere cortar que estan en la misma carpeta con otras figuras que no quieres cortar. Aln
tienes la opcion de ocultar esas otras figuras, como en la opcién anterior, pero esto podria ser mas
rapido si hay un montén de formas para desactivar:

Parametros de corte

Modo de corte: | Cortalo que ves Cortar solo |a seleccisn———— Marque esta cajita

Utilizar software Speed and Pressure

¢  Para figuras que usted no desea cortar, cambie el Tipo de linea de corte (en el Panel Estilo) a
Imprimir+Cortar Imprimir. Estas figuras solo se pueden imprimir y no seran enviadas a la ventana
Parametros de corte. Esto se suele utilizar en las aplicaciones de Impresion y corte (consulte las

Secciones 10.01y 11.04).

ESTILO
“h
Estilo: |Mormal ~
|:| Unir
Cambie_ a — > Tipo de linea de corte: | Imprimir +Cortar | ~
Imprimir+Cortar @ Clic aqui para abrir el

-«

Imprimir Panel Estilo

I

0  Para las formas que no desea cortar, cambie el Tipo de Linea de corte (en el Panel Estilo) a Dibujar
(boligrafo). Esas figuras no seran cortadas si usted luego tiene Corte corte lineas seleccionadas en la
ventana Pardmetros de Corte (consulte la Seccion 10.01).

ESTILO 4 Panel Estilo Ventana Parametros de corte

: D
Estilo: | Normal v

. N ! Predeterminado: | < preferenda personal = v | 4
Cambie a Dibujar [urir
(bO l 19 rafo) — P Tipodelinea de corte: | Dibujar (boligrafc v Soporte: | Blade (0.30 mm, 1.00 mm}) - +
Corte Corte Lineas ~

1%

A

Seleccione Corte
Corte Lineas

2.02.2 Controlar dénde cortaran las figuras

e Enlaventana Parametros de corte hay una opcién Modo de Corte:
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KINE

Modelo: | Zing Air ~ Ajustes...
Conexidn: UsB v
Port: | <Auto Detect> w| & | | conexién de prueba

Parametros de corte
——» Mododecorte: |Cortaloqueves | []Cortar solo la seleccién

e Esto fue brevemente cubierto en la Seccion 1.11.3. El Parametro de corte tiene dos opciones:

¢ Cortalo que ves: Corta las figuras donde se colocan en el Tapete de Corte Virtual. Consulte la
Seccién 10.07.3.

¢ Punto de Origen: Mueve las figuras para cortarlas en el origen que usted ha establecido en la propia
cortadora. Consulte Seccién 10.07.2.

e Un tercer modo es llamado Impresion y Corte o PNC:

¢  Este es el modo seleccionado cuando desea imprimir imagenes en su impresora y luego hacer que la
Zing Air las corte.

¢ Tres marcas de registro son impresas, junto con sus imagenes, desde SCAL a su impresora domeéstica
o de oficina. La impresién se coloca en el tapete de corte. La luz l4ser entonces es alineada en cada
marca impresa. La Zing Air cortara sus figuras basandose en la triangulacion. Esto es mucho méas
preciso que Cortar lo que ves porque tiene en cuenta no sélo cualquier desalineacion de su impresion
en el tapete, sino también cualquier error en la impresion. La mayoria de las impresoras no imprimen
imagenes con precision en la ubicacion del papel, ya que se encuentran localizadas en la pantalla.

¢ Tenga en cuenta que las imagenes de trama (.JPG, .BMP, .PNG, etc.) tendran que trazarse primero
para que las lineas de corte sean creadas. Consulte la Seccién 7.03 para tutoriales sobre como realizar
el trazado.

¢ Elacceso al modo Impresiéon y Corte se encuentra en la esquina inferior izquierda de la ventana
Pardmetro de corte. Consulte el Capitulo 11 para obtener instrucciones completas sobre la calibracién
de la luz laser y ejemplos de aplicaciones PNC.

2.02.3 Seleccion de la herramienta a utilizar para el corte

Portacuchillas

e Cuando utilice el portacuchillas, usted dejara el Tipo de linea de corte (en el Panel de Estilo) ajustado en

Cortar:
ESTILO
S
Estilo: | Mormal ~
[ unir
Tipo de linea de corte: | Cortar ~

e Usted puede elegir entre tres tipos de cuchillas para utilizar en su portacuchillas, tal como se explicé en la
Seccion 2.0.1. Basado del tipo de cuchilla, usted debera establecer un valor de Desplazamiento de
cuchilla para ese tipo de cuchilla (consulte la Seccién 2.03.9).

Boligrafo (o herramienta de grabado, herramienta de relieve, herramienta de ponche/perforacion
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e Cuando utilice una herramienta sin desplazamiento de cuchilla y no otra herramienta, usted puede dejar el
Tipo de linea de corte configurado como Cortar, al igual que con el portacuchillas. A continuacién,
cambiara el Desplazamiento de la cuchilla y el recorte a 0, como usted hizo en la seccién 1.11.2.

e Si, sin embargo, usted esta utilizando ambos el portacuchillas y un boligrafo en su proyecto y desea
cambiar las herramientas, entonces usted configurara el Tipo de linea de corte a Dibujar (boligrafo) (para
esas capas en particular). Ademas, en la ventana Parametros de corte, seleccione Pen bajo Soporte,
seleccione Dibujar dibujar lineas:

Cut Settings
window
—,

l - Predeterminado: | < preferenda personal = ~ [+

Soporte: | Pen (0.00 mm, 0.00 mm) ~
Dibujar Dibujar lineas e
7

e Cuando se usa tanto el boligrafo como el portacuchillas, un procedimiento especifico es requerido para
asegurar la alineacion perfecta de los dos. Esto esta cubierto en la Seccion 12.07.2.

Style Panel

|:| Unir

Tipo de linea de corte: | Dibujar (boligrafc ~

2.02.4 Determinacion de los ajustes de corte

e En la mitad inferior de la ventana Parametros de corte, hay una serie de ajustes que deben ser entendidos
a fondo, ya que usted los estara verificando antes de cada corte. La Seccion 2.03 cubre cada ajuste en
detalle.

e Los Presets proporcionan estimaciones muy aproximadas de los ajustes a ser utilizados en cerca de veinte
de materiales. Para una lista mas completa de materiales, se recomienda que la tabla al final de este
capitulo sea utilizada para seleccionar ajustes.

e Siusted no puede encontrar la configuracién de su material, utilice el diagrama de flujo en el siguiente
enlace para probar cortar su material y determinar los ajustes 6ptimos:

http://www.iloveknk.com/2015/06/test-cutting-materials-a-troubleshooting-flow-chart/

2.03 Configuraciones de Corte

2.03.1 Presién

e La Presion de corte (también llamada Fuerza) oscila entre 1 y 160, donde el maximo de 160 representa ~
750 g de fuerza de corte. Si esta es ajustada demasiado baja, el material no puede ser cortado. Si se
establece demasiado alto, usted obtendra un corte incorrecto (incluso a veces corte incompleto) y desgarre
del material. Utilice los ajustes sugeridos para el material que esté cortando y realice pequefios cortes de
prueba antes de cortar su proyecto real. Realice los ajustes necesarios para obtener un corte de prueba
limpio antes de proceder con su corte mayor.

e Las cuchillas embotadas necesitaran mas fuerza que las cuchillas nuevas, por lo que anticipe el aumento
de la fuerza sobre la vida de la cuchilla.

e Al cortar materiales que pueden utilizar cualquiera de las cuchillas, la cuchilla de 45 grados necesitara mas
fuerza que la cuchilla de 60 grados, debido al contacto adicional con el material que esta siendo cortado.

e Los ajustes recomendados para una amplia gama de materiales estan disponibles en las tablas al final de
este capitulo y también al final del capitulo 12.
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2.03.2 Velocidad

e La velocidad es cuan rapido la cuchilla viaja mientras esta "abajo" o en posicion de corte. La Zing Air tiene
38 ajustes de velocidad que van desde "el ritmo del caracol lento" hasta "sorprendentemente rapido.”

¢ Las configuraciones de 1 a 9 son las velocidades lentas (por debajo de 100 mm/s) y deben usarse para
cortar materiales dificiles y densos, como tableros de aglomerado, plastico de artesania, estireno y
balsa.

¢ El ajuste de 10 a 20 es de velocidad media y debe utilizarse para materiales faciles de cortar, como
carton, vinil, transferencia por calor y material de plantilla de diamante de imitacién.

¢  Los ajustes por encima de 20 son las velocidades rapidas y sélo deben utilizarse para grabado,
grabado en relieve y dibujo.

2.03.3 Desplazamiento de la Cuchilla

e El Desplazamiento de la cuchilla es la distancia horizontal desde el centro del eje de la cuchilla hasta la
punta de la cuchilla. Un boligrafo o herramienta de grabado tienen un desplazamiento de 0 porque la punta
esta centrada con el centro del eje del boligrafo/herramienta de grabado. Pero una cuchilla es diferente:

Imaginese una
linea pasando a No hay ; El Desplazamiento es la
: través del desplazamiento : -
del en un boligrafo distancia entre el centro del
centro de .

porta cuchilla y la punta de la

boligrafo de cuchilla.

prueba o la
cuchilla.

e Siusted ajusta el Desplazamiento de la Cuchilla a O cuando corte con una cuchilla, las esquinas seran
redondeadas. Por otro lado, si este es establecido demasiado alto, burbujas seran cortadas en las esquinas
definidas:

El desplazamiento es demasiado bajo: El desplazamiento es demasiado alto:
Las esquinas estan redondeadas Aparecen burbujas en las esquinas

e A continuacion, se indican los ajustes actuales del Desplazamiento de la cuchilla para cada uno de los
tres tipos de cuchillas KNK Zing:

¢ Cuchilla con tapa Roja: 0.3 mm
¢ Cuchilla con tapa Azul: 0.4 mm
¢ Cuchilla con tapa Amarilla: 0.75 mm
e Cada vez que usted ordene cuchillas huevas, compruebe el Desplazamiento de la Cuchilla recomendado
en el empaque. Sin embargo, no es raro que las cuchillas estén ligeramente fuera de especificacion.

Basandose en el corte de un rectdngulo o cuadrado, aumente o disminuya el Desplazamiento de la
cuchilla en incrementos de 0.1 o0 menores.
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2.03.4 Varios Cortes

e El ajuste de Varios cortes hace que cada trayecto individual se corte el nimero de pasadas establecido
antes de que la cuchilla se mueva a la siguiente ruta de corte. Esto es mejor que repetir el corte entero, ya
gue cada paso repetido es cortado con la cuchilla presionada a lo largo de los pasos repetidos, lo que
resulta en un corte mas limpio.

e Engeneral, al aumentar Varios Cortes, el ajuste de Presidn puede ser disminuido. Por ejemplo, usted
puede encontrar un cartdn que requiere una Presion de 120 para cortarse en una sola pasada y sélo
necesitara una Presién de 100 si lo corta en dos pasadas.

e Varios Cortes es recomendado en las siguientes situaciones:

¢  Cortar materiales mas densos y mas gruesos, tales como tableros de aglomerado, donde multiples
pasadas permiten que la cuchilla se "esculpe" progresivamente a través del material.

¢ El corte de ciertos materiales fibrosos, tales como tela, donde una segunda pasada asegurara que
todas las fibras han sido limpiamente cortadas.

¢ Cortar figuras complejas o detalladas (como letras lujosas) de ciertos materiales, como cartulina de
textura muy fuerte, donde una sola pasada puede dejar ciertos puntos no cortados de forma limpia.

¢ Cortar el material de la plantilla de diamante de imitacién donde una segunda pasada da lugar a una
separaciéon mucho mas limpia de los circulos cortados.

2.03.5 Sobrecorte

e El Sobrecorte esta relacionado al Desplazamiento de la Cuchilla, ya que no es necesario cuando se usa
un boligrafo, grabador, y asi sucesivamente, porque las puntas de esas herramientas estan alineadas con
el centro de las mismas herramientas. Sin embargo, dejando Sobrecorte en 0 cuando se usa el porta-
cuchillas resultara en figuras grandes que no cierran:

D El Sobrecorte es demasiado
| ) bajo: la trayectoria no cierra

e En algunos programas de corte, Sobrecorte no es un ajuste separado, sino que se calcula y aplica
automaticamente basandose en el Desplazamiento de la Cuchilla introducido. Sin embargo, en SCAL,
usted introduce un ajuste de Sobrecorte real y en cualquier momento que una cuchilla sea utilizada.

e En general, el tipo de cuchilla no afecta en gran medida al Sobrecorte. Trate de usar 1.00 mm. En el caso
de que usted corte una figura grande cerrada, como un circulo de 8", usted puede encontrar que usted
tendra que aumentar Sobrecorte a 2.00 mm.

2.04 Predeterminados

e SCAL tiene unos predeterminados para cerca de veinte materiales. Para seleccionar un pre-ajuste, clic en
el menu desplegable y navegue por la lista para encontrar el material que usted esta cortando.

e Al seleccionar uno, recuerde que estos sdélo deben utilizarse como puntos de partida para un corte de
prueba. Hay muchos factores que pueden afectar la fuerza requerida, incluyendo lo afilado de la cuchilla, el
estado del tapete de corte, la humedad y la complejidad del disefio.

e SCAL también ofrece la habilidad de guardar sus propios predeterminados. Para ello, ingrese los ajustes
gue usted desea guardar. Luego haga clic en el "+" a la derecha de <preferencia personal>:
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Entre los ajustes y haga Clic aqui: {4 Agregar predeterminado X

Mombre predeterminade: | Acetato -5 mm Grafix| 4—'—— Entre un nombre
Predeterminado: | < preferencia personal = ~ Tipo Cortar
[ velocida 16
Soporte: | Blade (0.30 mm, 1.00 mm) ~ + [ Presion &0
Seleccione los
Corte Corte Lineas EASoporte Blade

aJUSteS que Desplazamientode 0,30 mm

Desplazamiento e desea incluir: cuchila
de cuchilla:

Sobrecort 1.00 mm
Varios cortes; | Desactivado ~ [ Varios cortes 1
Veloddad: 16 .
sosda i — Clic Aceptar
Fresion: i 60 Concr

e Después de hacer clic en Aceptar, el nuevo pre-ajuste sera encontrado en la parte inferior de la lista.

e De manera similar, usted también puede agregar otros Soportes a su lista, que normalmente serian
cuchillas con otros Desplazamientos de Cuchilla. Por ejemplo:

Entre el ajUSte y haga CliC aqUI,: # Agregar cuchilla predefinida *

Predeterminado: |Cardstock (Thir) w Nombre | Cuchilla Tapa Azul <+— Entre un nombre
Tipo Cortar
o] [+ —

Soporte: | < Custom Cut Preset > Desplazamiento  0.40 mm

N Sobrecorte:  1.00 mm
Corte Corte Lineas ~
Desplazamiento Clic en Aceptar
e Sobrecote:

e Para borrar cualquier tipo de pre-ajuste que usted haya agregado personalmente, selecciénelo desde el

menu y luego aparecera un boton “— “. Al hacer clic en ese botdn, se eliminara de la lista:
Predeterminado: | Cardstock (Thin) ~ +
Soporte: | Cuchilla Tapa Azul (0.40mm, 1.00 ~ |+ | | — | <—— Haga Clic aqui para eliminar el pre-ajuste Cuchilla Tapa Azul
Corte Corte Lineas ~

de cuchilla:

2.05 Establecer Origen

e Cada vez que usted encienda la Zing Air, el carro de la cuchilla se movera al mismo lugar. Esto es llamado
el Punto de Origen. Ahora, usted siempre puede usar ese punto para comenzar sus cortes y hunca
establecer un nuevo origen, sin embargo, esto te limita, en cierta medida, en situaciones en las que usted
puede estar realizando el corte de prueba en esa ubicacion, pero necesitaras trasladarte a una nueva
ubicacion para cortar sus figuras. Ademas, es posible que usted desee cortar figuras de varios restos de
material y le gustaria colocar esos restos en su tapete de corte antes de cortar.

¢ Laventana Establecer origen le permite mover el carro de la cuchilla a una nueva ubicacién y definir esa
ubicacion como el nuevo origen para ese corte. Esto fue cubierto en la Seccién 1.11.2. Como recordatorio,
al utilizar los botones en esta ventana o usando las teclas en su teclado:

¢  Cada clic de una flecha mueve una distancia especifica llamada Normal Jog Distance

¢ Presionando Shift con cada clic de una flecha mueve una distancia especifica llamada Fast Jog
Distance
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¢ Presionando Shift + Ctrl (o, en una Mac, Shift + Command) Con cada clic de una flecha se mueve la
distancia minima posible.

e Ladistancia de desplazamiento Normal y Rapido se puede editar en Cortador>Ajustes del cortador o
haciendo clic en el botén Ajustes situado cerca de la parte superior de la ventana Parametros de corte.
Estos valores por defecto se pueden hacer mas grandes o mas pequefios segln su preferencia:

Ciic aqui

Ajustes Marcas de registro
Unidades: | inch ~ Tipo de marca: | 3 (TL,TR,BR) e
Modelo: | Zing Air i Ajustes... Resalucidn Y: Shesor Ce marcat | 0.25 mm
. Cezma e
Conexion: USE v Baudio: | 57600 ~ :
Port: | <Auto Detects ~| | @ | Conexién de prusba ‘ Distancia de ajuste
Mormal:
Pardmetros de corte L Cambie, como desee
Modo de corte: |punto de origen v [~ cortar solo la seleccién
Utilizar software Speed and Pressure
Establecer parémetros predeterminados Cancelar

!

Clic Guardar cuando haya
terminado

o |MPORTANTE: Se observé en la Seccién 1.11.2 que la distancia en la que se mueve la cabeza hacia la
izquierda, después de usted ajustar el origen, es basada en la calibracién de la luz laser. Esta calibracion
puede variar de una maquina a otra y requerira ajustes, si usted esté haciendo cortes en Cortar lo que ves
y usted necesita precision. Esta calibracién es cubierta en la Seccién 11.03.

2.06 Otras Funciones de Salida

e Hay otras funciones y aplicaciones en la ventana Parametros de corte. Algunos de estos, tales como
“Weeding”, que es remover las partes que se cortaron en un material, y mosaico, s6lo estan presentes en
la versiébn PRO de SCAL. Consulte la Seccion 10.06 para obtener detalles sobre todos los ajustes.

2.07 Lista Importante de Comprobacién Antes de Usted Cortar!

e ¢ Tiene usted su material en el tapete de corte y el tapete insertado en la Zing Air? (Nota: los materiales con
una hoja de respaldo, como vinil y la transferencia por calor no requieren de un tapete para el corte).

e ¢ Tiene usted las palancas de la rueda de presion elevadas en la parte delantera (de modo que las ruedas
de presion estén hacia abajo)?

¢ ¢Ha ajustado usted el largo de la cuchilla segln el grosor del material que esta cortando?

e ¢ Tiene usted el soporte de la cuchilla firmemente montado en el asiento del porta-cuchilla y la punta de la
cuchilla a la altura correcta sobre el material?

e ¢ Ha configurado usted el Origen en la esquina inferior derecha de su material (0o donde usted necesite el
origen)?

e ¢Ha configurado usted la Presion? ¢Y la Velocidad?

e ¢ Ha seleccionado usted el Desplazamiento correcto para la cuchilla que esté usted utilizando?
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e ¢ Necesita usted activar Varios cortes para este material?

e ¢ Ha seleccionado usted el Modo de Corte que desea utilizar? ¢ Sabe usted, con confianza, dénde sus
figuras van a ser cortadas?

2.08 Resolucién de Calibracion

e Siusted fuera a cortar cualquier figura particular, por ejemplo, un cuadrado de 10 "x 10", usted podria
encontrar que ésta realmente mide 9-15/ 16 "x 10-1/ 32". Esta estard muy cerca de 10 "x 10", pero tal vez
s6lo un poco mas pequefio o0 mas grande en una o ambas dimensiones. Ahora esto puede ser
perfectamente aceptable para el tipo de corte que usted hace. Por lo tanto, puede que no sea necesario
realizar esta calibracién en particular. Sin embargo, si usted desea asegurarse de que sus figuras sean
cortadas con precisién, el siguiente procedimiento le permitird a usted calibrar su Zing Air.

e Tenga en cuenta que esta Resolucion sélo se aplica a los modos de corte de Punto de Origen y Corta lo
gue ves. Para las aplicaciones de Impresién y Corte, la resolucion se determina automaticamente basado
en donde se ajusten las marcas de registro con la luz laser durante el proceso de impresion y corte.

e Vaya a Biblioteca y seleccione la figura cuadrado:

Biblioteca

s ||
= T 8 |C

B [:I Library -
{23 Arrows (18)

--{Z7] Basic Shapes (42)

[:I Createinspain Desi

~{1 Fal (12)

-2 Game (12)

{27 Music (10)

{23 Newborn (15)

{3 Spring {13) o
e P

e Asegurese de haber seleccionado el cuadrado y no el cuadrado redondeado a la izquierda del mismo
porgue usted estara midiendo este cuadrado con una regla después de dibujarlo.

e Para cambiar el tamafio del cuadrado, selecciénelo y luego haga clic en POSICION Y TAMANO para
mostrar ese panel. El cuadrado sera 1" x 1". Cambie el tamafio (W y H) al tamafio mas grande que se
ajuste al papel que tiene disponible. Es recomendado al menos utilizar 10" x 10™:

POSICION v TAMARD POSICION  TAMARD

" Mostrar el Panel .
L ] POSISCION Y x e
.. $‘/TAMANO v: ...
Avanzar: | 4 b a w —J Avanzar: (4| b &

-
Alineacién de H: L ; n ‘ Alineacidn de H: L ; n
= (B

BN @

[ & pégina [J A pagina
Alineacisn de v |TT |8 |Ho ég Alineacién de v: |l o
L ] Mantener AA o FENZIES
H opordones
He proporciones Camblar e| / W propor
tamafio aqU|

e Dibuje el cuadrado en su papel usando el boligrafo de prueba u otro boligrafo de linea fina. Luego mida
cuidadosamente el Ancho (el largo de izquierda a derecha que dibujd) y la Altura (el largo de arriba hacia
abajo que dibujo):
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Introduce el tapete de corte
en esta direccion en la Zing

} Alto

‘ .
Ancho

Debido a que las Zings son tan precisas, s6lo tome nota si los lados son ligeramente mas grandes de 10" o
ligeramente mas pequefio que 10" porque probablemente sera tan cerca que usted ni siquiera puede medir
cuan mas grande o mas pequefio de 10 pulgadas pueda ser. En su lugar, digamos que la Altura es sélo un
poquitito mas de 10". Marque ese lado como 10.01". Digamos que el Ancho es un poquitito menos de 10",
marque ese lado como 9.99”. Ahora, si usted siente que usted puede medir con precision, con una regla,
entonces hagalo. Pero solo la estimacion también deberia funcionar bien. Escriba esas medidas en su hoja:

Alto = 10.01

Ancho = 9.99

Vaya a Cortador>Ajustes del cortador. En la esquina superior izquierda de esa ventana vera los ajustes

de calibracién:

Ajustes

Unidades: |inch ~
) Resolucién X: -1.DDD

Ajustes de

Calibracion

Resoluddn Y:

Baudio: | 57800 ~

Utilice una calculadora para calcular la Resolucién X y la Resolucion Y basado en las medidas que usted
obtuvo en comparacién con el tamafio en SCAL. Tenga en cuenta que no importa si usted ha utilizado el
modo Vertical o Horizontal, la Resolucion X es basada de izquierda a derecha (ancho) y la Resolucion Y
es basada de la parte superior a la inferior (altura):

Nueva Resolucion X = La Resolucién X corriente multiplicada por el valor deseado dividido por el

valor real
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=1.0*10/9.99
=1.001

Nueva Resoluciéon Y = La Resolucion Y actual multiplicada por el valor deseado dividido por el valor
real

=1.0*10.00/10.01
=0.999

Introduzca los nuevos valores en la ventana Parametros del cortador y haga clic en Guardar:

ﬁ Pardmetros del cortader *

Ajustes Marcas de registro

Unidades: | inch v Tipo de marca: | 3 (TL,TR,ER) i

Ajustes de 5
N s, Resoludan X: | 1.001 Tamafio de marca:
Calibracion
Resoluddn Y: | 0,999 Espesor de marca:
Desplazamiento de
marca:

Baudio: | 57500 v

Distanda de ajuste

Mormal:

Rapido: | 0,30

Clic Guardar
Establecer parametros predeterminados Cancelar

Si, después de tratar de nuevo, usted encuentra que el tamafio esta todavia ligeramente fuera, entonces
simplemente repita de nuevo. Tenga en cuenta que en los célculos la segunda vez, en lugar de utilizar 1.00
para la Resolucién X Corriente y/o la Resoluciéon Y, usted utilizara los valores que usted haya introducido
en la ventana Parametros del cortador antes de dibujar el cuadrado por segunda vez.
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Formulario de Configuracion Para Materiales de Corte

Tipo de Material

Marca del

Material o

Recurso

Cuchilla

Fuerza

Velocidad

Blade
Offset

#
Pasadas

Otros Comentarios

1© 2009 - 2016 Sandy McCauley, All Rights Reserved
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Parametros de Corte Sugeridos Para Diversos Materiales en KNK Zing / Zing Air

IMPORTANTE: Estos ajustes se deben utilizar para el corte de prueba inicial. Los ajustes pueden ser necesarios basados en
el estado de la cuchilla, las variaciones en el material, la humedad, el estado del tapete de corte, la altura de la punta de la

cuchilla, etc.
Altura
Tipo de Marca del Material o Cuchilla | Fuerza Velocidad # de de la Otros Comentarios
Material Recurso (Corte/hasta) | Pasadas | Cuchilla
Ht*
. Zing
Zing | air
Acetato Grafix - 0.005" Roja 60 10110 | 15/15 1 25
130- Aplane con un rodillo y sujete con cinta
Aluminio Lata Lipton Tea Roja 140 8/10 9/15 1 13 adhesiva al tapete de corte (todo
alrededor)
Sujételo con Cinta adhesiva al tapete de
corte; Evite las partes delgadas; Astilla
Balsa 1/16" de Michael's Azul 80-90 8/10 9/15 2 6 facilmente; Use 6 hojas de post-it note
para el alto; Puede querer disminuir el
desplazamiento.
Sujételo con cinta adhesiva al tapete de
Balsa 1/32" de Michael's Azul 80-90 | 8/10 9/15 2 6 corte; puede querer disminuir el
desplazamiento
Use 13 hojas Post It Notes para la altura
Basswood 1/16" de Hobby Lobby Azul 160 8/10 9/15 6 13 de la punta de cuchilla; sujete con cinta
adhesiva al tapete de corte
Evite tener ruedas sobre la cera,
Hoia cera Stockmar - coloque la cera en el congelador
Cera de Vela 0 015.. Azul 5 910 | 1115 1 25 durante unos minutos después de cortar
' y antes de remover los residuos del
corte.
. American Crafts - 80 Ib .
Cartulina (218g)- Textured Roja 7595 | 10110 | 15/15 1 25
Cartulina Bazzill - Basics Roja 7595 | 10110 | 15/15 1 25
Cartulina Bazzill - Card Shoppe Roia | ‘oo | 1010 | 1515 1 25 | OFuerzade 100y 2 pasadas
Cartulina Bazzill - Prismatics Roja | 40-60 | 10110 | 15/15 1 o5 | Muy sensible al largo de cuchilla y al
exceso de fuerza
Cartulina Bazzill - Swiss Dots Roja 85-105 | 10/10 | 15/15 1 25
Cartulina E:;Zelll - Two Scoops Roja 80-100 | 9110 | 11/15 1or2 25 Use 2 pasadas con figuras complejas
Cartulina Bazzil - varias texturas | Roja | 7095 | 1010 | 1515 | tor2 | 5 | Puedevariar considerablemente basado
en la textura y el color
Cartulina DCWV - Brillante, Roja | 6585 | 1010 | 15/15 1 25 | Varia con color
texturada
Cartulina Doodlebug - Chenille Roja | 95-110 | 90 | 1115 | 2 25
texture
Cartuling Doodlebug - Crushed Roja 80-100 | 910 115 2 25 Boca abajo en el tapete; voltee figura a
Velvet texture imagen espejo antes de cortar
. Georgia Pacific 110 Ib .
Cartulina (298) blanca Roja 65-85 | 10110 | 1515 1 25
Cartulina Hammermill — Cubierta Roja 50-70 | 10110 | 15/15 1 25 No corta tan limpio como otras
Cartulina Neenah - 1101b (298g) Roja | 19 | 1010 | 15115 2 25 | OFuerzade 140y 1 pasada
blanca 120
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Neenah - 80 Ib (218g)
blanca

Cartulina ‘ ‘ Roja ‘ 50-70 ‘10/10‘ 15/15 ‘ 1 ‘ 25 ‘

*Numero de hojas de Post-It notes usadas para establecer la distancia de la punta de la cuchilla del material
© 2009 - 2014 Sandy McCauley, All Rights Reserved

40



Faux Rhinestone -

thinner Buckle Boutique Blue | 60-70 | 9/10 11/15 4 13 |Right side down to mat
Michael's (NOT Eco-fi... avoid | Yello
Felt - Soft ( 7585 | 9110 11/15 2 13 |HeatN Bond applied
that!) w
~1/16" from Michael's (NOT Eco-
Felt - stiffened ) ( Blue |125-135] 9/10 11/15 3 13 | Taped to a sticky mat
fi... avoid thatl)
Goma Eva Fun Foam from Michael's Azul | 5-10 910 11/15 2 13
Papel Aluminio  |Recollections Roja | 70-90 | 10/10 15/15 1 25 |Ubique lado de arriba en el tapete; imagen espejo
Tratad inil: fisi ici
Frisket Film Grafix - 0.002" Roja 15 9/10 11/15 1 25 rata_ © cor’no VNt pequenisima ex p_OSIClon de
cuchilla, solo corte atraves de la lamina
Glimmer Paper | Stampin Up - #124005 Roja |125-135] 9/10 11/15 1 25 [Sujetado al patete con cinta adhesiva
Papel Escarchado|American Crafts POW Roja | 7090 | 10110 | 15/15 1 | 2 t:“efee necesitar sujetarlo con cinta adhesiva al
pe
Papel Escarchado| Recollections Signature Azl [110430| 910 | 1115 | 2 | o5 |SUete altapete pegajoso parte de arriba hacia
abajo; figuras espejo
Gliterfiex Ultra | knkusa.com Roja | 3040 | 100 | 15115 | 1 | 25 |COneelladoopacohacia aria: figuras de
espejo!
Grungeboard Tim Holtz product Azul |110-120| 9/10 11/15 2 13 | Sujetado al tapete de corte con cinta adhesiva
Hoja Glaseada  |Cut-N-Frost por PhotoFrost ATanI 20-45 | 10/10 | 15/15 1or2 | 25 |Hoja version fina no es recomendada
a
Transferencia por knkusa.com Roja | 2040 | 10110 | 15115 1 25 Cortt? el lado opaco h.am'a arriba: figuras de
Calor espejo! La fuerza variara con la marca.
gaI”Sfere”C'a PO | Facil Separar partes cortadas | Roja | 1015 | 1010 | 15115 | 1 | 25
alor
Cuero Calidad de Encuadernacion Roja | 90-100 | 10/10 | 15/15 2 25
Lutradur - Heav
y ctpub.com Roja | 50-60 | 9/10 11/15 2 25 L
Wit No maneja piezas muy delgadas: use Lutradur
Lutradur - Light Wt | cfpub.com Roja | 50-60 | 10/10 | 15/15 1 25
Magneto - . . .
Imprimible 0.015" from knkusa.com Azul | 50-60 [ 9/10 11/15 2 25 |Sujetado al tapete de corte con cinta adhesiva
Magneto - .
. 20 mil (0.02") Azul |140-150( 9/10 11/15 2 25
Imprimible
Material knkusa.com, 0.035" Azdl 1150-160| 910 1115 9 13 Sujetado al tapete de corte con cinta adhesiva,
Magnético magneto hacia arriba
Masking Tape Blue painters tape Red 7 910 11/15 1 25 |[Very sensitive to blade length and excess force
. . . Muy sensitiva al largo de la cuchilla y al exceso
Cinta Adhesiva | Green Frog tape Roja 5 8/10 915 1 25
de fuerza
Cinta Adhesiva  |Cinta adhesiva violeta de pintor | Roja | 5 | 810 | 9115 1 | o5 |Muv sensitvaallargodelacuchilay al exceso
de fuerza
Mat Board Negra - Hobby Lobby Azu |140150| 710 | 715 | 3ora | 13 |Suetadoal tpete concinta adhesiva; Lado
pintado hacia abajo
Modeling Film bc'larame”te para Arte: negroy | poa | 130 | oo | 1115 1 | 25 |Sujetado al tapete con cinta adhesiva
alnco
Modeling Film Clearly for Art: clear Roja 140 910 11/15 2 25 [Sujetado al tapete con cinta adhesiva

* Number of Post-It notes used to set blade tip distance from material

© 2009 - 2014 Sandy McCauley, All Rights Reserved
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# of [Blade
Material Type |Material Brand or Source Blade| Force | Speed (Cut/Up) Other Comments
Passes| Ht*
Zing | Zing Air
Double Sided
k Red | 40- 10/1 1511 1 2
Adhesive Sheets Sookwang e 0-50 | 1010 515 5
Double Sided Stampin Up - #120805 (Sizzix
Red | 30-40 | 10110 | 15/15 1 25
Adhesive Sheets |brand) ¢
Double Sided
OUDIE SITET 1 hermo Web Peel n Stick Red | 4555 | 1010 | 1515 | 1 | 25 |Tapetomat
Adhesive Sheets
Duralar 0.005" (digitalcuttersplus.com) [ Red |90-100 [ 10/10 [ 15/15 1 25
Fabric - Denim | o™ - With and without Yellow| 150 | 910 | 1115 | 4 | 18 |TapetomatifnoHeatn Bond is applied
stabilizer tested
Fabric - Fleece |With Heat n Bond applied Yellow| 160 8/10 9/15 3ord | 13
Fabric - summer - i
il No stabilizer used Yellow |140-150{ 9/10 1115 2 25 |Taped to a verysticky mat
Fabric - summer
il e - With freezer paper applied Yellow |125-135( 9/10 1MM15 | 1or2 | 25
Fabric - summer
il With Heat n Bond applied Yellow|100-110| 9/10 | 1115 | 1or2 | 25 |Mayneed 2 passes on small detail
Fabric - thin Type used for quilting - no . ) . .
. Yellow| 90-110 | 10/10 | 1515 2 25 |Pressed to extra-sticky mat; varies with fabric
cotton stabilizer
Fabric - thi T for quilting - with H
abric -thin e usedfor quiing -with Heatl 1 65.90 | o0 | 1115 | 1or2 | 25 |Varies with fabric
cotton n'Bond
Fabric - wool Applied freezer paper Yellow |150-160{ 9/10 1115 3 13
Faux Rhinestone - Right side down to mat,; d to pull sh
AUXRNINGSIONS b Kl Boutique Blue | 6070 | 9r0 | 1115 | 3 | 43 |Loodedowniomat mayneediopull shape
thicker away from waste
Faux Rhinestone -
th?::er eSO B ckle Boutique Blue | 6070 | 910 | 1115 | 4 | 13 |Rightside down to mat
Michael's (NOT Eco-fi... avoid
Felt- Soft that) ( Yellow| 75-85 | 9/10 1115 2 13 |HeatN Bond applied
~1/16" from Michael's (NOT Eco-
Felt - stiffened ) ! ( Blue [125-135( 910 [ 1115 3 13 |Taped to a sticky mat
fi... avoid that!)
Foam Fun Foam from Michael's Blue | 5-10 | 9/10 1115 2 13
Foil Paper Recollections Red | 70-90 | 10/10 | 1515 1 25 [Place upside on mat; mirrorimages
T like vinyl: tiny bl | h
FrisketFilm  |Grafix- 0.002" Red | 15 | oo | 115 | 1 | 25 ﬁl:at ke vinylfiny blade exposure, only cut thru
Glimmer Paper  |Stampin Up - #124005 Red |125-135| 910 | 11115 1 25 |(Taped to Mat
Glitter Paper American Crafts POW Red | 70-90 | 10/10 | 1515 1 25 [Mayneed to tape to mat
Glitter Paper Recollections Signature Blue {110-130( 9110 1115 2 25 [Tape to a sticky mat upside down; mirror images
Glitterflex Ultra  [knkusa.com Red | 30-40 | 10/10 | 1515 1 25 |Cutdull side up: mirror shapes!
Grungeboard Tim Holtz product Blue [110-120| 9/10 11/15 2 13 |Taped to Mat

* Number of Post-It notes used to set blade tip distance from material
© 2009 - 2014 Sandy McCauley, All Rights Reserved
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# of [Blade
Material Type |Material Brand or Source Blade| Force | Speed (Cut/Up) Other Comments
Passes| Ht*
Zing | Zing Air
Icing Sheets Cut-N-Frost by PhotoFrost Yellow| 20-45 [ 1010 | 15/15 | 1or2 | 25 |Thin sheetversion notrecommended
, — ' -
Iron-on Transfer [knkusa.com Red | 20-40 | 10/10 | 15/5 1 25 C,Utdu” side up:mirror shapes! Force will vary
with brand.

Iron-on Transfer |EasyWeed Red | 10-15 | 10/10 | 1515 1 25
Leather Bookbinding quality Red |90-100 | 10/10 | 15/15 2 25
Lutradur - H Doesn'thandl thin parts: use light wt

uiradur=nieaw 1 toub.com Red | 50-60 | 910 | 11715 | 2 | 25 | oot andie Veryiin paris- use Ightw
Wt Lutradur for intricate shapes
Lutradur - Light Wt|ctpub.com Red | 50-60 | 10/10 | 1515 1 25
Magnet -

. 0.015" from knkusa.com Blue | 50-60 | 9/10 1115 2 25 |Taped to Mat
Printable
Magnet - .

. 20 mil (0.02") Blue [140-150( 910 [ 1115 2 25
Printable
Magnetic Material |knkusa.com, 0.035" Blue |150-160| 9/10 1115 2 13 |Taped to Mat, magnet side up
Masking Tape Blue painters tape Red 7 9/10 1115 1 25 |Verysensitive to blade length and excess force
Masking Tape Green Frog tape Red 5 8/10 915 1 25 |Verysensitive to blade length and excess force
Masking Tape  |Purple painters tape Red 5 8/10 9/15 1 25 |Verysensitive to blade length and excess force
Mat Board Black - Hobby Lobby Blue |140-150| 7/10 7115 3ord | 13 |Tape to mat; Colored side down
Modeling Film  [Clearly for Art: black and white Red | 130 | 910 11115 1 25 |[Taped to Mat
Modeling Film  |Clearlyfor Art: clear Red | 140 | 910 1115 2 25 |Taped to Mat

Shimmer Sheetz (tested black
Mylar , ( Red 85 [10/10 [ 15/15 1 25 |Taped to Mat
and pink marble)
Mylar - 0.005" Tapplastics.com Red 90 1010 | 1515 1 25
Mylar - 0.007" Grafix Clear Lay Red | 100 | 910 | 1115 2 25
Mylar-0.010" stencilease.com Red | 160 | 810 9/15 3 25 |Stickymat plus taped to mat.
Paper - ) .
) 20 |b (75g) Multi-purpose Red | 20-40 | 10/10 | 15115 1 25 [Setblade to minimal exposure
Copy/Printer
Photo Paper HP Advanced - Glossy Red |100-110| 10/10 | 15/15 1 25
PhotoFrost Ici
ORFTOStEINT | PhotoFrost Yellow| 2045 | 10110 | 1515 | 1or2 | 25 |Thin sheetversion notrecommended

Sheet - Thick
Posterboard Grocery Store Red [100-120| 10/10 | 1515 1 25
Posterboard 6 Ply Pacon in various colors Red [115-130| 9110 1115 2 25
Rhinestone KNK Rockeit from knkusa.com Blue | 75:95 | 10110 | 1515 ” 25 Cuton sheet - use sticky mat to weed circles, if
Template needed

* Numero de hojas Post-1t notes usadas para establecer la distancia de la punta de la cuchilla al material
© 2009 - 2014 Sandy McCauley, All Rights Reserved
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# of [Blade
Material Type [Material Brand or Source Blade| Force | Speed (Cut/Up) Other Comments
Passes| Ht*
Zing | Zing Air
Rhinestone
Telmplatel Green from knkusa.com Blue [80-100 | 10110 [ 15/15 2 25 [Peel off backing,place sticky side onto mat
Shrink Film Grafix - clear Red | 130 | 1010 | 1515 2 25 |Taped to mat
Shrinky Dink Frosted Ruff N' Ready Red | 130 | 10/10 | 15115 1 25 |(Taped to mat
Used th ial mat sold by Silhouette for cutti
Stamp Material  |Clear rubber sold bySilhouette | Red | 30 | 80 | ons | 1 | 25 |-ooC e speciaimatsoidbysinouete foreuting
their stamp mat|
Tape t t; thisis th thath t
Stencil Board  |Dark —heavyresin Red |110-120] 910 | 1115 | 2 | 25 S:Zﬁ o mat; thisis the type thathas a pungen
Stencil Board Light-minimal resin Red | 40-50 | 910 | 11115 1 25 [Tape to mat; this is the type that has no smell
Stencil Plastic Show-Offs Red | 150 | 8/10 9/15 2o0r3 | 25 |Side with clear sheetdown tape to mat
Sticky Flock The Decal World Red | 70-80 | 10110 | 15/15 1 25
L blank signs: pink & ,
Styrene ~;“£S7 aniesIgns: PINKAOTEEN: | Req | 150 | 810 | o5 | 2 | 25 |TapedtoMat
Styrene www knkusa.com, white, ~0.02" | Red [ 140 | 910 11115 2 25 |(Taped to Mat
Sugar Sheets Wilton Red 40 910 | 11115 1 25 |Used margarine to adhere sheet to non-sticky mat
T
Fi::‘Sparency HP (from Office Max) Red | 70 [10m0| 15115 | 1 | 25
Vellum digitalcuttersplus.com Red | 35-45 | 10/10 | 15115 1 25
Vellum Heawy Red | 80-90 | 10110 | 15/15 1 25
Vellum Medium wt with texture Red | 70-80 | 10/10 | 15115 1 25
Vellum Stampin Up - #101856 Red | 3545 [ 10110 | 15/15 1 25
WorldWin Colormates - 48lb
Vellum -heawy | orerin LOIOMEEs Red |90-100 | 1010 | 1515 | 1 | 25
(1329)
Vellum - thin WorldWin Colormates Red | 20-30 | 10/10 | 15115 1 25
Vinyl knkusa.com Red | 5-15 | 10/10 | 15115 1 25
Vinyl - Cling digitalcuttersplus.com Red | 3545 | 10/10 | 15115 1 25
Vinyl - printable  |knkusa.com Red | 1525 | 10/10 | 15115 1 25
Window Sheets  |Stampin Up - #114323 Red | 130 | 910 1115 1 25 |Taped to Mat
Wood Veneer 0.015" from cardsofwood.com Red | 120 | 910 1115 2 25 |walnutand oak were tested; taped to mat
Yupo Syntheti
UPOSYINEHC | dickblick.com, 1441 (390g) | Red |135-145 9110 | 1115 | 2 | 25
Paper
Yupo Synthetic
P:Eer yninet dickblick.com, 74Ib (199g) Red | 60-70 | 10110 | 15/15 1 25

* Numero de hojas de Post-It notes usadas para establecer la distancia de la punta de la cuchilla del material
© 2009 - 2014 Sandy McCauley, All Rights Reserved
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3. Instalacion, Preferencias y Espacio de Trabajo

En este capitulo comienza el Manual del Usuario Sure Cuts a Lot y se basa en la Version 4.054.

3.01 Instalando SCAL

3.01.1 Seleccién y descarga del software

e Sure Cuts A Lot 4 (SCAL) se puede descargar desde el siguiente enlace. Tenga en cuenta que hay cuatro
opciones: Mac o PC y, a continuacién, regular o PRO:

http://www.craftedge.com/download/download.html

e Las funciones adicionales de la versién PRO son:

Habilidad para cortar mas de 72 pulgadas

Weeding (Deshierbe) — Afiadir cajas de desyerbado y lineas internas

Tiling (embaldosado) — Divide grandes disefios en secciones para cortar

Duplicate cutting (Corte duplicado) — Configurar una cuadricula de repeticiones en la ventana de corte
Cortar por color

End action options (Opciones de fin de accién)- donde el cabezal de corte se mueve al final de un corte
Alineacion de la capa de color

Extrusiéon 3D

Importacién de DXF, PLT

(S AV e R R RS TR I v

e Instale el archivo descargado y abra SCAL. El software se ejecutara en modo DEMO hasta que se compre
una registracion. Este modo tendra las siguientes limitaciones:

¢ Al cortar, se afiadiran lineas horizontales a través del disefio.

0 Las figuras digitales de la Tienda eshape no pueden ser descargadas

0 La exportacién agregara una marca de agua DEMO

3.01.2 Activacion del Programa

e Para convertir la version DEMO en una versién registrada, haga clic en Activar cuando el programa abra 'y
vea esta pantalla:

Modo de demostracion de Sure Cuts A Lot 4

Este software se ejecuta en modo de demostracion y cortara lineas
horizontales adidonales del disefio.
En modo de

- Bl software cortara lineas horizontales a través de su disefio
como una marca de agua DEMO.

- Usted puede navegar y comprar disefios de eshape Store,
aungue no podra descargarlos para utilizarlos, Clic aqui para activar

SCAL

Puede adquirir una licendia en
http://www.craftedge .com/purchase/scal

Clic aqui si usted no ha

comprado SCAL todavia Comprar licencia Activar... <4— Clic Aceptarpara continuar
en modo DEMO
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IMPORTANTE: Asegurese de que la version de SCAL que usted ha instalado coincida con el registro que

[ ]
usted compré. Usted puede verificar esto visitando la seccion Ayuda>Acerca de Sure Cuts a Lot. Sila
version incorrecta estd instalada, desinstale esta versién actual y descargue la correcta.

e Después de hacer clic en Activar, entre su nombre y el Nimero de Serie que recibié después de comprar

SCAL:

Activar Sure Cuts A Lot 4... X

Escriba su nombre y serie.

Nombre: |||

| Entre su nombre y el nimero

Serie: ||

| de serie comprado

Marque esta cajita
para activarlo
manualmente

[ Activar manualmente

obtenga el cédigo de activacion en:

http ./ /www . craftedgs.com./activation/scal

Clic Aceptar para
activar

Cancelar Aceptar

5i no puede activar el producto, marque la opcién Activar manualmente y

e Siusted no tiene una conexion de Internet en esta computadora o la activacién automatica falla, utilice la
opcién Activar manualmente en la captura de pantalla anterior.

0 Laventana abrira un Cédigo de Sitio:

Activar Sure Cuts A Lot 4... x

Escriba su nombre, serie y cédigo de activacian.

<4—+——— Anote este Codigo del sitio

Nombre: ||

Serie: ||

Codigo del stio:  [52663-9443158215-72322
Cédigo de "

Activar manualmente

S5i no puede activar el producto, marque la opcién Activar manualmente y

obtenga el cadigo de activacidn en:

http:/Awww craftedge .com./activation.scal

0 Luego, vaya al siguiente enlace:

Cancelar Aceptar

http://www.craftedge.com/activation/scal/

e Entre su Nombre, Numero de Serie y el Cédigo de Sitio. Luego haga clic en Generate Activation Code

(General Codigo de Activacion):

Standard Activation Wideo Tutorial
Manual Activation Video Tutorial

Mame:

Serial:

{example: 12345-12345-12345-12345-12345)

Site Code:

| Generate Activation Code |

<+—— Clic aqui

0

Entre su nombre y el nimero
de serie comprado

Zsthis?

What is this?

Entre el Cédigo de Sitio

e Se generara un Codigo de Activacion y este podra ser copiado y pegado en la Pantalla Activar

manualmente.
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e EINUmero de Serie comprado puede ser registrado en dos computadoras de su propiedad. Si usted desea
registrar SCAL en una nueva computadora:

¢ Vaya a Ayuda>Desactivar en la computadora que ya no necesita SCAL y confirme que desea
desactivar.

¢ Vaya a la nueva computadora y active SCAL.

e Siusted necesita activar su NUmero de Serie en una PC y una Mac, vaya a Ayuda> Soporte> Asistencia
Técnica y haga clic en Contact Support Team.

3.01.3 Instalacion del Controlador USB

e Sila cortadora que estéa utilizando se conecta a través de un cable USB, descargue e instale el controlador
correcto, vaya a Ayuda> Instalar controlador USB. Si usted tiene una Klic-N-Kut, por favor, vaya al
siguiente enlace para descargar el controlador adecuado para su modelo:

http://knkusa.com/resources/

3.01.4 Instalando Su Cortadora

e Vaya a Cortador>Mi Cortador>Administrar Cortador y la siguiente ventana abrira:

ﬂ Administrar mis cortadores X

Los cortadores gue ha agregado se enumeran a continuacidn. Para agregar otro cortador, haga
dic en el botdn Agregar para agregar otra marca u otro modelo.

Cortador RESI SRt A/L Selecione la Marca de la cortadora
LiSta de COrtadOraS KK Force Compafiiafmarca: | KNK i
que usted ha afiadido Modelo: * (S v 4——— 2. Seleccione el Modelo

<-- Agregar a la lista \
3. Clic en Agregar a la lista

Eliminar Eliminar todo 4. Clic Hecho

e Como se muestra en la captura de pantalla anterior, seleccione la Marca y el Modelo de su cortadora en
los menUs desplegables. Luego, haga clic en Agregar a la lista. La cortadora sera afadida al menu del
lado izquierdo. Agregue todas las cortadoras que planea usar con SCAL.

e Tenga en cuenta que con algunas marcas, como KNK, afiadiendo multiples modelos podria no dar listas
separadas. Mientras que KNK Force se muestra por separada, al seleccionar Maxx y Zing Air en el menu
de modelo s6lo se muestra una vez como KNK. El modelo necesario se seleccionard més adelante en la
ventana Parametros de corte.

% Administrar mis cortadores X % Administrar mis cortadores X

Los cormdorgs que ha agregado se enumeran a continuacion. Para agregar otro cortador, haga Los cortadores que ha agregado se enumeran a continuacién. Para agregar otro cortador, haga
dlic en el botdn Agregar para agregar otra marca u otro modelo. dlic en el botén Agregar para agregar otra marca u otro modelo.
Agregar un cortador Agregar un cortador
Cortador 0 Cortador
Compafiia/marca: | KNK ~ = :
KN Force KNK Farce Compariiafmarca: | KNK ~
KINK Modelo: | Zing Air ~ KNK Modelo: | Maxx -

<-- Agregar 3 la lista <-- Agregar a la lista

Eliminar Eliminar todo Eliminar Eliminar todo

¢ Haga clic en Hecho para guardar y cerrar la ventana. Ahora, cuando usted esté listo para cortar, la
cortadora que usted usa sera seleccionado al ir a Cortador> Mi cortador y escogiendo la cortadora que
usted usa:
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Cortador  Ventana Ayuda
l

Tamafio de la base ¥
I Orientacién de la base >
| Vista previa Ctrl+Shift+P

Cortar conkMNK Force

Ajustes del cortador...

Mi cortador > Administrar cortadores...
Conexion a tablet... "  KMK Force i
KMK < Marque la cortadora a usar

(seleccione KNK si usted tiene
una Zing Air o Maxx Air)

3.02 Pantalla Principal de SCAL

e A continuacién, se muestra una captura de pantalla de la pantalla principal en SCAL identificando varios
elementos. Anote los nombres de los elementos mostrados, ya que se haré referencia a ellos a lo largo de
este manual del usuario:

Barra de Menus Barra de Herramientas

Panel de
Propiedades

Archivo Editsr Objeto Trayectoria Capa Pagina Efectos Tedo Ver Cortador VentMf Ayuda

Nk B R IE == e R E
Contraadores: <4——— Opciones de Herramientas
@ page 1l Q Documento
= . 1 | | 1 | | | 1 | | . Panel del ~ _Ta’maﬁﬂda\abase D
B Documento e kad
T, 1 Undades:
e Barra de Tapete de Corte
2 |1 |a Péglna p Mu‘straru.ladnm\-a . ﬁ
s i Lineas de cuadricuia:
& ] Subdivisién: | 5 AA
E 4: Panel de Espacio de trabajo Alpha: I
v 100
71 ] Herramientas
E [(IMostrar sdlo los contornos
;‘ : Reglas .
® | Biblioteca Panel de Capas ——»
& |,
@ | ] * Figuras l
o ] L Biblioteca
= A\B (J roras
= & E e \ la

=+ Library
-2 Arrows (18)
++{_] Basic Shapes (42)
{21 Createinspain Desi
1 Fall (12)
TR Rama (170

@ " OO 3] 8] 9 O
weves T

Barra de Estado

e Al abrir SCAL, se abrird otra ventana con acceso a la tienda de SCAL (eshape). Si usted elige que ya no se
abra mas automaticamente, usted también la puede acceder, yendo a Archivo>tienda eshape o haga clic

5

en este icono == en la Barra de Herramienta. Mas detalles son cubiertos en la Seccién 4.05.

e Pasando el mouse sobre la mayoria de los iconos de la pantalla aparecera el nombre del icono y, en
algunos casos, detalles sobre el uso.

e Con el fin de recordar mejor dénde se encuentran los elementos principales, tenga en cuenta que el
término "barra" se utiliza cuando los componentes estan dispuestos horizontalmente (como la barra de
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herramientas) y el término "panel" cuando los componentes estan dispuestos verticalmente El panel
Herramientas).

e Alolargo de este manual, el Tapete de Corte, en mayulsculas y en negrita, se refiere a la simulacién en
pantalla del tapete de corte real, el cual se escribird en mindsculas, tipo normal.

e Las Figuras son los objetos o las imagenes que usted estara agregando a sus proyectos. Estas Pueden
crearse desde cero o importadas de otras fuentes, como la Biblioteca, su computadora o de la tienda
eshape. Como usted vera a lo largo de las secciones de este manual del usuario, usted tiene muchas
opciones y recursos disponibles para usted.

e Este manual también presenta informacion por temas en comparacién con la ubicacién en la pantalla. Si
usted necesita buscar todas las funciones de un elemento en particular, por ejemplo, el Panel de
herramienta, consulte Apéndices D1-D3.

3.03 Preferencia de Idioma
e Oftros seis idiomas, ademas del inglés, estan disponibles. Vaya a Ayuda>ldioma para cambiarlo:

<Default>
English (en)
Chinese (zh)
Dutch (nl)
French (fr)
German (de)
Portuguese (pt)
Spanish (es)

3.04 Preferencia de Unidades
e Por defecto, la configuracién de unidad esta en pulgadas. Para cambiar a mm o cm, haga clic en el menu
desplegable junto a Unidades en el Panel de Documento:

Documento
Documento

~
Tamafio de la base: 12" x 24 ~ - D l Tamario de Iz base: | 12" x 24" W D
Orientacién: | Horizontal (apaisado, . , Orientacidn: | Horizontal (apaisado,
Clic aqui para
- v . . : .
s (B N cambiar Unidades Unicades: M M

e Las unidades también pueden ser camuiauas en cuaiyuiera de las siguientes ubicaciones:
0 Vayaa Ver>Unidades de la Regla

0 Clic-Derecho sobre la pantalla y seleccione Unidades de la Regla

3.05 Personalizacion del Tapete de Corte

e El Tapete de Corte sirve como area de disefio para el programa, asi como para indicar, en algunos modos
de corte, donde serén cortadas las figuras.

3.05.1 Tamafio del Tapete

e Hay tres maneras de acceder al menu del Tapete de Corte:
¢ Haga clic en el menu desplegable al lado de Tamafio de la base en el Panel Documento
¢ Clic-Derecho en la pantalla y seleccione Tamafio de la base
¢ Vaya a Cortador>Tamafio de la base

e Existen cinco opciones para ajustar las dimensiones del Tapete de Corte bajo Tamafio de la base.
También esta la opcién de crear un Tamafio personalizado para el tapete:
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Click here to create
a custom mat

Documento

Tamario de la base:

12" % 24"
8.5"x 117

Orientacidn:

Unidades:

127x% 247 ~
12" % 12"

A3 (29.7x 42 cm)

e Se abrira la siguiente ventana donde podré introducir las dimensiones del tapete y proporcionar un nombre,

si desea guardarlo para uso futuro:

i Personalizar tamafio de base

Valores predeterminados

Tamafio de la base
w: | 15 :

H: | 15 =

inches ~ }

d
Guardar predeterminado ¥

Mombre: | Tapete KNK Force|

m
-}

ninar Eliminar todo

Cancelar

Entre el tamafio del tapete

Marque esta cajita, si usted quiere Guardarlo

Entre el nombre para el Nuevo tapete

<+— Clic Aceptar

o El tapete guardado aparecerd en la parte inferior del ment Tamafio de la Base y aparecera
listado Valores Predeterminados cuando usted regrese a la ventana Personalizar tamafio de

base::

Clic aqui
para
cambiar a
un tapete
guardado

Para eliminar un tapete
guardado, seleccionelo y
haga clic en Eliminar

Documento

Tamafio de la base: |Personalizar tamafio. +

12"x% 127
127% 247
3.57x 117
A3 (29,7 x 42 cm)
A4(21x 29.7 cm)

Orientacidn:

Unidades:

Tapete KNK Force (15.00
|Personalizar tamario. ..

Mostrar cuadri

a0
P

yC)

* Personalizar tamafio de base

Valores predeterminados

Tapete KMK Force (15.00 x 15.00 inch)

Eliminar Eliminar todo

Tamaiio de la base

w: inches
b

[ Guardar predeterminado

Nombre:

Cancelar

o Para eliminar un tape de corte personalizado del mend, vuelva a la ventana Tamafio de la base y
seleccione el tapete bajo Valores Predeterminados. Haga clic en Eliminar.

3.05.2 Orientacién del Tapete

o Un tapete de Corte puede aparecer en el modo Vertical o Horizontal con un triangulo indicando
la direccién en la que el tapete debe ser introducido en la cortadora. Para ilustrar mejor esto, una
Tapete de Corte tamafio carta es seleccionado:
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~ Los triangulos azules
muestran la direcciéon
] en la que el tapete de
E I ] corte real debe ser
] introducido en la
cortadora

NP = P
—

I AFUTNON|DRNSe|5#D >

T .1
@ﬂpsw}.m/
/A

l

e Hay tres maneras de cambiar la orientacion del tapete:

¢ En el Panel Documento bajo Tamafio de la base:

Documento

~
Tamafio de la base: 8.57x 117 ~ D

Seleccione Vertical —» Orientacdn: | Vertical (retrata)
o Horizontal aqui Unidades: |ches v

¢ Clic-Derecho en la pantalla y seleccione Orientacién

¢ Vaya a Cortador>Orientacion de la base

3.05.3 Cuadricula del Tapete

e La cuadricula del tapete se puede activar o desactivar mediante cualquiera de estas dos formas:
¢ Vaya a Ver>Mostrar Cuadricula

¢ Marque o desmarque la cajita de Mostrar Cuadricula en el Panel Documento:

Documento
A
Tamafio de la base: |8.57x 117 ~

Orientacién: |Vertical (retrato)

Unidades: |Inches &

Marque 0 deSmarque — p  iwester cucinic
Lineas de cuadricula:

e Las lineas de rejilla también se pueden personalizar. Por ejemplo, con este tapete de 12 "x 12",
las lineas principales de la rejilla se fijan en 6" y luego las lineas menores de la rejilla se fijan en
1" (especificando 6 Subdivisiones son usadas):
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1 i 1
] Lineas Cuadricula
., Menor
- Linea principal de la
Cuadricula DOCUMENT
1 (un poco més obscura) e [ » Z D
] Orientation: | Vertical (Portrait) ~ $
7 Units: Inches v
Linea principal de la A show Grid PO
] CUadrlCUla a 6” _’ Grid Lines:
, A
- Lineas menores de la — BN—- AA
Cuadricula cada pulgada

Linea principal de la Cuadricula (6" dividida por 6 subdivisiones)
(un poco mas obscura)

e Una opcion de rejilla final implica lineas de rejilla circulares que pueden, por ejemplo, ser usadas
para el disefio de pastel. Ir a Ver> Mostrar circulos en la base:

B

3.05.4 Espacio de Trabajo Alfa

e El ajuste Espacio de trabajo Alfa se encuentra en el Panel de Documentos y afecta la
opacidad de las formas rellenas en el Tapete de Corte:

e The Workspace Alpha setting is located on the Document Panel and affects the opacity of filled shapes
on the Cutting Mat:

Documento

] | o~
T

Tamafio de la base: [8.57 % 117 ~ L | L L L 1

Tamafio de la base: | 8.5 x 117 w

Orientacién: | Vertical (retrato)

<

Crientadién: | Vertical (retrato) ~

Unidades: | Inches e Unidades: |Inches ~

[IMostrar cuadricula [[IMostrar cuadricula
Lineas de cuadricula: 7,501 Lineas de cuadricula: | 7.500n

AP - A
Subdivisin: S Subdivision: | 5 -
Espadio de trabajo Alpha: Espacio de trabajo Alpha:
100
| | 50

[IMostrar sdlo los con 5

[IMostrar sélo los contorn

Espacio de Trabajo Alpha = 100% Espacio de trabajo = 50%
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e También usted puede cambiar la opacidad de las figuras individual en comparacion con todas

las figuras. Consulte la Seccion 5.13.5.

3.05.5 Reglas

Las Reglas se pueden activar y desactivar haciendo clic con el botén derecho del ratén en la
pantalla y seleccionando Mostrar regla. Tenga en cuenta que, al ocultar las reglas tiene que
hacer clic de nuevo en la pantalla para que esto surta efecto.

Para cambiar las unidades mostradas en las Reglas, consulte de nuevo la Seccion 3.04.

3.06 Personalizacion del espacio de trabajo

En SCAL, el Espacio de Trabajo se refiere a la disposicién de las ventanas en el Panel de Propiedades.
Hay dos versiones ya configuradas: Basica y Avanzada. Usted entonces, puede realizar cambios y
nombrarlas y guardar otras, segun usted desee.

De forma predeterminada, se abre el Espacio de trabajo Avanzado. Para cambiar a Basico, vaya a
Ventana> Espacio de trabajo> Basico. La Unica diferencia entre Avanzado y Basico es que el primero
tiene el Panel de Capas abierto:

Panel de capa —»

Documento
Tamafio de la base: |FORCE (15.00 x 15.0 ~
Orientacién: | Vertical (retrato) ~

Unidades: |Inches b

[Mostrar cuadricula

Lineas de cuadricula: | 7,500

Subdivisién: 3 =

Espacio de trabajo Alpha:

| o

[IMostrar sélo los contornos

Capas

Espacio de trabajo Avanzado

EHRYGK =N

O

LY

Documento
Tamafio de la base: FORCE (15.00 x 15.0 ~
Orientadién: | Vertical (retrato) ~

Unidades:  Inches il

[ Mostrar cuadricula
Lineas de cuadricula: | 7.501n

Subdivision: | 5 =

Espacio de trabajo Alpha:

| o

[IMostrar sslo los contornos

Espacio de Trabajo Béasico

~

OB @®L]

(Y)

Para cambiar a otros paneles, haga clic en los iconos a la derecha. Si hay un panel en particular al que
usted accede a menudo, entonces usted puede crear un espacio de trabajo personalizado. Por ejemplo,
supongamos que usted desea que el panel Configuracién de Relleno y Trazo esté siempre abierto. Haga
doble clic en ese icono y el Panel de Propiedades ahora tendra ese panel abierto y separado:
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Espacio de trabajo Alpha:

[Mostrar sélo los contornos

100

Documento
A
Tamafio de la base: FORCE (15.00 x 15.0 ~ D i
, : =) Doble clic en
Orientacidn:  Vertical {retrato) ~ * un iCOﬂO
Unidades: | Inches ~
[IMostrar cuadricula
, o 7 Ahora Relleno y
Lineas de cuadricula:  7.50 in = T Trazo esté abierto,
Subdvisign: 5 g .AA] asf como

Documento

Documento

A
Tamafio de la base: FORCE (15.00 x 15.( ~ D
Orientacién: | Vertical (retrato) v *
Vimid=dac. | Tnches vl v La Barra
RELLENO Y TRAZO < aparece
~ re
Rellene: | Color v aqul
Opacidad: J |00% = %7
A
Trazo: | Color - - A
oo '
Ancho: | 1.00 =
Unir: E rE ﬁ
Inglete: | .00 5 v
Capas

@0

Estos paneles independientes también se pueden redimensionar arrastrandolos hacia arriba o hacia abajo:

Arrastre hacia
arriba o hacia
abajo en la
linea entre los
dos paneles

—>

Haga lo

Documento

Tamafio de la base: | FORCE (15.00 x 15.0

mismo
aqui

—>

Para cerrar un panel, haga doble clic en la barra del lado derecho:

Orientacién: | Vertical (retrato) ~
ridad=e. | Tnrhes L
RELLENO ¥ TRAZO
Relleno: | Color ~ -
Opadidad: 1
Trazo: | Color ~
Opacddad: B 1w00% 2
Ancho: | 100 -2
Unir: E (F, (ﬁ
Inglete: 100 =
Capas

Documento
~
Tamafio de la base: | FORCE (15.00 x 15.0 ~
Orientacién: | Vertical (retrato) .*.
Unidades; |Inches =
[[IMostrar cuadricula
Lineas de cuadricula: 7,50 in =
Subdivisign: | 5 =
-
RELLENO ¥ TRAZO
S
Relleno: | Color o |
Opacidad: g |100% 5 g
A
Trazo: | Calor ~ - aA
Opacidad: | BEUES
Ancho: | 100 |2 v
Capas

©

~

EIISN I

l

0

Doble clic en esta
barra para cerrar el
panel debajo de ella

=

Documento
Tamafio de la base: FORCE (15.00 x 15.( v
Orientacién:  Vertical (retrato)

Unidades: | Inches n2

[ Mostrar cuadricula
Lineas de cuadricula: 7,50 1=

Subdivisién: | 5

RELLENO ¥ TRAZO

~

FT]

ERISN

©

Rellena: | Color ~ -
Opacidad: 1 100 % ==
- o |
Opacidad: B | w00% =2

Ancho: | 1.00 =
Capas
Documento

Tamafio de la base: |FORCE (15.00 x 15.0 ~

Orientacign: | Vertical {retrato) ~

Inches

Unidades:

~

[ Mostrar cuadricula

Lineas de cuadricula:  7.50 in =

5

Subdivision: 5

4

EEYGE =N

Espacio de trabajo Alpha:

[JMostrar sélo los contornes

100

&

Para guardar los cambios en el espacio de trabajo, vaya a Ventana> Espacio de trabajo> Guardar
espacio de trabajo. Se abrir4 una ventana y usted le puede asignar un nombre a esta nueva

configuracion:
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ﬁ Guardar espacio de trabajo X

Nnmbre:| Espacio de Trabajo con Relleno y Trazo |<— Nombre el Nuevo Es paCiO d e Trab aj (0]

Cancelor <«—— Clic en Aceptar

e Ahora cuando usted vaya a Ventana>Espacio de trabajo, el Nuevo espacio de Trabajo aparecera en la
parte superior:

Jo# Sure Cuts A Lot 4:Untitled

Archive Editar Objeto Trayectoria Capa Pagina Efectos Texto Ver Cortador Ventana Ayuda

ﬁ :“ : B II r. — ] !f“vg & ! Biblioteca Ctrl+1 .
* Informacién del proyecto... El eSpaCIO de
Espacio de trabajo: > Espacio de trabajo con Relleno y Trazo +— Trab aj 0
Controladores:  Basico v ; i
E B personalizado

Avanzado

aparecera aqui

AR P U P SR P S T P O P H Guardar espacio de trabajo...
—— = CLIGE AT
e Para cambiar el nombre o eliminar un espacio de trabajo personalizado, vaya a Ventana> Espacio de
trabajo> Administrar espacios de trabajo y se abrird una ventana con las opciones Borrar y
Renombrar:

% Administrar espacios de trabajo

Nombre [ Aceptar |

Espacio de trabajo con Relleno y Trazg
Renombrar...
Opciones de Renombrar o
s Borrar el Espacio de
Trabajo seleccionado

3.06 Ajustar a

e Laopcién Ajustar a le permite elegir como se comportaran las figuras a medida que estan siendo movidas.
Siendo capaces de encajar a otros objetos o0 a la cuadricula puede ayudar a alinear figuras més facilmente
al disefar o editar un proyecto.

e Para acceder a las opciones de Ajustar a, vaya a Ver> Ajustar a y marque sus preferencias basandose en
las siguientes opciones:
0 Cuadricula: la figura selecciona se ajustara a las lineas en la cuadricula
0 Objetos (limites): la figura seleccionada se ajustaré a los limites de otras figuras
0 Objetos (Centro): la figura seleccionada se ajustara al centro de otras figuras

0 Objetos (Subcapas): La figura seleccionada también se ajustara a las figuras dentro de otras figuras
(figuras de nifios).

e Al acceder por primera vez al menu Ajustar a, es muy probable que vea los Ultimos dos en gris. Para
acceder a estas opciones, asegurese de que los Objetos (limites) estén marcados. Luego, podra volver al
men( y cambiar cualquiera de las opciones.

e Al encajar a la cuadricula, la cuadricula puede mostrarse u ocultarse.

e Cuando una figura se ajusta lo mismo a la cuadricula o a otra figura, aparecen lineas azules indicando que
la figura esté alineada en ese punto. Aqui hay dos ejemplos:
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Las lineas se

vuelven azules
cuando el circulo
rosado se ajusta a
ellas

3.08 Otras Preferencias

 —

Las lineas azules aparecen
cuando el circulo rosado se
ajusta a ambos lados
izquierdo e inferior del
rectangulo azul

e En Editar> Preferencias (o, en un Mac, presione Comando +,), encontrara una serie de otras opciones,
algunas de las cuales probablemente nunca necesitara cambiar. Otros seran cubiertos en secciones
posteriores, ya que pertenecen a la funcion involucrada.

e Por ahora, tenga en cuenta las siguientes preferencias que se refieren al material cubierto hasta ahora.
Estos deben ser auto explicativos basados en sus nhombres:

/’ Preferencias =

General  Editar

SWGOPI: | 72 (Adobe Hlustrator) ~
Tenga en cuenta estas
Opciones re|acionadas con e Recordar el tamafio de la [utilizar escaneo de
E— Ajuste automatico de la base p [ Desactivar Quicktime para impaortar image

el Tapete de Corte y el
Panel de Propiedades

—> Mantener la base visible durani
—> Cambiar las pestarias de Propiedades automaticamente segun l:
[ advertirme cuando haya demasiadas fuer

[ Deshabilitar vista previa de

Restaurar parametros predeterminados Cancelar Aceptar

e Siusted hace clic en la pestafia Editar, se mostraran mas preferencias. Al igual que con las preferencias
en la pestafia General, la mayoria se cubriran en las secciones posteriores del manual:

56



g Preferencias 4

General Editar

Limitar angulo: 15.000 =
Avanza 0.010in =
Incremento de teda 0.100in =

[[IMantener los objetos en la base al arr
Mantener proporciones como

[Ino quardar las proporciones de Transformacit

Tamafio de sombra 0.050-%
Simplificar formas automaticames

Simplificar limite: IEI

Mo rellenar nunca las t

Restaurar pardmetros predeterminadas Cancelar

e Para mas detalles sobre estos ajustes, vaya al Apéndice C4.

3.09 Enfocar y Panoramizar

e Cualquiera de los siguientes métodos le permitira a usted acercar y alejar:

Y
Y

S O o O

Mantenga presionada la tecla Alt mientras gira la rueda del ratéon

Utilice las siguientes teclas de atajo:

o

Ctri+++... (mantenga presionada la tecla Ctrl y haga clic repetidamente en la Tecla +): Acercar
Ctrl+---... (mantenga presionada la tecla Ctrl y haga clic repetidamente en la tecla -): Alejar
Ctrl+ F:  Acerca el Tapete de Corte

Haga clic con el botén derecho en la pantalla y seleccione Acercar o Alejar

. . . . @ | .
Haga clic en el icono Herramienta Acercar en el Panel Herramientas ‘ . Luego, utilice los
iconos de las Opciones de Herramientas en la parte superior:

Clic para acercar  cjic para acercar el
Clic para  figura actual Tapete de Corte

alejar completo
Arrastre para cambiar el nivel de enfoque

Clic para acerca—| Q[ QN Q[ Q] / <«— Nivel de enfoque actual

Tenga en cuenta que mientras la Herramienta Acercar esté activada, usted también puede seleccionar
un area de la pantalla para acercar esa ubicacion.

Tambien se puede acceder a La herramienta Acercar atreves de la opcidén Ver en la Barra de Menu de la
parte superior:

Acercar

Alejar

Seleccion de zoom: (Igual que el acercar a la figura seleccionada actualmente)

Ajustar a la ventana: (igual que acercar el Tapete de Corte)
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¢ Tamano real: Establece acercar al 100%

e Otra forma de cambiar el nivel de acercar es seleccionar desde el menu desplegable de la Barra de
Estado en la esquina inferior izquierda de la pantalla:

'Ajustar a la ventan
10500
400%
300%
200%

100%
75%
50%

100% |~ ‘ 100% ﬂ -0.94, 15.24 ‘ 150% v

e Para mover el area de trabajo hacia arriba y hacia abajo, ruede la rueda del ratén.

Para desplazar el espacio de Trabajo, utilice cualquiera de estos métodos:

0 Mantenga presionada la Barra Espaciadora mientras arrastra el raton con el boton izquierdo presionado
también.

¢ Clic en el icono Herramienta mano en el Panel Herramientas @

del raton.

. Luego, arrastre el botén izquierdo

3.10 Deshacer/Rehacer

3.10.1 Deshacer

o Como con la mayoria de las aplicaciones de Windows, existe una funcién Deshacer para invertir los
pasos mas recientes realizados. Usted puede utilizar cualquiera de los siguientes procedimientos para
ejecutar la funcién Deshacer:

iy
¢  Clic sobre el icono Deshacer arriba en la Barra de Herramienta &=

O  Presione Ctrl+Z

¢ Vaya a Editar>Deshacer

3.10.2 Rehacer

e Como con la mayoria de las aplicaciones, también hay una funcion Rehacer en caso de usted Deshaga
demasiados pasos o simplemente cambie de opinidn. Puede utilizar cualquiera de las siguientes opciones
para ejecutar la funcién Rehacer:

Cl
O  Clic sobre el icono Rehacer arriba en la Barra Herramienta ===
0  Presione Ctrl+Shift+Z

¢ Vaya a Editar>Rehacer

3.11 P&ginas

e LaBarra Propiedades de Pagina le permite agregar mas paginas a su archivo/proyecto actual. Esto
puede ser conveniente para organizar proyectos con muchas figuras y/o capas.

e LaBarraPropiedades de Pagina se encuentra justo encima de la Regla superior y muestra la pagina
actual, un color para identificar rapidamente las paginas e iconos para agregar y eliminar paginas:
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Color de la Pagina

Namero de Pagina Actual _,Pa?m L 'B| o I_ Afiadir una pagina nueva

e Para agregar una pagina, lo mismo vaya a PacEliminar Pagina Corriente 444 clic en el icono verde @

enla
Barra de Paginas en si y la siguiente ventana abrira
# Propiedades de pagina
Cambie el Nombre, si desea
Calor: -
Cambie el Color, si desea
Cancelar Clic Aceptar cuando haya terminado

e Acepte el nimero de Pagina predeterminado como el nuevo Nombre o proporcione el suyo propio. Lo
mismo con el color — usted puede hacer clic en el color predeterminado proporcionado y seleccionar un

nuevo color de la ventana de Color que se abre. Por ejemplo, es posible que usted desee tener todas
las figuras azules en su propia pagina:

®
[a)
o
3

x

m
ar
@
o
[+]
o
5]
]

_UmEel el 0§
H FENHENN
ERNEFEEEEN
Entre un Nuevo Nombre ENEEENENEN 4
EEEEEEEN
ﬂpropiedadsde pagina x Click on this box to SR UL

open the Color Botnars
MNombre: WindOW g A
Color: - ‘ I

Red:
- ol
: Green: El
Define Custom Colors >» ColoriSolid |- Blue:
SEE Cancel Add to Custom Colors

e Después de hacer clic en OK, la nueva pagina aparecera en la Barra de Propiedades de pagina:

M Figuras Azules 1 ﬂ| @l

e Siusted cambia de opinién y desea editar el Nombre y/o el Color, vaya a Pagina> Propiedades de

pagina o haga doble clic en el Nombre de pagina y se abrira la misma ventana Propiedades de pagina,
permitiéndole realizar cambios.

e Para cambiar entre las Paginas, haga clic en el nombre de la Pagina o vaya a la Pagina en la Barra de
Menu y el menu tendra todas las paginas listadas.

e Para eliminar una pagina, asegurese de que esté seleccionada y, luego, vaya a Pagina> Eliminar pagina

o haga clic en el icono Eliminar pagina * |. Se abrira una ventana preguntando confirmacion.

3.12 Recursos de Ayuda

Los siguientes pasos dentro de SCAL lo llevaran recursos de ayuda (tenga en cuenta que algunos de estos
requerirdn una conexion a Internet):

¢ Vayaa Ayuda>Ayuda Para acceder a una guia del usuario
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o

Clic sobre el icono Panel de Ayuda ‘\) en el Panel de Propiedades para abrir la guia del
usuario en una seccién basada en la herramienta seleccionada actualmente

Vaya a Ayuda>Foros en Linea para acceder al foro de usuarios de SCAL

Vaya a Ayuda>Tutoriales en Videos en Linea para acceder a una pagina con enlaces a videos y
tutoriales escritos.

Vaya a Ayuda>Soporte>Asistencia Tecnica para lo siguiente:
Contactar el equipo de SCAL

Recuperar su nimero de serie

Descargar las ultimas actualizaciones

Acceso al foro

Acceso a tutoriales

e Otros grupos de apoyo en linea para SCAL incluyen:

Y
Y
0

SCAL Facebook Page
MTC and SCAL Facebook Group
SCAL Users Yahoo Group

¢ Un programa de entrenamiento en linea con mas de 4 horas de videos esta disponible en este enlace: Sure
Cuts a Lot 4 Beginner Class.
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https://www.facebook.com/Sure-Cuts-A-Lot-106996399332239/
https://www.facebook.com/groups/203370569674331/
https://groups.yahoo.com/neo/groups/SureCutsAlotUsers/conversations/messages
http://classroom.scrappydew.com/?affcode=20624_liicwans
http://classroom.scrappydew.com/?affcode=20624_liicwans

4. SCAL: Manejo de Archivos v Organizacion de Capas

4.01 Abrir Archivos

4.01.1 Abrir un Nuevo Archivo/Proyecto

e Al usted iniciar SCAL, aparecera un Nuevo Tapete de Corte en blanco con un nuevo proyecto en blanco
abierto.

e  Para abrir un Nuevo archivo (inicie un Nuevo proyecto), cualquiera de lo siguiente puede ser utilizado:
le 1

Nueve

¢ Clic en elicono Nuevo Proyecto en la Barra de Herramienta en la parte superior
¢ Presione Ctrl+N

0 Vayaa Archivo>Nuevo Proyecto

e Tenga en cuenta que, si algun cambio ha sido hecho al proyecto existente, una ventana aparecera y le
preguntara si usted desea guardar los cambios realizados. Consulte la Seccién 4.02.

e Sjusted desea tener mas de un archivo abierto, usted debera abrir instancias adicionales de SCAL.

4.01.2 Abrir un Archivo .SCUT Existente

Un archivo .SCUTXx existente (donde x esté en blanco, 2, 3, 0 4 indicando que version de SCAL lo cred)
puede ser abierto en SCAL4 usando cualquiera de los siguiente:

¢ Clic en elicono Abrir Proyecto arriba en la Barra de Herramienta g

¢ Presione Ctrl+O

¢ Vayaa Archivo>Abrir Proyecto

¢ Vayaa Archivo>Proyectos Recientes, Si el archivo es uno de los ultimos cinco que usted habia
abierto en SCAL

¢ Doble-clic en un archivo .SCUTXx en el Explorador de Windows o adjunto a un correo electrénico

¢ Arrastre y suelte un archivo .SCUTXx en la pantalla principal de SCAL.

¢ Importe desde la Biblioteca (consulte la Seccion 4.03.3)

En las primeras tres opciones arriba, se abrir4 una ventana donde usted puede buscar para localizar el
archivo que usted desee abrir:
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@ Open

Navegar para ——P Lookin: | | SCAL v @& E-
localizar Carpeta =
Name Date modified Type "
@ 25tepPopup.scutd T/8/2016 8:21 AM Sure C
& 25tepPopupCard_JF.scutd T/25/2016 7:53 AM Sure C
! & 25tepPopupCard_JF_direct.scutd 7/8/2016 10:00 AM  Sure C
o Bell Pepper Near Origin.scutd 5/30/2016 7:01 AM  Sure C
& Bell Pepper Spread Out.scutd 5/30/2016 :00 AM  Sure C
& Just married 14 x 32.scutd 5/23/2016 :57T AM Sure C
1 GE mickblknacolor.scutd 6/15/2016 5:48 AM Sure C
QE MultiFlowerPopupCard2.scutd 7/11/2016 10:27 AM Sure C
& PMC for UM.scutd 7/25/2016 3:37 PM Sure C
sz Small Box Cut Order Issue.scutd 4/5/2016 11:10 AM Sure C
& Test Box for Amy.scutd T/26/2016 819 AM  Sure C
Jest Calibration.scutd 7/31/2016 8:58 PM Sure C
I\]‘ ) teplscutd 5/16/2016 8:13 AM SUI’E)C e

MNetwork

Quick access

Clic en el archivo y
este aparecera bajo
File name:

This PC

Marque esta casilla

4] Preview <—para mostrar una

File name: Bell Pepper Near Origin scutd ~ ‘ | Open

| vista previa

Una vista previa de la
<—— figura(s) del archivo
aparecera

Clic en Open y el archivo

] <

Files of type: Sure Cuts A Lot Projects (" scut,” scut2,” scut3, Cancel

guardado se abrira como
un Proyecto nuevo

e En el caso de abrir un archivo desde el Explorador de Windows, un correo electrénico, o usando un método

de arrastrar y soltar, el archivo se abrira automaticamente.

e Tenga en cuenta que otros formatos de archivo, ademas de .SCUT pueden ser importados a SCALA4.

Consulte la Seccion 4.06.

4.02 Guardar Archivos SCAL

Un archivo puede ser guardado en formato .SCUT4 utilizando cualquiera de lo siguiente:
=

¢ Clic en elicono Guardar Proyecto arriba en la Barra de Herramienta &=

¢ Presione Ctrl+S (para guardar) o Ctrl+Shift+S (para guardar como)
¢ Vayaa Archivo>Guardar Proyecto o Archivo>Guardar Proyecto como

Si usted ha realizado cambios y desea guardarlos con un nombre de archivo diferente, elija Archivo>
Guardar proyecto como. Nombre el archivo, elija una ubicacién, y haga clic en Guardar.

Usted puede incluir notas sobre su archivo en Ventana>Informacién del Proyecto. Esto puede ser util
para su propia referencia en el futuro o para otros utilizando sus archivos. Consulte la Seccién 9.02.

Usted también puede exportar archivos en muchos otros formatos. Consulte la Seccién 4.08.

4.03 Uso de la biblioteca

La Biblioteca SCAL proporciona una serie de funciones utiles:
0  Esta contiene una coleccion de mas de 300 figuras preinstaladas, organizadas en 16 subcarpetas
0 Esta muestra conjuntos completos de caracteres para todas las letras instaladas actualmente

0 Usted puede organizar sus propias figuras y proyectos en carpetas separadas y ver miniaturas para
seleccionarlas

0 Usted puede asignar figuras y proyectos comunmente utilizados a una carpeta de Favoritos para un
acceso mas rapido

0  Esta proporciona acceso a disefios y proyectos descargados de la Tienda eshape

La Biblioteca automaticamente se abre cada vez que usted abra SCAL. Si usted ha cerrado esto, la
Biblioteca se puede volver a abrir utilizando uno de los siguientes:



¢ Haga clic en el icono Biblioteca arriba en la Barra de Herramienta
¢ Presione Ctrl+1

¢ Vaya a Ventana>Biblioteca

e LaBiblioteca consta de tres pestafias: Formas, Fuentes (tipo de letras) y Proyectos. Cada uno esta
cubierto en las subsecciones siguientes:

4.03.1 Pestafia Formas

e Cuando usted abra la Biblioteca por primera vez, la pestafia Formas estara seleccionada.

e Para ver todo el contenido bajo esta pestafia, arrastre la parte superior de la ventana hacia arriba hasta que
vea la siguiente captura de pantalla. Observe las distintas partes de esta ventana:

Arrastre para Expandir la Ventana

de Disefio Ver Campo de
Busqueda

eshape

Mis opciones Modo l Opciones de Descarga Tienda

Biblicteca

PeStana_> Formas.
Formas
= w2 [C
Carpeta ¥ {21 Favorites
Favoritos —FE-C0 Library
{2 Arrows (18) Buscar
[ Basic Shapes (42)
D Createinspain Designs
{23 Fall (12)
{2 Game (12)
{23 Music (10)
Carpeta (2 Newborn {15)
H H =< {21 Spring (13)
Biblioteca ) e 45)
-{Z1) Swirls (23)
{23 Symbols {11)
D Tags, Signs & Banners|
{21 Talk Bubbles (18)
-{Z0 UsA (54) Y
i [ weather (18) . .
Carpeta Mis '~ @ wnter (1) Figuras dentro de la subcarpeta Basic Shapes
DI Seﬁ 0s _>8 z:szisng\'nluads
/4[3 Recent Downloads "
Carpetas Tienda ————— 1
eshape T

Desplazar para cambiar el tamafio de la miniatura

e En ellado izquierdo usted vera la carpeta Biblioteca que contiene las 300 figuras incluidas. El nimero
entre paréntesis, después de cada subcarpeta, indica cuantas figuras estan asignadas a esa subcarpeta.
Basic Shapes, por ejemplo, tiene 42 asignadas a ella.

e Debido a que la subcarpeta Basic Shapes esta seleccionada actualmente, las miniaturas de todas las
figuras contenidas en esa subcarpeta son mostradas en el area mas grande del lado derecho. Para afiadir
una de estas figuras al Tapete de Corte lo mismo:

¢ Haga clic en la figura y esta se colocara en un lugar determinado en el Tapete de Corte

¢ Arrastre la figura a la ubicacion deseada en el Tapete de Corte

e Para cambiar subcarpetas o carpetas, haga clic en el nombre de la carpeta en el lado izquierdo y su
contenido aparecera a la derecha.
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miniaturas mas grandes o0 mas pequefias.

parte superior:

Una barra de desplazamiento en la parte inferior de la ventana Biblioteca puede ser usada para hacer las

A medida que flote sobre una figura, su miniatura se hara mas grande y su nombre aparecera cerca de la

Nombre de la —»

figura

Flote el raton
sobre una figura

superior:  |1= [z}

Usted puede alternar entre la vista en miniatura y una vista de lista utilizando estos iconos en la parte

Clic aqui para — =] |
cambiar a ver lista
Mame Category

Arch Shapes
Arrow Shapes
Asterix Shapes
Cirde Shapes
Cross Shapes
Cylinder Shapes
Diamond 2 Shapes
Diamond Rounded Shapes

Artist

Craft Edge
Craft Edge
Craft Edge
Craft Edge
Craft Edge
Craft Edge
Craft Edge

Craft Edge

Type

scal

scal

scal

scal

scal

scal

scal

scal

ejemplo, ingrese la palabra “leaf’ y haga clic en el botén de busqueda:

1. Entre palabra a buscar (en inglés)

Date

2016-08-29

2016-08-29

2016-08-29

2016-08-29

2016-08-29

2016-08-29

2016-08-29

2016-08-29

Una funcién de bisqueda le permite ver todas las figuras con una palabra en particular en el nombre. Por

2. Clic aqui o presione Tecla Enter

3. Apareceran todas

las figuras con la i
palabra de busqueda | :’
4

en su nombre

Favorites: Sobre la carpeta de la Biblioteca esta una carpeta llamada Favorites (favoritos):
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Biblioteca

Formas

s REspice

Carpeta Favorites

+ |7 Y |G

D Favaorites

=-{Z3 Library ‘
{1 Arrows {18)

{27 Basic Shapes (42)
{:| Createinspain Designs ‘
{7 Fall (12)

{1 Game (12)

= I
0 La carpeta Favorites es para guardar las figuras que usted accede con frecuencia. Busque la figura
gue usted desea afiadir, haga clic con el botén derecho, y seleccione Agregar a favoritos en el menu

emergente.

Borrar archivo

Haga C”C en Agregar_’ Agregar a Favoritos
a favoritos

Revelar archive

Instrucciones...

¢ Este menu emergente también tiene

@)
@)

(@]
usuario

La figura es el I £ |C
A i 1 {7 Favorites
‘ afadida aqui IS
~{Z1 Arrows (18)

(1] Basic Shapes (42)

estas opciones:

Borrar archivo (Sélo activo en la carpeta My Designs)
Revelar archivo — Abre la ubicacion en su computadora donde el archivo fue guardado

Instrucciones — Algunos archivos de la Tienda eshape pueden incluir instrucciones para el

My Designs: Esta carpeta es para almacenar tus propios archivos SVG para un acceso facil.

¢ Una vez que usted haga clic en My Designs, los iconos que se encuentran encima del menu de

carpetas se activaran:
ARadir

Borrar Archivo

Afiadir Carpeta —» |5 @ £ &

Archivo a la carpeta seleccionada

Actualizar

{2 Favorites

B3] Library

— ls@&
-{Z] Design Downloads
i.{] Recent Downloads

Haga clic en
My Designs

Agregar subcarpetas: Las figuras de la captura de pantalla anterior han sido agregadas a My Designs,

pero no a las subcarpetas. Para crear subcarpetas para organizacién adicional:

o

)
emergente

Haga Clic en el icono Agregar Carpeta

-

Haga clic con el botén derecho en My Designs y seleccione Agregar carpeta en el menu

Después de elegir Agregar una carpeta, se abrira la siguiente ventana donde usted tiene dos opciones:
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# Agregar carpeta X

Escriba el nombre de la nueva carpeta

Mombre de |a carpeta: | |

Opcidn 1: Introduzca un — >
nombre de Carpeta para una [ Atajo a una carpeta existente en mi computadora

nueva carpeta vacia / pm——
egir carpeta...
Opcidn 2: Marque esta casilla

para vincular a una carpeta

existente de archivos SVG en p—

su computadora

¢ Si usted selecciona la Opcién 2, el botdn Elegir carpeta se activara y al hacer clic en ella aparecera
esta ventana donde usted puede navegar por su computadora para localizar una carpeta existente de
archivos SVG:

e Agregar carpeta % (71 Browse for Folder %

Escriba el nombre de la nueva carpeta

. Dual Head Test ~
Dejelo en blanco por ahora —  ombre de s carpeta: | | Engraving
Flourish
Marque esta casilla—» Atajo a una carpeta existente en mi computadora Z:’d’;&; o Testing
Order
Haga clic aqui —» [Bedrcrpeta.. ‘ e _ Navegar para
e localizar carpeta
Snowfial
Stendl v
Cancelar o H—e— Haga clic OK

l

#% Agregar carpeta X

Escriba el nombre de la nueva carpeta El nombre de |a Carpeta
a @ me Nombre dea carpeta: | PNC| <+——— aparecera aqui. Puede
] ] cambiar el nombre, si lo
Atajo a una carpeta existente en mi computadora
D Design Dowrloads desea

{7 Favorites - Elegir carpeta...

C:\Wsers\Owner\Desktop\PNC FILES

N b D Direccion
ueva subcarpeta |~ Force PNC Files.Ink ]
P {11 Recent Downloads de la Cancelar Clic Aceptar
Carpeta

¢ Tenga en cuenta que el Nombre de la Carpeta se ha cambiado a Force PNC Files antes de hacer clic
en Aceptar. El nombre tendr& una extension .Ink agregada indicando que esté vinculada a otra carpeta
en su computadora.

¢ Para agregar archivos a una carpeta dentro de My Designs:

o Seleccione la carpeta y realice una de las siguientes acciones:

= Haga Clic en el icono Agregar Archivo -
= Haga clic con el botén derecho y seleccione Agregar Archivo en el mend emergente
o Se abrird una ventana donde usted podré buscar el archivo SVG que se agregara. También tiene la

opcion de seleccionar varios archivos a la vez para importar a esa carpeta.

¢ Para eliminar un archivo de una carpeta, haga clic con el botén derecho del ratén y seleccione Borrar
archivo en el menu emergente.

¢ IMPORTANTE: Tenga en cuenta que borrar el archivo podria también eliminarlo de su computadora a
no ser que lo haya copiado en otro lugar.
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¢ Después de borrar archivos, usted tendra que hacer clic en el icono Actualizar — para actualizar las
imagenes en miniatura.

¢ Para eliminar una carpeta, selecciénela y luego realice una de las siguientes acciones:

ur

o Hagaclic en el icono Borrar carpeta
o Haga clic con el botdon derecho del ratén y seleccione Borrar Carpeta en el mend emergente

¢ Para cambiar el nombre de una carpeta, haga clic con el boton derecho del raton y seleccione
Renombrar carpeta en el menld emergente.

B G e
Talk Bubbles (16) Re e Folde
% ;‘fs’!t(:q)(ls) ﬁ A = {1 Favorites
& D(M:‘;mnwm) Escriba el nombre de la nueva carpeta {1 Library
Clﬂ\gns {23 My Designs
L Agregarcarpet ‘ Nombre de la | Cajas y Bolsas de Regalos| | ‘ i -7 Cajas y Bolsas de Regalos
| Renombrar carpeta... D Design Downloads
‘ Am e o [ Recent Downloads
| ‘ I /
Haga clic derecho en una Entre un Nuevo nombre y haga clic Aceptar La carpeta ha cambiado de
carpeta y seleccione nombre

Renombrar carpeta

e Descargas de Disefio y Descargas Recientes: Estas dos carpetas, junto con el icono de menu en la

parte superior derecha = forman parte de las funciones de la tienda eshape. Estos seran cubiertos en la
Seccién 4.05.1.

4.03.2 Pestana Fuentes (Tipo de Letras)

e La pestafia Fuentes lista todos los tipos de letras instalados actualmente en su computadora. Al
seleccionar cualquier tipo de letra en la lista se mostrara todo el conjunto de caracteres en el lado derecho
de la ventana. También esto hara que sea el tipo de letra predeterminado el que sea utilizado cuando
agregue texto con cualquiera de los métodos disponibles en SCAL. Consulte la Seccién 6.03.

Avrrastrar hacia arriba para Instalar un tipo de letra

Pestafia Fuentes >
ampliar la ventana nuevo para uso temporal

Biblioteca

S|

Nombre y Ejemplo

Nombre: Mues *

S 0VgjT/SIt
o= (LU U3 e 1) )
L YEA DIPTSR T Y5

Froyectos |
Goria
et == (HWEISI%IE] 0] (][9] ~[@]/]
S @@@@@@@EB@@@E@E
el |[2]@IAIBICIDIE)TIGIHIT) TKI L))
Seleccione un tipo E:iig:::%fg%’:de:E @@@.@
ce levapara ver sy — e || | JAJ—J&J@| b Cld]@] f]8Ih)i)i]k]
conjunto de Goudy Old Style abeder @@@ @@@@@
caracteres Goudy Stout AR
GleejO)Q)
i

0
©/A)T=|®)
1) )

W 14114184

Desplace para cambiar el tamafio de los caracteres
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o Desplace la barra en la parte inferior para cambiar el tamafio de las letras. Para agregar un caracter al
Tapete de Corte, haga clic con el botén izquierdo sobre él. Si bien es mucho mas rapido escribir Texto
utilizando la herramienta de Texto (de nuevo, consulte la Seccién 6.03), esta ventana es la mejor manera
de agregar caracteres especiales dentro de un tipo de letra o al usar tipos de letras de dingbat.

e Eliconode ment "= enla esquina superior derecha, puede ser utilizado para agregar temporalmente un
tipo de letra que no esta instalado en su computadora. Haga clic en él y luego vaya a la carpeta que
contiene el tipo de letra que usted desea agregar. Una vez mas, refiérase a la Seccion 6.03 sobre el uso
temporal de tipos de letras.

4.03.3 Pestafia Proyectos

e La pestafia Proyectos es similar a la Pestafia Formas. En lugar de archivos .SVG, sin embargo, esta le
ayuda a organizar y acceder a sus archivos .SCUT, también conocidos como proyectos.

e Aligual que con la Pestafia Formas, no hay categorias predeterminadas ni archivos pre-afiadidos. Sin
embargo, usted notara estas otras caracteristicas similares:

0 Carpeta Favorites — Seleccione cualquier proyecto, haga clic con el botén derecho y seleccione
Agregar a favoritos en el menu emergente

0  Carpetas My Projects — Practicamente idéntica a la carpeta My Designs (més informacion a seguir)
0 Campo de Blsqueda e Icono de blsqueda Q' _ para localizar archivos con una palabra en particular
en el nombre del archivo

0  Carpetas Project Downloads y Recent Downloads e Icono superior derecho "= :Estos pertenecen
a la tienda eshape. Consulte la Seccién 4.05.

0 Barra de desplazamiento para cambiar el tamafio de las miniaturas.

0 Pase el cursor sobre una miniatura y se hara mas grande. El nombre del proyecto aparecera debajo del
Campo de Blusqueda.

Opciones de descarga tienda

Pestafia Proyectos
y Campo de Blsqueda eshape

Biblioteca

| 4

Carpeta \\'E' T aC
Favorites A7 Favorites

|
= e M1 Rico " Buscar
Carpeta o--{_7 Project Downloads ¥ ¥ QCafeé

My Projects /%1 Recent Dowrloads

Carpetas Tienda Y

eshape
Archivos contenidos en My Projects (Mis Proyectos)

Desplazar para cambiar el tamafio de las miniaturas

e My Projects: Esta es la carpeta principal donde usted puede organizar sus propios proyectos para facilitar
el acceso.

¢ Una vez usted haga clic en My Projects (Mis proyectos), los iconos arriba del men( de carpetas se

activaran:
Eliminar Carpeta Afadir Archivo a la carpeta seleccionada
\ // Actualizar
Afadir Carpeta ———» 68
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Box with Fold Lines

L ]

Afadir sub-carpetas: Los proyectos de la captura de pantalla anterior han sido agregado a My
Projects (Mis proyectos) pero no se encuentran en subcarpetas. Para crear subcarpetas para una
organizacién adicional:

Haga clic en el icono Add Folder (Afiadir Carpeta) &

Haga clic con el botén derecho en My Projects y seleccione Add Folder desde el mend
emergente:
#2 Add Folder X

Escriba el nombre de la nueva carpeta

Introduzca un nombre de p Mombre de la | Disefios para Tarjetas Agradecimiento| |
carpeta para una nueva

carpeta vacia Cancelar | Clic Aceptar

Para agregar archivos a una carpeta dentro de My Designs (Mis disefios),

Seleccione la carpeta y realice una de las siguientes acciones:

o Haga clic con el boton derecho y seleccione Agregar Archivo desde el mena emergente

o Haga Clic en el icono Agregar Archivo

Se abrira una ventana donde usted podra buscar el archivo SCUT a ser afiadido. También usted
tiene la opcion de seleccionar varios archivos a la vez para importarlos a esa carpeta.

Después de agregar los archivos, las miniaturas de esos proyectos apareceran cuando la carpeta
sea seleccionada:

Biblioteca

Jommss | Fueniss | royecios
o @ [E e [

{23 Favorites - - - )
um|  4—— Proyectos afadidos

=3 My Projects
p o
{23 Project Downoads
{21 Recent Dowrloads

Nueva Carpeta

Para eliminar un archivo de una carpeta, haga clic con el botén derecho del ratén y seleccione
Borrar archivo en el mendu emergente.

IMPORTANTE: Tenga en cuenta que borrar el archivo podria también eliminarlo de su
computadora a no ser que lo haya copiado en otro lugar.

: . . =@ .
Después de borrar archivos, usted tendra que hacer clic en el icono Actualizar —— para actualizar
las imagenes en miniatura.

Para eliminar una carpeta, selecciénela y luego realice una de las siguientes acciones:

w

Haga clic con el botdn derecho del ratén y seleccione Borrar carpeta en el menu emergente

Haga Clic en el icono Borrar Carpeta
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¢ Para cambiar el nombre de una carpeta, haga clic con el boton derecho del ratén y seleccione
Renombrar carpeta en el menl emergente.

4.04 Panel Capas

e Debido a la importancia del Panel de Capas en el uso exitoso de SCAL, se esta presentando este antes de
las otras secciones de manejo de archivos.

4.04.1 Introduccion al Panel de Capas

e El Panel Capas es utilizado para lo siguiente:

0 Asignar o agrupar figuras en capas separadas para organizar mejor un proyecto
0 Aplicar més facilmente los cambios a un grupo de figuras

0  Seleccionar una figura o una capa de figuras en la pantalla

0 Controlar lo que es enviado a la cortadora o impresora

o El Panel de capas se puede mostrar haciendo doble clic en su icono y ocultarlo haciendo doble clic en la
barra pequefia justo encima de su icono:

AA

&2 <«—— Hagadoble clic para
. mostrar el Panel de

capas

[ <«—— Hacer doble clic para
(= ocultar Panel de capas

2

Tenga en cuenta que solo haciendo clic en el icono se ocultaran otros
paneles, permitiendo que el Panel de Capas llene la columna derecha.

e Usted no tiene que preocuparse por agregar figuras al Panel de capas. Ellas Se asignaran
autométicamente a las nuevas capas a medida que usted las agregue. Usted guerra aprender a mover
figuras a nuevas capas o combinar figuras en la misma capa, dependiendo de las circunstancias. Esto esta
cubierto en la Seccion 4.04.3.

e Aqui hay algunos ejemplos de cuando las figuras deben estar en capas diferentes:

¢ Empalme de papel o proyectos de Figuras sombreadas donde algunas figuras seran cortadas de un
color y otras figuras de otro color (0 un nimero de otros colores).

¢ Proyectos plegables (cajas, sobres, tarjetas emergentes, etc.) en los que, las lineas de plegado tendran
gue tener diferentes ajustes y/o diferentes herramientas que sus lineas de corte.

¢ Disefos de plantillas de diamantes de imitacion donde usted necesita cortar dos plantillas diferentes,
como un relleno que se realizara en un color de diamantes de imitacién y un contorno en otro color.
e Otros beneficios de asignar figuras a capas especificas incluyen:
¢ Capacidad de seleccionar, con un solo clic del ratdn, todas las figuras asignadas a una capa

¢ Capacidad para ocultar o bloquear capas para que las figuras de esa capa no sean inadvertidamente
seleccionadas, movidas, cambiadas de tamafio, etc.

¢ Capacidad de cambiar el color, el estilo de linea y la seleccién de herramientas en todas las figuras
asignadas a una capa en particular.
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4.04.2 Partes del Panel Capas

e Las siguientes secciones usaran el siguiente proyecto simple para ilustrar el Panel de Capas:

e La siguiente captura de pantalla identifica los diversos iconos del Panel de capas:

Miniatura de Tipo de Capa Menu Capas Doble clic para esconder
la Capa Panel Capas

Haga doble clic para mostrar
el Panel de capas

Spring

Color de la Capa

-

[ Corazones Rojos

Esconde/Muestra Capa ——p& - P (G] Flower2 Nombre de la capa: haga
doble clic para cambiar el
Bloquea/Desbloquea —%
la Capa

[ Asterix

ring
M
%]
IE > Flower 1 nombre y/o las propiedades
|
(]

O

Afiade nueva carperta £ < Elimina la capa seleccionada
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Miniatura de Capa: Cada capa tiene una miniatura que muestra las figuras asignadas a esa capa. Haga

clic en esa miniatura y todas las figuras en esa capa seran seleccionadas. Si usted desea agregar las
figuras de otra capa a la seccién, mantenga pulsada la tecla Shift y haga clic en la otra miniatura.

Tipo de capa: A la derecha de la capa miniatura, esta el Tipo de Capa, representado por uno de cuatro

iconos diferentes:

O

0

<

= Figura Reqular
Forma de texto que todavia puede ser editado como texto, como cambiar el tipo de letra
*Cl

Carpeta reqular de figuras individuales: Cuando la carpeta es abierta, haciendo clic en el
triangulo gris, el icono cambia M= Y todas las capas o subcarpetas dentro son mostradas.

g Carpeta de grupo donde una o mas de las figuras han sido agrupadas juntas: Cuando la carpeta

. . . -z . . . L
es abierta, haciendo clic en el triangulo gris, el icono cambia Y todas las capas o subcarpetas
dentro son mostradas.

e Nombre de |la capa: En la captura de pantalla anterior del Panel de Capas, la Gltima capa no tiene

nombre. Para agregar uno, haga doble clic en esa capa para abrir la ventana Propiedades de capa. Aqui
puede cambiar el nombre de esa capa, asi como otras configuraciones. Tenga en cuenta gue la asignacion
de color se utiliza Gnicamente en los paneles Capas. No cambia el color de la figura asignada a esa capa:

#& Propiedades de capa X

B Nombre: | Circulo Violet| |

Entre nuevo Nombre de Capa —

Color Capa ———| [

| Pvostrar [Tsoqueart——————— Bloguea o Desbloquea la capa
Esconde o Muestra la capa — concelr | [ 2| 4—— Clic Aceptar cuando haya terminado

e Ocultar capas, bloquear capas y asignar colores de capa también se pueden hacer en el Panel de capas:

Ocultar/Mostrar capa: Haga clic en el icono del ojo Para ocultar esa capa. El icono sera

o
reemplazado por un punto " Como se muestra para la capa de Corazones Rojos y las figuras de esa
capa ya no se veran mas en el Tapete de Corte y no seran incluidas al imprimir o cortar el proyecto. Al
hacer clic en el icono de punto se restaurara la capa al Tapete de corte:
F— » arones Rojos &> - 2 Corazones Rojos
Capa Oculta: | |@ Qe = Muestra la Capa: = @ =
0 o 4
opring ® Opring ®
¢ Bloquear/Desbloguear Capa: Haga clic en el punto a la derecha del icono de ojo y la capa se

bloqueara g tal como se muestra para la capa de Flower 1 (Flor 1). Las figuras en esa capa seguiran
incluidas en la impresion y en el corte, pero no se pueden seleccionar en el Tapete de Corte. Esto
puede ser til cuando las figuras no deben ser movidas inadvertidamente o si usted tiene problemas
seleccionando figuras cercanas.
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0 Color de la capa: haga clic en el icono de color de la capa actual [l y se abrira una ventana de Color
donde se puede asignar un color diferente. Una vez mas, esto es solo para hacer capas mas faciles de
distinguir en el Panel de Capas y no cambia el color de Relleno o Trazo de las figuras en si.

=

e Menu Capas: En la parte superior del Panel Capas se encuentra un icono para el Menu Capas . Este
menu también esta disponible haciendo clic en Capa en la Barra de MenUs en la parte superior de la
pantalla. Las siguientes funciones estan disponibles en este mend:

Agregar carpeta de capas

Se explican por si mismo Duplicar capa actual

e Mueve la posicion de la capa en el panel:

arriba o abajo un nivel, o hacia el tope o

. Organizar k] hacia el final abajo
Oculta, Muestra o Activa — p \yoctran/Ocultar >
Mostrar en todas las capas , .
P Bloquear/Desbloquear *¢—— Bloquea, Desbloquea o Activa Bloqueo

Mueve capa a otra pagina existente ———— Enviar capa a pagina... en todas las capas

Eliminar capas vacias €—————— Elimina cualquier capa sin figuras
Abre la Ventana Propiedades de Capa ———— Propiedades de capa...

w

&
e Iconos para agregar una nueva capa ]
en la parte inferior del Panel de Capas.

y Borrar una capa seleccionada , también estan disponibles

e Las figuras individuales dentro de una carpeta de grupo también pueden tener propiedades individuales
modificadas. Por ejemplo, supongamos que usted tiene varias figuras agrupadas y desea mantener
algunas bloqueadas y usted desea ocultar otras. La apertura de la capa agrupada muestra cada miniatura y
los iconos Mostrar/Ocultar y Bloquear/Desbloquear pueden cambiarse individualmente. En este ejemplo,
algunas figuras basicas se han utilizado para una comprension mas clara:

| Capas
Haga clic aqui para @@ Mombregecspa =
Abrir/Cerrar una capa — & - I] Spring -

B . ‘@" B Corazones Rojos

Esta figura esta oculta —_l- - l |z| [J Heart 4 (1)

Figuras individuales
® - l |§| JHesiath  — dentro de un grupo
Eecogi) I IE [J Heatz(ny _J

& - I l-Flmaz

Esta figura esta bloqueada

4.04.3 Crear Carpetas y Mover Capas

e Como se menciond en la Seccion 4.04.1, cada nueva figura afiadida al Tapete de Corte se asignara
inicialmente a una nueva capa. Esto puede desordenar rapidamente el Panel de Capas. La capacidad de
combinar figuras en carpetas y subcarpetas ayuda a organizar un proyecto y facilitar las cosas para la
impresién y/o el corte.

. Hay dos maneras de crear una nueva carpeta:

¢ Haga clic en el icono Agregar Carpeta de Capas = en la parte inferior del Panel de Capas

¢ Haga clic en el icono del Menu Capas y seleccione Agregar carpeta de capa

¢ Vayaa Capa> Agregar Carpeta de Capa
e Cuando una nueva carpeta es afiadida, esta aparecera en la parte superior y se vera asi:
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g
La carpeta esté vacia = <" Nuevacareta

Tal como descrito en la seccién anterior, si usted hace doble clic en esta nueva carpeta, usted puede
cambiar el nombre:

% Propiedades de capa

Nombre la carpeta Nombre: [ Figura Amarila]

Color: -

Mostrar [ Bloquear

Cancelar — C“C ACeDtar

En la seccion anterior, también se observé que las capas se pueden volver a ordenar mediante la opcion
Organizar en el menu Opciones del panel de capas. Alternativamente, las capas y las carpetas también
pueden ser movidas directamente en el Panel de capas arrastrandolas hacia arriba o hacia abajo.

Hay dos posibles resultados al arrastrar capas:
0 Lacapa es trasladada a una nueva ubicacion
0 Lacapa es movida a una carpeta existente

La manera de controlar dénde la capa “aterriza" es moviéndola directamente hacia arriba y hacia abajo o
arrastrandola un poco hacia la izquierda mientras la mueve hacia arriba y hacia abajo.

¢ Si usted arrastra una capa sin moverla a la izquierda, usted vera una linea corta con un cuadrado
abierto. Esto significa que esta se agregaré a la carpeta directamente encima de ella:

Capas
c . - 5 , .
=l |:| » (] Figura Amarilla Linea corta con cuadrado abierto: La capa de
o N | asterisco sera depositada en la carpeta Figuras
©- || Do _
w T seris Amarillas
G - |I| [ 3 D ‘Corazones Rojos
& - I @ ¥ (G] Flower 2

@&I » (G] Flower 1

& - I |:| [ Asterix <+——— Capa arrastrada hacia arriba

O & - n Ii' [J circule vicleta

¢ Ahora la capa de Asterisk esta dentro de la carpeta Figuras Amarillas y se puede ver en la miniatura de

esa carpeta:
Capas

Note nueva imagen miniatura ——&—» I:' # [ Figura Amarilla =
@ - I:l [T spring

& - IZ' » [[] Corezones Rajos

- %] » @rower

T | > (3] Flower 1

& - |] |§| ) Girculo Violeta

¢ Siusted arrastra una capa mientras la mueve hacia la izquierda, usted notara una linea mas larga con
un cuadrado negro cerrado. Esto significa que esta se afiadira directamente encima de esa linea:

O
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o

~ z
D P [ Figura Amarilla Im Linea larga con el cuadrado cerrado: La capa
[l . ) ~ del asterisco sera reubicada justamente
W »EITE sobre la capa que dice Spring

II‘ .‘DCDIEZDHEF&D]DE

- I @h@ﬂoﬂaz

<4—— Capa arrastrada hacia arriba

& - |:| B [J circulo Vicleta

¢ IMPORTANTE: Una vez que usted haya creado una nueva carpeta vacia, como la carpeta Figuras
Amarillas, usted no podra mover esa capa u otras capas sin que la carpeta vacia sea eliminada. Por lo
tanto, en el caso anterior, si la capa de Asterisk hubiera sido simplemente reubicada, la carpeta Figuras
Amarillas desapareceria:

pas

|

. [ .
e I D [Jas=ix 4 — Se mueve la capa de asterisco; La
carpeta Figuras Amarillas se ha ido o
& || Do .
m (L) spia desaparecido
& - IZ‘ > D Corazones Rojos
@

@ P (] Flower 2

@gl

@]

e Las capas también se pueden mover de una carpeta existente a otras carpetas. En este ejemplo, los
centros amarillos de las flores en las capas denominadas Flower 1 y Flower 2, se pueden arrastrar y soltar
de manera similar en la carpeta Figuras Amarillas:

¢ Abra la carpeta del grupo Flower 2 y asegurese de que sdlo esta seleccionada la capa amarilla:

pas

@ D » (] Figura Amarilia - . I:‘ > £ Figura Amarils "

® - [Ifpe] Do o | Doowe
Haga clic aqui ® - @ W s ® - |Z| b ] Corazones Rajos Solo arrastre esta capa
para abrir = I35 v @ rover2 - - [J|[%] @ rewz L
carpeta @ - I I:' [ pathisst_2_ . I D O patioon /

| =l ¥ O

®|‘2|I @@,I»@mm1

=-| > I ] o=

e & |§| [ circulo Violeta

¢ Luego arrastre la capa amarilla hasta las Figuras Amarillas, nuevamente asegurandose que sélo haya
una linea corta. La capa amarilla entonces es movida fuera del grupo Flower 2:
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. Capas
serd afadida a la
I:I > EI Figura Amarilla / carpeta de arriba I:I > E] Figura Amarilla ~

@ - ® -
S| e o [|r_ Do
G - E‘»mcﬂmmmm & - @bmcﬂmmmﬂm
& - ¥ &) FI 2 La cana

E' - & - E' ¥ [ Flower 2 amarilla ya no
& - D [J path1551_2_ - - estéd en este
— . @ J grupo

&

0
B

]
LJ
;
@

ole

= o e =]
X
¢

¥
o
i
D 0
) |- - | |
%]
2
i

DI [J circulo Visleta

¢ Repita para la figura amarilla dentro de la carpeta Flowerl.

Nota: Esto fue so6lo una forma de lograr este objetivo. Otra forma habria sido desagrupar las capas Flower 1
y Flower 2. Luego, seleccionar todas las figuras amarillas en el Tapete de Corte e ir a Objeto> Grupo. Una
nueva carpeta de grupo se agregaria al Panel de capas con aquellas figuras movidas a ella. Las

instrucciones especificas sobre Agrupacién y Des-agruEacién se tratan en la Seccion 5.10.
Capas

Se seleccionan todas las |:| ¥ () <group> 2

figuras amarillas y Grupo es

aplicado D L Nueva carpeta de
D W s grupo contiene estas

figuras amarillas

I:‘ [J path1551_2_

% ; © > (] Flower 1

_ < e
‘ |+ @] ¥ £ corszones roes

o Ko

XD

|§| [ circulo vicleta
—

SR © 09 °

= == —_ = == == =

Opring °

4.05 La Tienda eshape

4.05.1 Importacion Desde la Tienda eshape

La tienda eshape es un sitio de compras en linea vinculado dentro de SCAL. El corte de archivos y tipos
de letras pueden ser comprados a través de la tienda y ser descargados en SCAL.

Para comenzar, acceda a la tienda eshape de cualquiera de las siguientes maneras:

0 Hagaclic en el icono de la tienda de eshape en la Barra de Herramientas ' ===
0 Vaya a Archivo>Tienda eshape

Se abrira la ventana de tienda de eshape y usted podra registrarse en una cuenta gratuita o conectarse, si
usted ya ha sido registrado:

o
T S oC SUS—
'a s, Oigix eCAL
“Shape, - e
‘,l()[(‘ (‘Wn:nu\i'ﬁ' }'U'Lll'.‘\lf]f \\'[f]] ].WJS.‘\I[”IH'L{'.\
[ ]

. PROJECTS COMPATIBILITY

Conectarse o Registrarse
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Luego, navegue por el sitio para encontrar archivos de interés. Después del pago, la siguiente pantalla

muestra su nimero de orden y se puede hacer clic en un botdén verde Download Order para descargar los

archivos que usted compro:

Order Confirmation (Order Number: ECAL119837)
Thank you for your order.

How to download your files:

Click the "Download Order” button below to start downloading your files into the
software.

Glic aqui ————>

For more information on downloading your purchases, please see our Download
Instructions.

Se abrira la siguiente ventana del Download Manager (Administrador de descargas) y los archivos que

usted haya comprado comenzaran a descargarse:

Download Manager nl
Mame Kind Size Status o
3D shapes to cutand f... Project 176,67 ko [N Finished
Carry All Box cut 47.76kb N Finished |
Cupcake Box Cut 4467k [N Finished
Favor Box Cut 2305k N Finished
Interlocking Box Cut 81.95kb NN Finished
Milk Carton Box Cut 18.93k [N Firished
Pillow Box Cut 30.33kb [N Finished o
< >
Clear Completed Remove Remave All Stop Downloading

Ahora abra la Biblioteca para acceder a los archivos de la tienda eshape. Dependiendo del tipo de
archivo, los archivos descargados apareceran en la pestafia Formas, bajo Design Downloads
(Descargas de disefio) o en la carpeta Proyectos, en Project Downloads:

Library

Shapes

SR EE |

{:I Favorites
{23 ubrary

] e

. D My Designs
Conjunto de =] {:I Design Downloads
archivos el [Eoxes Set (Sizix |
{1 Redwood Forest Set (|
comprado [ Starter Shapes Set (si

i.{_7] Recent Downloads

Si no se descarga en el momento de la compra, también usted puede acceder a las descargas de las

siguientes maneras:

L 3

¢ Vaya a Archivo> Sincronizar Mi biblioteca y se abrira la siguiente ventana:

Lo siguiente falta actualmente de su Biblioteca.
Elegir los archivos que desea descargar
. , ) Titulo Tipo Tamaiio
Si todavia usted necesita descargar
algun archivo, apareceran en esta
ventana para la seleccionarse
Después de seleccionar los
archivos, haga clic en el botén
Marcar fdesmarcar todo Cancelar Descargar 4— DeS c arg ar.

L 3

¢ Haga clic en el icono de la parte superior derecha

gue no haya sido descargado.

en la ventana Biblioteca y seleccione
Sincronizar Biblioteca. Se abrird la misma ventana y usted podra seleccionar cualquier archivo
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¢ EnlaTienda eshape:
o Inicie sesién y haga clic en My Account (Mi Cuenta) en la parte superior.

o Luego clic en My Orders (Mis Ordenes):

Edit Profile
Change Password

. . My Wishlist
Clic aqui —» 1y orders

Manage Payment Methods

My Project Uploads

o Seleccione un periodo de tiempo para el pedido y haga clic en Show Orders (Mostrar Pedidos).
Luego, haga clic en el icono Download (Descargar):

My Account : My Orders

Seleccione period ——— orderbate: [Last 30 days ¥ | Chooss ifyou vient to ssarch particular dates
de tiempo
7/30/2016 8/29/2016

Clic aqui ———> show Orces |

You have 4 orders placed between: 7/30/2016 - 8/29/2016

Viewing 1 - 4 of 4

3 @4y BoxesSet . ,
o e b R s g rearisss O haga clic aqui para
Haga clic aqui Order Total: $9.99 wind CEmP < q%§c%r961lr pr((j)ductozI
para descargar Carry All Box individuales dentro de un
el pedido S ﬁ‘ Price? £9.90 pedido
Completo Download Instructions 4 .

4.05.2 Exportacion ala Tienda eshape

e Para compartir libremente (Gratis) sus propias creaciones SCAL, vaya a Archivo> Compartir proyecto.
Se abrira la siguiente ventana:
Comience con la pestafia Info

,
Asegurese de haber

— A [ mages Instructons Ay iniciado sesioén en la
i M sted? Re .
ceesisedite tienda

'I'|'t|..||o:| Bebé con Ropa Santa |
Tipo de corte: | Regular Cut ~ k
a g e C a L Una de las imagenes

Categoria: |Baby v <
N, del proyecto
Instrucciones Palabras dave: | Bebé ‘ | Santa | o
|Navidad ‘ | | "

= web address is corr

rage with vour searck Descripcion: | Bebé vestid@ de Santa. Puedes
4 gjustarlo al tamafio deseado. ~
3ge in a few minutes. ‘ *
v .
— 5 = p— Haga clic aqui despu_e;s
¢ de ingresar informacion
T en las tres pestafias y
probarla

Guardar configuracion actual

e Hay instrucciones en el lado izquierdo. Importante: Asegurese de haber completado todos los siguientes
ajustes antes de hacer clic en Cargar:

¢ Titulo: Proporcione un nombre descriptivo para su proyecto.
¢ Tipo de corte: Seleccione una de las siguientes opciones:
o Regular Cut: proyectos tipicos de corte

o Print2Cut: proyectos Imprimir y cortar
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o Doodle: Proyectos dibujados con un boligrafo en lugar de cortarlos con una cuchilla

¢ Categoria: Seleccione entre un largo menu de opciones. Revise cuidadosamente para asegurarse
de que la mejor opcidn esta seleccionada.

¢ Palabras clave: Introduzca palabras clave basadas en lo que otros propietarios de SCAL podrian
usar para localizar un archivo como el suyo.

¢ Descripcion: Introduzca informacion sobre el archivo que ayudara al propietario saber si es lo que
puede querer o necesitar.

Después de completar la configuracion en la ficha Info, haga clic en la pestafia Images (Imagenes):

haga clic en la pestafia Images

.

Info  Images Instructions Hi, Omayra

£MNo es usted? Re
Puede agregar hasta 3 imagenss :

Lista de archivos

de imagen Archivo Agregar Haga C"C: en Agregar
i para subir otra imagen
<Required> T
<Required> es la Boy Santa.jpa
imagen Eliminar todo
predeterminada < s| [ [+ 7 £,
L

del proyecto

Al hacer dic: | Show Image w

| | (%
- . .
T ‘1:? |ﬂ'7 Una imagen adicional

Opcidn para cambiar a . .
: Haga clic aqui
Show Video (Mostrar - . después de ingresar
video) sehe argar < toda la informacién y
revisarla

0 Se pueden cargar imagenes adicionales, como el proyecto detallado de recoleccion de papel (paper-
piecing) mostrado. Otros ejemplos en los que mas imagenes son apropiadas podrian incluir versiones
finales de tarjetas de felicitacion terminadas, cajas plegables y la version de simulacién de diamantes
de imitacion.

0 En Al hacer clic: el valor predeterminado indica Show Image (Mostrar imagen). Para videos, cambie
esto a Show Video (Mostrar video) desde el menu.

o Si usted tiene un video de YouTube asociado con su proyecto, elija el video de YouTube y los
cambios de la ventana para incluir el inicio de un enlace de video de YouTube incorporado:

Info  Images  Instructions Hi, Omayra

£MNo es usted? Rer
Puede agregar hasta 3 imagenes

archivo [ Agregar_| ; r‘
<Required > Eliminar ° &
Boy Santa.jpg ¥
Eliminar todo *
Seleccione Show L - )
Video N
Al hacer dic: | Show Video ~
Seleccione p URL de video: | YouTube Video ~ | % @ G Ll?giiggﬁl;gowdeo
YouTube Video | http: {fwww. youtube. com jembed, |

Edite este enlace para su video de YouTube
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o Alternativamente, usted puede enlazar a un video MP4 ubicado en otra parte:

Seleccione Show Video > Al hacer dic: | Show Video
URL de video: | Direct Video Link “&— Seleccione Direct Video

Enter the URL —| htip:ff |  Link

Ancho de video: Altura:

Ingrese las dimensiones del videos

e Finalmente, haga clic en la pestafia Instructions e ingrese las instrucciones para el proyecto. Usted tiene
dos opciones:

¢  Escriba las instrucciones directamente:

Info Images Instructions

Tpo: [Text  ~

Asegurese que cada color se encuentra en su pr

Clic en la pestafia Instructions Beblz con
Info  Images Llnstuctons Ropa Santa

Tpo: [Text 8 <«—— Clic en Vista previa
Asegllirese que cada

Asegurese gue cada color se encuentra en su pr coler se encuentra

en su propia capa

Escriba las instructiones /
Una vista previa de las
instrucciones aparece
aqui

¢ Importe un archivo con formato HTML haciendo clic en Agregar y luego seleccione el archivo:

Info Images I[nstructions

Seleccione HTML ——»  Tpo:  |HIML G Clic en Vista previa luego de afiadir el archivo

Archivo agrecar «— Clic en Agregar para
subir un archivo HTML

Eliminar

e Una vez que se hayan afadido las opciones e informacion deseadas para su archivo, compruébelo por
Ultima vez. Luego, vuelva a la pestafa Info y haga clic en Cargar. Tenga en cuenta que, al hacer clic en
Hecho, guardara esta informacion con su archivo para cargarla mas tarde.

o Después de hacer clic en Cargar, se abrira una ventana de progreso indicando que su archivo se esta

enviando a la Tienda eshape. Se abrird una ventana final de Carga Finalizada y le notificara a usted que
el archivo cargado seré revisado para aprobacién antes de estar disponible.

4.06 Importar Otros Formatos de Archivo

4.06.1 Importar Archivos Vectoriales

e Los siguientes formatos vectoriales pueden ser importados a SCAL:
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0 SVG: formato de exportacion comun para programas de vectores, por lo tanto, formato popular utilizado
para compartir archivos en blogs y vender archivos en sitios de disefio en linea

0 SCUT4: formato utilizado para guardar proyectos en SCAL4

0 SCAL: formato utilizado por la Tienda eshape

<

PDF: si bien un PDF puede crearse a partir de una imagen raster, una imagen vectorial o ambas, sélo
las partes de un PDF seran importadas a SCAL.

Al (Adobe lllustrator): formato comun debido a la popularidad de Adobe lllustrator
EPS: otro formato de exportacién comun para muchos programas de vectores

FCM: utilizado por las maquinas Brother ScanNCut

S O O

GSD: formato creado por RoboMaster, RoboMaster Pro y Wishblade Advance. Este formato se us6 con
la Craft Robos, Wishblade y la cortadora Silhouette original.

0 PLT (solo versién SCAL PRO): desarrollado por HP para sus trazadores, el archivo PLT evolucion6 en
un formato estandar utilizado por primeros cortadores de vinil

0 DXF (solo version SCAL PRO): formato comun exportado por programas CAD

0 WPC: formato utilizado en los programas desarrollados por Sign Max, que incluyen WinPC Sign,
Funtime, Pazzles Inspiration y Gazelle.

¢ Hay dos maneras de abrir la ventana de importacion:

I
¢ Haga clic en el icono Importar en la Barra de herramientas superior ™=

¢ Vayaa Archivo>Importar

e Cualquiera de estas opciones abrira la siguiente ventana donde usted puede navegar para localizar el
archivo que necesita. Tenga en cuenta que hay opciones para ver una Vista previa (Preview) y Show
Outlines (Mostrar esquemas):

| @ Open *
Navegar a una carpeta ———wodn [ foroe PNC Fies Y @# e m-

~

Name Date modified Type

ﬂ’ & 4 Arrows PNC Calibration - Ad.svg 5/30/2016 9:37 AM  scalable v
Seleccione archivo 0o STY s Caltrion Lty SYDIEEITAM  scalable v r a | Casillas marcadas
| A KNK Reg Marks - Adsvg 5/30/2016 T:26 AM  scalablev |::> |::>

! 9 KNK Reg Marks - Letter.svg 5/30/2016 714 AM  scalablev
Desktop & reg-marks.zi 7/26/2016 11:36 AM Al File

Preview Show Outines <@———— Mante nga estas

<—— Vista previa del contenido
1

Libraries del archivo
This PC L d
NL]‘ n ’
etworl . .
File name 4 Arrows PNC Calibration - A4 svg ~| [ open < Clic en Open (abrir)
Files of type: Al Readable Files ~ Cancel

e También usted puede arrastrar y soltar cualquiera de los formatos de archivo directamente en la pantalla
SCAL para importar ese archivo.

e Si el archivo esta en formato SVG, este también puede ser importado a través de la Biblioteca. Consulte la
Seccién 4.03.1. Ademas, los archivos SVG varian en tamafio dependiendo del programa que los exporta.
Por lo tanto, compruebe siempre el tamafio importado antes de cortar su proyecto. Si usted regularmente
esta importando archivos SVG de uno de los siguientes programas: Adobe lllustrator, Inkscape, Corel Draw
o usted conoce el DPI utilizado por el programa exportador, usted puede configurarlo en Editar>
Preferencias (en una Mac, pulse Comando +,) para que usted no necesite cambiar la escala del archivo:
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(#) Preferences *

General |Gt Seleccione un DPI
SVGDPL |72 (AdbeThustator)  v| < predgtermlnado aqui para
archivos importados SVG

e Los archivos PDF pueden contener varias paginas. Si este es el caso con un archivo PDF que usted desea
importar, tenga en cuenta lo siguiente:

0
0

Utilice Adobe Reader o alguin otro navegador PDF para localizar la pagina que desea importar

Después de seleccionar el archivo PDF a importar, se abrira una segunda ventana donde podra
seleccionar la pagina que desea importar. Tenga en cuenta que, si hay muchas paginas, habra un
retraso en la apertura de la ventana de Vista Previa y es posible que usted desee desmarcar la casilla.

Sdélo se importaran las figuras vectoriales de un PDF. Las figuras de trama seran ignoradas.

4.06.2 Importar Archivos Raster

e Hay varias maneras de importar un archivo raster (JPG, BMP, GIF, PNG) dependiendo del propésito de ese
archivo:

0

Archivo>Importar: importara archivos PNG con un fondo transparente, afladiendo simultaneamente
una linea de corte vectorial a lo largo del borde transparente. Esto es muy Util para aplicaciones PNC.
Este es el Unico formato raster que funcionara utilizando este método.

Archivo>Colocar imagen: importara archivos JPG, BMP, GIF y PNG con el fin de imprimir o trazar
manualmente en caso de que la funcién de auto-trazado no se realice correctamente debido a la
calidad de la imagen. Esto también es otra forma de cargar una imagen para la ventana Trace Image.
Consulte la Seccién 7.03.

Trazado: importara y auto-trazara archivos JPG, BMP, GIF y PNG. Se pueden aplicar varias opciones
y ajustes para obtener los resultados deseados. Consulte la Seccién 7.03.

4.06.3 Importacién de Tipos de Letras

e SCAL mostrara y utilizara todos los tipos de letras instalados actualmente en su computadora. Usted
también puede abrir tipos de letras no instaladas para uso temporal. Los formatos admitidos incluyen TTF,
OTF y OPF (rutas de acceso abierto/fuentes de una sola linea). Para mas detalles, consulte Seccién 6.02.

4.07 Exportacion en Otros Formatos de Archivo

e Ademas de guardar como archivo .SCUT4, también usted puede exportar en los siguientes formatos: SVG,
JPG, BMP, PNG, TIFF, FCM y PLT. S6lo SVG, FCM y PLT son formatos vectoriales. Los otros son raster.

e Sisolo hay ciertas figuras en el archivo que usted desea exportar, usted tiene dos opciones:

0

0

Seleccione esas figuras particulares antes de exportar y luego marque una casilla llamada Seleccién
solamente en la ventana de exportacion.

Coloque esas figuras en una 0 mas capas separadas y ocultelas en el Panel de capas. Consulte las
Secciones 4.04.2 y 5.09.

e Para exportar un archivo, use una de las siguientes opciones:

0
0

Vaya a Archivo>Exportar

Presione Ctrl+Shift+E

e Se abrira la siguiente ventana donde usted podrd nombrar el archivo, seleccionar el formato del archivo y la
ubicacién de almacenamiento:
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‘ #) save As x

Seleccione un archivo ——sew=p | sic - @@ e mr
E} Name - Date modified Type Size al
@ Camp Firefly 12/4/2014 8:42 AM File folder
Quick access | cypcake Sliceform 7/17/2014 9:52 AM File folder
- @ cupcake_sliceform 71772014 9:53 AM File folder
@ DoilyEaselCardbyBird 2/13/2014 5:54 AM File folder
Desktop &/ Karissa 1/24/2016 11:04 AM File folder
& Kevin'sFiles 10/14/2014 2:45 AM File folder
2 | @ MyFile 1/20/2016 10:57 AM File folder
Libraries @ 5CT 8/5/2014 439 PM File folder
_ @ Sunflower 154-157 7/22/2015 11:24 AM File folder
I@ & Testing Versions 7/25/2014 6:13 AM File folder
This PC & Tracy 1/24/2016 10:37 AM File folder
) @ Obaby blocks 2.svg 10/3/2014 1211 AM scalable ve.. 26 KB
. Iﬁ‘ @ Obaby blocks.svg 10/3/2074 12:06 AM scalable ve.. 34 KB
NOmbre el arChIVO - = A 4 e 4 Diirrle VG 1/1AF2015 5.21 DM cralahle us 10 KR ©
3 ) % |SCAL Star.svg V| | Save | <+— C“C Save
Seleccione el tipo _de Sveastme P [Scalabl Vector Ak Cava) % Exod
archivo

¢ Dependiendo del tipo de archivo seleccionado, se abrira una ventana de exportacion. Las siguientes
subsecciones cubriran estos tipos con méas detalle.

4.07.1 Exportacion en Formato SVG

e Las Opciones de Exportacién SVG se muestran en la siguiente captura de pantalla:

i Cxportar opciones x

Marque esta casilla para - v Seleccione una Re;olumén basadg en el
incluir las marcas de registro programa que va a importar el archivo
PNC > [IMostrar marcas de registra
[56lo seleccién «— Marque esta casilla si ha seleccionado
previamente determinadas figuras para
exportar en lugar de exportar todas las
capas visibles del archivo

Cancelar <«—— Clic Aceptar

Marque esta casilla si el archivo )
se importaré en e| programa —FDEspauo de disefio compatit
Cricut Design Space

e La configuracién de la Resolucién afecta las dimensiones de las figuras al importarlas a otro programa:

¢ Por ejemplo, Adobe lllustrator utiliza 72, Inkscape utiliza 90 y Corel Draw usa 96. A menos que usted
conozca el DPI del programa deseado, déjelo en 72.

¢ Si el proyecto esta disefiado con dimensiones especificas que afectan al resultado final, como un sobre
para una tarjeta, incluya un archivo de texto, Léame, independiente que indique las dimensiones del
proyecto en SCAL para que el SVG importado se pueda cambiar el tamafio correcto.

e El ajuste Sélo Seleccion se menciond anteriormente como la opcién para marcar cuando se han
seleccionado figuras especificas para la exportacion en lugar de exportar todas las figuras del archivo.

4.07.2 Exportacion en Formatos JPG, PNG, BMP v TIFF

e Existen varias razones por las que puede que usted desee exportar el archivo como raster. Por ejemplo:
¢ Laimagen se va a publicar en un sitio web o blog
0 Laimagen serd compartida con un amigo o un cliente

0 Usted desea utilizar la imagen en un programa de scrapbooking digital



0  Usted desea imprimir un proyecto PNC desde una impresora sin SCAL instalado

e Siusted elige cualquiera de los formatos de exportacion raster, se abrira la misma ventana ofreciendo las

siguientes opciones para:

0 Resolution (Resolucidn): silaimagen va a ser impresa, usted normalmente selecciona 200 o 300

¢ Background (Fondo): elija un color o, con la exportacion PNG usted también puede elegir

transparente

0 Show Registration Marks (Mostrar marcas de registro): opcion para imprimir con las marcas de
registro que se utilizaran para una aplicacion PNC

¢ Selection only (S6lo seleccién): cuando se han seleccionado figuras especificas para la exportacion
en lugar de exportar todas las figuras del archivo

0 Crop (Recortar): aumenta o disminuye el borde de fondo alrededor de la imagen exportada

¢ Drop Shadow (Sombra): agrega un efecto de sombra a la imagen

e La siguiente captura de pantalla muestra un ejemplo de exportacion en formato raster:

e Export Options X

- 4
Fuia

Ajustes de Exportacion -

Ajustes para Sombra —

Haga clic aqui para ver el efecto
de las configuraciones si la Auto
Preview (Vista Previa
Automatica) no esta marcada

—P  Preview [ Auto Preview Cancel

Settings

Resolution: | 300 DPI hd
Background: | Color ~
[] show Registration Marks
[ selection only

Crup
Border X: ‘I.SDD\n :‘ 1 |0‘500 n

Drop Shadow
Color: - [ apply to layers
Offset X ‘U.SUD\n :| v: ’ﬁm :‘

A

4.07.3 Exportacion en Formato FCM

Vista previa de la
imagen que se va a
exportar (observe la
sombra)

Clic OK

e Los modelos Brother ScanNCut utilizan el formato FCM. No hay ninguna ventana secundaria con
configuracion de exportacion. Después de hacer clic en Save (Guardar), el archivo .FCM se ubicara en la
carpeta que eligi6 en la ventana Save As (Guardar como).

e También hay un convertidor de SVG a FCM por lotes disponible en SCAL. Vaya a Archivo>Conversién de
lotes FCM y se abrira la siguiente ventana. Tenga en cuenta que usted tiene la opcién de convertir
carpetas completas de archivos SVG al mismo tiempo:
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Conversidn de lotes FCM

Arrastre y suelte los archivos SVG o las carpetas que desea convertir en archivos .FMC de
Brother ScanNCut.

Ajustes

1. Elegir ubicacion | p—

para archivos FCM 3. Arrastre y suelte carpetas

C:Wsers\Owner Desktop o archivos individuales en

2. Marque/desmarque D ndu subcarpetas cualquier parte de esta

estas dos opciones, seginp ventana
desee P Conservar |a estructura de las carpetas

4. Aparecerd la barra
de progreso y

de la conversién. archivos.

4.07.4 Exportacion Formato PLT

e Los archivos PLT fueron desarrollados originalmente para plotters HP. También ellos son utilizados por
algunos de los cortadores fuera del mundo del pasatiempo. Las Opciones de Exportaciéon para PLT son

las siguientes:

{#) Export Options *
_ General
Plotter Origin: | Top Left ~
. ) Flotter Units:
Dado que los archivos PLT suelen enviarse
Curve Resolution: | Mormal ~

directamente al plotter o cortador, los ajustes
son especificos del dispositivo. Por lo tanto,

estos ajustes tendran que determinarse
. L . idth: .
basado en ese dispositivo previsto Pen Widh: {0,350

Pen Velodty:

Pen

Cancel

4.07.5 Exportar a SCAL?2

—P— 5. Haga clic en Hecho
mostrara el progreso Finalizaco después de convertir los

® Sjusted todavia utiliza SCALZ2, usted puede enviar un archivo de SCAL4 a SCAL2, vaya a Archivo>Enviar

a> Sure Cuts A Lot 2. Usted necesitara ambas versiones de SCAL abiertas en ese momento
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5. SCAL: Manipulando vy Coloreando Figuras

Este capitulo cubre todas las formas de modificar figuras. Tenga en cuenta que el término singular “figura" sera
repetidamente usada al describir varias funciones, este también se refiere a una seleccion de figuras. Por
ejemplo, cambiar el tamafio de una seleccién de tres figuras utiliza las mismas funciones de menu o el
movimiento del ratdn como una sola figura.

5.01 Seleccionando

Para seleccionar una figura, asegurese de que la Herramienta de Seleccidn esta marcada en el Panel

0

0

X

Herramientas . Luego:
Haga clic en cualquier parte de la figura (a lo largo de un borde o dentro de una figura cerrada):
Haga clic aqui, N .
alo largo de un > v 4_,'_IO ?qw, dentro de
borde \/ afigura.
Tenga en cuenta que el cursor cambiara una vez que se pueda seleccionar la figura. Por ejemplo,
al seleccionar una linea, espere a que el cursor cambie antes de hacer clic:

La figura todavia no puede ser seleccionada. El cursor ha cambiado. La figura puede ser seleccionada.
Otra forma de seleccionar: arrastre el ratén para encerrar la figura completa (también conocido
como marquee-select).

(V)
v
Y una tercera manera: sostener la tecla Shift y seleccionar solo una porcién de la figura.

0

¢ Una vez seleccionada, la figura tendra 8 asas que la rodean. Las funciones de estas manijas estan
cubiertas en otras secciones como se indica:

Mover:
Seccién 5.03
Rotar:
@ l Seccion 5.05
Rotar:

Secciéon 5.05 — » @

®

Redimensionar:
Secciéon 5.04 86



Mientras esta en el modo de Herramienta de Seleccidn, la barra de Opciones de Herramientas indica un
ajuste denominado Controladores. EI menua desplegable ofrece otra opcién denominada Avanzado:

Controladores: ‘ Controladores: | Avanzado ~

En el modo Avanzado, la figura seleccionada aparecera con seis mangos idénticos. Sin embargo, cada
mango tiene ahora dos funciones, dependiendo de si el ratdn se sitda directamente sobre el mango o se
mueve ligeramente lejos del mango:

El cursor indica una /y'ﬂgﬂ ------------ [
funcién de
redimensionamiento.
Consulte la Seccion
5.04.1.

El cursor indica —Y @& ............. _—
una funcién de :

E ‘ rotacion. Consulte
= la Seccidn 5.05.

Las cuatro manijas de esquina ofrecen las mismas funciones de redimensionamiento y rotacién. Las
manijas centrales a lo largo de los cuatro lados ofrecen redimensionamiento y distorsion:

q ............. [ m [ nl

El cursor indica una
funcion de —»ﬁ]lLu
inclinacién. Consulte :
la Seccién 5.06.

El cursor indica una
funcion de —
redimensionamiento.
Consulte la Seccion
5.04.1.

Hay varias maneras de seleccionar mas de una figura:
¢ Seleccione la primera figura y mantenga pulsada la tecla Shift mientras hace clic en otras figuras.

¢ Arrastre el raton (marquee-select) para abarcar las figuras. Siempre asegurese de empezar claramente
fuera de los limites de las imagenes que desea seleccionar.

¢ Sitodas las figuras estan en la misma capa, haga clic en la miniatura de esa capa. Consulte la Seccién
4.04.2.

¢ Utilice la herramienta Seleccidn en el Panel Herramientas . Arrastre libremente el ratén
alrededor de las figuras que usted desea incluir en la seleccion:

X 3 ¥, S
| ®

g "= g

pmg V\ Al usted arrastrar v\ Una vez que _Ia ruta esta

el ratén aparecera cerrada, las figuras
una ruta dentro de la ruta son

seleccionadas

L L 3

Si usted desea seleccionar todas las figuras en la pantalla, hay varias opciones:
¢ Presione Ctrl+A
¢ Haga clic con el boton derecho en la pantalla y seleccione Seleccionar todo en el menu

¢ Vaya a Editar>Seleccionar todo
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e Para des-seleccionar todas las figuras, utilice una de las siguientes maneras:
0 “Click away” — haga clic en cualquier otro lugar de la pantalla y las figuras seran deseleccionadas
0 Presione Ctrl+Shift+A

¢ Vaya a Editar>Deseleccionar todos
5.02 Borrar

Para eliminar una figura seleccionada, utilice cualquiera de las siguientes opciones:
¢ Presione la tecla Delete en su teclado

¢ Haga clic con el boton derecho en la pantalla y seleccione Borrar desde el menu

¢  Silafigura esta en su propia capa, haga clic en el icono Borrar Capa:

Para eliminar todas las figuras del proyecto actual:

¢ Utilice uno de los métodos de la Seccién 5.01 para seleccionar todas las figuras

¢ Luego, elimine utilizando cualquiera de las opciones anteriores listadas para eliminar una figura
seleccionada

e Usted también puede eliminar una capa de figuras al mismo tiempo del Panel de capas. Consulte la
Seccion 4.04.2.

5.03 Mover

Para mover una figura seleccionada, mantenga presionado el botén izquierdo del ratén en el icono de la
esquina superior izquierda o en cualquier lugar dentro de la figura y arrastrela a otra ubicacion. Tenga en

cuenta que si ve este cursor“ﬁ?E), la figura puede ser movida:

® O O
Arrastrar O arrastre alo
en este largo del O arrastre
icono borde o den‘tjro del
dentro de la i cuadro
® ) &2

e Usted también puede mover una figura seleccionada en pequefios incrementos presionando las teclas de
flecha del teclado.

e Conuna figura seleccionada, los ajustes de Posicion y Tamafio en el Panel de Propiedades indican la
ubicacion exacta del cuadro delimitador alrededor de una figura seleccionada. Tenga en cuenta que esta
ubicacion es qué tan lejos esta la figura de la esquina superior izquierda de la cuadricula en el tapete y la
marca roja indica qué parte del cuadro delimitador se esta haciendo referencia. Por ejemplo:



Basado en la esquina superior Basado en el centro de
izquierda del cuadro delimitador la caja delimitadora

POSICION ¥ TAMARD

Ubicaciones —»x: ' + -
XeY —, T

Avanzar: | 4 b | W

Alineadénde H: || | & | | &
[ pagina
Alineacion de v: (lF| |8 |Ho

POSICION Y TAMARND I{
Ubicacion —»* . .
esXeY — >y

L L] L
Avanzar: |4 | (B & |w
Aineacinde H: ||| | & | 5

Mineadénde v: |07 |8 |Ho

o

[ & pégina

S @l

N @)

Usted puede introducir nuevos valores en una o ambas de las ventanas X: e Y: para mover la figura a una
nueva ubicacion:

Basado en el centro de
la caja delimitadora

POSICION Y TAMAFO
. L] - - -
Se introducen nuevas pX: n
ubicaciones para X e Y —
Avanzar: | 4 b A W
Alineacién de H: i:l [:] :i

Alineacion de v: (7] | |Ho

[ & pégina

S O

Los iconos Avanzar, que estan justo debajo de las entradas X e Y, también se pueden usar para mover
una figura seleccionada. Estos se mueven en los mismos incrementos que las flechas del teclado:

Avanzar: | 4 P & w

El tamafio de incremento tanto para los movimientos del teclado como para los desplazamientos en
Avanzar se pueden cambiar en Editar>Preferencias y, luego seleccionar la pestafia Editar. Esta ventana

también ofrece la opcién de forzar figuras a permanecer dentro de los limites del Tapete de Corte mientras
son movidas con el ratén:

i~ Preferencias b
e Introduzca el incremento
Limitar angulo: deseado para el movimiento
P de Avanzar
: nrements de e «—— Introduzca el incremento
Manteng{tfalglé;gs SObre —p [ Mantener los objetos en la base al arr deseado para el movimiento

de la tecla de flecha

También hay una funcién Mover disponible a la que se puede acceder de dos maneras:

0 Haga clic con el boton derecho en una figura seleccionada y vaya a Transformar>Mover
0 Vaya a Objeto>Transformar>Mover

Esta ventana Mover ofrece dos opciones de movimiento:

0 Mueva la figura a una posicion especifica en el Tapete de Corte (llamada Posicion Absoluta)
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0 Mueva la figura a cierta distancia de su ubicacion actual (denominada Posicion Relativa)

#5 Mover be
& Mover x
. ., ., . .l M : | Posicién relati ~ Aceptar
Posicion de AbsolUCION: [T wover [posicin sbscta~ ~ Relative Position: el
Dénde colocar la figura en y i e Hasta dénde mover la Estatico Aglcer
6| tapete ¥s -2.391" <] Estdtico Cancelar flgura en)éjgaYdlreCCIon Betaco o

e Usted también puede usar las Reglas para estimar una nueva ubicacion para mover figuras. Las lineas
azules apareceran cuando la figura esté alineada con una marca principal, tal como se muestra a

continuacion:
ERCEE
; v -
\ Lado derecho de la

1 figura esta a X: 3”

Parte inferior

)

:

)

]

1

8

1
\L

T

]

de la figura \/\/ﬁ
estaaY: 4.5 S~ A
i )

] Q%Eo

5.04 Redimensionar, Escalado, Adaptacion Automatica

5.04.1 Redimensionar

e Con la figura seleccionada, use el raton para arrastrar la esquina inferior derecha de la figura para cambiar
el tamafio libremente. Si usted desea mantener el ancho y la altura proporcionales, mantenga pulsada la
tecla Mayusculas (Shift) antes de arrastrar ese icono:

Arrastre este icono para

] cambiar el tamafio.

@ Mantenga pulsada la tecla
: Mayusculas para cambiar

/ el tamafio proporcional

e Pararedimensionar sélo el ancho o la altura, arrastre los iconos de la parte media derecha o inferior
central, respectivamente:

@ <—— Arrastre este icono para cambiar el
: tamafio del ancho solamente

Arrastre este icono para cambiar el tamafio de la altura solamente
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e Silas Manijas estan en modo Avanzado, entonces arrastre una esquina o un lado cuando el cursor esté

directamente sobre el mango. Una vez méas, manteniendo pulsada la tecla Mayusculas (Shift), se
redimensionara la altura y el ancho proporcionalmente;

Arrastre una esquina

Arrastre los lados T Arrastrar los lados
para cambiar el tamafio. izquierdo o derecho para superior o !nferlor
Mantenga pulsada la cambiar el tamafio del para cambiar el

tecla Mayusculas para

ancho solamente tamafio de la altura
cambiar el tamafio

solamente

e Siusted prefiere que el tamafio proporcional sea el predeterminado, por lo que no sea necesario presionar

la tecla MayUsculas (Shift), vaya a Editar>Preferencias y haga clic en la pestafia Editar. Desmarque la
casilla que se muestra a continuacién:

4 Preferencias x
General Editar

Limitar &ngulo: 30.000 S

Avanza 0.010in S
Incemento de teda 0.100in 5

[“IMantener los ohjetos en la base al arr

Mantener proporciones coma
Desm al’q ue esta CaSiI |a ———— P [ |No guardar las properciones de Transformaci

e Importante: Desmarcar esta casilla no afecta a las figuras creadas con la herramienta Figuras en el Panel

de Herramientas. Usted tendra que mantener pulsada la tecla Mayusculas (Shift) para mantener las
proporciones al cambiar el tamafio arrastrando la esquina inferior derecha.

Si usted necesita que la figura tenga un tamafio exacto, entonces introduzca la dimensién en el cuadro W o

H en el Panel Posicion y Tamafo. Marque la opcién Mantener Proporciones si usted desea mantener
constante la relacion de aspecto:

POSICION ¥ TAMARD
x: | MEEEER +
. .
¥: | 2.025in 5
.
Avanzar: | 4 ) A w

Alineadiénde H: ||, | 5| | 5

D BISs @l

[ a pagina

Alineacién de v: |H7 (@ |Ho
Introduzca las dimensiones —— p;. —_— Marque esta casilla para
deseadas para el ancho W > & s mantener constante la
ylo la altura H LI

relacién de aspecto.

5.04.2 Escalada

e Se puede acceder a la funcion Escala utilizando cualquiera de estas formas:

¢ Haga clic con el botén derecho sobre la figura seleccionada y vaya a Transformar> Escala

¢ Vaya a Objeto>Transformar>Escala

Los porcentajes también se pueden usar en los ajustes de dimension a escala. Por ejemplo, si usted desea
duplicar el tamafio de una figura, usted puede introducir 200%:
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U Introduzca 200% para Nuevas dimensiones indican que la
Tamafio Inicial : o . .
duplicar el tamafio figura es dos veces més grande

Wi | 1.000in 5 Mantener ‘ Wi | 2,000 ¥ Manhener W Manhener
proporcones . - = proporciones - [ :
H: | 1.000in |5 H: [2.000in |2 He propardones

5.04.3 Ajuste Automatico

e Lafuncién Ajuste Automatico cambiara el tamafio de una figura o seleccion de figuras para ajustarse a los
limites del Tapete de Corte con un ligero margen (1/16"). Se accede en Objeto>Transformar>Ajustar
automaticamente.

e Ejemplo: Seleccione un circulo en un Tapete de Corte de 12 "x 12"y vaya a Objeto>Transformar>Ajuste
automatico:

¢ El nuevo tamafio del circulo es 11.875” x 11.875”.

¢ Si el circulo se coloca en un tapete de 15" x 15", entonces este cambia de tamafio a 14.85" x
14.875". Sin embargo, si el circulo se coloca en un tapete de tamafio carta (8.5 "x 11"), entonces
este se convierte en un 6valo:

e Un ejemplo practico podria ser algo como esto: Usted tiene una hoja de cartulina de 12 x 12 y desea cortar
16 estrellas para una decoracion de fiesta y usted desea esas estrellas lo mas grande posible. En lugar de
tener que "hacer las mateméticas"”, usted puede crear una cuadricula de estrellas (consulte la Seccion
5.16.4) y luego usar la funcién Ajuste Automatico para redimensionarlas para el corte:
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5.05 Girar

e Con las Manijas configuradas en modo Basico Y la figura seleccionada, arrastrando el icono superior
derecho girara libremente la figura:

O Arrastre aqui

¢ Manteniendo pulsada la tecla Mayusculas (Shift), mientras gira, girara la figura en incrementos de
15°. Sin embargo, si usted necesita girar en incrementos distintos de 15°, vaya a
Editar>Preferencias, haga clic en la pestafia Editar y cambie el angulo de restriccion al incremento
deseado (de 1 a 180°). Haga clic en Aceptar para guardar el cambio:

Seleccione la pestafia Editar
# Preferencias / % 4 Preferencias X
General  Editar ‘ Gereral  Editar

Limitar dngulo: 15.000 B Limitar dngulo:

-

Introduzca un nuevo angulo aqui

¢ LaBarrade Estado en la parte inferior de la pantalla indicara el grado de rotacion actual:

575 8.53, 3,45 Rotate (32.30) €——— Mientras gira, el angulo se mostrara aqui

¢ Nota: La Barra de Estado continuara mostrando el ultimo grado de rotacién hasta que otra figura
sea seleccionada y girada.

e Una figura seleccionada puede ser girada exactamente 45° en el sentido de las agujas del reloj o en el
sentido contrario a las agujas del reloj, haciendo clic en los iconos Rotar en el Panel Posicion y Tamafo:
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POSICION ¥ TAMAO

4.

Avanzar: | 4 P A w

Alineacidn de H: i:l |:| :i

OB @

[ & pagina
alineacién de v: |TT| [ | lo
o Manbener
. . . - = proporciones
Haga clic en los iconos i
Girar para una rotacién
de 45°. — Girar: B E mvertr: || |5

e Para girar un angulo especifico, abra la ventana Girar de dos formas:
¢ Haga clic con el botén derecho sobre una figura seleccionada y vaya a Transformar>Girar

¢ Vaya a Objeto>Transformar>Girar

e Introduzca el angulo deseado:

4 Girar X
= Haga clic en Aceptar
Grar: | Anguio v 9 P
Introduzca el angulo —> [0 ;
" Apl . .
d d et ¥—___ 0... haga click primero
eseado !
Cancelar en Ap]lcar Para ver la
rotacion antes de
aceptar

5.06 Inclinacidon y Distorsion

5.06.1 Inclinacién

e Las figuras pueden ser inclinadas horizontalmente o verticalmente:

F N ¢

Figura Inicial Inclinacién Horizontal Inclinacién Vertical Ambas inclinaciones,
horizontal y vertical

e Hay dos formas de doblar una figura:

0 Con lafigura seleccionada y Avanzada seleccionado en las Opciones de Herramienta, coloque el
mouse ligeramente fuera de una manija en el centro de un lado. Aparecera el cursor del modo de
inclinacion y esta se puede arrastrar para inclinar la figura:

= 4—— O... Arrastre hacia la derecha
o hacia la izquierda aqui

Arrastre
hacia arriba
o hacia
abajo aqui

¢ Con la figura seleccionada, abra la ventana Girar usando uno de estos dos métodos:
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o Haga clic con el botén derecho y seleccione Transformar>Girar

o Vaya a Objeto>Transformar>Girar

¢ Luego cambie de Angulo a Inclinar e introduzca un angulo de inclinacién:

= Girar by
Cambiar a Inclinar ——p Girar: | Indlinar v
= REEE Aplicar
Cancelar
Introduzca el &ngulo Introduzca aqui el
aqui para inclinar a la angylo para Incllinar
derechalizquierda hacia arriba/abajo

5.06.2 Distorsion

e La herramienta Distorsidn es el 5 icono desde la parte inferior del Panel de Herramientas.
Seleccione una figura y luego haga clic en el icono. Las cuatro esquinas del cuadro delimitador mostraran
cajas pequefas:

@
@
@

e Lafigura puede ahora distorsionarse de innumerables maneras arrastrando cualquiera de las esquinas:

e Por supuesto, la figura no tiene que ser rectangular. La herramienta Distorsién se puede aplicar a
cualquiera:

*-%x @-N\ 480-\¥

5.07 Reflejando vy Volteando

e  Para horizontalmente reflejar una figura, seleccionela y luego utilice una de las siguientes:
0 Haga clic con el botén derecho en la pantalla y seleccione Transformar>Invertir Horizontal (Espejo)
0 Vaya a Objeto>Transformar> Invertir Horizontal (Espejo)
0 Haga clic en el icono Espejo, al lado de Invertir, en el Panel Posicién y Tamafio:

Espejo
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Girar: \-3 % nvertir: |4 |G

Para mover verticalmente una figura, seleccionela y, luego, utilice uno de los siguientes:
¢ Haga clic con el boton derecho en la pantalla y seleccione Transformar>Invertir Vertical
0 Vaya a Objeto>Transformar> Invertir Vertical

¢ Haga clic en el icono Invertir en el Panel Posiciéon y Tamafio:

Grar: | |OR| overtin: || |E

5.08 Bloqueo vy Desblogueo

e El bloqueo de una figura se realiza normalmente para evitar la seleccion y el movimiento accidental de esa
figura.

e Para bloquear una figura seleccionada, use cualquiera de las siguientes opciones:
0 Haga clic con el botén derecho y seleccione Bloquear en el menu
0 Vaya a Objeto> Bloquear
0 Presione Ctrl+Alt+L
0 Localice la figura en el Panel de Capas y haga clic en el icono de desbloqueo "o haga doble clic y
marque la opcién Bloquear.
e Para bloguear todas las figuras:
¢ Haga clic con el botén derecho y seleccione Seleccionar Todo, luego haga clic con el botén
derecho del ratén y seleccione Bloquear
¢ Haga clic en el icono del Menu CapasE’ y seleccione Bloquear/Desbloquear>Bloquear Todas
Las Capas

¢ Para desbloquear una sola figura o una carpeta de figuras, localice la figura o la carpeta en el

Panel de Capas y haga clic en el icono de Bloquear & O haga doble clic y desactive la opcion
Bloquear.
o Para desbloquear todas las figuras bloqueadas, use cualquiera de las siguientes opciones:

¢ Haga clic con el boton derecho en una figura seleccionada desblogueada y seleccione Desbloquear
todo en el menu

¢ Vaya a Objeto>Desbloquear todo
¢ Presione Ctrl+Shift+Alt+L
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¢ Hagaclic en el icono de Menu Capas E’ y seleccione Bloquear/Desbloquear>Desbloquear todas
las capas

Para alternar el estado de bloqueo/desbloqueo de todas las capas en el Panel Capas, haga clic en el icono

del Menu Capas = y seleccione Bloquear/Desbloquear>Alternar todas las capas

5.09 Ocultar y Mostrar

Para ocultar una figura seleccionada, use una de las siguientes opciones:
0 Haga clic con el botén derecho del raton y seleccione Ocultar en el menu

0 Vaya a Objeto>Ocultar

0 Localice la figura en el Panel de Capas y haga clic en el icono de ocultar@ o haga doble clic y
desactive la opcién Mostrar.

Para ocultar todas las figuras:

0 Haga clic con el botén derecho y seleccione Seleccionar todo, luego haga clic con el botén
derecho del ratén y elija Ocultar

0 Haga clic en el icono del Menu CapasE’ y seleccione Mostrar/Ocultar>Ocultar todas las
capas
0 Para mostrar una figura o una carpeta de figuras, busque la figura o la carpeta en el Panel de

Capas y haga clic en el icono de mostrar ) haga doble clic y marque la opcién Mostrar.

Para mostrar todas las figuras ocultas, use cualquiera de las siguientes opciones:

0 Haga clic con el botén derecho sobre una figura no oculta seleccionada y seleccione Mostrar Todo
en el menu

0 Vaya a Objeto> Mostrar Todo

0 Seleccione cualquier figura (incluyendo una oculta) en el Panel de Capas, haga clic con el boton
derecho y seleccione Mostrar todo en el mena.

0 Haga clic en el icono del Menu CapasE’ y seleccione Mostrar/ocultar>Mostrar todas las
capas

¢ Para cambiar el estado de Mostrar/Ocultar de todas las capas en el Panel de Capas, haga clic en

el icono del Menu Capas = y seleccione Mostrar/ocultar>Alternar Todas las Capas

5.10 Agrupacién y Desagrupacion

5.10.1 Grupo

La funcién Grupo se utiliza para combinar figuras en una nueva carpeta en el Panel de Capas para que
mas facilmente ellas puedan moverse, cambiar el tamafio, gira, etc.

Después de seleccionar dos o mas figuras, la funcion de Grupo se puede aplicar de cualquiera de las
siguientes maneras:

0 Haga clic con el botén derecho y seleccione Grupo en el mend emergente
0 Vaya a Objeto>Grupo

¢ Presione Ctrl+G

El siguiente ejemplo muestra tres figuras antes y después de agrupar.
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=un contorno E

Antes de aplicar Grupo Después de aplicar Grupo

5.10.2 Subgrupo (Desagrupar)

e Lafuncién Subgrupo se utiliza para separar una capa de figuras agrupadas en capas individuales.

e Después de seleccionar un grupo, la funcién Subgrupo puede aplicarse de cualquiera de las siguientes
maneras:
0 Haga clic con el botén derecho y seleccione Subgrupo en el meni emergente
0 Vaya a Objeto>Subgrupo
0 Presione Ctrl+Shift+G

e La siguiente captura de pantalla muestra la misma carpeta agrupada del ejemplo anterior antes y después
de la desagregacion:

Capas

o .

Antes de aplicar Subgrupo Después de aplicar Subgrupo

e Otro ejemplo que muestra lo que ocurre cuando usted desagrupa una palabra. Las letras individuales de la
palabra Ahora pueden ser seleccionadas:

@ O

-

© e
Antes de aplicar Subgrupo: al Después de aplicar Subgrupo:
hacer clic en cualquier letra se haciendo clic en cualquier letra
selecciona toda la palabra selecciona sélo esa letra

0 Enel Panel de Capas:

-~
W [} <Text Folder>

i bl w

_‘m ) 5 mm) =00
@I [T Bat @ & - >E|<Texurolder> 2 I

Antes de aplicar Subgrupo: Después de aplicar Al abrir la carpeta muestra las

]

]

La capa tiene el icono Texto Subgrupo: La capa ahora tres letras como figuras de texto
que indica una sola figura de indica una carpeta con mas individuales
texto de una figura

5.11 Separar y Combinar

5.11.1 Separar
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e Lafuncion Separar va un paso mas alla de Subgrupo. Se utiliza para separar una figura combinada en las
partes individuales que componen esa figura.

Después de seleccionar una figura combinada, la funcion Separar puede aplicarse de cualquiera de las
siguientes maneras:

¢ Haga clic con el boton derecho y seleccione Separar en el mend emergente
¢ Vaya a Objeto>Separar
¢ Presione Ctrl+B
e La siguiente captura de pantalla muestra que Separar se aplica a la misma palabra "Bob" para separar las

rutas internas cerradas (también llamadas figuras secundarias (nifios) de las rutas externas (también
llamadas figuras de origen (padres):

@ ®
i I l @ L ®
® @® ® W d
Antes dg aplicar Separar: al Después de aplicar Separar:
hacerl clic en cualqtiler Ieltra figuras nifios se llenan de color, en Ahora las figuras nifios
se selecciona toda la palabra lugar de ser "agujeros” dentro de pueden seleccionarse
las letras individualmente
0 En el Panel de Capas:
Capas Capas

@ - |E|P|:|Elob

Antes de aplicar Separar Después de aplicar Separar

@I [T) Bob

|

®- [sorvEe L El icono cambia de
® - I @ Doe Texto a Carpeta
& - I IE‘ Pem
= 1| @ 5=

. - L Siete figuras individuales
€ I @ e en la carpeta
@ - I E Dem
= ® o
& - I Ii‘ Dem

e Una vez que usted aplique Separar, usted tiene control completo de edicidn sobre cada figura individual
dentro de un disefio. jPero tenga cuidado! También es facil mover inadvertidamente una figura individual
(especialmente las pequefias) y puede arriesgarse a estropear el disefio. Por lo tanto, sélo use Separar
cuando sea necesario y, mas importante aun, sepa cémo volver a unir sus figuras, la cual esta cubierto en
la siguiente seccion.

5.11.2 Combinar

e Lafuncién de Combinar se utiliza para combinar rutas individuales, curvas y lineas en una sola figura. Esta
es bésicamente la funcion opuesta a Separar.

e Después de seleccionar dos o mas figuras, se puede acceder a la funcion Combinar de cualquiera de las
siguientes maneras:

¢ Vayaa Objeto>Combinar
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O Presione Ctrl+Shift+B

e Silafuncién Combinar se aplica al ejemplo anterior de "Bob", después de haber aplicado Separar, la
palabra nuevamente se convertird en una sola figura. Ya no existen rutas nifios separadas, e incluso las
letras individuales ya no pueden ser seleccionadas:

Beb - Bob

Antes de aplicar Combinar Después de aplicar Combinar

En el Panel de Capas, esto es lo que aparecera:

Capasz

Capas
& - IE'PD{MEIQE} - @I D<Merge> ~
Antes de aplicar Combinar Después de aplicar Combinar

e Tenga en cuenta que, si aplica Combinar a figuras de diferentes colores, todas se convertiran en un solo

color porque una figura combinada se considerara como una sola forma, incluso si las partes que se estan
combinando no se tocan:

* ok = kkk

Antes de aplicar Combinar Después de aplicar Combinar

0 Una figura nifio que se combina con una figura principal se convierte esencialmente en un agujero en esa
figura. Esto puede demostrarse al mostrar la cuadricula al combinar:

A\
‘ N La rejilla es visible
\ L N indicando un agujero.
"-"‘f /// \:\

I
Antes de aplicar Combinar: Después de aplicar
Dos figuras: una estrella Combinar: Una sola figura
blanca en la parte superior de con un agujero en forma de
una estrella azul estrella

5.12 Arreglando (Ordenando) Figuras

e El orden de la figura afecta la apariencia visual en el Tapete de Corte. Una figura que esta encima o en la
parte superior de otra figura aparecera encima de ella en el Panel de Capas.

¢ El siguiente ejemplo muestra cuatro figuras superpuestas y como aparecen en el Panel de Capas:
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De arriba hacia (S0  Namsesdecarn ]

abajo:

corazon rojo
estrella azul
triangulo amarillo
cuadrado violeta
circulo verde

El orden de las 5 figuras
en el Panel de Capas
coincide con la
superposicion en el tapete
de corte

GG CJFET | E]

AR
O] p+e

En la Seccion 4.04.3, se presentaron capas moviles y podrian usarse aqui para cambiar el orden de las
figuras. Sin embargo, otra forma de reordenar estas figuras es seleccionar una y luego acceder a las
funciones de Organizar mediante uno de los siguientes:

0 Vaya a Objeto>Organizar

0 Haga clic con el boton derecho del raton y seleccione Organizar en el menl emergente
0 Haga clic en el icono del Menu CapasE’ y selecciones Organizar

Cuatro opciones apareceran:

Traer al Frente (o Capa a la parte Superior): Mueve la seleccion al tope o parte superior

0

0 Adelantar (o Subir la Capa): Mueve la seleccion un nivel hacia arriba

0 Enviar al Fondo (o Bajar la Capa): Mueve la seleccion un nivel hacia abajo
¢

Enviar Atras (o Capa abajo): Mueve la seleccion a la parte inferior

Del ejemplo anterior, se selecciond el triAngulo amarillo y cada opcién muestra lo que habria cambiado si
se hubiera aplicado:

Traer al Frente

-
>

GG E R G

Triangulo se
mueve a la
parte superior

|

S
O/l|*|e

Adelantar

|

g

El triangulo se

mueve por encima

de la estrella azul —
pero todavia esta por
debajo del corazén

rojo

oTefelgo
EJEEC

CHETE C €]
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Enviar al Fondo | Capas
~

El tridngulo se @& - I |:| [J
mueve debajo del
cuadrado violeta © - I D J
pero todavia esta
sobre el circulo “@"'I I:' 2
verde

utd |

Enviar Atras

El triangulo se & I IE‘ L Hear 2
mueve hacia & - I I:‘ 0o
abajo -. I D 5

e Vale la pena sefialar que, si alguna de las otras capas hubiera sido bloqueada u oculta, el movimiento del
triangulo habria sido el mismo. En otras palabras, si el corazén rojo se hubiese ocultado y/o bloqueado, el
triangulo todavia habria terminado encima de él usando Traer al frente.

e También hay teclas de atajo para estas cuatro funciones de Organizar:

Traer al Frente - Ctrl+Shift+Up
Adelantar - Ctrl+Up

Enviar al Fondo - Ctrl+Down
Enviar Atras - Ctrl+Shift+Down

(e IR R od

5.13 Relleno vy Trazo: Relleno

e Elpanelde Relleno y Trazo proporciona opciones para cambiar la forma en que una figura o ruta abierta
aparece en la pantalla y, en el caso de Estilo de linea (sdlido frente a trazos), como esta se corta. Esto
puede ser util en el disefio de un proyecto y también en aplicaciones de impresion y corte.

e Para abrir este panel, haga clic en el icono Relleno y Trazo del Panel Propiedades:

RELLENGC % TRAZD
Seccién Relleno Relleno: | Color | :
Opacidad: § |100% 3
| Abre el Panel Relleno y
Trazo: | Color e -
Opacidad: 1

Secciéon Trazo Ancho: | 100 2

\

m
i

Unir: E

Inglete: | 1.0

Al

Finalizar cap: || | (11| | il

e

SROERNET I
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e Las figuras se pueden rellenar con nada, un color sélido, un patrén o un gradiente:

TS N

f e

1

Sin relleno
Mostrando y sin la
cuadricula

*e

1

Relleno de Color Sélido

Relleno Patréon Relleno de Degradado

e De forma predeterminada, sélo las figuras cerradas pueden mostrar un relleno. Sin embargo, usted puede
optar por tener figuras abiertas rellenadas en Editar>Preferencias, haciendo clic en la pestafia Editar y
desmarcando la casilla junto a No Rellenar Nunca Rutas Abiertas.

Seleccione pestafia

«“ Preferencias X
Editar <
General <}
Limitar &ngulo: 30.000 S
Avanza 0.010in z

Incremento de teda 0.100in z

Mantener los objetos en |a base al arr
Mantener proporciones como

No guardar las propordones de Transformacic

Tamario de sombra 0.05C}=
Simplificar formas automaticame

Simplificar limite: E

Desmarque esta Opc|()n —>|:|ND rellenar nunca las t

Restaurar pardmetros predeterminados

Editar

Haga clic en Aceptar
una vez terminado

o

e Para seleccionar un tipo de Relleno, haga clic en el menu desplegable y seleccione entre las cuatro

opciones:

5.13.1 Sin Relleno

Haga clic aqui

RELLENO % TRAZO

Relleno:

Opacidad:

Gradientes

e En el mend Relleno, seleccione Ninguno y la figura estara vacia. Tenga en cuenta que esto no es lo
mismo que tener un relleno blanco. Cuando se selecciona Ninguno, la cuadricula se mostrara a través de
la figura si esta activada la opcién Mostrar cuadricula (en el Panel de Documento):

Figura con Relleno
establecido en
Ninguno

Figura con un color de
relleno definido en
blanco
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5.13.2 Color de Relleno

e Enelmenl Relleno, seleccione Color y, luego, haga clic en el cuadro de color a la derecha para abrir la
siguiente ventana donde tendra la opcién de seleccionar un color basico o crear su color personalizado:

Q
g

I
o
@

colo

| Emiel il |

HFE~
Opcion 1: .
Seleccione uno de EfEEEN
los Colores : = = = : I!
Basicos o uno de
los Colores Custom colors:
Personalizados L ol 0 0 0 |
ya creados en el FEEEEN.
proveCto aCtUaI. Define Custom Colors >=

Tenga en cuenta que un nuevo color personalizado s6lo
se guardara y estara disponible en el proyecto actual

5.13.3 Relleno de Patréon

o

a

EE NEEEENT
EE " TEEENT

=

Opcidn 2: Haga clic en la
ventana y luego
desplacese hacia arriba y
hacia abajo para aclarar u
oscurecer

Opcidn 3: Introduzca los
valores RGB directamente (o

5 Gl Hue, Sat, Lum)

Sat. 180

Red: 225 /
Green: 47

Blue: 211
[ Add to Custom Colors

ColorSolid |, 128 Haga clic en Add to

Custom Colors (Afadir a
los colores
personalizados), si lo
desea

j*

¢ Enelmenu Relleno, seleccione Patrdn y, luego, haga clic en el cuadro de color a la derecha para abrir la
siguiente ventana donde se puede seleccionar un patron:

Relleno de patrén

My Patterns

Estos se activaran My
Patterns (Mis patrones)
estan seleccionados debajo
Carpetas de
patrones

—

Configuraciones
del patrén

Haga clic para ver una vista

[ (B (e

D Favorites

i-{1] Patterns (7)

i-{23 My Patterns
i-{13 Pattern Downloads
{:l Recent Downloads

Desplazamiento de origen

x inch
f: inch
Girar
Indina =
@

Girar:

Vista previa

U

A Con la carpeta Patrones
seleccionada, estos siete
patrones predeterminados
aparecen

Tamafio [CIRefiejar herizontal

Ancho: inch [(Jreflejar vertica

Altura: | 1.00 2| inch

Desplazamiento de fia o columna Patrén actual seleccionado
Tipo: | Ninguno ~

Leopard

s Haga clic en Aceptar cuando

previa de la figura con el patron

haya terminado

Muchas de las funciones de la ventana Relleno de Patron son idénticas a aquellas bajo la pestafia

Formas de la Biblioteca. Consulte la Seccién 4.03.1 para obtener instrucciones sobre cémo buscar,
agregar nuevas carpetas, agregar nuevos archivos, agregar a Favorites (Favoritos), etc.

comunes (e.g. BMP, PNG, JPG).

ejemplo:

Tamaiio creciente

del1”a?2’

Al agregar sus propios patrones bajo My Patterns (Mis patrones), seleccione los formatos de archivo raster

Los ajustes del patron se pueden utilizar para modificar como aparece el patrén en la figura rellena, por

Rotando 45°
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e La otra pestafia, Load image (Cargar imagen), se puede utilizar para cargar un archivo raster para usarse

como patrén, si usted no desea guardarlo en My Patterns (Mis patrones). Este tiene configuraciones de
patron, también;

Selecione la pestafia Load Image
|

[ v oo
Haga clic aqui
paracargarun >

i ”~
archivo raster

Imagen subida

Desplazamiento de origen Tamafio [CIReflejar horizontal

X inch Ancho: inch [JReflejar vertica
'3 inch Altura: inch
COnfigUI’aCién del patl’én Girar Desplazamiento de fila o columna
Indlina ° Tipo: | Ninguno ~
. . Girar: o fish3.png

Haga clic para ver una vista

previa de la figura con el > = e Haga clic en OK cuando

patron — haya terminado

o Lafigura seleccionada se llena ahora con la imagen cargada:

T
'l 1
A

5.13.4 Relleno Gradiente (de Degradado)

e Enelmenl Relleno, seleccione Gradiente y, luego, haga clic en el cuadro de color a la derecha para abrir
la siguiente ventana donde se puede disefiar un degradado:

i# Gradiente X
Ajustes  yalores predeterminados Gradiente basado en
Elija Lineal o —1 » Tipo: [Lineal - la configuracion
Radial e actual
Marcador lateral izquierdo ——» |} /< Marcador lateral derecho
Agregar
. ., Posicidn: | 100 Color: detel d
Ubicacion del marcador _-—Y " o e '”'“\ _ _
seleccionado T Guardar la configuracion
/ actual como un
Invertir los colores Predeterminado
izquierdo y derecho | - .
Haga clic en Aceptar cuando

! haya terminado
Selector de colores

e Tipo: Elija Lineal para un degradado de izquierda a derecha. Elija Radial para un gradiente del centro
hacia afuera:
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Lineal

Radial

Para cambiar los colores, haga clic en uno de los marcadores, luego haga clic en el cuadro selector de
color y elija un color de la ventana Color. Repita para el otro marcador. Al igual que con otras
selecciones de color, usted puede elegir un color base o crear un color personalizado:

& Color X
Basic colors Opcidn 2: Haga clic en la
il iml B 0 | ventanay Iuego_ _
| Uil gl ¥ § | desplacese hacia arriba 'y
o EEEEENEN ; hacia abajo para aclarar
OpC|on_ L ENEEEEEN u oscurecer
Seleccione uno de EEEEEEEN
los Colores EEEEETC N
Basicos o uno de o
los Colores CEsnerE Opcioén 3: Introduzca los
Personalizados FrEEEEE N Hoes[203] R[22 / valores RGB directamente
ya creados en el AR . - sat:[180] 7] (0 Hue, Sat, Lum)
proyecto actual. Define Custom Colors > ColoriSolid Lum: Blue: .
— ) Bt e Haga clic en Add to

Tenga en cuenta que un nuevo Color Personalizado so6lo
se guardara y estara disponible en el proyecto actual

Custome Colors, silo
desea

Después de seleccionar nuevos colores, la imagen en miniatura se actualizara. Tenga en cuenta que
al hacer clic en Invertir cambiara los dos colores elegidos:

“ Gradiente X # Gradiente >
Ajustes  valores predeterminados Ajustes  valores predeterminados
Tipa: | Lineal ~ Tipo: | Lineal ~
Agregar — Agregar
Posicidn: predeterminada Posicidn: Color: 65 predeterminadao

Cancelar

Después de seleccionar nuevos colores

Aceptar

Cancelar

Después de aplicar Invertir

0 Se pueden agregar mas marcadores haciendo clic en la Barra de Posiciones y luego haciendo clic
en el selector de Colores. Por ejemplo, se podria haber afiadido blanco al centro:

i Gradiente

Ajustes  valores predeterminados

X

Tipo: | Lineal v ;
o [ Figura con un color de
| b relleno definido en
i i blanco
Agregar
Posicidn: Color: predeterminado

Invertir

AN

Haga clic una vez para
agregar un marcador

Haga clic aqui para seleccionar
el color
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0 Si por error usted agrega un marcador o decide que usted no quiere uno o mas de los nuevos,
arrastre el marcador hacia abajo y se eliminara.
0 Posicion: El valor de Posicién es una posicion de 0 a 100 y se aplica a cualquier marcador

seleccionado. Observe la pequefia linea negra debajo de un marcador seleccionado = .

¢ Cambiar la Posicion mueve el marcador y vuelve a ponerlo donde empieza el degradado en ese
lado. Usted también puede deslizar manualmente los marcadores para cambiar la Posicidn.
Volviendo al ejemplo bicolor:

— e — PO
| = | = A (——2 i
Posicidn: D Calor: o G Posicién: E Color: - Posicion: Color: -
Marcador izquierdo a 0; Marcador izquierdo a Marcador derecho a 70 Ambos marcadores a 50
Marcador derecho a 100 35: Més rojo a lo largo Mas azul a lo largo del Sin gradiente
del lado izquierdo lado derecho

0 LaPosicién también se puede cambiar después de que la figura se llena y se cierra la ventana

. . . . A .
Gradiente. En el Panel de Herramientas hay una herramienta Gradiente . Después de
seleccionar la figura, haga clic en el icono Gradiente y luego arrastre el ratén a través de la figura
para cambiar las Posiciones e incluso girar el degradado:

0 Si usted desea guardar un gradiente en particular para futuras aplicaciones, haga clic en Agregar
Predeterminado y se abrird una ventana donde se usted puede asignar el nombre a este
Predeterminado:

i Titulo del gradiente >

Nombre del

Asigne un nombre al ——————» [aaiarosaco |
Predeterminado de Degradado — Haga clic en Aceptar

0 Para acceder a los Predeterminados de Degradado guardados, haga clic en la pestafia Valores
Predeterminados y aparecera el menu:

Haga clic en la pestafia Valores Predeterminados
}

= Gradlente¢ x

Ajustes Valores predeterminados

§Ez ~
BW Linear
Predeterminados

BW Radisl
guardados

[I Rosado a Azul

Amarille 8 Azul

Agregar
predeterminado

Cancelar

5.13.5 Opacidad

e Justo debajo del ajuste de Relleno esta la Opacidad:
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FILL & STROKE

|
Fil: | Color ~ -
Opacity: g [0 ’}/

e Disminuir el ajuste de Opacidad hara que una figura sea mas transparente. Esto puede usarse para
cambiar la apariencia de la impresién o para revelar figuras que estan completamente o parcialmente
ocultas por otras figuras.

0 En el siguiente ejemplo, la Opacidad es disminuida en el circulo azul, permitiendo que se vea la parte
bloqueada del cuadrado rojo:

FILL & STROKE FILL & STROKE FILL & STROKE

-~ @ M
Fill: | Color ~ - Fil: | Color ~ @ Fill:  Color ~
el - R -

'4_ Opacidad: 100 -4— Opacidad: 50 . <« Opamdad 15

0 Lareduccién de la Opacidad se puede aplicar a figuras rellenadas con Patrones y Gradientes,

O-O

Opacidad: 100 Opacidad: 70 Opacidad: 100 Opacidad: 70

0 Siusted desea disminuir la Opacidad a todas las figuras, la configuracion Espacio de Trabajo
Alpha en el Panel de Documentos puede reducirse del 100% al nivel deseado

0 you want to decrease the Opacity for all shapes, the Workspace Alpha setting on the Documents
Panel can be reduced from 100% to the desired level:

Documento [
Tamafio de la base: | 127 x 127 ~
Orientacién: |Vertical (retrata)

Unidades: |Inches il

Mostrar cuadricula

Lineas de cuadricula:

Espacio de trabaje Alpha:

Ajustar la Opacidad aqui —» | o

[IMostrar sdlo los contornos

5.14 Relleno v Trazo: Trazo

e La configuracién del Trazo se encuentra debajo de la configuracién de Relleno en el Panel de Relleno y
Trazo. Tenga en cuenta lo siguiente:
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Elija el tipo de Trazo ——p  Trazo: | Coler I -

Opacidad: I [10% 3¢—— Opacidad: Disminuya para mayor
transparencia

Grosor del Trazo —» Ando: | 100 2
wir: |[E| |(F| /7 €— Forma alrededor de esquinas

L ngkte: |10 =] €—— — Aumente para esquinas agudas
Finalizar Cap:
Para figuras no P rinalizar cap: | | |01 |71
cerradas Estio de linea: € Crear un estilo de linea
personalizado

Punto o Solido

Trazo: Todas las figuras tienen una asignacion de Trazo utilizando una de las siguientes opciones:

0 Ninguna: La figura no tendra un contorno. Tenga en cuenta que, si usted también elige Ninguno
para el Relleno, entonces usted no podra ver la figura en lo absoluto a menos que usted pase el
raton sobre ella:

® .9 .9 @ ® ®
e S e o
QT T R— ® o G i ®
Relleno: Color Trazo: Ninguno Relleno: Ninguno Trazo: Ninguno Relleno: Ninguno Trazo: Ninguno
La figura esta seleccionada Pasando el raton por encima

0 Color: Una vez Color es seleccionado, haga clic en el cuadro de la derecha y se abrira la ventana
Color. Esta es la misma ventana que se abrié cuando se selecciond Color en Relleno. Al igual que
con otras selecciones de color, puede elegir un color base o crear un color personalizado.

0 Color de Boligrafo: Elija esto si usted esta re-coloreando lineas basadas en la seleccion de
boligrafos reales u otras herramientas para cambiar durante el corte.

o Cuando usted escoja Color de Boligrafo y luego haga clic en el cuadro de la derecha, se abrira
la ventana Choose Pen Color:

{#) Choose Pen Color *
Menu Pen Set  ——p PensSet: |Standard | [#% 4«——— Crear un Juego de Boligrafos
_ personalizado
B s "
B s
Orange
Elija un color en el Yellow
menl]. I Light Green
Green
H s
B Liontsie .
- — Haga clic en Aceptar cuando haya

el | [ ok | «—— terminado.

o Seleccione el color deseado en el menu y haga clic en OK. Usted también tiene la opcion de crear
su propio Pen Set (juego de boligrafos) personalizado haciendo clic en el icono pequefio en la

esquina superior derecha & . Aparecerd el siguiente menu y usted entonces podra seleccionar
Agregar Juego de Boligrafos:
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o

o

& Choose Pen Color x
Pen Set: | Standard ~ - . .
e Seleccione Agregar juego
Agregar juego de boligrafos €———— de boli f
(] @ : _ e boligrafos
Renombrar juege de boligrafos
. Red Eliminar juego de boligrafos
B osnge _ Tome nota de estas otras
Yellow Agregar color opciones disponibles
Renombrar color
I Lghtereen .
Eliminar color
B o
. Blue
B uontBie v
Cancel OK

Luego, nombre el juego de boligrafos:

i Mombre del jusgo de boligrafos X

Mombre del juego

Colores de Boligrafos Favoritos|

4—— Introduzca el nombre
Haga clic en Aceptar

Cancelar

En el mend Nombre del juego, ahora usted puede seleccionar el nuevo Nombre del Juego de
Boligrafos:

./' Choose Pen Color

Standard

Colores de Boligrafo Favo

X

Lo

<4—— Cambie al nuevo Juego de
boligrafos

Pen Set:

Bl=s

Red

@)

Orange
Yellow
Light Green
Green

Blue

Light Blue

Cancel

w

Otra vez, haga clic en el icono pequefio en la esquina superior derecha

% y usted puede

comenzar a agregar colores de boligrafos con sus respectivos valores de color RGB o simplemente
desplazarse para crear colores que le gusten:

{#: Choose Pen Color X

Pen Set: | Colores de Boligrafo F ~

Agregar juegoe de beligrafos
Renembrar juego de boligrafos

Eliminar juego de baoligrafos

Agregar color
Renombrar cafer
Eliminar color

=

Haga clic en Agregar Color

Cancel 0K

Define Custom Colars »»

Cancel

x
4
Hue: Red
Sat. Green
ColorSolid  m:[133] e
Add to Custom Colors

!

Haga Clic en OK
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Después de hacer clic en OK, se le pedira a usted que nombre este color y luego se mostrara en el
menu:

(0]

&% Choose Pen Color hed

Pen Set: | Colores de Boligrafo F #

~ 4—— Elnuevo color ahora

. Rosado Fuerte
esta en el menu

Nombre el color

# Mombre del boligrafo * '

Nombre del

Rosado Fuerte | b

Haga clic en

Aoootar Conce

o En el mismo menl donde usted puede agregar nuevos colores, hay opciones para Remover Color
o Renombrar color. Antes de usted poder utilizar estas opciones, usted tendra que cerrar y volver

a abrir SCAL.

Opacidad: Disminuyendo el ajuste Opacidad, el color del Trazo sera mas transparente. No es
particularmente notable hasta que usted aumenta el Espesor del Trazo, por lo que los ejemplos se

muestran en la préxima vifieta.

Ancho: Aumentando el Ancho hara que el Trazo sea mas grueso. Las unidades estan en pixeles, por lo
tanto, los mismos valores dan los mismos resultados si sus Unidades SCAL estan configuradas en

pulgadas, cm o mm.

Ancho: 1 Ancho: 10 Ancho: 20 Ancho: 20
Opacidad: 100% Opacidad: 100% Opacidad: 100% Opacidad: 50%

0 IMPORTANTE: El Ancho del trazo no afecta a cémo se corta o dibuja una figura o una linea. Este sélo
se utiliza para fines de visualizacién e impresion.

Unir Consta de tres opciones que afectan a como se manejan las esquinas afiladas:
0 Inglete [T : Las esquinas son afiladas, pero se vuelven biseladas a valores bajos de Inglete
¢ Redondo (C : Las esquinas estan redondeadas.

0 Bisel i : Las esquinas se recortan en un angulo de 45°.

Al igual que con Opacidad, no hay una gran diferencia visual si el Ancho del Trazo es pequefio. Asi que,
para ilustrar, Unir se utilizara un Ancho de trazo de 20:

w X W) AR
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Unir: Inglete Unir: Inglete Unir: Redondo Unir: Bisel
Inglete: 1.0 Inglete: 3.5
Ligeramente biselado Esquinas afiladas

e Finalizar Cap: Las figuras no cerradas, como lineas y arcos, pueden tener la forma de Trazo en los
extremos cambiados, similar a la configuracién de Unir. Las opciones son:

Tope : El extremo esta cuadrado, alineado con el final real de la trayectoria

o
0 Redondo "M': Elfinal esta redondeado.
¢ Cuadrado i . El extremo esta cuadrado y se extiende mas alla del final real basado en el Ancho de
trazado.
e —— G L —
Finalizar Cap: Tope Finalizar Cap: Redondo Finalizar Cap: Cuadrado

e Parailustrar mejor la diferencia entre Tope y Cuadrado, la linea original se muestra de cerca:

Finalizar Cap: Tope — Tapa termina en el Finalizar Cap: Cuadrado — La tapa se
extremo de la linea extiende mas alla del extremo

e Estilo de Linea: El Estilo de linea puede ser sélido o discontinuo. Si se selecciona discontinuo, entonces
se puede seleccionar uno de los patrones predeterminados o usted puede especificar la longitud y el
espaciado deseados al hacer clic en Editar:

Seleccione en el menu o haga &

clic en Editar Para abrir la _ )
Introduzca una raya y patrén

ventana Estilp de|linea _
f l <— de espacio, como desee

Estlo d nea: ‘ s | g ewie—  Haga clic en Agregar

cuando haya terminado

0 El Estilo de linea seleccionado se mostrara en la pantalla y sera cortado o dibujado con ese estilo por
la cortadora. De nuevo, el Ancho de trazo, sin embargo, es ignorado por la cortadora.

5.15 Herramienta Cuentagotas

e Las figuras también pueden tener el Relleno, el Trazo o ambos cambiados segun la configuracion de otra

figura. Esto se logra utilizando la herramienta Cuentagotas 7 en el Panel de Herrameinteas.

e Para utilizar esta funcién:

0 Seleccione la figura que desea recolorar. En este ejemplo, sera un triangulo amarillo sin Trazo:
@ @ &

Seleccione la figura a cambiar ———» 7 E

0 Haga clic en el icono de la herramienta Cuentagotas y elija un ajuste en las Opciones de
herramientas:

112



fests Alancstoe v Seleccione Fill, Stroke, o Fill and Stroke

0 Finalmente, haga clic en la figura que tiene la propiedad de color que usted desea usar. En este

caso es el circulo rojo con el Trazo negro. El triangulo seleccionado es re-coloreado para coincidir.

® -

Mueva el raton sobre la figura Después de hacer clic en el circulo, el color
gue tiene el color(es) deseado de Relleno del triangulo ahora esta rojo y el
color del Trazo ahora es negro

e Tenga en cuenta que otras propiedades, como Ancho del trazo u Opacidad, no se copiaran en la figura
seleccionada. Por otro lado, si el Relleno es un patrén o degradado, se copiara. Usted puede también
rellenar varias figuras a la vez:

Unas selecciones de tres figuras seran
vueltas a colorear con el gradiente en el Las tres figuras se llenan a la vez
diamante de la derecha

e Tenga en cuenta, sin embargo, que las tres figuras fueron tratadas como un objeto al llenar con el
degradado. Se obtiene un resultado diferente si cada figura ha sido llenada por separado:

@4 @A
ABC AB(

Las tres figuras re-coloreadas a la vez Figuras re-coloreadas individualmente

5.16 Cortar, Copiar, Pegar, Duplicar

5.16.1 Corte en el Portapapeles

Para cortar las figuras en el portapapeles (copie en el portapapeles y borre del Tapete de Corte), primero

seleccione la figura o figuras y luego use cualquiera de las siguientes:

{ X
Haga clic en el icono Cortar situado en la Barra de herramientas superior .

0
¢ Haga clic con el boton derecho en la pantalla y seleccione Cortar
¢ Presione Ctrl+X

0

Vaya a Editar>Cortar
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5.16.2 Copiar al Portapapeles

e Para copiar figuras al portapapeles, primero seleccione la figura o las figuras y luego utilice cualquiera de
los siguientes:

Haga clic en el icono Copiar situado en la Barra de herramientas superior e
Haga clic con el botén derecho en la pantalla y seleccione Copiar

O
O
¢  Presione Ctrl+C
O

Vaya a Editar>Copiar

e Para realizar multiples copias, consulte la funciéon Duplicar descrita mas adelante en esta seccion.

5.16.3 Peqgar desde el Portapapeles

¢ Hay tres funciones de Pegar en SCAL.:

0 Pegar: Pega ligeramente la figura (0.25”) de la original

0 Pegar en el Lugar: Pega la figura exactamente en el mismo lugar que la original

0 Pegar (Relleno Automatico): Pega suficientes copias para rellenar automaticamente el Tapete de
Corte

e Para Pegar figuras desde el portapapeles, utilice cualquiera de los siguientes:
e Haga clic en el icono Pegar situado en la Barra de herramientas superior £
e Haga clic con el botén derecho en la pantalla y seleccione Pegar
e Presione Ctrl+V

¢ Vaya a Editar>Pegar

e Para Pegar en el Lugar las figuras desde el portapapeles, utilice cualquiera de los siguientes:
0 Haga clic derecho en la pantalla y seleccione Pegar en el Lugar (Sin ninguna figura seleccionada)
¢ Presione Ctrl+Shift+V

¢ Vaya a Editar>Pegar en el lugar

e Para Pegar (relleno automatico): utilice cualquiera de los siguientes:
¢ Presione Ctrl+Shift+Alt+V

¢ Vaya a Editar>Pegar (relleno automético)

5.16.4 Diplicar-Duplicar girado

e Lafuncion Duplicar le permite hacer varias copias de una figura alineada en filas y/o columnas, con el
espacio que usted desee. Para acceder a Duplicar, primero seleccione la(s) figura(s) y luego use una de
las siguientes:

¢ Presione Ctrl+D
¢ Vaya a Objeto>Duplicar
e Para llenar la cuadricula con imagenes, mueva la(s) figura(s) seleccionada(s) a la esquina superior

izquierda de la parte con rejilla del tapete de corte. Con la(s) figura(s) seleccionada(s), utilice Ctrl-D (u
Objeto> Duplicar) para abrir la ventana Duplicar. Cuando usted empieces a hacer clic en Total de
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Columnas y Total de filas, el tapete se llenara con las figuras. Cambie el espaciado, segun sea necesario,
para ajustar mejor los duplicados. Haga clic en Aceptar:

&% Duplicar *
Aumente las filas y las Totalde cobmnes: [5 [2]
columnas para rellenar el Total de filas:
tEaSpF?Etiilda% gor;:gyuﬁasrgble el Espaciado horizontal:
desee o cuando sea esario Esacadisich
/v [ ouplicado de grupo
Opcién de agrupar | i
todas las figuras Cancelar ¥ Hagaclick en Aceptar

e Para crear una sola fila de repeticiones, establezca el valor Total de filas a 1. Para una sola columna de
repeticiones, establezca el valor Total de columnas a 1. Para superponer las repeticiones, introduzca un
namero negativo en Espaciado. Consulte la Seccién 9.03.1 para obtener un tutorial sobre como se puede
utilizar esta funcion para crear un borde.

e También hay una funcién Duplicar Girado para organizar los duplicados en una formacién circular. Dado
gue esto se utiliza mas tipicamente con fines de disefio, se trata en la Seccién 9.06.

5.16.5 Duplicado Rapido

¢ Una manera rapida de hacer una sola copia de una figura es mantener pulsada la tecla Alt mientras
arrastra la figura. El original quedara atras y la nueva copia se movera con el raton.

e Usted también puede mantener pulsada la tecla Alt y hacer clic con el botén izquierdo en una figura 'y
duplicara esa figura dejando la copia encima del original.

5.17 Alinear

e Hay catorce funciones utilizadas para alinear figuras, siete de ellas con respecto al tapete de corte
(conocida como Pagina) y otras siete con respecto una a la otra (denominada Seleccion). Después de
seleccionar dos 0 mas figuras, se puede acceder a estas funciones utilizando cualquiera de las siguientes:

¢ Vaya a Objeoto>Alinear

¢ Haga clic en un icono de alineacién de la ventana Posiciéon y Tamafio en el Panel de Propiedades:

POSICION ¥ TAMARO

x (oo 2] F " O°
.

Avanzar: |4 b & W

<+—— Haga clic en Posicion y Tamafio

. ., Alineacidn de H: l: |t| I:i
Iconos Alineacion <|: Oapsoigq|—

Marque esta casilla para
Alineacénde v: |07 @ |Ho

cambiar a Alinear a la pagina

BTN O |

propordones
H |0947in 5

W | 1.000in - Mantener

Grar: | |00 tvertir: |y |53

e Las siguientes tres figuras, en sus posiciones relativas actuales, seran usadas para ilustrar lo que sucede
cuando se aplica cada funcién de alineacién. Tenga en cuenta que un tapete personalizado pequefio se
cred para facilitar capturas de pantalla:
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5.17.1 Alinear a la Pagina

e Asegurese de que el modo de alineacion esté ajustado en Alinear a pagina. Para hacer esto, ya sea:

0 Vaya a Objeto>Alinear y asegurese de que Alinear a pagina esta marcado
0 Revise la opcion Para pagina en el panel Posicion y Tamafio

e Con las figuras seleccionadas, las opciones de alineacién horizontal son:

E

0 Alinear alalzquierda alinea las figuras a lo largo del lado izquierdo del Tapete de Corte.

0 Alinear Centro Horizontalmente alinea las figuras a través del centro del Tapete de Corte.

=

0 Alinear a la Derecha alinea las figuras a lo largo del lado derecho del Tapete de Corte.

. [ J

Alinear a la Izquierda Alinear al Centro Alinear a la derecha
Horizontalmente

e Con las figuras seleccionadas, las opciones de alineacion vertical son:
0 Alinear Parte Superior Alinea las figuras a lo largo de la parte superior del Tapete de Corte IE
¥

0 Alinear al Centro Verticalmente alinea las figuras a través del centro del Tapete de Corte.

0 Alinear Parte Inferior alinea las figuras a lo largo de la parte inferior del Tapete de Corte. B

A
ok
P L_J

Alinear Parte Superior Alinear al Centro Alinear Parte Inferior
Verticalmente

e Para centrar las tres figuras en el centro del tapete de corte, utilice cualquiera:
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;s
¢ Una combinacion de Alinear Centro Horizontal y Alinear Centro Vertical: m
0 Vaya a Objeto>Alinear>Alinear Centros

A

w

Alinear Centros

5.17.2 Alinear a la Seleccidén

e En primer lugar, asegurese de que el modo de alineacion esté ajustado en Alinear a Seleccién. Para ello,
asegurese de que la opcién A Pagina no esté marcada en el panel Posicién y Tamafio o vaya a Objeto>
Alinear y asegurese de que Alinear a seleccion esté marcada.

e Con las figuras seleccionadas, las opciones de alineacién son:
0 Alinear ala lzquierda Alinea las figuras a lo largo del lado izquierdo de la figura mas a la izquierda
del grupo.
0 Alinear al Centro Horizontalmente alinea las figuras con un eje vertical a través del centro. II'

0 Alinear a la Derecha alinea las figuras a lo largo del lado derecho de la figura mas a la derecha del

grupo. s
Alinear a la Izquierda Alinear al Centro Alinear a la Derecha

Horizontalmente

e Con las figuras seleccionadas, las opciones de alineacion vertical son:

0 Alinear a la Parte Superior alinea las figuras a lo largo del lado superior de la figura mas alta del

|

0 Alinear al Centro Verticalmente alinea las figuras a un eje horizontal a través del centro.

grupo.

0 Alinear ala Parte Inferior alinea las figuras a lo largo del lado inferior de la figura méas baja del

grupo.
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* |
o U

Alinear Parte Superior Alinear Centro Alinear Parte Inferior
Verticalmente

e Para centrar las tres figuras, utilice cualquiera:

@

0 Una combinacion de Alinear Centro Horizontal y Alinear Centro Vertical:
0 Vaya a Objeto>Alinear>Alinear Centros

Alinear Centros

5.18 Distribuir

e Lafuncion Distribuir reorganiza el espacio entre las figuras. Similar a la funciéon de Alinear, usted puede
Distribuir en Pagina (Tapete de corte) o usted puede Distribuir a la seleccién (figuras seleccionadas).
También hay un tercero, llamado Distribuir a la seleccidon a continuacidn, que distribuye basado en la
figura que se coloque en el nivel mas bajo en el Panel de Capas y su diferencia de tamafio en relacién con
la figura més externa en la direccién opuesta de la opcién de distribucion (si, es confuso, pero se explicara
en Seccion 5.18.3)

o Después de seleccionar las figuras, se puede acceder a estas funciones si se va a Objeto> Distribuir.

e Las siguientes tres figuras, en sus posiciones relativas actuales, se utilizaran para ilustrar lo que sucede
con cada funcion de distribucion cuando se aplica Distribuir a la seleccion o Distribuir en pagina. Tenga
en cuenta que un pequefio tapete personalizado se cre6 para facilitar capturas de pantalla:

Se utilizara para
distribuir verticalmente
ejemplos

Se utilizara para
distribuir ejemplos
horizontales

5.18.1 Distribuir en Pagina

e Seleccione las figuras y vaya a Objeto>Distribuir y, luego, asegurese de que la opcién Distribuir en
pagina esté marcada. En este modo, las dos figuras mas externas se alinearan con el Tapete de Corte y
luego otras figuras estaran espaciadas uniformemente de un lado del tapete al otro, segun la opcion
adicional que se elija. Todas las opciones, con capturas de pantalla, se presentan. Las flechas violetas
indican un espaciado igual.
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e Con las figuras seleccionadas, las opciones de distribucién horizontal son:

O Distribuir 1zquierda: espaciar las figuras de manera que los lados izquierdos de cada figura estén a la
misma distancia aparte:

O Distribuir centro horizontalmente: espaciar las figuras de manera gue los centros de cada figura
estén a la misma distancia:

O Distribuir derecha: espaciar las figuras de modo que los lados derechos de cada figura estén a la
misma distancia:

O Distribuir espacio Horizontalmente: espaciar las figuras de forma que los espacios entre las figuras
sean los mismos.

e Con las figuras seleccionadas, las opciones de distribucion vertical son:

O Distribuir parte superior: espaciar las figuras que los lados superiores de cada figura sean la misma
distancia aparte:
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O Distribuir el centro verticalmente: espaciar figuras de manera que los centros de cada figura estén a
la misma distancia:

¢ Distribuir Fondo: espaciar figuras de manera que los lados inferiores de cada figura estén a la misma
distancia:

O Distribuir espacio verticalmente: espaciar las figuras de manera que los espacios entre las figuras
sean los mismos.

5.18.2 Distribuir en la seleccién

e Seleccione las figuras y vaya a Objeto>Distribuir y, luego, asegurese de que la opcién Distribuir en la
seleccion esté marcada. En este modo, las dos figuras més externas permaneceran en posicion y
entonces otras figuras estaran espaciadas uniformemente, segun la opcién adicional que se elija. Todas las
opciones, con capturas de pantalla, se presentan. Nuevamente, las flechas violetas indican un espaciado
igual.

e Con las figuras seleccionadas, las opciones de distribucion horizontal son:

O Distribuir izquierda: espaciar las figuras de modo que los lados izquierdos de cada figura estén a la

misma distancia aparte:
.

O Distribuir el centro horizontalmente: espaciar las figuras que los centros de cada figura estén a la
misma distancia:
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O Distribuir ala derecha: espaciar las figuras de modo que Iso lados derechos de cada figura estén a la
misma distancia:

— |

—f—

O Distribuir espacio horizontalmente: espaciar las figuras que los espacios ente las figuras sean los
mismos.

e Con las figuras seleccionadas, las opciones de distribucion vertical son:

O Distribuir parte superior: espaciar las figuras que los lados superiores de cada figura estén a la
misma distancia entre si:

O Distribuir el centro verticalmente: espaciar las figuras que los centros de cada figura estén a la
misma distancia entre si:

O Distribuir fondo: espaciar las figuras que los lados inferiores de cada figura estén a la misma distancia
entre si:
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O Distribuir espacio verticalmente: espaciar las figuras que los espacios entre las figuras sean los
mismos.

5.18.3 Distribuir en la seleccién a continuacion

e Esta funcién es, sin duda alguna, la funcion mas extrafia que he encontrado en 10 afios de escribir
manuales técnicos. No tengo aplicaciones practicas para compartir y el desarrollador no ha respondido a mi
solicitud de asistencia. Por lo tanto, sélo puedo explicar lo que sucede cuando se aplica. Tal vez uno de
nuestros lectores se dara cuenta de un gran uso de ella y comparta conmigo para poder afiadir a esta
seccion.

e Dada una seleccion de figuras, la aplicacion de una de las opciones de Distribuir en la seleccion a
continuacion espaciara las figuras en funcién de la diferencia de tamafio entre la figura mas baja de la
seleccion y, a continuacion, la figura mas alejada en la direccion opuesta a la opcién de distribucion.

e Como ejemplo, aqui hay una dispersion aleatoria de circulos de 1". El rojo es el mas abajo de la seleccién,
como se muestra en el Panel de Capas:

[ cirdle <dup= {1} (1)

[J circle <dup= (1)

Ll

=-§[@

@IIC‘ [ Gircle <dup>
. ®I|§| [ cirdle <dup=

Q . . -]

[ _ o

[ Gircle <dup>

[J circle <dup= (1)

0 La aplicacién de Distribuir izquierda movera todos los circulos para alinearlos con el lado
izquierdo del rojo. La aplicacion de Distribuir parte superior movera todos los circulos para
alinearlos con el lado superior del rojo. Debido a que los circulos son todos del mismo tamario, no
hay espacio aplicado, solo la alineacion:

e 0600 ©

Distribuir izquierda Distribuir parte superior
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¢ Distribuir izquierda: Tenga en cuenta que las ubicaciones Y de arriba/abajo siguen siendo las
mismas para todos los circulos.

¢ Distribir parte superior: Las ubicaciones X izquierda/derecha permanecen iguales para todos los
circulos.

e Ahora, hagamos que el circulo violeta que esta méas hacia la derecha y méas hacia el fondo sea igual a 3"de
tamafio en lugar de sélo 1" y luego aplique las mismas opciones de Distribucidn:

./\ o @ @ \
U @ —p <

Distribuir izquierda

© e
= e @
Distribuir parte . O

superior

¢ Distribuir izquierda: La nueva ubicacién para el circulo violeta de 3" esta ahora a 2" a la izquierda
del circulo rojo de 1", que era, de nuevo, la figura mas baja. El 2" es el resultado de sustraer 1" de
3". Las localizaciones de los otros circulos son un espaciado igual de esas 2 pulgadas, sin embargo
note que uno de los circulos, el amarillo, esta alineado con el rojo y comienza la distribucion:

Ubicacion del lado

izquierdo
Rojo 5”
Amarillo 5”
Azul 4.5”
Verde 4.0”
Anaranjado 3.5”
Violeta 3.0"

¢ Distribuir parte superior: La misma clase de nuevo arreglo sucedi6 en este caso también,
solamente en una manera vertical. El circulo rojo sigue en el mismo lugar, pero la parte superior del
circulo violeta es ahora 2" mas alta que la roja y los otros circulos estan uniformemente
distribuidos, con el anaranjado alineandose primero con el rojo:

Ubicacion lado

Superior
Rojo 3’
Anaranjado 3’
Azul 2.5”
Amarillo 2.0”
Verde 1.5”
Violeta 1.0”

e Ahora, esta distribucién ocurrié porque el circulo violeta era mas grande que el rojo Y era el circulo méas
externo en ambas direcciones opuestas. En otras palabras, al aplicar Distribuir izquierda, el circulo violeta
era la figura mas a la derecha. Al aplicar Distribuir parte superior, el circulo violeta era la figura mas baja.
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e Siotro de los circulos de 1" hubiera sido el mas externo, ambas opciones de Distribuir habrian producido
la misma alineacién cuando todos los circulos tuvieran el mismo tamafio. Observe también que el circulo
rojo mas bajo no tiene que estar en el extremo izquierdo o en la parte superior. Se puede ubicar en
cualquier lugar, pero los otros circulos se moveran para alinearse con él it:

O... —>

Distribuir izquierda

= ON I @
@ oo

e En este momento, no se presentaran mas detalles. Sin embargo, si una aplicacion practica sale a la luz,
estaré encantada de incluirla.

0 99 ®
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6. SCAL: Trabajo con texto

6.01 Opciones de Texto

e Hay cuatro modos para agregar texto al Tapete de Corte:

0

Y
Y
Y

Herramienta de Texto: mecanografia normal de izquierda a derecha
Herramienta de Texto Vertical: letras alineadas verticalmente
Escribir en Herramienta de Trayectoria: texto es alineado a lo largo del camino de su eleccion

Escribir en Arco: texto es organizado en un patrén circular

en el Panel Herramientas. La siguiente captura de pantalla indica dénde ir para obtener mas instrucciones
sobre el uso de ese modo de texto:

Haga clic y ) _— Consulte la Seccion 6.04.1
mantenga pulsado el —J

botdn izquierdo del | T Hemamienta de texto vertical Consulte la Seccién 6.04.2

raton aqui f & Escibir &n hemamients de frayector Consulte la Seccién 6.04.3
T Esaibir en arco < Consulte la Seccion 6.04.4
—~

6.02 Seleccién de un Tipo de Letra

e Hay tres lugares para seleccionar la fuente o tipo de letra:

Haga clic en el icono Configuracién de Texto 12 en el Panel de Propiedades para abrir el Panel de
Texto. Seleccione en el menu desplegable Fuente.

Vaya a Texto>Fuente

Haga clic en la pestafia Fuentes en la Biblioteca (consulte la Seccién 4.03.2).

e Siusted estd buscando una fuente en particular en cualquiera de estos tres mendus, escriba la primera letra
del nombre de la fuente y se le llevara a las fuentes que comienzan con esa letra.

e Para ver el texto que usted esta utilizando en diferentes fuentes, primero escriba el texto utilizando las
instrucciones de las Secciones 6.03 y 6.04. Luego, seleccione el texto y vaya a Texto>Vista previa de
fuente. Alli usted puede desplazarse por todas las fuentes instaladas actualmente en SCAL para decidir
cudl usted prefiere:
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 Vista previa dela fuente X

Franklin Gothic Medium

Feliz Cumpleano

;eliz Cumpleaic £ Umyoém

Freestyle Saipt

Haga clic para cambiar

5 i i <= aunafuente diferente
Texto en la fuente

actual French Saipt MT

Feliz Cumpleafio

Gabricla,

Feliz Cumpleaiio

Luego Haga clic aqui
! A/

[Mostrar solo la seleccién | peseleccionar todos | | Cancelar Cambiar fuente

Usted puede expandir esta ventana y disminuir el tamafio de las fuentes, desplazando la barra de tamafio
para ver mas muestras. Ademas, usted puede resaltar aquellas de interés y, luego, hacer clic en Mostrar
s6lo la seleccién para decidir mas facilmente cuales a usted le gustaria utilizar:

0 Expanda la ventana y seleccione las que desee comparar:

Fethumpleano Feliz Cumpleaio ~ Feliz Cumpleano Feliz Cumpleafio = Feliz Cumpleafio

st Cotito T Comans tasm Cances

FELIZ CUMPLEANO  Felz Cumpleafio - Feliz Cumpleano Feliz Cumpleano - Feliz Cumpleatio

Cartiry Oeme Camtiry Samommon

Feliz Cumpleatio  Fel: anp!eaio Feliz Cumpleano Feliz Cumpleano Feliz Cumpleafio

Zhery Seasn Cotonna uT mic Sams WS Comotas

Feliz Cumpleafio FeluCumplmo FELIZ CUMPLEANO FELIZ CUMPLEARO Feliz Cumpleaiio

] Copparrime Goms boic Coppeplase Gowc Lgnt

Feliz Cumpleafio  Feliz Camplesdo Fethumpleano FethumpIeano Feliz Cumpleario

Couter Mo Cumz T Dusei Ligne

FellzCumpIeano FethumpIeano ﬂ,fuqa/m Feliz (‘umpleano FELIZ CUMPLEANO

Engman T

Feliz Cumpleano Feliz Cumpleano Feliz Cumpleano Feliz Cumpleano felu[umpleam

Eraetieas

FELIZ CUWLMNO Feliz Cumpleano Feliz emplmo Feliz Cumpleano Feliz Cumpleano

Focagn T Lo care Goms ok Framsin Gotc Demi

Fellzcumpleano FeIIz Cumpleano Feliz Cumpleano  FelizCumpleario Pl Gl

[Mostar scio i seleccén  Deseeccionar todos e

¢ Después de desplazarse por las fuentes y resaltar s6lo aquellas de mayor interés, haga clic en Mostrar
s6lo la seleccién:

# Vista previa de la fuente x

Feuz CuMpLeao || FELIZ CUMPLERO || 5% Gl

AR CHRISTY AR DARLING

Beuiz Cumpreanio | Feliz Cumploafio || Feli (umpleano

P

AR DESTINE

[Mostrar solola seleccion | Deseleccionar todos Cancelar

¢ Para cambiar el texto original a una de estas opciones, haga clic dos veces en Deseleccionar todos,
luego, haga clic en la fuente finalmente seleccionada y haga clic en Cambiar fuente:

126



FELIZ CUMPLEl\NO Felis Cumpleano Feliz Cunpleaio
Fehz(kmpleum FelizCumpleano = i Yamplene

Después de anular la seleccién

Feliz Cumpleario [ FelizCumpleaio [+ Feliz Cumpieafio de todas las fuentes resaltadas,
= . — vuelva a seleccionar la su opcion
Feliz Cumpleafio ' Feliz Cumpleaiio = Feliz Cumpleario final

Feliz Cump1eaﬁo Feliz Cumpleaﬁo FMCwnpleam
FellzCumpIeano Feliz Cumpleano FellzCumpIeano

i e | e Lisdn S vt

S:f;ecégfr?;' |22ra ! Haga clic en Cambiar
‘_-_....m...-‘} [r——— Cancela Contr arte | —————— f nt
fuentes uente

e Siusted desea cargar una fuente nueva que no esté instalada en su computadora, vaya a Texto> Cargar
archivo de fuentes. Busque para localizar el archivo de fuentes (incluidos .TTF, .OTF o .OPF) de su
eleccién y haga clic en Abrir. Esta fuente estara disponible hasta que se cierre SCAL. La Biblioteca
también ofrece esta funcidén. Consulte la Seccién 4.06.2.

e IMPORTANTE: Cuando usted abre un archivo de fuentes para uso temporal, el texto que usted cree debe
convertirse antes de guardar el archivo. De lo contrario, no se mostrara en esta misma fuente la proxima
vez que abra ese archivo. Por lo tanto, antes de guardar el archivo, seleccione todo el texto y aplique uno
de los siguientes:

e Vaya a Texto>Convertir Texto en contornos
e Vaya a Trayectoria>Objeto en trayecto

e Haga clic con el boton derecho del ratén y seleccione Trayectoria>Objeto en trayecto

6.03 Agregar Opciones de Texto

e Hay tres formas de agregar texto al Tapete de Corte:
¢ CHaga clic en el icono Tipo de herramienta

. . . T : . .
0  Haga clic en el icono Herramienta de texto 2 en el Panel de Herramientas, haga clic en cualquier
lugar del Tapete de Corte y empiece a escribir. Este es el método mas facil al agregar texto ordinario.

0 Copie y pegue texto de otra aplicacién, como de Word, Excel o de un correo electrénico, en el Tapete

. . . T
de corte. Antes de pegar, haga clic en el icono Herramienta de texto —£ en el Panel de
Herramientas.

0 Haga clic en la pestafia Fuentes de la Biblioteca y haga clic en los caracteres que se muestran en el
mapa de caracteres. Este es el método més facil cuando se utilizan fuentes dingbat:

Library n

" p— Bergamot Ornaments
jame amr
Belfast SF abede i (e : - 4 A
Bl MT abede
. ki
o [P IS
una fuente Berlin chedef
Berlin Sans FB abede .
R OB S S ODNN DR
Bernhard-Fashion ermedl
BernhardEFFashior chedell] xx.**m
BernhardModern abede. QQDD’% - \> -
BETSY hedie e || v || ——— - =~ | ==
BILLY avcord N
Blackadder ITC EFE [ ( ( ( ( ( (
e o e e |

Tapete de corte

L4C ‘@D

SoC
SOt
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6.04 Cuatro Modos de Texto

6.04.1 Herramienta Texto

Moy

Juy
McGoubey M

. . . . T )
e Mantenga pulsado el botdn del ratén en el icono Herramienta de texto —% en el Panel de Herramientas y
seleccione la opcién superior: Herramienta de texto.

e Haga clic en cualquier lugar del Tapete de corte y empiece a escribir. Tenga en cuenta que:
¢ Al presionar la tecla Enter se movera el cursor a una nueva linea y podra continuar escribiendo
¢ Al hacer clic en otro lugar del Tapete de corte, le permitira comenzar a agregar texto nuevo en esa
ubicacion

¢ Cuando haya terminado, pulse la tecla Esc o haga clic en el icono Herramienta de Seleccién
en el Panel Herramientas

6.04.2 Herramienta de Texto Vertical

J M
0 G
Y X

. . : . T )
e Mantenga pulsado el botdn del raton en el icono Herramienta de texto —£ en el Panel de Herramientas
y seleccione la segunda opcién: Herramienta de texto vertical.

e Haga clic en cualquier lugar del Tapete de Corte y empiece a escribir. Tenga en cuenta que:
¢ Al hacer clic en otro lugar del Tapete de corte, le permitira comenzar a agregar texto nuevo en esa
ubicacion

¢ Cuando haya terminado, pulse la tecla Esc o haga clic en el icono Herramienta de Seleccion
en el Panel Herramientas

6.04.3 Escribir en Herramienta de Trayectoria

Let's typcD

B IX9]

T gj punol

e Determine la figura que usted desea utilizar para la ruta. En la captura de pantalla anterior, se utiliz6 un
cuadrado. Pero podria haber sido una curva o cualquier otra figura.

. . : . T i
e Mantenga pulsado el botdn del raton en el icono Herramienta de texto —% en el Panel de Herramientas
y seleccione la tercera opcién: Escribir en Herramienta de trayectoria.

e Haga clic en la figura y empiece a escribir. En las Opciones de Herramientas, aparece un ajuste que le
permite mover el punto de inicio del texto a lo largo de la ruta. De lo contrario, se iniciara en el lado
izquierdo:
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Start Offset: |0.000in = Start Offset:
Let's ty

lefsty

_hisboX.
exa)ad

jpunos

. . . . ok
e Cuando haya terminado, pulse la tecla Esc o haga clic en el icono Herramienta de Seleccion en el
Panel Herramientas. Tenga en cuenta que, si usted ya no necesita la ruta de acceso para su proyecto,
oculte o elimine esa capa.

6.04.4 Herramienta Escribir en Arco

Q2

e Con esta funcion, el texto se escribe como si estuviera siguiendo un circulo imaginario.

ang
e JQ

. , . . T .
¢ Mantenga pulsado el boton del raton en el icono Herramienta de texto —2 en el Panel de Herramientas

y seleccione la Ultima opcién: Escribir en arco.

e Haga clic en cualquier lugar del Tapete de corte y empiece a escribir. En las Opciones de Herramientas,
apareceran tres ajustes que le permitirdn personalizar los resultados:

Radio de arco: | 3.000in = Comenzara'ngulo: Texto  Fuera ~
A -~

Tamafio del circulo Posicion en el circulo Opciodn de colocar el texto
Dentro o Fuera del circulo

e Por ejemplo:

Disminuir el Radio de Arco de 1.0 a 2.0:

@D’\ and JC? ‘

Cambio del Comenzar Angulo de 0 a 180:
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Cambio de Texto de Fuera a Dentro

4 ¥

am

. . . . ok
e Cuando haya terminado, pulse la tecla Esc o haga clic en el icono Herramienta de Seleccion en el
Panel Herramientas.

6.05 Ajustes de Texto

e Laventana Configuracion de texto ofrece una serie de opciones relacionadas con la creacion y edicion de
texto:

0 Antes de escribir texto, realice los cambios en esta ventana para que estén en su lugar cuando se
escribe el texto.

0 Para el texto existente, arrastre el raton para resaltar las letras y luego cambie la configuracion que se
va a aplicar. Por ejemplo, una fuente diferente, un tamafio diferente, un espaciado mas amplio, etc.
(Tenga en cuenta que, para resaltar el texto, usted primero debe hacer clic en el icono de la

. T .
Herramienta de texto £ en el Panel Herramientas.)

A en el Panel de Propiedades para abrir el

e Para abrir, haga clic en el icono Configuracién de texto
Panel Texto:

Texto

Ver: | Todo ~
EVG-tll Arial  abcdeABCDE [RYAMEL 4]
B 7|

Alineacién: | = = =
Ancho: Haga clic aqul para
abrir el Panel de
Seguimiento: texto
Desplazamiento de V:

Girar: Girar ~

%%@ég

e A continuacion, se muestra una lista de estos ajustes y como aplicarlos. Tenga en cuenta que, si el texto ya
esta escrito, usted puede resaltar todo o sélo una parte del texto para el cambio.

¢ Ver: Controles que las fuentes muestran en el menu bajo Fuente:

o Todo: Muestra todas las fuentes instaladas méas cualquiera que haya sido instalada temporalmente
durante esta sesion de SCAL

o Favoritos: Muestra todas las fuentes que usted ha asignado como Favorites en la Biblioteca

o [Este Proyecto: Muestra todas las fuentes utilizadas actualmente desde el inicio de este proyecto
en particular durante esta sesioén
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¢ Fuente: Menu de fuentes que pueden utilizarse para texto nuevo o existente. Tenga en cuenta que
tambie ede agregar a su lista de Favoritos seleccionando una fuente y haciendo clic en el

icono a la derecha.

. _ B| |||
¢ Negrita Italica Recargar:

o IMPORTANTE: Algunas fuentes cambiaran significativamente si se selecciona la opcién Negrita.
Lo mismo ocurre con la opcion Italica. Aseglrese de que estos iconos no estan sangrados/azul a
menos que usted esté seguro de que desea utilizar uno o ambos.

o Recargar solo es necesario si usted ha instalado por separado nuevas fuentes en su computadora
desde la apertura de la sesion SCAL actual.

¢ Alineacidn: Opciones de justificacién de texto estandar: Alineacién a la izquierda, Alineacién

central y Alineacién derecha

¢ Tamafo: Altura aproximada de las letras basadas en un ascender y descender. Por ejemplo, si el
texto se establece en 1.0 pulgadas, entonces la altura de la palabra "Baby" seria ~ 1.0. "Sin
embargo, la "B" mecanografiada por si sola podria ser 0.7" de altura porque no hay descender,
como La letra "y".

¢ Ancho: Aumentando el ancho se ampliaran las letras dejando la altura sin cambios. Tenga en
cuenta que el espaciado de las letras no sera alterado, por lo que las letras pueden terminar
superpuestas a menos que el Seguimiento se incremente también.

¢ Seguimiento: Este es el espacio entre las letras. Aumentar separard letras separadas mientras
gue disminuir los forzara cerca més juntos y puede dar lugar a la superposicién.

¢ Principal: Cambia el espacio entre lineas de texto

¢ Desplazamiento de V: Aumenta o baja una linea de texto o, mas cominmente, puede usarse para
subir y bajar letras seleccionadas individualmente

¢ Girar: Gira una linea de texto o se puede aplicar a letras individuales

6.06 Otras Ediciones de Texto

e Subgrupo: Para dividir una seleccién de texto en letras individuales, aplique la funcién Subgrupo
(Desagrupar) utilizando una de las siguientes maneras:

¢ Haga clic con el botén derecho y seleccione Subgrupo en el meni emergente
¢ Vayaa Objeto>Subgrupo
¢ Aplique Ctrl+Shift+G
e Separar: Para dividir una seleccién de texto en rutas individuales, aplique la funcion Separar mediante una
de las siguientes maneras:
¢ Haga clic con el boton derecho del ratéon y seleccione Separar del mend emergente
¢ Vaya a Objeto>Separar
¢ Aplique Ctrl+B

e Para obtener méas informacién sobre Subgrupo y Separar, consulte Secciones 5.10.2 y 5.11.1.

6.07 Creacion de un Titulo de Letras Conectadas

e Utilizando las instrucciones de la Seccién 6.04.1, escriba las letras de su titulo:
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Debido a que usted estara trabajando con las letras individualmente, seleccione el titulo y aplique
Subgrupo (Seccién 6.06).

Con las letras divididas, usted puede seleccionar una o mas y usar las teclas de flecha izquierda y derecha
para cambiar el espaciado entre letras, solapando como desee. Es aconsejable acercar el texto para
obtener una vision mas precisa del posicionamiento real de las letras. Usted también es posible que desee
comprobar el texto con y sin la opcidon Mostrar sélo los contornos (que se puede cambiar en el Panel
Documentos):

Documenio <+— Haga clic aqui
Tamafio de la base: |B.5"x 117 ~

Orientacién: | Vertical (retrato)

Unidades: |Inches S

Mostrar cuadricula

Lineas de cuadricula:
Subdivisidn:

Espacio de trabajo Alpha:

Alternar seglin sea j
necesario. —>

2% O

Mostrar sélo los contornos

Ademas, usted debe desactivar Ajustar a Cuadricula para que pueda mover mas libremente las letras.
Esto se encuentra en Ver>Ajustar a.

Empieza a solapar las letras. Por lo general, es aconsejable mover las letras utilizando las teclas de flecha
del teclado o utilizando el icono del centro izquierdo:

Arrastre este icono para que
la letra sélo se mueva s
horizontalmente

Continte ordenando las letras como desee. Recuerde que usted puede personalizar libremente para
obtener el aspecto deseado. Por ejemplo, en este estilo de letra llamada 1 Bean Sprout DNA, las vocales
tienden a ser un poco sobredimensionadas en comparacion con otros caracteres de la fuente. Por lo tanto,
la mayuscula "A" puede se puede hacer de tamafio més pequefio para que coincida mejor con las otras
letras:

Cuando usted esté satisfecho con la superposicion, seleccione todas las letras y vaya a Trayectoria>Union.
La superposicion se eliminara:
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e Para crear un esquema/sombra para titulos y otras figuras o si usted necesita hacer mas grueso un tipo de
letra que resulta demasiado fina para cortar, consulte Seccién 9.04.

6.08 Incorporacion de Figuras a un Titulo

e Una forma rapida de incorporar una figura a un titulo soldado es utilizar cualquiera de los miles de tipos de
letras dingbat disponibles en el Internet de forma gratuita o incluso revisar la Biblioteca SCAL para obtener
una figura. En este ejemplo, se utiliza un tipo de letra de secuencia de comandos para el titulo y un pavo,
gue se encuentra en la Biblioteca bajo la carpeta Fall, sera utilizado para la figura.

Utilizando los pasos de la Seccién 6.04.1, cree el titulo:

Seleccione el titulo y vaya a Objeto>Subgrupo. Luego, mueva la parte "Thanksgiving" a la derecha para
afiadir un poco de espacio para el pavo. En este ejemplo, otras partes también se movieron de modo que
todas las letras en "Happy" y todas las letras en "Happy Thanksgiving" se superponen.

foppy

e EnlaBiblioteca, busque la figura del pavo y haga clic en ella para agregarla al Tapete de Corte. Cambie
el tamafio y organice para que quede encima de las letras:

e Tenga en cuenta que los tipos de letras dingbat y las figuras en la Biblioteca no son las Unicas figuras que
pueden ser soldadas a las letras. jCualquier figura importada o creada dentro de SCAL puede ser utilizada!

6.09 Soldadura de Titulos en Formas Imaginativas

e Algunos tipos de letras simplemente no funcionan bien con la superposicién tradicional de las letras que se
van a soldar en una sola pieza para el corte. Por ejemplo, tomemos un caso extremo con el tipo de letra
Arial y el nombre "Billy". Tenga en cuenta lo que sucede cuando se superponen las letras de este tipo de
letra en particular:

lly = Bly = Bl

Escriba las letras Superpornga las Solde las letras - resultado no deseado
letras
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e La mayoria de los artesanos comenzaran a buscar un tipo de letra diferente ... una con ligaduras
(extensores) que conectan facilmente las letras entre si. Sin embargo, muchos tipos de letras con ligaduras
son tipos de letras script y no pueden transmitir el aspecto deseado. En su lugar, busque objetos que se
puedan utilizar para conectar las letras. Un rectangulo delgado basico es una solucion facil. Simplemente
alinear a lo largo de la parte inferior de las letras y soldar:

Sy - B

=/

0

e Sin embargo, los objetos a utilizar como base no tienen que ser tan basicos. Busque objetos que se
relacionen con el tema. Estos son sélo algunos ejemplos:

6.10 Plantilla de Letras

e Al crear una plantilla, usted guarda el "desperdicio” o "negativo" de un corte. Cuando se utilizan tipos de
letras regulares, como Arial, algunas de las letras, como "B", "a" y "e", no funcionaran porque tienen rutas
interiores denominadas figuras secundarias. Esas figuras infantiles no estan conectadas a la porcion de
desperdicio del material y se perderan de la plantilla como se muestra a continuacion. Las flechas rojas
indican las figuras nifias dentro de las figuras de los padres para las letras "B", "a" y "e":

m— Teddy

e Para evitar esto, se puede usar un procedimiento llamado "stenciling" para conectar el area fuera de las
letras a las figuras nifios, esencialmente eliminandolas. Hay una caracteristica en el Panel de

@

Después de cortar y levantar la
plantilla del tapete, las partes
interiores de la "e" y la "d" se
cortaran

Herramientas llamada Puente de stencil
a la zona circundante.

la cual se puede utilizar para conectar las partes interiores

e Acercar bastante las letras para que usted pueda ver exactamente dénde usted necesita conectar. Haga
clic en el icono Puente de stencil y, en las Opciones de Herramientas en la parte superior, un ajuste para
el ancho o el grosor del puente puede ser establecido:

Tamario del puente de la plantila:

e El Tamafio que usted introduzca normalmente se relacionara con la altura y el estilo de la letra que usted
esta escribiendo. En este ejemplo, el nombre "Teddy" se escribié a una altura de ~ 1 pulgada. El Tamafio
del Puente Stencil se establece en 0.10, pero podria ser menor o mayor dependiendo de su preferencia
personal. Antes de aplicar, usted puede arrastrar el ratobn en un area vacia de la pantalla para ver el tamafio
que se utilizara y ajustar como corresponde:
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Tamano del Puente = 0.10 in Tamaro del Puente = 0.05 in

= QIEeleld = Teddy

f

El tamafio es un poco El tamafio es mas adecuado
demasiado grande segun el tamafio de las letras

e Antes de aplicar, oculte el rectangulo exterior, para que este no se vea afectado. Ahora usted puede
arrastrar el raton a través de una letra para crear un puente. Mantenga presionada la tecla Mayus (Shift)
mientras arrastra y el puente sera perfectamente vertical o perfectamente horizontal:

Mantenga presionada la tecla La parte interior de la
Mayuscula y arrastre la parte “e” esta ahora puenteado

Téddy == Téddy

e Repita el proceso con las otras letras que contengan figuras infantiles:

Teday

e Tenga en cuenta que s6lo una parte de la letra podria haber sido puenteada en lugar de la parte superior y

Teddy

e Muestre el rectangulo y el esténcil esta listo para cortar:

Teddy =— HEREY

Plantilla completada

6.11 Fuentes de acceso abierto (OPF)

e Ademas de TTF y OTF, un tercer tipo de letra, Open Path Font (.OPF) también se puede abrir en SCAL.
Esta fuente consta de lineas/curvas simples. Aqui hay una comparacion para ayudarle a entender la

diferencia:
f I
A A%

version TTF versién OPF del mismo estilo de letra

e Estas fuentes son Utiles cuando se utiliza un 14piz o una herramienta de grabado en su cortadora o para
disefiar una sola linea de titulos rhinestone:
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e Actualmente, este tipo de letra sélo funciona en algunas aplicaciones como SCAL y no se instala en
Windows o en un Mac O/S para usarse en programas como Word.

e Para probar usando Open Path Fonts, hay algunas gratuitas para descargar aqui:

http://www.iloveknk.com/Support/Software/Open-Path-Fonts/

e Debido a que son rutas abiertas, es posible que no aparezcan en el Tapete de Corte cuando las agregue
por primera vez. Usted debera seleccionar un color de Trazo en el Panel de Relleno y Trazo. Referirse a
la Seccion 5.14.

e Usted puede comprar las fuentes de acceso abierto (también llamadas Fuentes Finas) desde
www.letteringdelights.com y desde www.onelinefonts.com para usar en SCAL. Tenga en cuenta que estos

también vienen con los equivalentes TTF, que no son lineas individuales reales y curvas, pero todavia son
muy delgadas.

6.12 Knockear

La funciéon Knockout implica superponer una imagen encima de otra y luego fusionar las dos, de modo que
la superposicion entre las dos imagenes es esencialmente cortada y reemplazada con esa parte de la
imagen superior. Esta es una técnica de disefio popular para aplicaciones de HTV (vinil de transferencia de
calor) por lo que un tipico disefio de escuela secundaria se utiliza como ejemplo:

e Para abrir la ventana de funcién Knockout, seleccione dos o mas formas y vaya a Efectos>Knockout:

# Knockout =
Introduzca un tamafio de i
Espacio, si lo desea P> Epaco: |000n B
; ‘ Clic OK cuando haya
Haga clic aqui paraverlos Vista previn —— rerminado y
resultados del Knockout

e El Espacio creara un desplazamiento entre la imagen superior y la imagen inferior. Esto no sélo es
agradable a la vista, sino que también hace que la alineacion de dos capas de HTV sea mas facil de
manejar. He aqui un ejemplo que muestra cdmo el espacio afecta el aspecto general:

AL S

Knockout con 0 Espacio Knockout con 0.05” Espacio
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e (IMPORTANTE! Cuando usted haga clic en Vista previa, tardard unos segundos o mas para que la imagen
se actualice. Sea paciente. Ademas, en los casos en que tiene varias imagenes en la parte superior, como
los corazones en la captura de pantalla anterior, se recomienda que las figuras se unan primero usando
Objeto>Combinar.

e Al preparar el texto, usted desea tener el menor "espacio en blanco" posible. Asi que, aqui hay algunas
pautas:

¢ Seleccione un tipo de letra gruesa y oscura. En los ejemplos de esta seccidn, Impact fue utilizada.
¢ Después de crear el texto, mueva las filas de letras hasta que casi se toquen.
¢ Reduzca el espacio entre las palabras, pero asegurese de que el texto siga siendo legible.

¢ Eltexto no tiene que ser de una sola figura. Por lo tanto, usted puede re-colorear partes de la
misma si usted lo desea.

DEL SOL \f
measehooL IIII-!II% Iﬂ%m

e Al alinear la imagen superior sobre las letras, tenga en cuenta que cualquier elemento que se extienda
fuera de la imagen o sobre areas blancas seran eliminadas. Asi que agrande la imagen como corresponde:

’Q@B} ]
R llai-,

La imagen superior se extiende mas Gran parte de la imagen se pierde
alla de los bordes de las letras

r-'f?jt\
T

G{ﬂllp““‘?'@
e

=
B3

La imagen es de tamafio mas
pequefio para que la mayor parte del
casco se encuentre sobre las letras

Mejor resultado

e Tenga en cuenta que la funcién Knockout no es sélo para texto. Esta se puede utilizar en cualquier figura
vectorial. Debido a que es tan popular con las letras, su presentacion en este capitulo parece apropiada.

6.13 Desplazamiento de Titulos

e El Deslazamiento de Titulos distorsiona el texto (o cualquier figura) de modo que parece que se esta
extendiendo hacia usted o lejos de usted:

TEAMKNK == _ZZM YW\ N K7

e Para aplicar el Desplazamiento de titulo, seleccione el texto y vaya a Efectos>Desplazamiento de titulo.
Se abrira la siguiente ventana:
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# Desplazamiento de titulo X

Ajustes

Vista Previa

Angulo: | -45.0 :

_.n Ajuste estos de acuerdo

\ﬁ'AM m\ e [soen } con la informacion que
sigue:

[ vista previa automética

Actuglizar vista previa Cancelar
Marque esta cajita para / \

actualizar la vista previa T .
con los cambios Haga clic aqui para Haga clic en Aceptar
actualizar manualmente cuando haya terminado

0 Angulo: A medida que aumente el Angulo, la parte superior del titulo girara hacia usted. Disminuir
el ajuste de Angulo girara en sentido opuesto:

AR _ZAM N, N K77

Angulo: -45 Angulo: -25 Angulo: -145
Altura: 3.0 Altura: 3.0 Altura: 3.0

¢ Altura: Este ajuste funciona de manera opuesta a como se podria esperar. Aumentar la Altura hara
gue el texto sea menos girado, mientras que disminuirlo hara que el texto sea més rotado:

JZEZAMRNL.  TEAMEWR L ZAM YN

Angulo: -45 Angulo: -25 Angulo: -145
Altura: 3.0 Altura: 6.0 Altura: 2.0

e Varias lineas de texto pueden tener Desplazamiento de Titulo aplicado para crear el famoso efecto de
Star Wars "en una galaxia muy muy lejana":

Five years ago

ANK USA selecied
aesigners to present

ree new projects enexy
HEEA [0 Inspire and LANRAR,

cusiomers on USIng W RN

/725 VISIE NN TR

6.14 Otros efectos de texto

SCAL ofrece muchas otras funciones de disefio para personalizar el texto de sus proyectos. Refiérase a las
Secciones 9.12 - 9.17 para mas ideas.
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7. SCAL: Trazado v Dibujo

7.01 Raster versus Vector

e Todos los graficos son raster o vector y no hay tercer tipo. Aunque a menudo se puede decir por el formato
de archivo, incluso no siempre es una buena manera de saber con certeza. Por ejemplo, un archivo PDF se
puede hacer a partir de imagenes raster o imagenes vectoriales y algunos PDF contendran ambos tipos.

e Es posible que usted no pueda saber, a primera vista, si una imagen es una trama o un vector. Por
ejemplo, esta captura de pantalla muestra la misma imagen en ambos formatos:

e

Raster Vector

La mayoria de todos hoy en dia tiene una camara digital y, por lo menos, ha oido el término "mega-pixel".
Un pixel es un cuadrado que es negro, blanco o de color. Las fotografias se componen de millones de
estos pixeles para crear la imagen que ves. Si usted amplia el zoom lo suficientemente cerca de cualquier
imagen raster, usted puede ver estos pixeles diminutos. Pero al acercar la misma area en la version
vectorial, usted vera lineas y curvas, no cuadrados / pixeles:

Wii dda

Raster Vector

e Unaimagen vectorial no esta compuesta de pixeles. En su lugar, un vector es como un rompecabezas de
conectar el punto en el que pequefios puntos (llamados nodos o puntos) estan conectados entre si con
trayectorias (lineas rectas o curvas). Las cortadoras digitales necesitan esas trayectorias de modo que
puedan comunicar con la cortadora donde la cuchilla debe viajar para cortar lo que usted quiere ... algo asi
como un mapa de camino. En SCAL, los nodos se ven asi:

¢ Como se mencioné anteriormente, a menudo usted puede decir si un archivo es un raster o un vector
basado en el formato de archivo. Aqui hay algunas guias:

Raster: BMP, JPG, GIF, PNG Vector: Al, EPS, DXF, SVG  Cualquiera de los dos: PDF, a veces EPS y WMF
e Para convertir un raster en un vector, SCAL ofrece una funcién de rastreo automatica y manual. Debido a

que la caracteristica automatica Trazar en SCAL es tan rapida y potente, siempre vale la pena probarla
primero. La Unica situacion en la que puede no ser capaz de proporcionar los resultados que necesita son
(1) la imagen es muy pequefa o tiene una resolucién muy baja o (2) la imagen tiene un contraste pobre
entre una parte y la siguiente. Por ejemplo, imagine un perro marron acostado sobre una alfombra marrén.
¢, Como sabria el programa qué parte es el perro y qué parte es la alfombra? Por lo tanto, puede que usted
tenga que rastrear manualmente algunas imagenes, por lo que ambas funciones se tratan en detalle en
este capitulo.
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7.02 Encontrar Imadgenes Faciles de Trazar

e ;Qué califica como una imagen facil? jLa respuesta obvia es “una imagen que le da los resultados que
usted desea!" Pero aquellos que son nuevos en el proceso de vectorizacion no siempre se dan cuenta de
gué imagenes van a ser faciles y cuales no. Tenga en cuenta que usted no debe desalentarse de intentar
trazar cualquier cosa. Pero cuando usted esta aprendiendo el proceso, trabajar con imagenes mas faciles
hara que la:

¢ Las imagenes en blanco y negro son mas faciles de vectorizar que las imagenes en color
¢ Las imagenes de colores con colores planos son mas faciles de trazar que las de colores variados

¢ Las imagenes grandes y de alta resolucién son mas faciles de trazar que las imagenes pequefias y de
baja resolucion

¢ Las imagenes con pequefios detalles seran mas dificiles de rastrear que las imagenes mas simples con
menos detalles

¢ Las fotografias suelen ser las mas dificiles de trazar, especialmente cuando algunos de los colores se
mezclan (como el perro marrén en la alfombra marrén, mencionado anteriormente).

e Para su uso personal, hay muchas imagenes que se pueden encontrar en Internet. Utilice Google Images
(Imagenes de Google) para buscar y encontrar imagenes basadas en palabras clave. La imagen de Google
también tiene filtros en la parte superior de la ventana (bajo Herramientas de busqueda) para limitar su
basqueda a blanco y negro, asi como a clipart o dibujos de linea. Por ejemplo, después de buscar en la
palabra gato, se puede limitar las im&genes de esta manera:

Google  cat Qe n

Haga clic en Herramientas de

- . | _ / blsqueda para abrir el

submenu a abajo

’ = umnﬂmu

Haga clic en Clip art
para encontrar mejores
imégenes para el
trazado

e Afadir la palabra "silueta" en una bisqueda, también producira imagenes que son tipicamente muy faciles
para auto-trazado:

Go g\e cat silhouetie [o U n # 0
Viewsavsa

?glsc?r zn o L s of N
silueta de gato” dU PREESN A N

Sitting Head Tattoo Halloween Jumping

‘_, A é J‘j
el Al el

e Cuando usted encuentre una imagen que desee trazar, haga clic en ella primero para abrir una versién mas
grande. Luego, haga clic con el boton derecho del raton y seleccione Guardar imagen como en el men(
emergente. Nota: Si usted utiliza un navegador distinto de Chrome, el mend emergente puede tener un
texto ligeramente diferente para guardar un archivo.

o (IMPORTANTE! Antes de localizar cualquier imagen de Internet, asegurese de consultar las Condiciones
de uso en el sitio que aloja la imagen.
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7.03 Funcién Trazar

7.03.1 Configuracion de Trazar

e Parainiciar el proceso de trazado, abra la ventana Trazar Imagen utilizando una de las siguientes
maneras:

0 Haga clic en el icono Trazar en la Barra de Herramientas !
¢ Vaya a Archivo>Trazar Imagen
0 Presione Ctrl+Shift+T

e Laventana Trazar Imagen contiene cinco secciones: Entrada, Ajustes de la imagen, Ajuste de salida,

Saliday, luego, la barra inferior. Tenga en cuenta la ubicacion de cada seccién y su propdsito principal.
Mas detalles sobre cada seccién sigue:

i Trazar imagen x
) [ Entrada Salida —_

Entrada: importar gt o g [Mostrarnodos ~ Nodos:

EI I‘aSteI’ y ver = Ex e Mastrar imagen de origen: I

detalles

U &l & =
Ajustes de la imagen ~

AJ ustes d e | a - Modo:  Unico color
Imlag e,n: It Contraste (0-100): [l 5 <
ze ?CC'OSG eltipo L Salida: controla cémo

e lraza oca . — aparece la imagen en
_real Izar y cuanto esta ventana y
Inclurr previsualiza las lineas

Ajustes de salida de trazado
Suavizar | 75 =
Ajustes de Detale |38 |£
salida: controla Limite de linea tnico: | 0 s b
el tipo de lineas : 5 : < >
Separar contornos scurecmiento -
de trazado e Actuaizar vita previa
Agregar capa de imagen (Print+Cut)
Restaurar ajustes Guardar como SVG... Aceptar

Entrada:

# Trazar imagen

Entrada Haga clic aqui para importar un nuevo
. o / archivo raster
Miniatura del archivo importado —p- I

@axam) € Nombre y tamafio del archivo

¢ Alternativamente, antes de abrir la ventana Trazar Imagen, usted puede importar el archivo raster
utilizando Archivo> Colocar imagen. Luego, con la imagen seleccionada, abra la ventana Trazar
Imagen y esta imagen se cargara y estara lista para cambios en los ajustes de trazado.

Ajustes de laimagen:
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Marcar esta casilla si el archivo

Elija entre tres modos: / importado es un PNG con un fondo
) del,
Monocromo, Capas de S R transparente
lor o Ginico Color > e Y Dgms
o S . Mirar Aumentar Contraste, si es necesario

para controlar lo que esta incluido en el
trazado

¢ ElModo que usted elija esta determinado por la aplicacion de resultado/proyecto deseada, de la
siguiente manera:

o Monocromo: elija este modo cuando usted s6lo necesite un trazo en blanco y negro de la imagen:

o Capas de color: elija este modo para las imagenes multicolores donde usted necesite colores
separados, como para un empalme de papel o un proyecto de vinil en capas y desea que las capas
inferiores se usen para la alineacion. A continuacion, se muestran dos ejemplos que ilustran lo que
se produce cuando se eligen las Capas de color:

o 8
p ol S

Imagen Original Trazado de imagen Trazado, desagrupado y separado
Imagen Original Trazado de imagen Trazado, desagrupado y separado

o Unico Color: elija este modo cuando usted desee que un determinado color sea trazado o cuando
la imagen multicolor necesita tener los colores trazados exactamente como se muestran. Esto seria
una opcion tipica para una aplicacion de HTV donde usted no quiere que las capas de material se
superpongan. Los mismos ejemplos se utilizan de nuevo para demostrar la diferencia:
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k-
AR —

Imagen Original Trazado de la imagen si s6lo
estéa seleccionado azul

L% L2 s
5 - ‘&%@%‘
2 <

Imagen Original Trazado de la imagen si Colores separados
se selecciona cada color

~ 3%

Imagen Original Trazado de la imagen si solo el
rosado es seleccionado

~ 3% - 3%

Imagen Original Trazado de la imagen si Colores separados
se selecciona cada color

@

=

¢ Marque la casilla Utilizar canal Alfa si el archivo importado es un archivo PNG con un fondo
transparente. El fondo transparente es facilimente identificado por el programa de rastreo que requiere
muy poco ajuste a otras configuraciones.

¢ Contraste controla el nivel de diferenciacion de color incluido en el trazado: menor incluird menos,
mayor incluird mas.

Ajustes de salida:

Ajustes de salida
Curvas agudas o suaves ——» Suavizar [75

Detalle <+— Se utiliza para filtrar pequefias

a

4

Evita el trazado de lineas dobles —  vLiite delinca irico:
¥ Dlsemarcnomos Dosareame———— Se utiliza para eliminar las figuras nifios
Apllque Sepal’al’ COhtOI’nOS [ agregar capa de \magen{Pnntaﬂ\ . . L.
cuando mdltiples rutas son Incluir la imagen original
trazadas

¢ Suavizar: Ajuste segun el tipo de imagen. Por ejemplo, disminuya (haga més nitida) si traza una figura
con esquinas afiladas como una plantilla de sobre. Aumentar (hacer mas suave) si traza una figura con
curvas suaves, como un osito de peluche. Consulte la Seccién 7.03.3.

¢ Detalle: Siaparecen pequefias figuras no deseadas, disminuya para filtrar esas figuras.
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¢ Limite de linea Unico: Al trazar imagenes de libro de colorear (imagen con contornos negros), utilice
para convertir esas lineas dobles en lineas simples.

¢  Separar contornos: Al marcar la casilla Separar contornos guardara un paso si las diferentes partes
del trazado tienen que ser editadas por separado o colocadas en capas separadas.

¢ Oscurecimiento: Marque esta casilla para que las figuras internas (figuras infantiles) no se incluyan en
el trazado.

¢ Agregar capa de imagen: Marque esta casilla si se necesita una copia de la imagen importada, como
para una aplicacion de impresion y corte. El resultado serd dos capas agrupadas: una se etiquetara
como "Imprimir" y la otra se denominara "Corte”.

Salida:

Numeros de Nodos en el trazado actual

Salida
Marcar para Mostrar ——p [Mostrar nodos Nodos: 109 /

nodos en Vista Previa e SNER— 1 Desplacese para oscurecer o aligerar la

imagen importada en la Vista previa.
Herramienta Enfocar ——» @& & =

~
'\ Recortar partes de la imagen no

necesarias en el trazado

Vista Previa del trazado ——»p

Haga clic aqui después de < N
cambiar la configuracion para

ver la nueva Vista Previa P Actslzar vista preve

¢ Ninguno de los ajustes de la seccion Salida afecta al resultado final, con la excepcién de la funcion
Recortar. Los otros ajustes solo afectan la Vista Previa, asi que ajuste como desee.

¢ Cuando usted haga clic en el icono Recortar, aparecera un rectangulo que le puede cambiar el tamafio
para que se ajuste alrededor de la parte deseada de la imagen. Esto es util cuando hay varias
imagenes en un archivo raster y sélo desea trazar algunas de ellas. Por ejemplo:

®Q | «—— Haga clic en el icono Recortar

Arrastre las asas de esta caja para =
incorporar la imagen o las
iméagenes que usted desea incluir

en el trazado r .
| |

¢ Tenga en cuenta que las lineas rojas en y alrededor de las figuras en la ventana Vista previa indican
las lineas de trazo reales como resultado de la configuracion actual

En el fondo:
/ Restaurar gjustes Guardar como SVG. .. Cancelar
Haga clic aqui para volver a la Haga clic aqui para guardar el Haga clic en Aceptar para
configuracién predeterminada trazado actual como un archivo SVG  importar el trazado al Tapete de

Corte y Cerrar esta ventana 144



7.03.2 Trazo Monocromo de Una Imagen de Color: Efectos de Contraste

e Comience haciendo clic en Elegir una imagen en la seccion Entrada y, luego, busque para localizar el
archivo raster que usted desea trazar:

&) Open x
Navegar a ——————————P 1+ | > Sandy > Hightsil > Graphics Collection 5 Images for Tracing v | ©| | Search Images for Tracing p Seleccionar la
una carpeta gz = | Newfolds imagen a trazar
 Quick access 2 s
8 Doy [ o2 )
& Downloads B
Drophox ) ot >
Hightail BandWimages  176-Free-Cartoon  Bell Pepperbmp birthday-cake-2-  boy fishing.jpg
-Owk-Clipartjpg candles-hi (1).jpg
) Documents
] Pictures .
e & o
@ Images for Tracing . 'S /‘
»6 .
@ ) ot @ @%
@/ User Manuals and Tutorials Cartoon_cowsvg  Cartoon_owl.svg Catjpg clipart-flower-lila  country-clipart-0
Where SCAL hi.png hipng cflower-clip-art-  93bf2sdbcedcals
Spng 0f9GcId22b 162941
. OneDrive 2ipg
— S A%
El nombre del I Deseop v deddede ool ole ¢ Haga clic en Open
archivo I m— S (TR ~] [Ameee = (Abrir) para importar
aparecera aqui =

la imagen

e En este ejemplo, una imagen de un pimiento es importada para el trazado y la Vista Previa indica un solo
trazo de la trayectoria alrededor de la imagen:

Entrada Salida
[CIMostrar nodos Nodos: 24
@ Bell Pepper.png Mostrar imagen de origen: ]
Monocromo esta (160 x 120) &gl la =

seleccionado \ e — =

, Modo: | Monocromo v
Contraste esta

en el valor T | o '
predeterminado
127 <«—— Lineatrazado simple
Ajustes de salida
Suavizar 75 =

Detalle

Limite de linea dnico:
< >
[Iseparar contornas [] oscuredmiento

Actualizar vista previa
[JAgregar capa de imagen {Print+Cut)

Experimente con la configuracion Contraste para entender completamente como esta funciona en una
imagen de este tipo. Tenga en cuenta que al usted arrastrar la barra de desplazamiento Contraste, la
imagen original desaparece para que solo vea las lineas de trazado:

Contraste ajustado a Contrastt;gjustado @&  Contraste ajustado a Contraste ajustado a

5 R ) 100 . 120 i
AN
o 2

e,

R

N4

Demasiado bajo, Todas | tes d

partes de la imagen | odas las partes de _Partes de los detales Todos Iqs detalles se _

no son trazadas a imagen son internos se rellenan rellenan: trazado sencillo

trazadas

e Por lo tanto, para cualquier imagen dada, desplace la configuracién Contraste para ver los efectos y
determinar la versién que mejor se adapte a las necesidades de su proyecto. Una vez satisfecho, haga

clic en Aceptar y la imagen aparecera en la esquina superior izquierda del Tapete de Corte, lista para
ser redimensionada y recortada:
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7.03.3 Trazo Monocromo de una Imagen Silueta: Efectos de Suavizar

e Como se mencioné al final de la Seccién 7.02, las imagenes de silueta tipicamente suelen ofrecer un
trazado facil. En este siguiente ejemplo, una imagen de silueta de gato se import6 en la ventana de
Trazado. Debido a que se trata de una imagen de silueta, el modo Monocromo se elige y la imagen parece
haber rastreado muy bien. Sin embargo, al ver mas de cerca el lado derecho del gato, este parece que el
area del cuello es un poco agudo:

i Trazarimagen *
Entrada Salida
. [CIMostrar nados Nodos: 109
gato.jpg Mostrar imagen de origen: 1
(202 x 432)
Q@ T
Ajustes de laimagen ~
Modo: | Menocroma ~
Contraste (0-100): 1 127 |2
ili H Ajustes de salid
Utilice Suavizar para Justes de sald
H Y —> Suavizar | 75 =
cambiar la nitidez de las
1 Detall
lineas del trazado =iele
Limite de linea tnico: | 0 2 v
< >
[ separar contornos [ oscuredmiento

Actualizar vista previa
[ Agregar capa de imagen (Print+Cut)

e Para suavizar el contorno del gato, enfoque esa area y luego aumente el ajuste Suavizar hasta obtener el
resultado deseado. En la siguiente captura de pantalla, el ajuste Suavizar se incrementa de 75 a 85.
Recuerde hacer clic en Actualizar vista previa después de cada ajuste a la configuracion:

Haga clic »aEla = @ a 2!

aqui para - :

ampliar

— Demasiado afilado — Mas suave
Haga clic aqui ‘
después de
cambiar el ajuste . .
Suavizar \ < > < >
Update Preview

Después de hacer clic en Aceptar, la figura del gato aparece en el Tapete de Corte y estd lista para ser
dimensionada y cortada:
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7.03.4 Trazado Monocromo de una Imagen Detallada: Efectos de Detalle

El ajuste Detalle puede usarse para filtrar pequefias figuras. A veces, estas figuras son soélo pixeles
aleatorios que aparecen de, por ejemplo, una plataforma de escaner sucia. Otras veces son figuras que
conforman el disefio, pero seran demasiado pequefias para cortar y no son necesarias.

Antes de mostrar ejemplos del efecto Detalle, tenga en cuenta que habra ocasiones en que algunas figuras
pequefias podrian ser necesarias, pero no todas. En esas situaciones, o mejor es incluirlas y luego pueden
ser editadas usando otras herramientas en SCAL.

L a siguiente imagen de arbol se importa en la ventana Trazado. Usted ha decidido que no necesita todas
las hojas. El ajuste Detalle se puede bajar para filtrar algunas de las mas pequefias:

Detalle: 95 Detalle: 50 Detalle: 25 Detalle: 0

Como se muestra en la captura de pantalla anterior, disminuyendo Detalle eliminara las figuras pequefas.
Sin embargo, incluso a 0, todavia hay figuras de cierto tamafio que se incluiran en el trazado. Una vez mas,
hay herramientas de edicion que se pueden utilizar en caso de que mas de las figuras pequefias deban ser
eliminadas. Consulte la Seccion 8.06.

7.03.5 Trazado Monocromo de una Imagen de Libro para Colorear: Limite de Linea Unico vy

Oscurecimiento

El pardmetro Limite de Linea Gnico es util cuando la imagen importada tenia un borde negro alrededor de
ella y usted no desea un trazado de linea doble. Por ejemplo, si se traza la siguiente imagen de camiseta
con la configuracion predeterminada, se obtienen dos lineas de trazo: una linea esté siguiendo el exterior
del borde negro mientras que la otra esta siguiendo el interior del borde negro:

Imagen original Imagen Trazada
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Para tener sélo una linea de trazado, aumente el valor Limite de Linea Unico hasta que solo aparezca una
sola linea en la ventana Vista previa:

| | | | |
| | | |
e e |
Limite de Linea Unico =0 Limite de Linea Unico =5 Limite de Linea Unico = 10

doble linea doble linea linea sencilla

Debido a que la imagen de la camiseta es una simple figura cerrada, la opcion de Oscurecimiento podria
haber sido utilizada en lugar de Limite de linea Unico:

S \ﬂ -
| | |

| | | |

L |

Con Limite de linea Unico Con Limite de linea Gnico

i i ) sin marcar marcado .
Sin embargo, si la camiseta tenia detalles internos, como un bolsillo, entonces no se podia usar

Oscurecimiento, ya que todo el bolsillo habria sido ignorado. En esta situacién Limite de linea Unico es la

mejor opcion:
- <
u
| | | ]
| |

Imagen original Vista previa del trazado Vista previa del trazado
con Oscurecimiento con Limite de linea Gnico
marcado aumentado

7.03.6 Trazado Monocromo de un Archivo PNG con un Fondo Transparente

Los archivos PNG con un fondo transparente son los archivos més faciles de trazar porque el programa
puede identificar facilmente déonde comienza y termina el fondo invisible. Ademas, al usted cargar un
archivo PNG en la ventana Trazado, aparecera una opcion si un fondo transparente es identificado:
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Elegir una imagen...

()
& cow manual.png

i (2827 x 3200)
Seleccione

Monocromo Ajustes de la imagen
Utilizar canal Alfa
do: | Monocroma - (cuando esté
disponible)

Contraste (0-100):

El cuadro Canal
Alfa apareceray se
marco si el archive
es un PNG
transparente

Ajustes de salida

Suavizar

Detalle

Limite: de linea dnico:

|:| Separar contornos D Oscurecimiento

Agregar capa de imagen (Print-+Cut)

e Con respecto a algunos de los Ajustes relevantes:

Salida
[IMostrar nodos Nodos: 109

Mostrar imagen de origen: I

Q]| -4

<4—— Vista Previa —
aparece trazado y no
necesita cambios en
Contraste

£ >

Actualizar vista previa

¢  Contraste: No deberia ser necesario ajustar este ajuste debido al fondo transparente

¢ Suavizar: En algunos casos, puede ser necesario disminuir Suavizar para obtener un ajuste mas
estrecho para una aplicacion de impresion y corte. Como alternativa, también usted puede crear una
insercién después de la traza, cuando sea necesario. Consulte la opcion Desplazamiento de

trayectoria en la Seccion 8.05.

¢ Oscurecimiento: Aplicar si hay lineas de corte internas que no son necesarias

¢ Agregar capade imagen (Print + Cut): Marque esta casilla si usted desea una segunda capa con la

imagen original.

Si la opcién Agregar capa de imagen esta marcada, después de hacer clic en Aceptar, la imagen

aparecera en el tapete de corte y el Panel de capas indicard qué capa es la Impresién y cual es el Corte.
Tenga en cuenta que, en el Panel de estilo, la capa de corte se designara como Imprimir+cortar+cortar y
la capa Imprimir se designara en Imprimir+Cortar Imprimir. Esto significa que la capa de corte no sera

impresa y la capa de impresion no seré cortada:

ESTILO

Cunir

Capas

Herramienta: | 1 (eft) ~

Estilo: | Normal

Tipo de linea de corte: | Imprimir +Cortar |

ESTILO
Herramienta: | 1 (eft) o

Estilo: | Mormal

[ unir

Tipo de linea de corte: | Imprimir+Cortar |+

<

-]
-]
@]

- cow manual.png
[ cortar
[ imprimir

i

O EINTHL

5 [N

BN

e Para obtener mas informacion sobre el Panel de estilo, consulte la Seccion 10.01.

7.03.7 Trazado Capas de Color

e Como se menciond en la Seccién 7.03.1, las Capas de color pueden ser un buen modo de elegir para un
empalme de papel o un proyecto de vinil en capas si usted desea que las capas inferiores estén presentes.
En esta seccion, se escogio una flor que tiene dos tonos de rosa y dos tonos de verde:
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o Después de cargar la imagen y seleccionar Capas de color, la ventana se actualizara para mostrar la
nueva configuracion:

Entrada Salida

Elegir una imagen. .. [IMostrar nodos Nodos: 1081
Sel Col | I&I flor.jpg Mostrar imagen de origen: [l <4— Scroll to the left to
elect Color layers (492 x 647) Q@ @ better see the cut
. _ ﬁ,\ lines in the Preview
\Jus’ e la imagen ==
Scroll to select Modo: |Capssdecolor v
number of colors ——Proores maximos 11 R
to identify

N :
A .

Colors identified
Ajustes de salida

<—— Preview

Suavizar 95 5

Detalle

Limite de linea Grico:

- . Click here after

["]5eparar contornos [ oscurecimiento _// every Change
[[] Agregar capa de imagen (Print+Cut)

Restaurar ajustes Guardar como 5VG... Cancelar Aceptar

e El ajuste de Colores Maximos muestra el nimero actual de colores identificados. Debajo estan los iconos
de estos colores. Tenga en cuenta que el blanco (o lo que se haya utilizado para el color de fondo del
gréfico, también se incluird en el recuento) Nota: Si usted no ve esas muestras de color, haga clic en
Capas de Color una segunda vez.

¢ Dependiendo de la imagen y de lo que usted quiera en su trazado final, los Colores Maximos se pueden
aumentar o disminuir. Debido a que esta imagen tiene dos tonos de rosa y dos tonos de verde, estos
pueden ser agregados a la cuenta:

Ajustes de laimagen

Modo: | Capas de colar ~

Colores Coores i1

aeeve —» HENmN
aumentados a 6

Ajustes de salida

Suavizar

Detalle \
Después de hacer clic en Aceptar en ambos casos, las capas son desagrupadas y comparadas:

- B

Colores maximos = 4 produce 3 capas
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B-TUTY

Colores maximo = 6 produce 5 capas

Usted también puede desactivar los colores haciendo clic en ellos. Por ejemplo, si usted ahora no desea
gue el fondo negro sea trazado:

Ajustes de la imagen
Modo: | Capas de color ~

Colores maximos 1 4 =

Haga clic una
vez en un color _- ~
para eliminarlo

del trazado

Ajustes de salida

Suavizar
Detalle

El resultado es este:
s - ks
& ‘0‘ — ) T

En disefios sencillos, las Capas de Color pueden ser rapidas y faciles de implementar. Realisticamente, en
casos como esta imagen recién cubierta, puede que no sea facil hacer que las capas detalladas corten
perfectamente. Por lo tanto, la opcién de Unico color ser4d més probable que se utilice en la mayoria de los
casos.

7.03.8 Trazado Unico Color

Con la opcién Unico Color, cada color deseado es seleccionado e importado individualmente. La ventaja
es que sélo se traza la parte visible de cada color. La desventaja es que debe volver a cargar la imagen
para cada color deseado.

De nuevo, la misma imagen de flor que se uso en la seccién anterior se abrird en la ventana Trazar
imagen. Cuando Unico color es seleccionado en el menu desplegable, la ventana se actualizara para
mostrar la nueva configuracion:
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Color actual

Entrada Salida
Selecci Uni Elegir una imagen... [Mostrar nodos  Nodos: 227 Desplacese a la
eleccione Cnllco fior.ipg Mostrar imagen de origen: I J— izquierda para ver
olor R &lla | H mejor las Iingas de
P R — A corte en la Vista
Aumente el Contraste Modo: | Unico color o | . N previa
para afiadir colores > cowaseEoo: | B =
similares a la seleccién
/ / <—— Vista previa
If \
/
Ajustes de salida
Suavizar | 95 2
Detalle
Limite de linea dnico: R

Haga clic aqui después

< >
Os to e imiento :
eparar contornos seuredmien Actumioar vita ;m// de cada cambio

[ Agregar capa de imagen {Print-+Cut)

e En la captura de pantalla, el color inicial identificado era un tono de verde. En la Vista previa usted puede
ver cuantas partes de la flor fueron incluidas como estando en el rango de esa sombra.

e Siusted desea agregar mas partes verdes de la flor, entonces aumente el Contraste. Mientras usted
mantiene pulsado el botdn izquierdo del ratén y lo desplaza, la imagen se vuelve gris por lo que usted
pueda ver mas claramente lo que se esta agregando.
¢ Conun Contraste de 26, el contorno del tallo y la hoja de la flor aparecen:

Ajustes de la imagen

Modo: | Unico color - -
Contrast = 26— Contraste (0-100): 1

Outline of leaves and
stem appears

/

Ajustes de salida

Suavizar
Detalle
¢ Con un Contraste de 41, las hojas y el tallo se rellenan:

Ajustes de la imagen

Modo: |Unico color ~ -

Contrast =41 —¥ntraste (0-100): 1 41 E

Leaves and stem fill
with color

v

Ajustes de salida

Suavizar
Detalle

- =

Una vez que esté satisfecho, haga clic en Aceptar para importar esa capa verde en el Tapete de la Cortadora:
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e Ahora, vuelva a abrir la ventana Trazado, vuelva a cargar la misma imagen y luego haga clic en el cuadro
de color junto a Unico color. Aparecera un mensaje indicando que usted debe hacer clic en otro color en la
Vista previa:

Ajustes de la imagen

Modo: | Unico color w - Click on this box

Elegir un color en la imagen -—3

Se hace clic en uno de los pétalos y el cuadro de color cambia a ese color. La Vista previa muestra la cantidad
de imagen que se incluye ahora en el Contraste actual de 5:

Color seleccionado recientemente

Ajustes de la imagen l
Moda: | Unico color ~ -

Contraste =5 —»  Contraste (0-100): I 5 =

Estos pétalos estan
incluidos en este color

El proceso es entonces repetido mediante el cual el Contraste es aumentado. A un valor de 30 mas de los
mismos pétalos se rellenan, por lo que se recomienda ajustar siempre un poco el Contraste:

Ajustes de la imagen

Modo: | Uni | ~ $
odo: | Unico coler | Los pétalos se llenan

Contraste = 30 —» contraste (0-100): 1 ‘ <4“— un poco mas en un

‘ Contraste mas alto

Si el Contraste es aumentado ain mas, la parte central de la flor es agregada. Al igual que en el caso del uso
de Capas de color, esto es opcional.

Ajustes de la imagen

Modo: | Unico color ~ -

El centro de la flor
Contraste =45 ——»  cContraste (0-100): 1 25

ahora es agregado

A

e Después de decidir el Contraste para el color rosado, haga clic en Aceptar. Ahora, supongamos que
hiciste los pétalos y el centro en dos partes y ahora estas en este punto:
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Ahora usted tiene varias opciones para completar el trazado que implica agregar una capa final de
esquema/sombra a la flor:

Continte con el uso de un Unico color, haga clic en la parte de la imagen que es negra, marque la
opcién Oscurecimiento:

Ajustes de la imagen

Modo: | Unico color ~ -

Contraste (0-100): 1 49 o

Ajustes de salida

Limite de linea Unico:
£
[ separar contornos Oscurecimiento

Actualizar vista previa
[ Agregar capa de imagen (Print+Cut)

¢ Cambie al modo Monocromo, marque la opcién Oscurecimiento:

Ajustes de la imagen
Utilizar canal Alfa

Modo: | Monocromo ~ [ (cuando est2
disponible)
Contraste (0-100): 1

Ajustes de salida

Suavizar
Limite de linea dnico: w
< >
|:| Separar contornos Oscurecimiento

Actualizar vista previa
[ Agregar capa de imagen (Print=+Cut)

¢ Omitir utilizando la ventana Trazado. Seleccione las capas trazadas hasta ahora y utilice la funcion

Capa de sombra para agregar un contorno negro. Los detalles de este procedimiento son cubiertos en
la Seccion 9.04.

Los resultados finales, utilizando las tres opciones, son practicamente idénticos:
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7.04 Funciones de Dibujo

7.04.1 La Herramienta de Dibujo

e LaHerramienta Dibujo se accede haciendo clic en el 5° icono en el Panel de Herramientas. Esta
herramienta se utiliza para dibujar lineas rectas y curvas de Bézier. Esta puede ser un poco dificil de
dominar, pero al igual que con muchas cosas buenas- la practica hace la perfecccion!

Dibujar Lineas Rectas

e Para dibujar una sola linea recta, utilice el raton para hacer clic una vez donde usted desea iniciar la linea y
haga clic de nuevo donde usted desee terminar la linea. Luego presione Esc o la tecla Enter:

0, : :
Haga clic
izquierdo una vez
para comenzar

Mueva el cursor hasta el lugar Para detener el dibujo, pulse Esc o la tecla
donde desea terminar la linea Enter

e Siusted desea seguir dibujando un trazado de conexion de linea recta, manténgase haciendo clic en el
botdn izquierdo cada vez que usted necesite cambiar las direcciones. Cada clic produce un nodo:

§ * 4
. d 8 . ° g
Haga clic izquierdo para Mueva a una tercera ubicacion Mueva a una 42 ubicacion y haga clic
iniciar y haga clic izquierdo y haga clic izquierdo de nuevo izquierdo de nuevo
en una segunda ubicacion
$ ’ A
o o @ ° @

Continte haciendo clic hasta que esté listo para

Vaya a le.‘ qw_nta ubicacion y haga clic con finalizar. Haga clic en Esc o presione la tecla
el boton izquierdo de nuevo Enter (Intro)

e Siusted desea dibujar lineas perfectamente verticales, lineas perfectamente horizontales o lineas en un
angulo de 45°, mantenga pulsada la tecla Mayus (Shift) mientras hace clic:

e Tenga en cuenta que si usted estd en un Mac y usted dibuja una diagonal de 45°, usted debe liberar la
tecla Mayusculas (Shift) antes de hacer clic.

e Siusted esta dibujando un camino cerrado, entonces, justo cuando el cursor del ratén se acerque al nodo
inicial, aparecera un pequefio diamante junto al cursor y usted puede hacer clic una Gltima vez para finalizar
el proceso. La figura se unira autométicamente a los nodos primero y ultimo y se rellenara con color,
siempre que se asigne un color de Relleno:
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5 2
. § o .
Haga clic izquierdo Mueva a una 3ra ubicacion Al acercarse al inicio, Haga clic izquierdo y
para iniciar y luego y haga clic izquierdo de observe el cambio del la figura se cerrara y
haga clic izquierdo en nuevo cursor se rellenara con color

una 2da ubicacion

Dibujo Curvas de Bézier

e Dibujar curvas es un poco mas dificiles. La clave es tomar un paso a la vez, practicar mucho la técnica, y
recordar que usted mas tarde puede corregir sus curvas con la Herramienta de formas (consulte la
Seccion 8.10).

e Para dibujar una curva, utilice el ratén para hacer clic una vez con el botén izquierdo donde usted desee
comenzar la curva. Luego, en lugar de hacer clic con el botén izquierdo del ratdon, mantenga presionado el
botdén izquierdo del ratébn y comience a arrastrar el raton. Siga sosteniendo el botén izquierdo y observe que
aparece una segunda linea con dos circulos en cada extremo. Estos se llaman puntos de control de Bézier:

AN
AN Puntos de Control Bézier

e A medida que usted arrastra el raton, usted vera que tiene control total sobre cuan larga sera esta linea, asi
como en dénde estaran ubicados los puntos de control. Recuerde solo seguir pulsando el botén izquierdo
del ratén. Experimente con lineas de control mas largas y mas cortas, asi como girar la linea para doblar la
curva en un rango de diferentes maneras:

o

e Cuando usted esté satisfecho con la curva, a este punto usted tiene dos opciones:

¢ Suelte el botén izquierdo del ratén, mueva el ratén a un nuevo punto, haga clic con el botén izquierdo
del ratén y usted comenzara a crear una nueva curva conectada a la curva anterior:

¢ Suelte el botén izquierdo del raton y presione la tecla Esc o presione la tecla Enter para detener el

proceso de dibujo:
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Agregar y Eliminar Nodos

e Ampliar la curva, seleccionarla y, luego, hacer clic en el icono Herramienta de Dibujo.

e Para afiadir un nodo, mueva el cursor junto a la ruta y observe que cambie el cursor. Con el cursor derecho

en la ruta, haga clic con el botén izquierdo para agregar un nodo:

03 X
Tenga en cuenta que el cursor Después de que el cursor )
tiene una pequefia x junto a ella cambie, haga clic izquierdo Un nuevo nodo ha sido
cuando se aproxima a la curva una vez y un nodo se afiadira agregado

e Para eliminar un nodo, mueva el cursor sobre un nodo existente hasta que el cursor cambie y usted pueda

ver que el nodo se vuelve azul. Haga clic una vez con el boton izquierdo para eliminar ese nodo:

Una vez que el cursor cambia y el El nodo se borra y |& curva
nodo se vuelve azul, haga clic cambiard en consecuencia
izquierdo

7.04.2 Dibujo a Mano Alzada

-
e La herramienta Dibujo a mano alzada se accede haciendo clic en el 6to icono * en el Panel de
Herramientas. Esta herramienta se utiliza para dibujar libremente lineas delgadas con el raton o, mejor
aun, una tableta gréfica.

e Enlas Opciones de herramienta, hay un ajuste llamado Suavizado a mano alzada. Aumente esa
configuracion si usted desea que el software reduzca la "temblor" tanto como sea posible:

Suavizado a mano alzada: m

e Los dos extremos para el ajuste de Suavizado a mano alzada demuestran claramente la diferencia:

suavizado: 0 suavizado: 100

e Al dibujar figuras cerradas, la figura seguird siendo un camino abierto, independientemente de lo preciso
que intente estar al regresar al inicio. Para cerrar la figura, seleccionela y vaya a Trayectoria>Cerrar
trayectoria:
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Arbol mano libre Despues.de apllcar.Trayector|a>Cerrar
trayectoria y seleccionar un color de
relleno

7.04.3 Dibujo con Pincel

e La herramienta Pincel se accede haciendo clic en el 7™ icono en el Panel Herramientas.
Este se utiliza para dibujar a mano alzada lineas gruesas. Al igual que con la herramienta Dibujo Mano
alzada, el uso de un lapiz optico con una tableta gréafica proporcionara el mayor control.

e En Opciones de herramienta hay un ajuste Tamafo para el grosor de la herramienta Pincel:

e Seleccione el Tamafio que usted desee y dibuje a mano alzada:
N NS s

e Una aplicacion divertida es utilizar la herramienta Pincel para agregar circulos faciimente a un disefio.
Seleccione el Tamafio y luego solo haga clic con el botdn izquierdo del raton sin arrastrar el raton. Por
ejemplo, el arbol dibujado con la herramienta Dibujo Mano alzada en la seccion anterior esta ahora
decorado:

e Tenga en cuenta que, si una trayectoria trazada con la herramienta Pincel se cruza, la superposicién se
eliminara:

Solapamientos eliminados

7.05 Trazado Manual de una Imagen Importada

e Aveces, la calidad de una imagen no puede producir un buen auto trazado. Puede ser que la imagen sea
demasiado pequefia o demasiado detallada. Si la imagen es importante para usted, el trazado manual
ofrece otra opcidn para la conversion a una linea de corte vectorial.

¢ Laforma méas sencilla de trazar manualmente un grafico rasterizado es utilizando la Herramienta de
Dibujo presentada en la Seccion 7.04.1. Sin embargo, en vez de intentar crear las curvas de Bézier a
medida que usted avanza, es mas rapido y facil hacer clic, clic, clic en la imagen colocando un nodo
siempre que la ruta cambie de direccion. Luego, usted puede retroceder y mover manualmente los nodos y
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arrastrar curvas para que se adapten a la imagen original. Este proceso se presenta en las subsecciones
siguientes.

7.05.1 Importacion de una Imagen Para el Trazado Manual

Puesto que usted no intentara auto trazar la imagen raster, utilice Archivo>Colocar imagen para
importarla al tapete de corte. En este este tutorial, la imagen de un traje de este sitio web sera utilizada:

http://houseofstirfry.com/chia/templates/dress01.html

Si bien este vestido podria ser facilmente auto trazado, este proporciona un gran ejemplo de como la
Herramienta de dibujo se puede utilizar para adaptarse a una forma como esta. Por lo tanto, se utilizara
para el ejemplo de seguimiento manual.

Para ver la imagen, asegurese de que Mostrar sélo los contornos no esté marcado en el Panel de
Documentos:

Documento
A
Tamafio de |a base: |Force Mat (15.00x 1

Orientacdn: | Vertical (retrato)

Unidades: |Inches e

[IMostrar cuadricula

Lineas de cuadricula: | 0.50in

EHENEE 1=l

Subdivisisn: | 1

Espadio de trabajo Alpha:

| =
Desmarque esta opcion  ———|  Ctestar sloos contornos

Para evitar seleccionar inadvertidamente la imagen durante el trazado, bloquee esa capa en la Barra de
Capas:

‘ Capas

Bloquee la capa all] | Do =

7.05.2 Trazado Manual Utilizando la Herramienta de Dibujo

Asegurese de haber leido la Secciéon 7.04.1 para aprender como usar comodamente y con éxito la
Herramienta de Dibujo.

Ahora, el mejor método para trazar una imagen simétrica es trazar sélo una mitad. Luego, puede hacer una
copia de ella, reflejar la copia, y soldar los dos juntos para crear una figura perfectamente simétrica. Esto es
lo que se hara en este caso porque el vestido es simétrico.

Antes de comenzar el trazado, observe visualmente cuantos cambios en curvas y lineas rectas existen.
Esto le ayudara a entender dénde hacer clic mientras trabaja alrededor de la imagen. Pero no lo piense
demasiado. Recuerde que puede agregar nodos, eliminar nodos y mover nodos durante el proceso de
edicién:
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http://houseofstirfry.com/chia/templates/dress01.html

El trazado comenzara y terminara en la mitad del escote,
moviéndose en sentido contrario a las agujas del reloj

Las flechas rojas indican
dénde ocurre un cambio de
direccién o curvatura

El proceso es el siguiente:

¢ Enfocar lo méas cerca posible, pero asegurese de que toda la imagen todavia se puede ver. Haga clic
en el icono Herramienta de Dibujo.

¢ Haga clic con el botén izquierdo una vez en el centro del escote (ver flecha verde abajo). Luego, haga
clic en cada punto en el que cambia la curva. Se realizara una serie de segmentos de linea recta, uno
tras otro:

¢ Una vez que usted haya alcanzado el siguiente al Ultimo nodo, haga clic lo més cerca posible en el
primer nodo y la figura se cerrara y se llenara con color (en funcion del color asignado actualmente en

el Panel de relleno y trazo):

Mueva lo més cerca posible
del primer nodo

Click a final time and the closed
Next to the last node shape now fills with color
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7.05.3 Editar el Trazado

e Elsiguiente paso es mover nodos y convertir cualquier linea recta en curvas, seglin sea necesario. Esto se
?—
hace usando la Herramienta de formas gue es el 3° icono en el Panel de Herramientas. Tenga en
cuenta que mas detalles sobre el uso de la Herramienta de formas se presentara en la Seccion 8.10. Por
ahora, solo se necesita una parte de la capacidad de esta funcion.

e Elusode la Herramienta de formas requerira un poco de paciencia y atencién. Pero siguiendo los pasos
exactamente como se presentan, se obtendran resultados exitosos:

¢ Con la Herramienta de formas seleccionada, haga clic en el camino del escote. Los dos nodos de
cada lado apareceran azules:

Los nodos de cada

lado apareceran
azules

Haga clic en el
camino aqui

=

¢ Si usted necesita mover cualquiera de los nodos, haga clic en el nodo que desea mover y el otro nodo
se volvera blanco. Sea muy preciso al hacer clic ya que es facil perderse el nodo. Si eso sucede, usted
tendra que hacer clic nuevamente en la ruta para mostrar los nodos.

¢ Una vez que el nodo individual esté resaltado en azul, usted ahora puede mover el nodo azul usando
las teclas de flecha de su teclado:
Utilice las teclas de flecha

Haga clic en este nodo para mover el nodo,
. para seleccionarlo solo - S, segun sea necesario

¢ Luego, haga clic en el segundo icono de las Opciones de herramientas:

!

VIV VAL

¢ Luego vuelva a hacer clic en el camino del escote y vera los puntos de control de Bézier. Esto significa
gue ahora puede arrastrar el centro de la ruta hacia adentro para formar el escote:

Arrastre la curva
hacia adentro

Puntos de
control

=

¢ Alternativamente, los puntos de control Bézier también se pueden arrastrar. Esto es Util si la curva no
es simétrica. Aqui hay algunos ejemplos de como podria ser alterada esa curva:
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Arrastre el punto de

1 ) /Arrastre el punto de Iy
control superior hacia control inferior hacia fuera, / *
fuera
Arrastrar el punto de
control inferior hacia —
0 Aligual que con los nodos, al seleccionar un punto de control Bézi24entro r clic con

precision en el pequefio circulo. Si usted inadvertidamente descubre que todos los nodos estan
desaparecidos, haga clic en la ruta nuevamente.

¢ Una vez que el escote esta curvado, pase a la manga y repita el proceso para ambas partes de la
manga, ya que un lado se curva hacia el interior y el otro lado se curva hacia el exterior. Otra vez, haga

clic en la ruta, haga clic en el 2% segundo icono de las Opciones de la herramienta .
nuevamente haga clic en la ruta y luego arrastre la curva:

v

Ambas partes de la
manga se remodelan

Antes de editar

¢ Repita en la parte inferior del vestido. La figura que usted trazé deberia ajustarse a la imagen original.
iSi no es un ajuste perfecto, no se preocupe por ello! Nadie jamas lo sabrd. ©

7.05.4 Copia, Espejo v Soldadura para Completar Figuras Simétricas

e El paso final para completar el vestido implica hacer una copia de la imagen, invertirla y luego soldarla a la
original.

Seleccione el vestido, haga una Copia y Pegue o usted puede sostener la tecla Alt y hacer clic una vez en
el vestido para hacer una copia de la imagen encima del original.

)
Con la imagen todavia seleccionada, haga clic en el icono Espejo en el Panel Posicién y Tamafio.

Mueva la copia a la derecha hasta que se superponga ligeramente al original. En las siguientes capturas de
pantalla, Relleno ha sido desactivado y un Trazo rojo grueso aplicado para ilustrar mejor:
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- Copia hechay La copia es movida
Trazado original Espejo aplicado hacia el lado derecho

La imagen original ya no es necesaria. El trazado y la copia se sueldan mediante Trayectoria>Union. El
relleno se aplica para completar el trazado:

Ry

Se eliming el raster Aplicar Activar Relleno y
importado Trayectoria>Union seleccionar un nuevo color

163



8. SCAL: Editar

Este capitulo cubre las funciones que se utilizan para modificar las figuras en SCAL, asi como preparar figuras
para el corte. Para las funciones utilizadas en para disefiar, refiérase al Capitulo 9.

8.01 Simplificar

e El proposito de la funcion Simplificar es reducir el nUmero de nodos. Esto puede ser importante cuando se
cortan pequefias figuras de vectores en las que la agrupacion de nodos en lugares estrechos a veces
puede conducir a un corte deficiente.

e Hay dos formas de abrir la ventana Simplificar después de seleccionar una figura:

¢ Haga Clic con el botén derecho y seleccione Trayectoria>Simplificar

¢ Vayaa Trayectoria>Simplificar

'? Simplify =
Settings
Threshold (0-100): | 50 = Higher threshold values will result in fewer
nodes but many start to deform the shape
Show Nodes

Input Qutput
Modes: 988 MNodes: 621

Preview Cancel

@

¢ Laventana Simplificar muestra los nodos de la imagen seleccionada en dos ventanas de lado a lado:
una Entrada y una Salida, junto con el nimero de Nodos en cada una. Este recuento se basa en el
ajuste actual de Limite:

2 Simplify *

Nivel Limite settngs

Threshold {0-100): Higher threshold values will result in fewer

106 nedes but many start to deform the shape
Opcidn para Mostrar D show odes

Nodos en las imagenes

de abajo o no Trput Output i
Ndamero de Nodos

Nodes: 988 Nodes: 621 4+—
Numero de Nodos enla __—% con Limite actual
imagen antes de que aplicado
Limite es ajustado

Imagen basada en
Imagen antes de que——» Limite actual aplicado

Limite es aplicado

Haga clic en Vista previa
para actualizar después de
realizar cambios

Haga clic en Aceptar

I Preview Cancel oK |[4— X
” e el [ ot | cuando hava terminado
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o Para ver el efecto de Limite, desactive la casilla Mostrar nodos. Asegurese de que las figuras no se hayan
distorsionado como resultado de la aplicacién de Limite actual:

A Simplify ®

Settings

Threshold (0-100): Higher threshold values will result in fewer

. nodes but many start to deform the shape
Desmarque esta casilla — Oshowtiades

Input Cutput
Nodes: 988 Modes: 621

Compare esta imagen
con la de la izquierda

Preview Cancel

e Intente aumentar el ajuste Limite para reducir mas nodos. En general, usted deberias ser capaz de usar un
Limite alto sin comprometer la imagen:

] Simplify X

Fevon Settings
gl—ljgzn;]eui:']t ! mlétse ;tgn ——P Threshold {0-100): Higher threshold values will resultin fewer

nodes but many start to deform the shape
[ show Nodes

Input Qutput
Nodes: 988 Modes: 514

<«——— Compare esta imagen
con la de la izquierda

Haga clic en Vista

previa para actualizar
la ventana > Cancel o

8.02 Dividir Trayectoria

e Lafuncion Dividir Trayectoria le permite borrar la ruta entre dos nodos adyacentes. Primero usted debe
[
seleccionar dos nodos usando la Herramienta de Formas en el Panel Herramientas. Luego, usted
puede acceder a Dividir Trayectoria utilizando cualquiera de las siguientes opciones:

¢ Haga clic con el botén derecho y seleccione Trayectoria>Dividir Trayectoria

¢ Vaya a Trayectoria>Dividir Trayectoria

e Se utilizara la figura de una puerta como ejemplo para mostrar los pasos. El objetivo es cambiar el lado
izquierdo de la puerta de una linea de corte sélida a una linea de corte entrecortado:
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El lado izquierdo de esta puerta con 1
paneles sera separado y se pondraen —»| [ | [ | ‘ N I O
linea entrecortadas para que la puerta — O e Ml
se pueda plegar para abrirla en lugar de 3
cortarse
1Y
¢ Seleccione la figura y haga clic en el icono de la Herramienta de formas en el Panel

Herramientas. Los nodos apareceran en la figura:

 —. |

¢ Arrastre el raton para marcar-seleccionar los dos nodos en el lado izquierdo de la puerta:

S —
o——~a o0—0

Seleccione estos dos nodos

¢ Divida esa trayectoria yendo a Trayectoria>Dividir Trayectoria. Luego, haga clic en el icono

Seleccionar X . Ahora usted puede seleccionar por separado esa linea del lado izquierdo y cambiar
a un corte discontinuo en el Panel de Relleno y Trazo:

m FILL & STROKE
£ Fill: |color - “
'
. Stroke: | Color ~ -
Selecciona _@@ L ‘ opadity: 1 [w00% 2]
Iatrayec_to_rla ST T ——
dividida
: Tin: || || |
wer
End Cep: m ] (] (I Seleccione
o un corte

<—— (discontinuo

¢ Ellado izquierdo de la puerta ahora tendra un corte discontinuo. Alternativamente, el lado izquierdo
podria haber quedado sélido y marcado utilizando un grabador en la cortadora o el lado izquierdo
podria haber sido eliminado y haber hecho el doblez a mano:
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El lado izquierdo cortara El lado izquierdo sera marcado El lado izquierdo no se
entrecortado por separado cortara en lo absoluto

8.03 Cerrar Trayectoria

La funcion Cerrar Trayectoria puede ser aplicada a cualquier figura abierta, que no sea una linea recta,
para unir los nodos de inicio y fin con una linea recta:

A 1 -
N\ o ~ ) —-

. N .
yd \ / . \ .
/ / \ |
v \ / \ |
- N, / BN A /

/ .

Para aplicar Cerrar Trayectoria, seleccione una figura abierta y utilice uno de los siguientes:
¢ Vaya a Trayectoria>Cerrar Trayectoria

¢ Haga clic con el botén derecho del raton y seleccione Trayectoria>Cerrar Trayectoria

La trayectoria se rellenara con cualquier propiedad de Relleno asignada actualmente a esa figura.

8.04 Unir Trayectos

Unir Trayectos conectara dos nodos de dos diferentes trayectorias abiertas si esos nodos estan muy cerca
el uno al otro.

Para acceder Unir Trayectos, seleccione las dos figuras abiertas y vaya a Trayectoria>Unir Trayectos:

) )

Dos lineas individuales Mueva una linea que Aplique
justo toque la otra Trayectoria>Unir Trayectos

Si usted esté uniendo varias lineas a la vez, tales como estas cuatro lineas para crear un cuadro, entonces
las cuatro lineas se pueden seleccionar al mismo tiempo y unirse. Sin embargo, para que la nueva figura
sea una figura cerrada realmente, usted debe aplicar Trayectoria>Cerrar Trayectos:

) )

Cuatro lineas individuales Seleccione las 4 y aplique Aplique Trayectoria>Cerrar Trayectos
Trayectoria>Unir Trayectos
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8.05 Desplazamiento de Trayectoria

e Desplazamiento de Trayectoria crea un esquema o linea interior de una figura y borrara el original una
vez haga clic en Aceptar. Tenga en cuenta que, si usted desea que el original, ya sea, haga una copia de
seguridad o utilice la funcién de Capa de Sombra presentada en la Seccién 9.04.

e Para acceder a Desplazamiento de Trayectoria, seleccione la figura y vaya a
Trayectoria>Desplazamiento de Trayectoria:

i Desplazamiento de trayectoria X
Seleccione entre T
e Po: | Regular ~
Regular, Redondeado, Ingrese el

o Bisel Desplazamiento: ] 4_ tamarfio/grosor para el

Controla la f del contorno o dentro
ontrolalaformadel ingete: [ 100 - contomo
desplazamiento si se
selecciona TIpO [Jinsertar desplazamiento
Regular
Haga clic en Aceptar

Haga clic aqui para contorno Cancelar < cuando haya terminado

dentro o contorno

¢ A medida que usted aumente el Offset (desplazamiento), usted comenzara a ver el contorno en la figura
seleccionada:

i Desplazamiento de trayectoria X
Actualizaciones de ff’ﬁ \ Aumenta
. > \ .
Imagen para If \ Tipo:  |Regular - / Desplazamiento
mostrar \
Desplazamiento Desplazamiento: 1
Inglete: | 1.00 S

[ 1nsertar desplazamiento

Canclr

o Después de hacer clic en Aceptar, el Desplazamiento se llenard con el mismo color y el original se

eliminara:

e Tipo controla el estilo o la forma del desplazamiento en las esquinas. Hay tres opciones:
Regular Redondeado Bisel

e Tenga en cuenta que la primera opcién, Regular, también tiene una configuracién Inglete que deberia
funcionar de la misma manera que Inglete afecta el Trazado (consulte la Seccion 5.14). Sin embargo, en
este momento, parece que la configuracion de Inglete no esta funcionando.
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e Al marcar el recuadro Insertar desplazamiento se crea una linea interna en lugar de un contorno:

4 Desplazamiento de trayectoria *
Tipo: | Regular ~
Desplazamiento: 0.32 B ., )
' <—— Version contorno interno
Inglete: | 1.00 =
Insertar desplazamiento
Cancelar
Contorno Interno

aparece como Marque esta casilla
una linea negara

e Un ejemplo préctico del uso de Desplazamiento de trayectoria es cuando tienes un tipo de letra que es
demasiado delgada para cortarla en el tamafio que usted necesita. Aplicando un Desplazamiento muy
pequefio puede marcar la diferencia en cuanto a si el texto se puede cortar en ciertos tamafios pequefios o
no. En el caso siguiente, el texto de 1" se compenso solo 0.005™

Original / °
Desplazamiento
de 0.005” g

¢ Un segundo ejemplo practico que muestra el uso de Insertar desplazamiento es la siguiente aplicacion de
impresioén y corte (PNG). Se trazé un PNG con un fondo transparente utilizando la funcién Trazar. Sin
embargo, basado en la ubicacion de la linea de corte, en relacion con la imagen impresa, habra una
pequefia cantidad de blanco alrededor de la imagen:

Al acercar la imagen, aparece un
borde blanco alrededor de la
imagen

¢  Seleccione solo la capa de Corte en el Panel de Capas:
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LAYERS

I Y Leocpard.png al
. I D J cut
I [ Print

< ’ Seleccione solo la capa de Corte

¢ Abra la ventana Desplazamiento de trayectoria. Establezca el Desplazamiento a un tamafio
pequefio, como 0.03". Asegurese de marcar la casilla para Insertar desplazamiento. El resultado es
una linea de corte que eliminara ese borde blanco alrededor de la imagen:

oo 0

Al acercar la imagen, la linea de
corte se encuentra ahora dentro
de los limites de la imagen
impresa

8.06 Borrador

e ElBorrador es el 8 icono en el Panel de herramientas. Utilice esta herramienta para borrar partes
de una figura arrastrando el mouse sobre la figura:

-

e Las Opciones de herramienta para el Borrador incluyen lo siguiente:

Forma del borrador: | Ciraulo | Tamafio: | 0.100in -5 Mantener trayectorias cerradas

¢ Formadel borrador: Elija Circulo o Cuadrado:

¢ Tamafio: seleccione un grosor para el borrador. Desplacese hacia arriba y hacia abajo o ingrese un
tamafio especifico.

¢ Mantener trayectoria cerrada: Marque esta opcion si usted divide en dos una figura y usted desea
gue se cierren las dos figuras resultantes. De lo contrario, usted termina con dos figuras abiertas:
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ST

= A

Mantener trayectoria Mantener trayectoria Mantener trayectoria Mantener trayectoria
cerrada marcada cerrada sin marcar cerrada marcada cerrada sin marcar

8.07 Cuchillo y Recortar

e Se puede acceder a la herramienta Cuchillo haciendo clic en este icono  “ en el Panel de
herramientas. Tenga en cuenta el pequefio triangulo en el icono, lo que indica que hay otras opciones

disponibles. La herramienta Recortar  “ se puede acceder manteniendo presionado el botén izquierdo
del mouse en este icono y luego seleccionando Recortar en el menu emergente.

presionado este icono I:I Recortar cgmblar a Recortar,
s <4— silo desea

8.07.1 Usando Cuchillo

e La herramienta Cuchillo siempre hace un corte en linea recta. Comenzando fuera de la figura, haga clic y
mantenga presionado el botén izquierdo del mouse y arrastre por la figura en la ubicacién deseada para el
corte. Cuando usted suelte el boton del mouse, se aplicara el corte y se podra alejar una figura de la otra:

La linea de corte
fue liberada aqui

La linea de
corte se inicid

aqui _ )
La herramienta Cuchillo Después de soltar el mouse, Una parte del circulo
se usa para eliminar la el circulo pierde su relleno ahora se puede alejar de
parte superior del circulo porque ahora es una figura la otra
abierta

e Hay cuatro formas de controlar el angulo del corte:

¢ Haga clic y mantenga presionado el boton izquierdo del mouse; usted puede arrastrar libremente la
linea de corte roja para cortar en cualquier angulo (como se muestra en la captura de pantalla)

¢ Mantenga presionada la tecla Shift y haga clic y mantenga presionado el botdn izquierdo del mouse y
arrastre hacia la izquierda o hacia la derecha: la linea de corte roja estara perfectamente horizontal

¢ Mantenga presionada la tecla Shift y haga clic y mantenga presionado el boton izquierdo del mouse y
arrastre hacia arriba o hacia abajo: la linea de corte roja estara perfectamente vertical

¢ Mantenga presionada la tecla Shift y haga clic, mantenga presionado el botén izquierdo del mouse y
arrastre diagonalmente: la linea de corte roja estara exactamente a 45°

e Siusted desea cerrar las figuras cortadas, selecciénelas y uno u otro:

¢ Vaya a Trayectoria>Cerrar trayectoria

¢ Haga clic en el boton derecho y selecciones Trayectoria>Cerrar trayectoria
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8.07.2 Usando Recortar

e Con la herramienta Recortar, usted arrastra el mouse para marcar y seleccionar un area a ser retenida.
Luego usted presiona la tecla Enter para completar el recorte. Todo lo que esté fuera del area seleccionada

serd eliminado:

La parte superior de esta Marque y seleccione el Después de presionar
figura sera recortada area a ser retenida la tecla Enter

¢ Hay dos opciones cuando se usa la herramienta Recortar segiin una configuracion en la Barra de

opciones:
[Jrecortar solo la seleccidén . .
IMPORTANTE: Si no se selecciona, solo la parte Si esta marcada, se conservara la parte
seleccionada de la figura sera retenida. iEl resto de esa marcada y seleccionada de la figura
figura y cualquier otra figura en la pagina seran seleccionada, asi como todas las demas
eliminadas, incluso aquellas que podrian estar figuras de la pagina.

escondidas o bloqueadas!

e Aqui hay un ejemplo para mostrar lo que sucederia en ambos casos. El archivo tiene tres figuras y la figura
superior derecha se recortara igual que en la captura de pantalla anterior:

¢ Con el cuadro Recortar solo la seleccion no marcado, las otras figuras se eliminan, asi como la mitad
inferior del mantelito rosado:
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¢ Con el cuadro Recortar solo la seleccién seleccionado, la figura es seleccionada primero y luego solo
se borra la mitad inferior:

8.08 Qué Herramienta de Corte Usar?

'
=)

e Tener tantas funciones de corte para usar puede dificultar saber cual usar en una instancia en particular. La
experiencia sera tu mejor guia, al igual que probarlas. Pero un resumen de las funciones se presenta en
esta seccidn y esto puede resultar Gtil al seleccionar qué herramienta probar primero.

e La siguiente tabla resume las capacidades de las diversas opciones para cortar figuras. Tenga en cuenta
gue Unién Booleana también se ha agregado, pero no se cubre hasta la Seccién 9.05 porque se usa con
mas frecuencia para disefiar que para editar.

Puede Puede Puede
Puede forzar Puede hacer |Puede Puede cortar
Puede hacer Puede forzar . cortar cortar cortar con
cortes cortes a cambiar el con formas
cortes en i cortes usando usando formas
, horizontales| . mano grosor del ) . A cerradas
linea recta K diagonales figuras cualquier abiertas
y verticales alzada corte ) restantes
cuadradas olfigura restantes
Borrador v v v v v
Cuchillo v v v v
Recortar v v v v
Dividir v
Unién Boolean v v v v v v v

e Aqui hay algunos ejemplos para mostrar qué funciones serian las mejores opciones para hacer el corte:

Borrador:

—

N

Corta la hoja y el tallo lejos de
la manzana - se utiliza para
crear disefios de empalme de
papel
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. Corta la mariposa sin cerrar
SUCh'”O Y las figuras. Se usa para
I ‘ proyectos donde las figuras
Dividir: se pliegan a lo largo de un
I lado en lugar de cortarlas

Recortar ‘ Rebana la parte superior e
inferior de una palabra.

Utilizado para una tarjeta
emergente

Unién L © O
Booleana ‘ Corta una figura con
cualquier otra figura o
V E figuras

e Cuchillo y Dividir tienen el mismo efecto. Dividir trayectoria es un poco mas limitante porque debe haber
nodos presentes en la ubicacién donde se producira el corte. Este puede ser Util si usted ya esta en el
modo de Herramienta de formas, donde usted puede seleccionar los nodos y aplicar Dividir trayectoria.
De lo contrario, el Cuchillo es probablemente la herramienta mas facil de usar.

8.09 Regla

e Lafuncién Regla le permite medir la distancia y el &ngulo entre dos puntos en la pantalla. Esta se accede

haciendo clic en el segundo icono desde abajo en el Panel herramientas.

e No es necesario preseleccionar ninguna figura. Simplemente mantenga presionado el botén izquierdo del
mouse en cualquier ubicacion y luego arrastre el mouse a una nueva ubicacion. Las Opciones de
herramienta proporcionan la siguiente informacion:

Imqo de —p XY+ 231,123, WxH: 0.61x 3.00 Distancia: 3.06 in. Angulo: 78.56 @ Angulo formado por
ubicacion en la el movimiento W & H
pantalla

Distancia movida en la Distancia desde el lugar de

direccion Xy en la direccion Y inicio hasta la ubicacién actual

e Parailustrar mejor estas variables, se usard la siguiente figura y las diversas mediciones se determinaran
utilizando la Regla:

¢ X/Y: Esta es la posicién de inicio en la pantalla y coincidira con la ubicacién de la cuadricula X/Y en el
tapete de corte. Usted puede extenderse mas alla de los limites del tapete, si es necesario.

¢ W x H: Indica cuanto se ha arrastrado el mouse desde el punto de partida. Tenga en cuenta que a
medida que el mouse es arrastrado, una linea azul punteada aparecera. En este ejemplo, cuando se
mide para la distancia "a", la H debe ser cero ya que es solo una medida vertical. De hecho, asegurese
de que H es 0 es una forma de asegurarse de que la W sea la medida correcta necesaria:
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El mouse se arrastra

desde aqui... ... aaqui

XMt 1.23, 5.75in. WxH: 1.18x0.00 Distanda: 1.18in. Angulo: 0.00

I 1

La medida para a es 1.18”

Distancia: Esta es la medida real entre la ubicacion inicial y la ubicacion final. En la medicién anterior,
W es lo mismo que Distancia porque la medicién fue horizontal. Pero medir la longitud de "b" no lo es:

...hasta aqui —» . T

El mouse se arrastra

desde aqui \

<—wWw——>

Y 0,98, 6.35in. WxH: 1.85x0.98 Distandia: 2.10in. Angulo: -27.86

La medida para b es 2.10”

Angulo: Este es el angulo de la linea de Distancia con respecto al eje X.

o En la primera medicién de "a", el angulo era 0 porgue era una linea horizontal. Por otro lado, si el
mouse se hubiera arrastrado desde el lado derecho hacia el lado izquierdo en lugar de al revés, el
angulo habria sido 180.

o Sila medicién hubiera sido vertical, entonces el Angulo habria leido 90 si se midiera de arriba
hacia abajo. Habria leido -90 si se mide de abajo hacia arriba.

o En el ejemplo que se ha usado, el angulo "c" se mide para ser -128.16:

- < ...hasta aqui
( C*. El mouse se arrastra
desde aqui ...
XfY: 6.38, 4.58in. WxH: 0.29x0.37 Distancia: 0.47in. Angulo: -128.16

T

La medida para c es -128.16

Obviamente, "c" es un angulo agudo, asi que -128.16 no representa el angulo real que se muestra en
la captura de pantalla. Para obtener el valor verdadero, reste -128.16 de 180 (grados en linea recta)
para obtener 51.84 grados.

Sin embargo, la otra forma de obtener "c" sin tener que hacer un célculo es arrastrar desde la otra
direccion:
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'«—— El mouse se arrastra
' desde aqui...

¢ 74_ ...hasta aqui

Kf¥: 3.92, 3.73in. WxH: 1.75x2.22 Distancia: 2.83in. Angulo: 51.34

The measurement for c is 51.84

8.10 La Herramienta Formas: Trayectoriay Edicion de Nodos

La edicién de trayectoria implica mover caminos, asi como remodelarlos. Este tema se introdujo por
primera vez en la Seccién 7.05 donde se le mostré cémo dibujar con la Herramienta Dibujar y luego curvar
una linea recta. Si no ha leido la Seccién 7.05, hagalo antes de continuar con el resto de esta seccidn.

'r.-
Para usar la Herramienta de forma, haga clic en el tercer icono 8 en el Panel Herramientas y luego
haga clic en una figura. Usted deberia ver los nodos que definen actualmente esa figura. Si usted no ve
ningan nodo, lo mas probable es que usted haya hecho clic en un grupo de figuras. Vaya a
Objeto>Desagrupar y vuelva a intentarlo.

La edicién de trayectoria implica arrastrar la ruta o arrastrar los puntos de control de Bezier para
remodelarlos. La edicion de nodos implica mover nodos y cambiar el tipo de nodo para luego formar las
curvas deseadas.

El error més probable que usted cometera mientras aprende la ruta y la edicién de nodos es no lograr
acercarse lo suficiente para que pueda hacer clic con precision en las rutas y los nodos. Tenga esto en
cuenta mientras experimentas.

8.10.1 Mover una Ruta

A veces, una ruta necesita ser extendida sin cambiar el tamafio del resto de la figura. Por ejemplo:
supongamos que usted necesita extender la seccién derecha de esta figura en unas pocas pulgadas:

Extender la seccion derecha hasta aqui

\ 4

v

: : 3 . )
¢  Seleccione la Herramienta de Forma en el Panel de herramientas y luego haga clic en esa ruta:

Haga clic en la ruta

g / para resaltarlo
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¢ Usted ahora puede usar las teclas de flecha en su teclado para mover esa ruta. Si mantiene presionada
la tecla Shift mientras hace clic en una tecla de flecha, la movera en incrementos mas grandes:

La ruta es movida sin
cambiar otras
dimensiones de la figura

/

¢ Si en cambio, la seccidén central se hubiera ensanchado por seleccionar la ruta en su lado derecho,

entonces eso hubiera resultado en acortar la seccién a la derecha de la misma:
La seccién central

............... . es mas ancha, pero

Seleccione esta ruta tenga en cuenta el

e efecto en la

: seccion derecha

¢ Por lo tanto, para mantener las dimensiones de la seccién correcta, ambas rutas deben moverse al
mismo tiempo. Para hacer esto, marque-seleccione los nodos como se muestra y luego mueva con la

flecha del teclado:

Arrastre el mouse para La seccidn central

seleccionar todos los es més ancha pero
nodos la seccion derecha

A/l permanece igual.

=

e Silafigura se compone de segmentos de linea recta, versus curvas, usted también puede arrastrar los
segmentos con el mouse en lugar de utilizar las flechas del teclado. Tenga en cuenta que puede ser un
poco complicado ubicar el cursor en el lugar perfecto para comenzar a arrastrar. Sin embargo, usted no
tendré el mismo control si desea mantener los caminos perfectamente horizontales o verticales:

Usted puede usar su
mouse para arrastrar la

/ruta a cualquier parte

e Algunos ejemplos practicos de rutas de movimiento incluyen cambiar el tamafio de cajas y sobres donde
usted necesita que las dimensiones generales del proyecto final sean diferentes, pero no desea cambiar el

tamafio/grosor de las solapas.

8.10.2 Remodelando una Trayectoria

e Con la Herramienta de forma seleccionada, usted observara cuatro iconos en las Opciones de
herramienta. El objetivo de cada opcion es convertir uno o0 mas nodos seleccionados en ese tipo de nodo:
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Convertir Nodo en Cuspide

, , Convertir Nodo
Convertir Nodo a Esquina —»|/| U \_J \_/ *— o simétrico

!

Convertir Nodo en Liso

Uno o mas nodos se resaltan y luego se selecciona el icono apropiado. También se puede acceder a estas
mismas cuatro funciones haciendo clic con el botdn derecho y seleccionando Trayectoria>Convertir nodo
en.

Para ilustrar cada una de estas opciones, se usara una ruta simple con una esquina aguda. Esta figura ya
esta en el modo Convertir Nodo en esquina. Para cambiar a un modo diferente (en los ejemplos que
siguen al primero), se selecciona el nodo superior y luego se hace clic en la opcién Opciones de
herramienta o haciendo clic derecho y la opcién de menua Trayectoria>Convertir nodo en.

0 Nodos en Esquina: Estos son los nodos que conforman las figuras de linea recta, como
rectangulos, cuadrados, triangulos, estrellas, etc. Una vez seleccionada, la figura aparecera como se
muestra a continuacion y cualquier ruta puede ser movida como se demostré anteriormente en la
Seccion 8.10.1.

Lado derecho Arrastrado Lado derecho arrastrado Lado izquierdo arrastrado

M . -

0 . Nodos Cuspide: En este modo, los puntos de control Bézier aparecen y se pueden mover de
forma independiente. Primero note cdmo aparecen las rutas cuando esta en este modo, dependiendo
de cuantos nodos adyacentes estén seleccionados:

Solo nodo superior Nodos izquierdos Los tres nodos
seleccionado seleccionados seleccionados

o Los puntos a lo largo del camino son puntos de control que no estan vinculados entre si. Usted
puede arrastrar libremente una o ambas para crear curvas:

Puntos control <
Bezier b

Arrastra por separado los
puntos de control para
remodelar el lado izquierdo

o En el caso donde hay un solo punto de control Bézier en el lado derecho, usted puede arrastrar de
nuevo el punto de control para crear una curva:

Arrastre el punto de
control del lado
derecho

B ‘\Punto de control

Bézier
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0 Nodos en Liso: En este modo, los puntos de control de Bézier siempre permanecen en linea
recta. Note que cuando usted convierte en Nodos liso, la figura inmediatamente forma una curva:

Luego de aplicar la
opcién Nodos en Liso

o Cuando se vuelve a seleccionar la nueva figura formada, los puntos de control Bézier aparecen en
linea recta. Si usted mueve uno, el otro se movera también, para mantener esa linea recta:

Puntos de
control Bézier

<—— Los puntos de control
Bézier se mantienen
alineados

o El punto de control Bézier del lado izquierdo controla la curva en el lado izquierdo. Por lo tanto, si
en su lugar se hubiera movido este, esto habria resultado:

Arrastrar el punto de control del
lado izquierdo cambia la forma
del lado izquierdo

\J o - : ]

0 . Nodos en Simétrico: En este modo, los puntos de control Bézier no solo se mantienen en linea
recta, sino que también mantienen la misma longitud. Al igual que con los Nodos lisos, al usted
convertir a Nodos simétricos, la figura inmediatamente forma una curva:

Luego de aplicar la opcién
¢ Nodos en Simétrico

o Cuando se vuelve a seleccionar la figura recién formada, los puntos de control Bézier aparecen en
linea recta y la imagen aparece igual que con el estado Nodo Liso. Sin embargo, cuando usted
ahora mueva un punto de control, el otro no solo mantendra esa linea recta, sino también la misma
longitud. Y las curvas en ambos lados del nodo seleccionado cambiaran:

Puntos de
control Bézier

Los puntos de control Bézier
se mantienen alineados y
tienen la misma longitud

e Para ilustrar mejor estas opciones, marque-seleccione un grupo de nodos para seleccionar mas de una ruta
y luego haga clic en la opcién que usted desee aplicar. Los siguientes ejemplos muestran lo que ocurre
cuando las dos primeras opciones se aplican a curvas y las dos Ultimas opciones se aplican a lineas rectas:

Convertir Nodo en Esquinas:

%
N

Seleccione los dos Apl|que
nodos a la derecha
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A% . A
. Convertir Nodo en Cuspide:

/\/\-’&\ —b/\_/\

Seleccione todos lo Apllque
nodos

Convertir Nodo en Liso:

VAVAVEAN AN AVANL A VAVAN

Seleccione los dos nodos inferiores centrales Aplique

Convertir Nodo en Simétrico:

Seleccione los tres nodos superiores Aplique

e Como se muestra en la Seccién 7.05.3, usted también puede arrastrar la trayectoria misma para darle una
nueva forma, si uno de los nodos ha sido convertido en Clspide, Liso o Simétrico. Por ejemplo:

¢ La siguiente curva tiene la ruta mas baja seleccionaday la opcién marcada:
N
\
\
3\

¢ Latrayectoria ahora se puede arrastrar con el mouse:

Y

%,

¥—__ Arrastra la curva con

el mouse

e Usted recordara que cuando un nodo estéa en el modo Liso o Simétrico, el ajuste de un punto de control
Bézier afectara automaticamente al otro y las curvas en ambos lados cambiaran. Para evitar esto,
mantenga presionada la tecla Alt mientras arrastra el punto de control y el otro punto de control
permanecera en su lugar:

¢ Por ejemplo, con la siguiente figura de nodo Liso, se realiza el mismo cambio con y sin mantener
presionada la tecla Alt durante el ajuste:
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Arrastre el punto de control Bézier Mantenga presionada la tecla Alt y

. . arrastre el punto de control Bézier
8.10.3 Ejemplos de Alisar Curvas P I

e El tltimo método que se muestra en la seccidn anterior se puede utilizar para corregir dobleces en lo que
deberia ser una curva lisa.

¢ Por ejemplo, supongamos que usted quiere hacer que la siguiente figura tenga una curva suave y
agradable:

¢ Usando la Herramienta de forma, haga clic en la curva para revelar el nodo. Luego haga clic en el

tercer icono , si es necesario, entonces esa opcion se resaltara. Mantenga presionada la tecla
Alt y arrastre el punto de control Bezier que esté mas cerca de la curva que usted necesita ajustar
hasta que los dos puntos de control estén en linea recta:

Mantenga presionada la tecla Alt y

arrastre el punto de control Bézier del

lado derecho Una vez que los puntos

‘ ¢ de control estan
alineados, la curva debe
ser suave.

e Enla Seccién 7.04.1, se le mostr6 como agregar o eliminar nodos mientras estaba en el modo
Herramienta de dibujo {E} cada vez que usted desee agregar nodos a una ruta existente, usted debera
estar en este modo. Sin embargo, usted puede eliminar nodos mientras est4 en el modo de Herramienta
de forma. Seleccione un nodo o marque-seleccione un grupo de nodos y presione la tecla Delete en su
teclado:

Marque-seleccione Presione la tecla Delete y
los nodos a eliminar

la curva dentada es mas

e Basado en un cambio tan drastico, vale la pena sefialar que generalmente es aconsejable eliminar un
ndmero menor de nodos a la vez para evitar perder la estructura original de la figura.

¢ Como ejemplo practico, aqui hay trazada una imagen de un gato. Note que el lado derecho de la
cabeza del gato no esta liso y redondeado como en el lado izquierdo:
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| El lado derec_hp es angular
en comparacion con el lado
izquierdo

e Usando la Herramienta de forma, los nodos que causan la forma angular son marcadas-selecciondas y
eliminadas. Entonces la trayectoria se reforma:

_H_

Herramienta de forma Después de eliminar los Después de
muestra nodos que causan nodos, el lado derecho se remodelar la linea en
forma anaular aplana una curva

8.10.4 Aplicaciones de |la Herramienta Forma

e No siempre es obvio cuando se necesita la Herramienta de Forma. Aqui hay algunos ejemplos a tener en
cuenta:

¢ Edicién de imagenes de pixeles trazados: A veces, la traza de un pixel aparecera perfecta hasta que,
por ejemplo, usted la utilice para una impresion y corte y descubra que algunas de las rutas estan
ligeramente fuera de las areas impresas de la imagen original:

La linea de seguimiento Se puede agregar un
no sigue la figura aqui nodo o se puede
reformar la curva de

\ Bezier. \

¢ Trazado Manual: Como se muestra en la Seccion 7.05, una de las formas mas rapidas de trazar
manualmente una imagen raster es usar la Herramienta Dibujar y simplemente hacer clic/clic/clic
alrededor de la imagen y luego usar la Herramienta Forma para crear curvas y mover nodos para
alinear méas estrechamente la imagen original.

¢ Mejorando un corte: Si usted tiene problemas con una ubicacién particular en una figura cortada,
examine los nodos en esa ubicacion. Usted puede encontrar un grupo de nodos o una cuspide aguda.
Elimine esos nodos excedentes, reformo la ruta y vuelva a probar el corte.

¢ Modificar archivos mal disefiados: Algunas veces usted recogera archivos gratuitos que no terminan del
modo esperado. Los ejemplos suelen ser plantillas plegables donde las esquinas y las lineas de
plegado no se unen. Tener la capacidad de mover rutas y nodos puede corregir este tipo de archivos y
proporcionar productos finales méas limpios y mas profesionales.
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9. SCAL: Disefiando

9.01 ;Dénde comienzo a aprender a disefiar?

iSCAL ofrece algunas excelentes herramientas de disefio faciles de usar para ayudarle a crear lo que usted
puedas imaginar! jLa mejor manera de aprender estas herramientas es enfocandose solo en una a lavez y
jugar con las configuraciones! jUsted no va a romper nada en el programa experimentando y usted nunca
sabe lo que podrias descubrir!

9.02 Informacién del Proyecto

Antes de comenzar con la divertida y sorprendente capacidad de disefio de SCAL, vale la pena destacar
una caracteristica que le permite agregar su nombre y algunos otros detalles a su archivo. Esto puede
ahorrarle tiempo mas tarde cuando usted no recuerde algunos de los detalles originales y también ayuda a
otros con quienes usted comparte sus archivos. Usar esta caracteristica es, por supuesto, totalmente
opcional.

Para abrir la ventana de Informacion del proyecto, vaya a Ventana> Informacion del proyecto. El
siguiente ejemplo muestra parte de la informacién opcional que puede agregar en esta ventana que se
guardara con su proyecto real:

& Informacién del proyecto X

Motas  Colores Fuentes Estrds

La siguiente informacidn se integrara en los archivos guardados.

Titulo: | Archivo de Corte para Mini-Album ‘

< Introduzca su nombre

Ingrese un titulo ———p

Autor: | Sandy McCauley

Ingrese una direccion de correo T —
electrénico si usted desea que — | _

los usuarios puedan enviarle o
preguntas

| sandy@iloveknk.com ‘

Ingrese su sitio web, si usted tiene
uno y desea que otros lo visiten

| wann iloveknk. com

Motas:

Cada pégina ha sido configurada para cortar figuras
suficientes en ese color para 5 lbumes.

Ingrese cualquier informacion _—
que usted quiera recordar o
instrucciones para el archivo.

Haga clic en Aceptar

Tenga en cuenta las otras pestafias en esta ventana: Colores, Fuentes y Estras. Estos no requieren su
entrada. En cambio, automaticamente rastrean, por Pagina, aquellos elementos que estan actualmente
presentes en el archivo. Por ejemplo:

Pestafia Colores

# Informacién del proyecto

Notas

Colores  Fuentes  Estras

Calores 3

Pagina —p ==t

Colores Usados —»

Color
| GINEY

00 FF 80
| BEE)

Shapes
2
1

&
2 |

Pestafia Fuentes

# Informacién del proyecto

Notas Colores Fuentss Estrds

Fuente 2

<4—— Numero total de colores diferentes

Numero de figuras de cada color

Pagina ——p =2 <+— Numero total de fuentes diferentes

Fuente usada —»

Nombre
Arial
Gabriola

Characters

7

n
<«

Numero de figuras de cada fuente
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Pestafia Estras (imitacion de diamantes) & mfomadén aelproyecto %

Notas Colores Fuentes Estrés

Pagina —p s . e 4——— NOmero total de circulos/piedras
Color Size Stones
Colores usados —» ®I2%  m 7 «—1——— Numero de circulos/piedras
T de cada color

Diametro de los circulos para ese color

¢ Nota: cuando cambie las pestafias, como de Colores a Fuentes, siempre tome nota del nimero de
Pagina. Esta No se actualizara automaticamente a la pagina que usted estaba verificando. Por lo tanto, si
usted esta en la pagina 2 cuando esta en la pestafia Colores, usted puede descubrir que usted esta en la
Pagina 1 en la pestafia Fuentes. Simplemente cambie a la pagina que usted necesita desde el menu
desplegable.

9.03 Figuras Basicas

e El Panel de Herramientas tiene acceso a las siguientes figuras basicas: Rectangulo, Rectangulo
redondeado, Circulo, Triangulo, Poligono, Estrella y Espiral. Algunos de estos tienen funciones de
personalizacidon que apareceran en la barra de Opciones de herramientas y se detallaran en las
siguientes subsecciones.

e Para acceder a estas diversas figuras, mantenga presionado el boton izquierdo del mouse en el icono

Rectangulo @ en el Panel de Herramientas y luego seleccione la figura deseada en el menu
emergente.

e Una vez que se selecciona una figura diferente, el icono de esa figura reemplazara el icono Rectangulo.

9.03.1 Rectanqgulo

e Después de seleccionar la figura del Rectangulo, arrastre el boton izquierdo del mouse para formar un
rectangulo.

e Manteniendo presionada la tecla Shift mientras se arrastra el mouse, las proporciones se encogen, lo que
da como resultado un cuadrado:

Arrastrando el mouse libremente Manteniendo presionada tecla Shift

9.03.2 Rectangulo Redondeado

e Después de seleccionar la figura de Rectangulo Redondeado, arrastre el boton izquierdo del mouse para
formar un rectangulo con esquinas redondeadas.

e Manteniendo presionada la tecla Shift mientras arrastra el mouse, las proporciones se constrifien, lo que
da como resultado un cuadrado redondeado:

Arrastrando el mouse libremente Manteniendo presionada tecla Shift
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e Enlas Opciones de herramienta, aparecera una configuracion. Esto se puede usar para controlar la
redondez de las esquinas:

Radio de la esquina del recténguio: | 0.250in |3

Radio: 0.10 Radio: 0.25 Radio: 0.75

9.03.3 Circulo y Ovalo

e Después de seleccionar la figura del Circulo, arrastre el boton izquierdo del mouse para formar un évalo.

¢ Manteniendo presionada la tecla Shift mientras arrastra el mouse, las proporciones se estrechan, lo que da
como resultado un circulo:

Arrastrando el mouse libremente Manteniendo presionada tecla Shift

9.03.4 Trianqulo

e Después de seleccionar la figura del Triangulo, arrastre el boton izquierdo del mouse para formar un
triangulo.

¢ Manteniendo presionada la tecla Shift mientras se arrastra el mouse se estrecharan las proporciones,
resultando en un triangulo equilatero:

Arrastrando el mouse libremente Manteniendo presionada tecla Shift

9.03.5 Poligono

e Después de seleccionar la figura del Poligono, arrastre el boton izquierdo del mouse para formar un
poligono:

e Enlas Opciones de herramienta, aparecera una configuracién Esquinas del poligono:
S sl
e Esto se puede usar para cambiar el nUmero de lados en el poligono. Por ejemplo:

4 @ O

Esquinas poligono: 3 Esquinas poligono: 6 Esquinas poligono: 10
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9.03.6 Estrella

e Después de seleccionar la figura de Estrella, arrastre el botén izquierdo del mouse para formar una
estrella:

e Enlas Opciones de herramienta, apareceran dos configuraciones:

Comenzar puntos: Radio interno: I 46.00 %=

e La configuracién de Comenzar puntos (puntas de Estrella) se puede usar para cambiar el nimero de
puntos en la estrella. La configuracion del Radio interno se puede usar para cambiar el angulo de los
puntos internos:

5 Puntas 4 puntas, 8 Puntas
Radio: 38% Radio: 47% Radio: 10%

9.03.7 Espiral

e Después de seleccionar la figura de Espiral, arrastre el botén izquierdo del mouse para formar un espiral:

e Enlas Opciones de herramienta, apareceran cuatro configuraciones:

Giros: |3.nn :l Divergendia: ‘ 1.00 :‘ Radio interno: | 0.000 in = []Hadia la derecha

e Las funciones de estas configuraciones son:

0  Giros: Numero de rotaciones alrededor del centro:

Giros: 3 Giros: 6 Giros: 20

¢ Divergencia: La firmeza de la espiral: mas grande = mas flojo; mas pequefio = mas apretado:

Divergencia: 1 Divergencia: 3 Divergencia: 0.5
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¢ Radio interno: Punto de inicio del espiral

Radio interno: 0 Radio interno: 0.2 Radio interno: 0.5

¢ Haciala derecha: Si el espiral gira en sentido horario o antihorario desde el centro:

- S
~ v\ /
- s N .

Hacia la derecha: marcado Hacia la derecha: no marcado

9.04 Capa de Sombra

La funcion Capa de sombra le permite crear un contorno o una linea de cualquier figura, incluido, por
supuesto, el texto. Después de seleccionar una figura, usted puede acceder a la funcion de dos maneras:

¢ Vaya a Efectos>Capa de Sombra...
¢ Haz clic con el botdon derecho y seleccione Aspecto>Agregar Capa de sombra

e Se abrira la siguiente ventana:

i Capa de sombra X
Ingrese el tamafio de la sombra
) Tipo: | Sombra ~
Desplacese para i
aumentar el grosor de——»anafio: [ Haga clic aqui para abrir la

la sombra

coor: [J] «—— ventana de colory
seleccionar un nuevo color

|:| Insert sombra Recuento de capas: -

. Variacién del tamafio de i o~ para |a sombra
[ 5ombra de oscurecimiento capas: | 10 >
[ Imprimir y cortar contorno Finalizar color: -

9.04.1 Configuracion de la capa de sombra

Tamafio cambia el grosor de la capa de sombra. Usted puede desplazarse por la barra Tamafio o escribir
un tamafio en la ventana de entrada a la derecha.

Color se refiere al color de la sombra. Al hacer clic en el cuadro de color, se abre la ventana de color
estandar donde se puede seleccionar un nuevo color.

Como ejemplo, se utilizara una A mayuscula Times New Roman. Después de aumentar el Tamafio y
cambiar el Color a azul, se obtiene el siguiente resultado:

Tipo: | Sembra ~
Inglete: Color: -
[insert sombra Recuento de capas:
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¢ El Panel de capas muestra la adicion de una nueva Capa de sombra:

| Capas

) a

- |
‘@- II [ shadow Layer

e Tipo controla el estilo o la forma de la sombra en las esquinas. Hay tres opciones:
Sombra Sombra (Redonda) Sombra (Recta)

¢ Note la primera opcién, Sombra, también tiene una configuracion Inglete que deberia funcionar de la
misma manera en que Inglete afecta el Trazo (consulte la Secciéon 5.14). Sin embargo, en este
momento, parece que la configuracion de Inglete no esta funcionando.

e Insert Sombra es lo contrario de Sombra: en lugar de crear un contorno que sea mas grande que la figura
original, se crea un contorno que es mas pequefio y se ajusta dentro de la figura original.

0 Por ejemplo, supongamos que usted va a crear un letrero de vinil de dos colores que diga “For Sale”:

For Sale

¢  Sise usauna Sombra normal para crear la segunda capa, las letras se soldaran automaticamente
debido a su proximidad entre si. Esto puede no ser adecuado para su aplicacion:

¢ Enlugar de eso, cree una Sombra Incrustada marcando la opcién Insert Sombra:

# Capadesombra b4
Tipo: | Sombra ~
M Inglete: Color:
arque esta
a ——p  [Amsert sombra Recuento de capas: E

casilla
Resultado

e Solo Contorno puede marcarse para configurar el Relleno en la sombra en Ninguno. El color del Trazo
sera lo que esté configurado en Color:

@ Shadow Layer *
Type: | Shadow - - ”
s ] ‘ <—— Sombra no tiene relleno
Marque esta Miter: coor: [
casilla i Trset Shadow P Houtine only
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Sombra de oscurecimiento se puede usar para eliminar cualquier linea de sombra interior, dejando solo
un comienzo:

i# Capa de sombra >

Tipo: Sombra ~
T [ <«—— Elinterior esta lleno
Ingiete: [ 100 2] coor: [
Marque esta [ TE— R a—
casilla — e
[1tmprimir y cortar contorno Finalizar color: -

e Imprimir y cortar contorno crea una sombra con un Relleno y un Trazo establecidos en Ninguno. La
sombra sera invisible a menos que coloques el mouse sobre la sombra:

I

i

La sombra es invisible a
menos que pases el mouse
sobre ella.

# Capa de sombra b

Tipo:  Sombra ~
Tamafio I 0.050in z

[insert sombra Recusntodecapas: [1 3]
Variacion del tamafio de =
[[]Sombra de oscurecimiento capas: | 10 = ‘
/ Imprimir y cortar contarno Finalizar color: -

casilla e

¢ Dos ejemplos de impresion y corte para esta funcion son:
o Para agregar un corte de contorno alrededor de una figura impresa
o Para cortar justo dentro de los limites de una imagen impresa (en este caso, también utiliza la
opcién Insertar sombra)

e Ajustes Capa: Hay tres configuraciones adicionales en la ventana Capa de sombra usadas para crear
multiples sombras en una figura:

¢ Recuento de capas: Numero total de capas de sombra a ser creadas

¢ Variacion del tamafio de capas: Si se deja en 1.0, el grosor creciente de cada capa se basara en el
Tamafio original de la primera sombra. Si es menor que 1, el grosor creciente de cada capa sera
progresivamente menor que el anterior, en funcién de la varianza. Si es mayor que 1, el grosor
creciente de cada capa sera progresivamente mayor en funcién de la varianza.

o Por ejemplo, se usa un cuadrado donde el Tamario de la sombra original es 0.25 y el Recuento de
capa se establece en 5. El modo Solo Contorno también se elige para que las capas individuales

sean mas faciles de ver. Note los diferentes resultados cuando la Variacién del tamafio de capas
se establece en 1, 0.75 y 1.25:

Variacion: 1.0 Variacion: 0.75 Variacion: 1.25

¢ Finalizar color: Sise elige Finalizar color para ser diferente del color original, se creara una

transicion gradual entre los dos colores. Esto se puede usar para crear hermosos disefios para imprimir
y cortar:
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9.05 Operaciones Booleanas

e Bajo Trayectoria en la Barra de Men, hay cinco operaciones booleanas que son muy Utiles al disefiar
archivos de corte. Esta seccion ilustra como funciona cada uno y proporciona un ejemplo practico para
cada uno.

9.05.1 Unidn

e Laoperacion de Unién, también cominmente llamada soldadura, elimina la superposicion entre dos 0 mas
figuras seleccionadas. El color de la nueva figura sera el de la figura més inferior:

o 9-0800 -

Con un color de Relleno: antes y después de Sin Relleno: antes y después de la Unién
la Union

e Para aplicar esta operacion, seleccione dos o mas figuras y use una de las siguientes:
0 Vaya a Trayectoria>Union
0 Presione Alt+U

0 Haga clic con el botén derecho y seleccione Trayectoria>Unién

e Secciones 6.07 — 6.09 mostraron varios ejemplos de la operacion de la Unién aplicada al texto. Aqui hay
un ejemplo con figuras basicas y la funcion Union para crear un globo:

Superponga las Apliqgue Unién  Aplique un color de
figuras Relleno

Comience con un
circulo, un triangulo
y un corazén

e En este proximo ejemplo, se disefiara un borde festoneado:

¢ Comience con dos circulos que se usaran para crear un circulo de ojales:

- O - 0O

Comience con 2 Alinea los circulos Aplique Objeto>
circulos para crear un ojal Combinar

¢  Seleccione esta nueva figura y use Objeto> Duplicar para abrir la ventana Duplicar:
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 Duplicar X

Total de columnas:
«—
ot e Aumente Total de Columnas

Espacado harizontal: .
Use un Espaciado

Espacado vertical: | 0.200in kﬁ: ) )
[l ouptcado d o Horizontal negativo para
superponer las figuras

Concelr

“¥—Clicen Aceptar

¢ Agregue un rectangulo largo y alinéelo con el patrén de circulos. Aplicar la funcién de Unidn:

9.05.2 Interseccion

e La operacion Interseccion es lo opuesto a la operacion de la Union. En lugar de eliminar la superposicion,
la superposicién es lo que queda. El color de la nueva figura seré el de la figura inferior:

@ - | (1D =0

Con un color de Relleno: antes y después de Sin Relleno: antes y después de la Interseccion
la Interseccidn

e Para aplicar esta operacion, seleccione dos figuras y use una de las siguientes:
¢ Vaya a Trayectoria>Interseccion

¢ Haga clic con el botén derecho y seleccione Path>Interseccion
e Un ejemplo implica llenar una figura con un patrén:

¢  Este patrédn se disefio utilizando la funcién Duplicar para crear una cuadricula de corazones. Luego,
aplicando Objeto>Combinar en los corazones, ahora tiene una figura individual:

VOVVVVIVIIVIVIIY

VVVVVVVIIVIVIIY

bbbt dddddddd

bbb dddddd

bbb bdddddd

Lo bbbbdbddiddiddd

Un corazon de la carpeta ::::::::::::::
de flgurqs _basmas de la PPPAPPPPPPPPP P4
biblioteca VOVVVVIVIVIVIVYY
bbb ddddddiddd

bbb bbddbddddddd

LA 4 Al dd d 4l ddddd

Después de usar Duplicar y luego Combinar

¢ Organice la figura que se rellenara (en este caso, una flor) sobre el patron. Ademas, reserve una copia
o la figura de la flor para usarla méas tarde como un borde.

bt 0.00.6.0.0.94
Yev Ve b bd

VOVVYVYVYIVIIISIIIYY
YoVYVYeYVvYVYIYVYIVIYYY
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¢ Seleccione el patron y la flor y aplique Trayectoria>Interseccién:

4 -~
e eove
\ s o004
Rl 1 1 1 Jd
PVY VOS
Lo 0 bbb
VIV VY’
= ves
Lo o4
.

¢ Cambie el color de la flor de repuesto blanca con un Trazo rojo. Luego centra el patrén con la flor de
repuesto. jPerfecto para una impresién y corte!

4y

e Laoperacion Excluir resta la interseccién de dos figuras de ambas figuras. El color de las nuevas figuras
sera el de la figura superior.

@ -¢ - ¢)

Con un color de Relleno: antes y después . .
Excluir y P Después de aplicar Separar y mover una de las
fiauras

9.05.3 Excluir

S o /'""4:\1‘__ p > <
‘\/ 7\/( \/ = () ) = )
\,,,)&\,,,,/ ANy e )),/ \ \

Sin Relleno: antes y después Excluir Después de aplicar Separar y mover una de las

figuras

e Para aplicar esta operacion, seleccione dos figuras y use una de las siguientes:
¢ Vayaa Trayectoria>Excluir

¢ Haga clic con el botén derecho y seleccione Trayectoria>Excluir

e Después de la aplicacién, vaya a Objeto>Separar si usted necesita alejar una figura de la otra.

e Un ejemplo implica el uso de la flor llena de corazén de la seccién anterior como un disefio de corte en el
frente de una tarjeta de felicitacion:

¢ Comience con un rectangulo redondeado como la base de la tarjeta (refiérase a la Seccién 9.03.2):

¢ Agregue el patron de la Seccion 9.05.2, sin la figura de flor sobrante. Arregle el patrén para que corte
en el frente de la tarjeta:
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.4 -~
9e eove
vyeev /ovy
bl bt
OV VY
[0 00004
A4 A 40 4
T ey
L4l
.

¢  Seleccione la tarjeta y el patrén y aplique Trayectoria>Excluir:

v -~
Ve eVV
YoV /vevy
i il il
oYY VeSS

(300004009
VIV VY’
T ves
eV
-

9.05.4 Delante Menos Detras

e Laoperacion Delante Menos Detras resta la interseccion de dos figuras de la forma frontal (o superior),
dejando solo esa figura frontal:

e - () =)

Con un color de Relleno: antes y después de Sin Relleno: antes y después de Delante Menos
Delante Menos Detras Detras

e Para aplicar esta operacion, seleccione dos figuras y use una de las siguientes:
¢ Vaya a Trayectoria> Delante Menos Detréas

¢ Haga clic con el boton derecho y seleccione Delante Menos Detrés

Un ejemplo implica agregar la palabra HELLO a la tarjeta disefiada en la Seccién 9.05.3.

¢  Seleccione una fuente y escriba las letras. Agregue un rectangulo para que las partes superiores e
inferiores se superpongan:

¢ Seleccione el rectangulo y las letras y aplique Trayectoria>Delante Menos Detrés:

HELLY

¢ Organice el saludo en el frente de la tarjeta disefiada en la Seccion 9.05.3. Seleccione ambos y aplique
lo mismo Objeto>Combinar o Trayectoria>Excluir para que todas las figuras internas se corten antes
gue la base de la tarjeta externa:

| A
AR NS A\ VA T/ N .
= = ~— 4 osiestalleno de color para esta captura de pantalla:

- -~
Yy eV
vew /yevw

LA A 1 1 2
VY wes

[4.0.5.40.5.0.40.0)
YV ey’
T wes

vey
e

11148 8]
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9.05.5 Detrdas Menos Delante

e Laoperacion Detras menos delante es lo opuesto a Delante menos detras. Resta la interseccion de dos
figuras de la figura posterior (o inferior), dejando solo esa figura de detras:

.U
Con un color de Relleno: antes y después de Detras  gjp Relleno: antes y después Detras menos delante

menos delante
e Para aplicar esta operacion, seleccione dos figuras y use una de las siguientes:

S

¢ Vaya a Trayectoria>Detrds menos delante

¢ Haga clic con el botén derecho y seleccione Detras menos delante
e Todos los ejemplos de Detras menos delante son esencialmente los mismos que para Delante menos
detras. Cuando elija cudl usar, simplemente revise la pantalla y piense en cuél debe permanecer.

Alternativamente, solo pruebe uno y si es la opcion incorrecta, use Deshacer para hacer una copia de
seguridad y luego elija el otro. ©

9.06 Duplicar Girado...

9.06.1 Configuraciones Duplicar Girado

e Lafuncién Duplicar Girado le permite hacer duplicados organizados en un circulo o en un patrén de
circulo parcial.

e Para acceder a Duplicar Girado, primero seleccione la(s) figura(s) y luego use cualquiera de las siguientes
opciones:

0 Vaya a Objeto>Duplicar Girado
O Presione Ctrl+Shift+D

e Parailustrar como esto funciona, comience con una figura pequefa. Selecciénela y luego active la funcién
Duplicar girado usando cualquiera de los métodos que acabo de mencionar. La siguiente ventana Se
abre:
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https://www.youtube.com/watch?v=Z48nzrqB8qs

i Duplicado girado X

Total de copias: , .
Entre el nimero de copias

Direcddn: |Hada la derecha
Girar: | Uniforme ~

45.00 =

Girar desplazamiento de H: | 0.000 in =

Aumente para
Girar desplazamiento de v: | 1.850in :: espaC|ar |ZS COpIaS

[ puplicado de grupo

Concelr

0 Comience por aumentar la cantidad de copias. Si las figuras se superponen demasiado, aumente Girar

desplazamiento de V, que es la distancia desde el centro. Al aumentar la configuracion Girar
desplazamiento de H se desplaza el centro de rotacion hacia la derecha:

Estrella ori\ginal Estrella\original Estrella o\riginal
V'S R
XXX xx x

ok X
¥ ko,

desplazamiento de H Girar
=1.6 desplazamiento de H
=3.2

Debido a que las estrellas deben extenderse para mantener el original en su misma posicion, se puede
disminuir Girar desplazamiento de V al mismo tiempo que se aumenta Girar desplazamiento de H, si
usted necesita extender las figuras, pero mantener el disefio en el area de visualizacion actual de SCAL.

La configuracién de Direccién cambia el orden de los duplicados alrededor del circulo.

0 Con la seleccién Hacia la derecha, el orden de las figuras sigue una progresion en el sentido de las

agujas del reloj, de modo que la Ultima copia se encuentra justo a la izquierda del origen en la parte

superior. Usted visualmente puede ver que el circulo esté en la parte superior. Lo opuesto es verdadero
si se selecciona Hacia la izquierda, en sentido contrario a las agujas del reloj.
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Circulo Original Circulo Original

Ultimo circulo \ l Ultimo Circulo
Direccién: Hacia la Direccién: Hacia la izquierda
drecha

e ¢lmporta qué Direccion es usada? Lo mas probable, solo si usted lo necesita para fines de visualizacion.

e Girar tiene dos opciones: Uniforme y Personalizar. Con Uniforme seleccionado, las copias se distribuyen
de manera uniforme en un circulo completo de 360°. Pero digamos que usted quiere un semicirculo de
figuras:

¢ Primero, cree un patréon circular usando la cantidad de figuras deseadas. Note que el cuadro gris
debajo de Girar esta cambiando a medida que usted agrega mas figuras:

& Duplicado girado X

. - Establezca el total
Total de copias:
* =n = * = deseado

Direccién: |Hacia la derecha

«— Comience con Uniforme
s0.00 4— Note este valor

Girar desplazamiento de H: | 0.000in =
ﬁ Girar desplazamiento de v: | 1.250in 2

[Jouplicado de grupo

Girar: | Uniforme

Cancelor

¢ Cambie Girar a Personalizar y luego, porque usted quiere un semicirculo de figuras, divida ese valor
por 2. Por lo tanto, en este ejemplo, se cambiara a 30:

,;— Duplicado girade %

Total de copias:

Direcddn: |Hacdala derecha

Girar: | Personalizar ~

Girar desplazamiento de H: | 0.000in =

Girar desplazamiento de V: | 1.250in =

[ buplicado de grupo

Cancel

¢ Siusted desea que las figuras se agrupen, marque el cuadro Duplicado de grupo. De lo contrario,
déjelo sin marcar.

9.06.2 Usando Duplicar Girado Para Disefiar una Corona

e Comience con la figura deseada. En este ejemplo, se usard una figura de la Carpeta Swirls de la

Biblioteca.
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e Seleccione y vaya a Objeto> Duplicar girado. Comience a aumentar Total de copias y Girar
desplazamiento de V hasta que se obtenga un patrén de superposicion deseado:

Una corona es formada
Comience aumentando

i Duplicado girade
i Duplicado girado I Totalde copias: [ 11 2]
A
@ @ @ Total de copias: | 1 ﬂ Directién: |Hacia la derecha
@ . |*| ' @ Direccén:  Hada la derecha Girar: | Uniforme =7
Girar: | Uniforme ~ 3273
® 0 e o
Girar desplazamiento de H: | 0,000 in %
Girar desplazamiento de H: | 0.0001n % =
C m| n Girar desplazamiento de V:
OMIENCE——p 1.y gerpazamiento de v
aumentando Couslcado de grupo
[ouplicado de grupo
(e =
[

e Después de crear el patrén, vaya a Trayectoria>Unidn para eliminar la superposicion y la figura esta lista
para cortar.

9.06.3 Usar Duplicado Girado Para Diseiar un Marco

e Enla Seccién 9.05.1, se usaron las funciones Duplicar y Unidn para crear este borde festoneado:

e Seleccione la figura, vaya a Objeto>Duplicar girado e ingrese 4 para Total de Copias:

& Duplicado girado d

Total de copias: <« Establecer Total

de copias en 4
Direccidn: |Hacia laderecha
Girar; | Uniforme w
[
50.00 1

Girar desplazamiento de H: | 0,000 in %

Girar desplazamiento de v: | 0.850in %

[ buplicade de grupo

| cancelar | [ Aceptar |

e Comience a aumentar los Desplazamientos hasta que las cuatro esquinas se superpongan
uniformemente:
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i Duplicado girado X

Total de copias: | 4 Lal

=]
El marco es il ] Aumenta Girar
formado B Girar desplazamiento de H: | 0.000in % desplazamiento de
V hasta que las

Girar desplazamiento de V: | 4.050in % — cuatro esquinas se
vean perfectas
[ buplicado de grupo

| Cancelar | | Aceptar |

¢ Haga clic en Aceptar y luego aplique Trayectoria>Unién.

9.07 Objeto en Trayectoria

e Lafuncion Objeto en trayectoria se puede usar para alinear repeticiones de una figura a lo largo de la ruta
de otra figura:

o _, ©000ececes

e IMPORTANTE: Antes de aplicar la funcién, verifique el Panel de Capas para asegurarse de que la figura
gue se repetird esté en una capa mas alta que la de la ruta:

La figura que debe
repetirse debe estar por

= }|@ Do :7 encima de la figura de
& - I l:‘ [[J) Rectangle Horizontal camino

e Para abrir la ventana Objeto en trayectoria, seleccione tanto la ruta como la figura que se repetira y vaya
a Efectos>Objeto en trayectoria. Debido a que hay tantas configuraciones en esta ventana, solo se
explicard aproximadamente la mitad en este punto:
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Ubicacion de la primera figura

Comenzar
Seleccione ya sea Count _
o Fill path length — p Repetin:

paciado:

# Objeto en trayectoria

Si usa Count, nimero de
Repeticiones

Count M Distancia entre

4// Repeticiones
[o000in 2]

Seleccione Top, Middle o
Bottom de la figura a ser ———psalineacién:
alineada

m De splaz Dls_tanua desde esa parte de
la figura a la trayectoria

Sequir la orientacisn del ©

ortar:

Junir

[Jitnvertir orden de tray [ Eliminar trayect

[Jpistorsién en tr Eliminar objeto original

[JEstirar a la longitud de |z

Haga clic aqui para

{ Clic en Aceptar cuando
actualizar manualmente

haya terminado

Marque esta casilla para tener la
actualizacion de vista previa con los
cambios

Vista previa aul | Cancelar | I Aceptar |4_

¢ Comenzar: Esta es la distancia desde el lado izquierdo de la trayectoria hasta la ubicacion de la
primera figura:

Comenzar = Comenzar =0.5” Comenzar =1.5”

¢ Repetir: Seleccione Count si usted desea especificar cuantas copias colocar a lo largo de la ruta. Elija
Fill Path length si usted desea que el programa automaticamente complete el nimero de repeticiones
que llenard la trayectoria utilizando el espaciado que usted ingrese:

Repetir: Count 10 Repetir: Fill path length

¢ Espaciado: Ingrese el espaciado deseado entre repeticiones. Esto solo se aplica cuando Repetir esta
configurado en Count:

Espaciado =0 Espaciado =0.2” Espaciado = 0.5”

¢ Alineacion: Esto se refiere al objeto que se esta repitiendo. Elija Top (Superior) para alinear la parte
superior de la figura a lo largo de la trayectoria. Elija Bottom (Inferior) para alinear la parte inferior de la
figura a lo largo de la trayectoria. Elija Middle (Medio) para que el centro de la figura esté alineado a lo

largo del camino:

Alineacion: Top Alineacion: Middle Alineacion: Bottom

¢ Desplaz (Desplazamiento): Esta es la distancia que usted desea que sea la alineacion. Por ejemplo, si
usted elige Bottom (Inferior) para Alineacion y luego 0.15" 0 0.25" para Desplazamiento, entonces la
parte superior de las figuras sera 0.15" 0 0.25" por encima de la trayectoria:
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Desplaz =0 Desplaz = 0.15” Desplaz = 0.25”

9.07.1 Disefnar un Ovalo Festoneado

e Importe un évalo y dos circulos desde la carpeta Basic Shapes de la Biblioteca y cambie el tamafio segun
el siguiente ejemplo. Después de ubicar el circulo més pequefio cerca de la parte superior del circulo mas
grande, una los dos usando Objeto>Combinar para crear un circulo de ojal:

Figura —>®

Trayectoria

e Antes de usar la funcién Objeto en trayectoria, asegurese de que la figura del ojete esté arriba del camino
ovalado en el Panel de Capas:

@ - I D e A La figura a re.petirse debe
_— estar por encima de la
- IlD L) ovale terzonil figura de trayectoria

e Seleccione las figuras y abra la ventana Objeto en trayectoria usando Efectos>Objeto en trayectoria. Lo
primero es marcar la opcion Vista previa automatica para que todos los cambios se reflejen
inmediatamente. Luego, elija Fill path length para que las figuras se distribuyan en toda la ruta. Establezca
el espacio en un nimero negativo para que las figuras se superpongan:

% Objeto en trayectoria X
Comenzar
Repetr: [Filpathength | ¢ Note la configuracion
. < utilizada para rellenar la
e - ruta y superponer las
i [ - figuras
Sequir |a orientacidn del Cunir
[Jinvertir orden de tray [ Eiminar trayect
[Coistersign en tr [ Eiminar objeto origingl

[ Eestirar a la longitud de Iz

Vista previa Vsm previa aul Cancelar

Marque esto primero

e Luego, el Desplazamiento se reduce para suavizar la festoneada. También se mencionan algunas
configuraciones nuevas, como se muestra y describe a continuacion:
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i Obijeto en trayectoria X

Bajar el Desplazamiento Comenzar
hace que el feston sea

Repetrs [Cout -
menos agudo pacac: Bajar el
Alineacén: | iddie “|  Desplnz Desplazamiento

artar: | Ninguno ~

Eliminar Superposicion
[A5equr Ia orientacién del Funir /
e devay Blsimnr s2re¢————— El|iminar Trayectoria Original

[pistorsisn en tr ] Eliminar objeto original

[Estirar a la longitud de Iz Eliminar Figura Original

Vistaprevia | [] Vista previa aui Cancelar
¢ Unir: Marque esta casilla si usted desea que las figuras se suelden juntas, como se muestra en la
captura de pantalla.
¢ Eliminar trayectoria: Elija si usted ya no necesitara mas la figura de la ruta (en este caso, el 6valo)
¢ Eliminar objeto original: Elija si usted ya no necesitara la figura original (en este caso, el circulo de
ojales)

e Haga clic en Aceptar y el 6valo festoneado estara casi completo. Para eliminar la vieira interna, aplique
Objeto>Separar. Seleccione cuidadosamente la figura interna de festén y eliminela. Luego, marque y
seleccione el borde de festdn restante con circulos de ojal y aplique Objeto>Combinar:

Después de hacer clic Después de aplicar Después de eliminar el
en Aceptar Separar, seleccione el feston interno, aplique
feston interno. Combinar y un Relleno

9.07.2 Deformar una Figura a una Trayectoria

e Lafuncién Objeto en trayectoria también se puede usar para estirar una figura para que se ajuste a una
ruta. Por ejemplo, comencemos con una flecha (en carpeta Arrows de la Biblioteca) y una espiral
(consulte la Seccion 9.03.7):

¢ Verifique que la flecha esté encima del espiral en el Panel de Capas. Luego seleccione ambos y vaya
a Efectos>Objeto en trayectoria. Tenga en cuenta que, dado que solo hay una figura involucrada,
Repetir se deja en Count y se establece a 0:
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# Objeto en trayectoria

Repetir se establece en e
Count, pero el nUmero ———ppepeti: | Count
de repeticiones se padado:
eStabIece en O Alineacién: | Middle

ortar: Ninguno

Sequir la orientacién del
[CJinwertir orden de tray
[ istorsién en tr

[ Estirar a la longitud de Iz

Vista previa \fsta previa aut

X
La flecha original aparece
- posicionada al inicio del

espiral

[Cunir

Eliminar trayect

Eliminar objeto ariginal

Cancelar

Marque esto primero

e Luego, se aplican dos configuraciones nuevas:

{# Objeto en trayectoria

0.000in =

Count ~

0.000 in &

Middle ~

Comenzar
Repetir:
padado:
Alineacidn:
ortar: | Ninguno hd
[EAsequir la orientacidn del «
[Jinvertir orden de tray
Marque estas doS —p Hbsursinent:
opciones — P MlEstiar alalongtud dek

Vista previa Vista previa aut

La flecha ahora esta
curvada y estirada para
adaptarse al espiral

Desplaz [ 0.000in D

[unir
[AEBliminar trayect

[ Eliminar objeto original

Cancelar

¢ Distorsion en trayectoria: hace que la flecha se doble o curvee para adaptarse al espiral:

La flecha permanece recta

Distorsion en trayectoria:

Apagado

v =

La flecha se dobla para
adaptarse al espiral

Distorsic')n en trayectoria:
Encendido

¢ Estirar alalongitud de la trayectoria: hace que la flecha se alargue para que comience y termine en
las mismas ublcaC|ones que el espiral:

La flecha sigue ‘\
siendo de la
misma longitud

Distorsion en trayectoria: Encendido

Estirar a la longitud de: Apagado

1 =3

La flecha se dobla para
adaptarse al espiral

Distorsion en trayectoria: Encendido
Estirar a la longitud: Encendido
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9.07.3 Configuraciones Restantes

e Las dos configuraciones restantes en la ventana Objeto en trayectoria son:

¢ Seguir la orientacion de la trayectoria: Con esta configuracion activada, las repeticiones giraran
para permanecer alineadas con la ruta. Con la configuracion desactivada, las figuras nunca giran:

Estrellas * *y} * Estrellas no giran
giran \ lf ,‘k
x * 3k

Seguir la orientacion de la Seguir la orientacién de la
trayectoria: Encendida trayectoria: Apagada

¢ Invertir orden de trayectoria: Cambia la direccion en que se aplican las figuras. Con Invertir orden
de trayectoria desactivado, las figuras se ubican en el sentido de las agujas del reloj alrededor de la
ruta. Con Invertir orden de trayectoria seleccionado, las figuras se ubican en sentido antihorario:

DO s s

Invertir orden Invertir orden Invertir orden de Invertir orden de
de trayectoria: de trayectoria: trayectoria: Apagado trayectoria: Encendido
Apagado Encendido

9.08 Envoltura

e Lafuncién Envoltura se puede usar para dar forma a disefios que se ajusten a figuras conicas en las que

la parte superior tiene un diametro diferente al inferior. Algunas aplicaciones tipicas incluyen vasos y
envolturas para cupcake.

e Se puede acceder a esta funcion seleccionando una o mas figuras y yendo a Efectos>Envoltura. Para
este ejemplo, se cred el siguiente disefio con la intencién de aplicarlo a una taza pequefia:

sNikki®

A AL A A

e Seleccione el disefio y vaya a Efectos>Envoltura. La siguiente ventana se abrir&:
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& Envoltura en cono bt

Ajustes

Digmetro superior ~ 2,25010n =

Ingrese los diametros superior e
inferior, asi como la Altura del Diémetro inferior v

Vaso, a lo largo de la superficie real.
9 P Altura de indinacién ~

Agregar plantilla creara la

linea de corte para el vaso Sl

Desplazamiento X movera el

i 4 Despl jiento X: | 0,000 . ~ . . . .
(IjD'esEIaza'mlen.tkc)) Y mo,vega el I epezmentoX: [o.000n |4 disefio hacia la izquierda o hacia la
tal;(;:lg mas arripa 0 mas pajo en e plazamiento ¥: derecha en el tapete.

Cambiar el tamafio del scalx: [100% (<] Mentener | |\E/|aI‘QtJE$Sta CE_S'”a ?ara’?_ue la .
disefio usando la Escala - proporciones ScCala cam e automaticamente
XeY = con un cambio a Escala Xy
viceversa.

Haga clic aqui para ver los [ vista previa automética .

L - Haga clic en Aceptar

Gltimos cambios antes de S— : 9 P

aceptar —‘-}Aduallzar vista previa Cancelar -M cuando haya terminado

¢ Mida la taza: didmetro superior, didmetro inferior y a lo largo del lado de abajo hacia arriba. Ingrese
€s0s como se muestra en la captura de pantalla. Alternativamente, usted puede medir el radio o la
circunferencia, asi como usar la altura vertical frente a la altura horizontal. Estas otras opciones estan

en los menus desplegables.

¢ Unavez que se ingresan estas medidas, haga clic en Actualizar vista previa para ver como se
ajustara el disefio en la taza. Tenga en cuenta que el disefio se exhibira en el modo de esquema
mientras trabaja en esta ventana:

#: Envoltura en cono X

Ajustes

Didmetro superior w 3.50010n =
Didmetro inferior ~ 2.2500n =
Altura de indinacidn ~| |3.00

Agregar plantila
Desplazamiento X: | 0.000in =

Desplazamiento ¥: | 0.000in =

Escala X: | 100 %

Manbenz_ar
proporciones

Escala Y: | 100 %

[ vista previa automatica

Actuglizar vista previa Cancelar

¢ La plantilla es el patron exterior basado en las dimensiones de la taza. Si usted planea cortar esa
plantilla, marque la casilla junto a Agregar plantilla. De lo contrario, no estara en el Tapete de corte

después de hacer clic en Aceptar.

¢ Ajuste el Desplazamiento X y/o el Desplazamiento Y para mover el disefio, si es necesario. Por
ejemplo, hacer el Desplazamiento Y negativo mueve el disefio méas arriba en el tapete:
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+# Envoltura en cono
Ajustes
Didmetro superior
Didmetro inferior

Altura de indinacidn

v| [3500in =
v| [2250in L=
v| [3000in L=

[] agregar plantilla

Desplazamiento X: | 0.000 in =
Desplazamiento ¥: | -0.500in =

Escala X: | 100 %

Mantener
propordiones

Escala Y: | 100 %
[ vista previa automatica

Actualizar vista previa Cancelar

¢ Ajuste la Escala X y/o la Escala Y para cambiar el tamafio del disefio, si es necesario. Si usted desea
escalar proporcionalmente, marque la casilla Mantener proporciones:

+ Envoltura en cono e
Ajustes
Diametro superior ~
Didmetro inferior ~
Altura de indinacidn ~

[ agregar plantila

Desplazamiento X:

Desplazamiento ¥: | -0.500in =

EscalaX: | 140 %

Mantem_ar
propordones

=

=1

=1

=1

3
b 3

Escala¥: | 140 %

[ vista previa automatica

Actualizar vista previa Cancelar

¢ Recuerde hacer clic en Actualizar vista previa después de cada cambio en la configuracion. La vista
previa automética actualmente no funciona.

¢ Después de hacer clic en Aceptar, el color de relleno vuelve al disefio y el proyecto esta listo para

ikk;
sNIKky

9.09 Entramado

e La caracteristica de Entramado se puede usar para crear un disefio de enrejado dentro de una figura o
como parte de la misma figura. Para acceder a esta funcién, seleccione una o mas figuras y luego use
cualquiera de las siguientes:

¢ Vaya a Efectos>Entramado
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¢ Haga clic con el botén derecho y seleccione Aspecto>Entramado

e En este ejemplo, se usa un rectangulo para mostrar los efectos de las configuraciones en la ventana de

Entramado:

e ® ®

U ®

Después de hacer clic en Vista \

previa, la figura seleccionada
mostrara enrejado segun la
configuracion actual

¢ Lineas: Ademas del patron entrecruzado tradicional, también puede elegir tener solo lineas

Q“ Entramado

horizontales o solo lineas verticales:

@ @ ®
@ e
® D @

Lineas: Normales

@

Ajustes

Lineas

Ancho:
Espado:

Angulo:

Girar:

X
Seleccione Normal,
: [ Normal ik Horizontal o Vertical
1 0,100 in B
1 oo 12 Configuracion que
— alterara la apariencia del

1 ° = enrejado

1 0 =

(inverse ¢——

Cambia el tipo de relleno

del enrejado

Cancelar | I Aceptar I<_C

Clic en Vista previa

Lineas: Sélo Horizontales

Haga clic en Aceptar
uando haya terminado.

@ @ ®
e e
® @ @

Lineas: Sélo Verticales

¢ Cambie el Ancho y Espacio para producir la apariencia deseada. Recuerde que, si el patrén de
enrejado es demasiado pequefio, podria ser dificil cortarlo:

@ ) ®

& S/

® @ @
Ancho: 0.1in
Espacio: 0.2 in

@

®

Ancho: 0.15in
Espacio: 0.2 in

®

@ @
&)

® D
Ancho: 0.1in

Espacio: 0.25 in

®
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¢ La configuracion del Angulo sesgara la figura del enrejado mientras que la configuracién Girar
simplemente rotara el patrén general:

@® ® ® @ © ® E ®

) }\nmmu\n.:
e ~ Cx“num“nn@ @:
e e e

o @ e o RAAXRX

Angulo: 0 Angulo: 45 Angulo: 0
Girar: 0 Girar: 0 Girar: 45

¢ Inverso se usa para crear un tipo de enrejado negativo y un ejemplo seguird mas adelante en esta

seccion:
@ (3] ® @ @ ®
EEEEEEEEEE
AEEEEEEENE
;IIIIIIIIII;
IIEEEEEEEE
EEEEEEENEE
mE:
m.;
° ° @ e
H
||
[ |
[ |
u
||
h:::nnmu:ﬁ
® © @ ® ) @

Inverso sin seleccionar Inverso seleccionado

e Un ejemplo de cuando no se debe seleccionar Inverso es cuando usted desea adjuntar/soldar una figura
enrejada a otra cosa. En el siguiente ejemplo, un corazén enrejado esta unido al centro de un anillo:

¢ Se crea un anillo aplicando Objeto>Combinar a dos circulos centrados:

=

¢  Seleccione una figura de corazon de la Biblioteca y aplique Efectos> Entramado:
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i Entramado s

Ajustes

EEEEEEEEN :
EEEEEEEEN s
=t
EEEEEEEEN dnaio: | P&
EEEEEEEEN o P&
EEEEEEEEN Cliverse
EEEEEEEEN

EEEEEEEEN

e Canceler

¢ Alinee el corazén enrejado en el centro del anillo y suelde usando Trayectoria>Union:

,g@a
A00 O0n

Ooooooooo
Oooooog
aooooo
Oo0oono
(]

Remueva el Relleno

del anillo para hacer Después de aplicar Establezca el Relleno

que la superposicion Trayectoria>Unién en rojo de nuevo
sea mas féacil de ver

Un ejemplo de cudndo marcar Inverso es cuando usted desea un corte de apertura de enrejado en el
frente de una tarjeta de felicitacion:

¢ Usando el mismo corazdn que el anterior, asegurese de que Inverso esté seleccionado:
4 Entramado x
@ @ @ "v P " g ‘ Ajustes
S ’ . ‘ '*. b "“" “‘ Lineas: |Mormal ~
OSSN \ 2 ¢

N L '@ N > < < <® ancho: I owon |2
’:’:““:‘ "‘:“"": Espado: ||
e "“ ““‘@ “‘ “”“ < Anguo: i .
\\‘ “‘/ > ®. A “‘ Grar: |l 20 ey
e’y 0o “ A
07 0 e 0%, % «
038263900 %
© © © 1990, 0 0% %
Vista previa Cancelar

¢ Ubique el corazdn enrejado sobre la base de una tarjeta de felicitacion:
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¢  Seleccione todo y vaya a Objeto>Combinar. La tarjeta estd completa:

e Siusted tiene una figura que tiene el efecto Entramado aplicado y usted desea eliminarlo (incluso después
de que el archivo se haya guardado y vuelto a abrir), seleccione la figura y vaya a Objeto> Remove
Effects (Remover Efecto).

9.10 Estras (Diamante de Imitacién)

e La caracteristica Estras (Diamante de Imitacion) de SCAL proporciona tanto el trazado horizontal como el
delineado de figuras con el tamafio de los circulos necesarios para los diamantes de imitacién y el
espaciado deseado. Después de seleccionar una figura, se puede acceder a la funcion de cualquiera de las
siguientes maneras:

¢ Vaya a Efectos>Estras

0

Haga clic con el botén derecho y seleccione Aspecto>Estras

9.10.1 Guias Para el Disefio de Patron de Diamantes de Imitacion

e Hay algunas pautas muy especificas a seguir al disefiar un patrén de diamantes de imitacion:

0

En general, usted desea ajustar el tamafio de la figura antes de aplicar los circulos de diamantes
de imitacion. Si usted luego desea cambiar el tamafio del disefio, SCAL tiene la capacidad de
regenerar el patrén de diamantes de imitaciéon, manteniendo el tamafio de piedra y el espaciado
original seleccionado. Pero para tener una buena idea de cémo va a aparecer el disefio en su
prenda y para asegurarse de que las letras sean legibles, usted debe disefiar cerca del tamafio
deseado.

IMPORTANTE: Siempre haga una copia de respaldo de su disefio antes de ingresar a la ventana
Estras porque el disefio original sera reemplazado por el nuevo patron de diamantes de imitacion.
Es posible que usted luego desee utilizar el mismo disefio original, pero aplicar un diamante
artificial de otro tamafio o crear una capa de sombra a partir de él, o algun otro cambio.

El tamafio del circulo seleccionado debera ser mas grande que el tamafio de piedra que compre.
Como regla general, seleccione un tamafio de tres nimeros méas grande que sus piedras. Por lo
tanto, si usted compro piedras SS10, entonces en la ventana de disefio de diamantes de imitacion,
usted seleccionarias piedras SS13. Este tamafio mas grande permitir4 que las piedras SS10
penetren mas facilmente en los agujeros, lo que ahorrard mucho tiempo.
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0 Cuando seleccione una fuente para usar, desconfie de "fuentes de lujo". Usted desea que las letras
sean legibles después de que se conviertan en circulos. En caso de duda, pida a alguien que no
conozca las palabras que usted ha mecanografiado que intenten leer el disefio de diamantes de
imitacion en su monitor. Si ellos no pueden descifrar tus palabras, prueba con un tipo de letra mas
basica.

9.10.2 Esquema de Diamantes de Imitacion

En este ejemplo, se detallaran las iniciales de una escuela secundaria. Como se menciond anteriormente,
el primer paso es dimensionar el ancho y la altura del disefio. Asegurese de que haya suficiente espacio
entre las letras para que los circulos no se superpongan. Ademas, es posible que usted desee cambiar el
tamafio de las letras de forma vertical, dejando el mismo ancho. Esto rellenard mejor una camiseta,
permitira que se apliquen mas circulos y puede mejorar la legibilidad del disefio:

El texto todavia mide 6 "de
El texto tiene 6" de ancho, pero ahora mide
ancho, pero solo EE— @ @ % < 4.0" de alto y lucira mejor
2.3" de alto en una camisa

Para aplicar un esquema de diamantes de imitacion, primero haga una copia de seguridad de la figura.
Luego, seleccione la figura y vaya a Efectos>Estras:

i Estrds >
Tamafiode ... Plataperlada mm inch »
5510 PP 22 2.80-2.50 011
. o ) 5511 PP 23 2.90 - 3.00 0,11-0.12
Seleccione un Tamarno de Piedra 5512 PP 24 3.00-3.20 0.12-0.13
varios numeros mas grande que sus 512 P 2s 220-3.20 0.13
. . . . 5513 PP 28 3.30-3.40 0.133
diamantes de imitacion S5 14 P 27 3.40-3.50 0.133-0.14 )

50 de pied 5514 PP 28 3.50-3.60 0.14 " Opcion para Rellenar
Tamano ,e piedra se cr nn scn 2m naa nac L — forma. versus contorno
aCtua“Zara basado en |0 que mafio de piedra: mm  [_|Rellenar la forma con pi s
usted seleccione en la ventana = et (00 12]

. A paciado entre piedras: m R to di i :ﬁ\ , . ,
superior o usted puede ingresar i resemn s pedrEs — Ndmero de piedras segun
un tamafio directamente 'm ‘ ~ la configuracion actual

| l (primero debe hacer clic
Seleccione un espacio para en Vista previa)
el disefio: usualmente entre
W
0.5y 1.0 mm. .
Cancelar Aceptar‘—— Haga C“C en

Aceptar cuando

Haga clic en Vista previa haya terminado.

para ver los efectos de la
configuracién

Seleccione la forma de las
piedras que se utilizaran

Después de ingresar la configuracion inicial, haga clic en Vista previa y su disefio seleccionado se perfilara
con piedras simuladas:

# Estras X
Tamafio de ... Plataperlada mm inch L]
5510 PP 22 2.80-2.90 0.11
@ @ @ 5511 PP 23 2.90- 3.00 0.11-0.12
- ) + & 5512 PP 24 3.00-3.20 0.12-0.13
3 © ©
& ‘o‘ H < & %: 5513 PP 25 3.20-3.30 0.13
B e iR oagh 2 R § e ‘ig 5513 PP 26 3.30-3.40 0.133
13 3 y
g Z 2 s g § g 2 g g g z 5514 PP 27 3.40-3.50 0.133-0.14
g 'S Sesd : 3.3 e T X “ooe; 5514 PP 28 3.50 - 3.60 0.14
H S e o ¢ & ¢ 0000, : ceac e sen a2 noia nac ©
e § 8 ¢ % “O
_ o o
2 z g ﬁ. g ? %ec00 g Tamario de piedra: mm  []Relenar la forma con piedras
COGg 3 4 @ (]
S ¢ o e © ¢ g0 &
@ &R y ¢ o ¢ ¢ N . -
$ (i_“g $ "2 %"5. e ¢ %“"“; e Espaciado entre piedras: mm Recuento de piedras: 244
3 I $ ¢ §
- o o © o -
| S o 4 o © S ()
000000 Socvoge.-¢ - Yoe0000”.
® @
|
Vista previa del disefio "
Cancelar Aceptar

210



e Durante el proceso de edicién, la simulacion se perdera. Si usted desea restaurarla, registre su
configuracién actual antes de hacer clic en Aceptar. Para obtener instrucciones sobre la ediciéon, consulte
la Seccién 9.10.4.

9.10.3 Relleno de Diamantes de Imitacidon

e Otra opcidn en la ventana de Estras es Rellenar la forma con piedras. En lugar de delinear la figura, la
imagen se rellenara con circulos en filas horizontales. En nuestro ejemplo anterior, las mismas letras ahora
apareceran asi:

{#) Rhinestone x
NOte este hueco Stone Size Pearl Plate mm inch o
S5 10 PR 22 2.80-2.90 0.11
55 11 PR 23 2,90 - 3.00 0.11-0.12
s512 PR 24 3.00-3.20 0.12-0.13
5513 PR 25 3.20-3.30 0.13
5513 PP 25 3.30-3.40 0.133
5514 PR 27 3.40-3.50 0.133-0.14
S5 14 PP 28 3.50 - 3.60 0.14 .
Stone Size: mm [~1Fill shape with stones 4— Marque eSta OpCién
Stone Spacing: mm stonecount: 79 4——+—— Note el nuevo
I- m . | conteo
. . . ~ v
Vista previa del disefio

e El hueco en el disefio es una de las inconsistencias que a veces ocurrira con los algoritmos de llenado
automatico. Por lo tanto, todos los disefios de diamantes de imitacién necesitaran cierta edicién como se
trata en la Seccion 9.10.4. Si usted desea restaurar la simulacion después de la edicién, asegurese de
registrar la configuracion que utilizé antes de hacer clic en Aceptar.

e Ademas, note el aumento en el nimero de piedras como resultado de cambiar a un relleno de linea. Las
piedras preciosas se venden tipicamente por gruesa y 1 gruesa equivale a~ 144 piedras. Por lo tanto, este
disefio requeriria méas de 5 gruesas de piedras en comparacion con poco menos de 2 gruesa para la
versién de contorno.

9.10.4 Edicion de Disefnos de Diamantes de Imitacion

¢ Antes de editar, haga una copia de seguridad del disefio creado por la funcién Estrds. Como se mencioné
anteriormente, usted puede cambiar el tamafio de los disefios de diamantes de imitacion, pero si se ha
producido cierta edicion, usted tal vez podria 0 no obtener los resultados que usted desea después de la
edicion.

e Los disefios de diamantes de imitacién generalmente necesitaran "ajustes”, lo que implica agregar,
eliminar, mover o recolocar circulos. Al observar los dos disefios creados en las dos subsecciones
anteriores, se muestran algunas ediciones necesarias, tal como lo indican las flechas rojas:

/
/
\

& “"a é "‘o & % GOOGOTOOTO < COOUCOOCT
J © © ) d % GCOCOOLLTOT & CGOOCOCIUOT
& © o s ¢ ° X T LTATLTL LY ¢ & 5 G GGOCOLTTE!
] GO 13 Oo 0 ° < gf“‘c © M’ AA A e pe 3
& T3 3 © ¢ o @ 8 2 s3] AR22 24
© L © ¢ o e 2 3.0 222 22424 *2
© g Swo" <@ ¢ 2 ¢ © 000 222 XXX 3
© e e o ¢ %o RO
e $ © & o ¢ © 222 2222 &

@ L L) 4 r$s G GOOOHOTT
¢ ¢ H e 8 © © AX2% AARA COTEOOOTT
°© < © o ° 6" % 8442 Sq44% [ 153
°© < © [ 59 €0 GGt GO 224

< Py ¢ ¢ COO00 @ 214 $1615¢ (24
¢ e © $ e @ [ - B | A% AXA2R
© @ '] ¢ @ . Y |
o < o e o [ L] @ o oot S e CrEet > >
e o -4 é‘ < o (] | © =61 GG s GrCot G184
© coo @ P o < © [PPA © 2444 $1674
H g @ & & % S $33% et 2
© © e < AL & & OO0
< & e K °oﬁ &o" COOCHCOCHHE 4 3 © COCCCOCEHOT
% & S COOCOGHLOT 4 GeEaeueees

/
§
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El primer paso es romper el disefio para poder mover circulos individuales. Seleccione el patron y aplique
Objeto>Separar o Ctrl-B. La simulacion desaparecera, pero usted puede restablecerse mas tarde:

£ y
{15 1 !";} {t..."’
SR RIEEREE
WANFAN .

La siguiente lista muestra las funciones mas comunes aplicadas al editar disefios de diamantes de
imitacion:

¢ Use las funciones de Acercar (Seccion 3.09) para acercar para una selecciéon mas facil de grupos
individuales o pequefios de circulos

¢ Usa la herramienta Seleccion de lazo (Seccibén 5.01) para seleccionar mas facilmente un grupo
de circulos

¢ Para agregar rapidamente un circulo, seleccione uno y luego mantenga presionada la tecla Alt
mientras arrastra una copia a su nueva ubicacion

¢ Para eliminar varios circulos, mantenga presionada la tecla Delete (Eliminar) mientras hace clic en
circulos individuales

¢ Use las teclas de flecha en su teclado para mover un circulo o una fila de circulos en incrementos mas
pequefios. Es aconsejable cambiar el incremento a 0.01" (0.25 mm) yendo a Editar>Preferencias (o,
en una Mac, presione Command +). Luego haga clic en la pestafia Editar y cambie el Incremento de la
tecla de flecha, como se muestra aqui:

w4 Preferencias X
General Editar
|
Limitar ngulo: 15,000 s
Avanza 0.0101n 5

— P Incremento de teda 0.0101n 5

¢ Pararealinear una fila o columna de circulos, use las funciones de alineacion cubiertas en la Seccién
5.17.2

¢  Para cambiar el espacio de una fila o columna de circulos, utilice las funciones de espaciado cubiertas
en la Seccion 5.18.2

A veces, los circulos que usted desea volver a espaciar equitativamente pueden acercarse mas a un
angulo de 45° versus a vertical u horizontalmente. Seleccione su disefio completo y girelo hasta que la
linea de circulos esté mas cerca a vertical u horizontal. Vuelva a espaciar los circulos y luego vuelva a girar
en su lugar.

Después de editar el disefio, si usted desea restaurar la simulacion, seleccione el disefio y regrese a la
ventana Estras. Ingrese la misma configuracion original, sin embargo, no marque la opcién para Rellenar
la forma con piedras, ain si el disefio tiene un relleno. Haga clic en Aceptar y la simulacion regresara:

;.,..,.. eas 2 U e O
LN fas)
) NN

L i EREIRRERS
¢ § Y

$ ¢
I8 tor 1R ooy g
§ Wi
) b, 4 é %, !3
00000¢ p— coovoved 600000

Después de aplicar la simulacion, es posible que usted desee agrupar el disefio para evitar mover
inadvertidamente una o mas piedras fuera de lugar. Para hacer eso, seleccione el disefio y vaya a
Objeto>Grupo o aplique Ctrl+G.
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Si usted tiene una figura que tiene un efecto Rhinestone aplicado y usted desea eliminarlo (incluso después
de que el archivo se haya guardado y vuelto a abrir), seleccione la figura y vaya a Objeto>Remove Effects
(Eliminar efectos).

9.10.5 Consejos Adicionales Sobre el Disefio de Diamantes de Imitacion

Si usted desea delinear su disefio, entonces primero cree el contorno utilizando la funcién Capa de sombra
(Seccion 9.04). Elija un Tamafio de Sombra de al menos el tamafio de los circulos mas el espaciado. De lo
contrario, las piedras se superpondran. Dado que los programas de disefio de diamantes de imitacién
funcionan en métrico, es mas facil si usted temporalmente cambia las unidades en SCAL a mm. Esta
configuracién esta en el Panel de documentos:

Documento

Tamafio de la base: | 8.57x 117

Crientacién: |Horizontal (apaisado’

Switch to mm here ——»

Unidades: |Mm hl

Para el siguiente ejemplo, se agrega un disefio de remolino de la Biblioteca al Tapete de corte y se le
dimensiona para una camiseta. Se usaran los mismos ajustes para las piedras SS 10: los circulos tendran
un diametro de 3.4 mm y el espaciado sera de 0.5 mm. Por lo tanto, el Tamafio de la Sombra debe ser de
al menos 3.9 mm. Entonces, solo para estar seguro, se ingresara un Tamafo de Sombra de 4.0 mm:

i+ Capa de sombra x

Entre Tamario de la
Sombra

Tipo: | Sombra ~

Seleccione un
color para las
piedras

Tamafio: I

Inglete:

[Jinsert sombra

Color:

Recuento de capas:

Variacion del tamaiio de

] sombra de oscurecmients capas: 0 =

Finalizar color: -

Luego, seleccione el disefio y la sombra y haga una copia de respaldo. Luego vaya a la ventana Estras.
Dado que la misma configuracion se utilizara tanto para el disefio original como para el contorno, ambos
pueden tener el efecto de diamantes de imitacién aplicado en el mismo paso:

D Imprimir y cortar contorno

Cancelar

i# Estras x

Tamafio de ...
55000

5500

5500

551

552

552

553

cca

Plata perlada

PR 1
P2
PR3
PP 4
PR 5
PP 6
PRy

nno

0.80
0.90
1.00
1.10
1.20
1.30
1.35

1 an

-0.90
- 1.00
-1.10
-1.20
-1.30
-1.35
-1.40

4 on

inch

0.032 -
0,035 -
0.039 -
0.043 -
0.047 -
0.051 -
0.053 -

nncc

0.035
0.039
0.043
0.047
0.051
0.053
0.055

nnen

Después de algunos retoques menores, el disefio estd completo y listo para cortar:

outy
Tamafio de piedra: 3.4 +| mm []JRellenar la forma con piedras
}’:‘l.".. ...001. ‘:‘01 f 6
1 ‘..... .....“.‘.‘ 9 o ., t‘.‘ia. ..3 Espaciado entre piedras: mm  Recuento de piedras: 510
sy {.~':‘.." | el -
W=y =1 <a
%, ° ®os0000t” o o b
LN -.‘.'
@ @
Cancelar Aceptar
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Con disefios simétricos de diamantes de imitacion, considere utilizar el siguiente proceso para perfeccionar
su disefio:

Este contorno de corazoén claramente no es simétrico:

-’um.-. ..-se\- .

& oot %, La mitad derecha del

§ 7! <— corazoln no es simétrica

% F . . .

% Y, con la mitad izquierda
'l.o‘ -J'-

Aplique Objeto>Separar al disefio. Luego, decida qué mitad estd mas cerca de ser perfecta y elimine la
otra mitad. Luego modifique la mitad restante:

-“.”.."a_

esvag, esoee,
...' '-.. o7 l..

Lado derecho
retocado

Lado izquierdo

Separar es aplicado eliminado

Seleccione el disefio retocado y luego realice los siguientes pasos que se muestran a continuacion:

@ eeeld] ) =] @ &
-_,.-.__...-,.‘,- T e,

. L .
o
& e

seeteg, eves
... ... ....‘ ....

.-ol‘"co,.'. .‘.-"“'"'-_

"'l...u'.
o
.'"-nn"

o
§
§
£
i
H
i
%
%

o
)
o'
L)
°
e,

& [} @ & @ 1] b “0g.0
Con la copia seleccionada,
coléquela en su lugar
superponiendo las piedras
superiores e inferiores
repetidas.

Realice Copiar y Pegar
y luego aplique Invertir

Flip:

Elimina los circulos
superior e inferior ya que
hay copias idénticas una
encima de la otra

Vuelva a aplicar la
simulacion, si lo

desea.
Horizontal

Un consejo final: si usted planea hacer muchas aplicaciones de diamantes de imitacion, cree y corte una
plantilla con pequefios patrones (~ 15 - 20 circulos) en diferentes tamafios para que puedas probar cepillar
los diamantes de imitacion para encontrar el tamafio éptimo para usar al disefiar. Una diferencia de solo 0.1
0 0.2 mm puede afectar la facilidad con que las piedras se cepillen en un patron con el lado derecho hacia
arriba. Si el tamafio es demasiado pequerio, la piedra tendera a no caer en el agujero. Si el tamafio es
demasiado grande, las que aterrizan con el lado derecho tienden a voltearse con el pincel. Ademas, las
piedras pueden variar ligeramente de un fabricante a otro y también de un color al siguiente. Ademas, el
tamafio de los orificios cortados puede variar ligeramente de un material de plantilla al siguiente.
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9.11 Generador de Rompecabezas

e Lafuncién Generador de Rompecabezas generara un patrén de rompecabezas rectangular con una
cantidad de opciones para elegir. Para abrir la ventana, vaya a Efectos>Generador de Rompecabezas:

&% Generador de rompecabezas *

Ingrese el Ancho y la Altura

deseados (se puede cambiar mas ~ Astes Vista previa basada
adelante, si es necesario) Ancho: en la configuracion
> actual
Altura: | 3.750in =
Redondez de las 4 esquinas ——p Raio de esquina:
Columnas: lZI
Ingrese las Columnas y Filas B — _ 2
deseadas Flas: |4
Variacion: seleccionar al ————p  Variacién: | 0.0 12
azar
Haga clic aqui para ver una Haga clic en

vista previa basada en la

' & Aceptar cuando
configuracién actual.

Cancelar acpter €— haya terminado

e Ancho y Altura: Si usted planea aplicar este rompecabezas sobre una imagen especifica, usted puede
elegir las dimensiones que corresponden a su imagen. Por ejemplo, supongamos que tiene una foto de 5" x
3.75" y planea hacer una copia y cortar un rompecabezas. Ingrese esas dimensiones en Generador de
Rompecabezas, como se muestra en la captura de pantalla anterior.

e Radio de esquina: Con un ajuste de 0, las esquinas del rectangulo son 90°. Si usted quiere esquinas
redondeadas, aumenta esta configuracion:

LIl

Radio de esquina Radio de esquina Radio de esquina Radio de esquina
=0 =0.25 =05 =1.0

e Columnas y filas: Para evitar que las formas se distorsionen demasiado, haga que el nimero de
Columnas y Filas sea similar a las dimensiones. Si usted quieres mas piezas, aumenta el numero de
Columnas y Filas proporcionalmente. Por ejemplo, en lugar de tener 5 Columnas y 4 Filas, duplique el

namero a 10 Columnas y 8 Filas. Pero no use, por ejemplo, 10 Columnas y 3 Filas con estas
dimensiones:

R
TRy AT p
e
GRS Ty

5 Columnas, 4 Filas 10 Columnas, 8 Filas 10 Columnas, 3 Filas

e Variacion: Esta configuracion se puede utilizar para asegurarse de que un rompecabezas no sea idéntico
al siguiente, si todas las demas configuraciones son las mismas.

e Cuando usted esté satisfecho con la apariencia de sus piezas de rompecabezas, haga clic en Aceptar y el
rompecabezas estara en el Tapete de corte:
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Para una aplicacion de impresion y corte:

¢  Seleccione la figura y, en el Panel RELLENO Y TRAZO, seleccione Patrén en el menu Relleno:

RELLENO v TRAZO

Seleccione Patrén ——— P Releno: Pairdn ~ - D
Opacidad: 1 *
Trazo: |Ninguno “ \

¢ Se abrird la ventana Relleno de Patron. Haga clic en la pestafia Load Image (Cargar imagen) y luego

haga clic en el botén Cargar imagen para

buscar y encontrar la imagen que usted desea usar.

Aparecera en el lado derecho y puede ser seleccionada:

Rellenc de patrén
Load Image

Seleccione la pestafia

Load Image

/JL

Haga clic en Cargar
imagen y busque el
archivo

Desplazamiento de origen

i inch
¥i inch

Girar

Ind\na =
Girar: @

Vista previa

Haga clic en la imagen
y aparecera debajo

Tamafio
Ancho: inch

Altura: | 1.00 2] inch

[ Rrefejar horizontal
[ Refejar vertica

Desplazamiento de fila o columna
Tipo: | Ninguno ~

Guys at CS wedding.jpg

Cancelar

Introduzca el mismo Tamafio (Ancho y Alto) utilizado cuando se creé el patron de rompecabezas y luego

haga clic en Vista previa:
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Rellenc de patran
®
Load Image

Guys at CS wedding.jpg
:
e v
1
Desplazamienta de origen Tamafio [JRefiejar horizontal
X inch ancho: [ 2] inch [Jreflejar vertica
¥ inch 3.75 k2] nch
Girar lazamiento de fila o columna
Indina . poi  [Ninguno v
@ Girar: @ Guys at C5 wedding.jpg
Vista previa Cancelar

Ingrese las mismas dimensiones que se usaron en la
ventana Generador de rompecabezas

¢ Haga clic en Aceptar y el rompecabezas estara listo para la aplicacion imprimir y cortar:

9.12 Giro en 3D

e Lafuncion Giro en 3D se utiliza para rotar una figura a lo largo de los ejes X, Y y Z. Para acceder a esta
funcidn, seleccione una figura y vaya a Efectos>Giro en 3D. En el ejemplo, el texto se usara para mostrar
los efectos de la configuracion:

./' Giro en 30 Y

Ajustes
|
v | Gire a lo largo de los 3
ejes, como desee

2 I

. TEE Aumente Perspectiva
Marque esta casilla para tener perspectva: ara un efectoF:)SD
la Actualizar Vista previa p
con los cambios —» [Avista previa automatica
] 3 . — : <— Haga clic en Aceptar
Haga clic aqui para actualizar —_— 7 Acuslizar vistaprevia Cersa

cuando haya terminado

manualmente la vista previa

¢ Rotacion del Eje X:
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KNK ——— KNK

X: 60 X: 85 X:90 X:120
¢ Rotacion del Eje V:
Y: 60 Y: 85 Y: 90 Y: 120
¢ Rotacion del Eje Z:

Z:60 Z:85 Z:90 Z:120

AN

¢ Perspectiva: Aqui es donde comienza la diversién. La combinacion de esta configuracion con otra
rotacion proporciona la ilusién 3D. Aqui hay ejemplos:

K oK o

X:0Y:-50 Z: 0 X:0 Y:50 Z:0 X:50 Y:0 Z:0 X:0 Y:30 Z:-30
Perspectiva: 75 Perspectiva: 75 Perspectiva: 100 Perspectiva: 100

9.13 3D Extrude (Solo en SCAL PRO)

o 3D Extrude se usa para crear un molde o sombra 3D. Para acceder a esta funcion, seleccione una figura 'y
vaya a Efectos>Extrusién 3D. En el siguiente ejemplo, el texto se usara para mostrar los efectos de la

configuracion:
7 3D Extrude x
Cambie el X Offeet: [ use Perspective ————  OpCION para usar
desplazamiento X y/o | L Yoffset Bzl Perspectiva
’ _w Oremove foreground Ingrese el grosor

Opcion de tener un corte de la Perspectiva

e 1.00
original de la capa

Extruir Update Preview | [ Auto Preview Cancel Haga clic en Aceptar
T \ cuando haya terminado
Haga clic aqui para Marque esta casilla para tener la

actualizar manualmente  actualizacién de vista previa con cambios

¢ Desplazamiento X: Al aumentar X Offset (Desplazamiento X) se extendera la sombra hacia la
derecha, mientras que al disminuirla se retraera la sombra hacia la izquierda. Tenga en cuenta que Y
Offset ha sido configurado a O:
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KNIKC MK KNK KNK

X Offset = 1.00 X Offset =15 X Offset = 0.5 X Offset = 0.25
Y Offset =0 Y Offset =0 Y Offset =0 Y Offset =0

¢ Desplazamiento Y: Aumentar Y Offset extendera la sombra hacia abajo mientras que al disminuirla se
retraera la sombra hacia la parte superior. Tenga en cuenta que X Offset se ha configurado a 0:

KNK - KNK - KNK KNK

X Offset = X Offset = X Offset = X Offset =
Y Offset = 1.0 Y Offset = 1.5 Y Offset = 0.5 Y Offset = 0.25

¢ Depth (Profundidad): Agrega el efecto 3D real al aumentar la extension de la sombra:

ANC KNG KK i

X Offset = X Offset = X Offset = 1.0 X Offset = 1.0
Y Offset = 1.0 Y Offset = 1.0 Y Offset =0 Y Offset =0
Depth = 0.5 Depth =1.0 Depth = 0.5 Depth = 1.0

¢ Use Perspective proporciona un efecto de punto de fuga:

Use Perspective: Apagado Use Perspective: Encendido

¢ Remove Foreground (Eliminar el primer plano):

o Con esta opcion desactivada, al usted separar la figura de la sombra, usted vera que la sombra se
llena debajo del original. En otras palabras, en un proyecto de empalme de papel o vinilo en capas,
la figura original deberia estar alineada sobre la parte superior de la sombra 3D:

AW~ KNK N

o Con Remove Forgrounds marcado, la figura original se cortara de la sombra. Esta seria la
elecciodn tipica cuando se superponga HTV donde algunos tipos no se pueden presionar uno
encima del otro (tal como glitter HTV):

R — KNKRQUS
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9.14 Distorsién de Barril

e La caracteristica de Distorsién de Barril deformara una figura estrechando o engrosando la parte media

de la figura:
l l | .

e En el siguiente ejemplo, el texto se usara de nuevo para mostrar los efectos de la configuracién. Para abrir
la ventana Distorsién de barril, seleccione el texto y vaya a Efectos>Distorsion de barril:

& Distorsion de barril x

Ajustes

Aumente o disminuya
para aplicar la ——> Limite: |0 5
Distorsion de Barril

/@ Vista previa automatica
Marque esta casilla para. S ;
tener la actualizacion de Actusizar vita prev [ concelr | | EH\ i
Haga clic en Aceptar

vista previa con cambios Haga clic aqui para cuando haya terminado
actualizar manualmente
la vista previa

¢ A medida que usted aumente el Limite, verd un estrechamiento de la figura en el medio:

LUCY LUCY lucY

Limite = 10 Limite =20 Limite = 40

e A medida que disminuyas el Limite, veras un engrosamiento de la figura en el medio:

LUCY CUCY «C

Limite =-10 Limite = -20 Limite = -40

9.15 Protuberancia

e Lafuncion Protuberancia le permite aplicar varias distorsiones de expansion o contraccion a una figura.
Estas distorsiones se pueden aplicar al lado superior de la figura, el lado inferior o0 ambos. Se pueden
aplicar en el lado izquierdo, el derecho o0 ambos. Y las distorsiones pueden expandirse en ambos lados,
encogiéndose en ambos lados, o una combinacion.

e Para abrir la ventana Protuberancia, seleccione la figura y vaya a Efectos>Protuberancia:

220



Elija entre Separado, Junto

u Opuesto

Aumente para redondear,
disminuir para bajar la curva

efecto de Protuberancia

Misma configuracion que la anterior
pero aplicada a los lados Izquierdo
y Derecho en lugar de Arriba 'y

abajo

.4 Protuberancia

Ws
Superior/Inferior: | Por separado

\mhzamienm superior:

Agrega mas personalizacién al ————»  curva superior:

zquierda/Derecha:

esplazamiento & la
izguierda:

Por separado

Curva izguierda:

w

Desplazamiento de la
parte inferior:

Curva inferior:

£

Desplazamiento a la
derecha:

Curva derecha:

0.0in

0.0in

Configuraciones
laterals inferiores

Configuraciones del
[ lado derecho

Marque esta casilla para tener
la actualizacion de vista previa
con los cambios

Haga clic aqui para actualizar

[vista previa automatica

Haga clic en
Aceptar cuando
haya terminado

a
Actualizar vista previa Cancelar Aceptar |V

/

manualmente la vista previa

En la parte superior de la ventana hay configuraciones para aplicar Protuberancia a la parte superior o
inferior de una figura. La configuracién Superior/Inferior le permite elegir si usted desea aplicar la
configuracién de una de tres maneras:

Por Separado: Los ajustes de Desplazamiento y Curva pueden ser diferentes para la parte superior y

LUCY

Junto: Los ajustes de Desplazamiento y Curva se aplicaran por igual tanto en la parte superior como
en la inferior. En este caso, las configuraciones de Desplazamiento de la parte Inferior y Curva

; R
IS ST parte inferior:
Curvainferior:

SuperiorfInferior: | Junto w
X Desplazamiento dela 5 7, B
Desplazamiento superior: parte inferior: =
Curva superior: Curva inferior: 60 =

O
la inferior
Superior fInferior: | Por separado -
Curva superior:
0
Inferior apareceran atenuadas.
O

Opuesto: Los ajustes de Desplazamiento y Curva se aplicardn uno frente al otro en la parte superior e
inferior. En este caso, la configuracién de Desplazamiento de la parte inferior y Curva inferior
volvera a aparecer en gris.

Superior/Inferior: | Opuesto ~
i . Desplazamientodela 75 -
P R T ISR parte inferior: -
Curva superior: Curva inferior: 60

A

El Desplazamiento superior redondea el lado superior de la figura hacia arriba o hacia abajo dependiendo
de si se aplica un valor positivo o negativo. El Desplazamiento de la parte inferior hace lo mismo, pero lo

aplica al lado inferior de la figura:

N117¢" ¢

Desplazamiento superior =1.0
Desplazamiento inferior =0

| KK NIKKI

Desplazamiento superior =-0.5

Desplazamiento superior = 2.0
Desplazamiento inferior =0

Desplazamiento inferior =0
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Desplazamiento superior = 0.0

0.0 Desplazamiento superior =0.0
Desplazamiento inferior =-0.5

Desplazamiento superior =
Desplazamiento inferior = 2.0

Desplazamiento inferior = 1.0

e La configuracién de Curva superior alterara lo redondez del Desplazamiento superior para agregar ain

mas personalizacion al efecto Protuberancia. Del mismo modo, la configuracion de la Curva inferior hace
lo mismo con el Desplazamiento de la parte inferior:

TEDDY rEDDY tEDDY

Desplazamiento superior = 1.5
Curva superior = 90

Desplazamiento superior =1.5

Desplazamiento superior =1.5
Curva superior =50

Curva superior =0

TEDDY TEDDY TEDDY

Desplazamiento inferior = 1.5

Desplazamiento inferior = 1.5
Curvainferior = 90

Desplazamiento inferior =
Curvainferior = 50

Curvainferior=0

Las configuraciones lzquierda/Derecha funcionan todas de la misma manera, excepto que afectan la
forma horizontalmente versus verticalmente. Aqui hay algunos ejemplos similares a los anteriores

Arriba/Abajo:

¢ Izquierda/Derecha: elija entre Por separado, Junto u Opuestos:

CEGC CEd CEO

Opuesto

Separado Junto

¢ Efecto de Desplazamiento a la izquierda y Desplazamiento a la derecha:

CEO 1EO LEO

Desplazamiento izquierda =1.0 Desplazamiento Izquierda = Deplazamiento derecha = 1.0

¢ Efecto de Curvaizquierda y Curva derecha:

CEO (€0 LEO

Desplazamiento Izquierda = 1.0 Deplazamiento derecha = 1.0

Desplazamiento Izquierda = 1.0
Curva izquierda = 90 Curva derecha =75

Curva izquierda = 50

¢ O simplemente diviértete con eso:
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9.16 Capsula

e El efecto Capsula curvard las letras como si estuvieran envueltas alrededor de un cilindro (lata) y se ve en

angulo:

wDoggie® = &’Doggie"

e Para abrir la ventana Capsula, seleccione la figura y vaya a Efectos>Capsula:

# Capsula x
Ajustes
Ingrese el Angulo de . ;
vision —pAnguio: |-10.0 .
Ingrese el diametro _—Y% w D I
del cilindro . o g g e

Vista previa automatica

/':m"za, rep— Concelr
- g\ Haga clic en Aceptar cuando
Marqgue esta casilla para

L haya terminado
tener la actualizacion de

vista previa con cambios Haga clic aqui para
Disminuir la configuracion de Angulo (es decir, hacer que la configuracion sea mas negativa) aumentara la
perspectiva y causara una mayor redondez a las letras.

Angulo =-10 Angulo =-45 Angulo =-90

Aumentar el Angulo tiene el efecto opuesto. En un Angulo de 0, las letras son horizontales. Un ajuste de
Angulo positivo da como resultado la curvatura de las letras en la otra direccion:

$Doggiey §PO99ley ﬂpoggi%

Angulo =90

Angulo =0 Angulo =45

El Didmetro del cilindro también se puede aumentar o disminuir. Un Diametro méas grande, aplicado en el
mismo Angulo, disminuird la redondez, mientras que un Didmetro mas pequefio lo aumentara.

ﬁboggie# *’Doggieﬁ &Doggieg

Angulo =-30

Angulo =-30
Didmetro =7.5 Didmetro = 3.5
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9.17 Onda

e La funcién Onda transformara cualquier figura en una onda:

I — WAAAAAA

e Para abrir la ventana Onda, seleccione una figura y vaya a Efectos>Onda:

& Onda x

Cambia la cantidad Ajustes

de picos T Cichos: m

Cambia la altura de __— Y™ ~
los picos

Vista previa automatica

Actualizar vista prﬂ: | Cancelar | | Aoept'\l\
Haga clic en Aceptar

cuando haya terminado

Margue esta casilla para
tener la actualizacién de Haga clic aqui para
vista previa con cambios actualizar manualmente

¢ Aumentando Ciclos agrega mas picos a lo largo de la figura:

NSRS AAAAA AAAAAAAAAA

Ciclos =0.5 Ciclos=1.0 Ciclos =2.0

e Elaumento de Amplitud hace que los picos sean mas altos:

o NN W

Ciclos =1.0 Ciclos =1.0 Ciclos =1.0
Amplitud = 0.2 Amplitud = 0.5 Amplitud = 1.0

e Lafuncidon Onda se puede usar en el texto para lograr este efecto:

Twinkle Twinkle Little Star

Twinkle Twink|g Littje Stqr
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11. Zing Air: Impresion y Corte

11.01 Qué es unaimpresioén y corte (PNC)?

e El proceso de impresion y corte implica la impresiéon de una imagen desde SCAL a cualquier impresora que
usted posea y, luego, con la ayuda del laser de la Zing Air, cortar la imagen o las imagenes con una
precision perfecta. A continuacién, se presentan tres tipos tipicos de aplicaciones de impresion y corte, pero
hay otros tipos. Usted incluso tiene la capacidad de cortar figuras de hojas pre-impresas. Esto se tratara en
la Seccion 11.06.

¢ Lalinea de corte se encuentra a lo largo del borde real de la imagen impresa(s):

CJ;
(o) La imagen es cortada con
0 < precision a lo largo de los

bordes impresos

¢ Cortes fuera de los bordes, pero siguiendo las formas de la imagen impresa(s):

(o9
o o La imagen es cortada en la

0 <+— misma forma, pero se
desliza fuera de los bordes
impresos

¢ Los cortes siguen una forma diferente a la de la imagen impresa(s):

O
(o)
9 ) P Una figura personalizada es
° ) cortada alrededor de la

imagen impresa.

11.02 ;Qué es una calibracién PNC?

e Para obtener resultados precisos de Impresion y corte, usted debe ajustar la calibracién del
Desplazamiento del Laser (Laser Offset). Esto no es nada mas que determinar qué tan lejos esté la luz
laser en su KNK en relacion con la punta de la cuchilla. Debido a que el laser es instalado manualmente en
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un pequefio orificio dentro del carro de la cuchilla, la distancia de la luz laser a la punta de la cuchilla variara
de un KNK a la otra. También, usted deseara utilizar el mismo porta-cuchilla con todas sus aplicaciones de
PNC, ya que la distancia también puede cambiar con sostenedores mas grandes o mas pequefios en
diametro.

e Ladistancia es medida en una direccién X y en una direccion Y:

Punto laser Punta de la
Cuchilla \
\ o T Xoffset
N ) (Desplazamiento X)

Y Offset (Desplazamiento Y)

e Esta calibracién sélo necesita realizarse una vez, para un porta cuchillas dado y, luego, usted puede grabar
esta calibracion en caso de que usted necesite instalar SCAL en una nueva computadora o que usted
tenga que reformatear el disco duro de su computadora actual.

e El proceso implica realizar y repetir una PNC para ver cuanto necesita ajustar los valores X e Y para
obtener resultados perfectos. Y usted DEBE ser capaz de obtener PNC perfectos.

11.03 Procedimiento de Calibracidn del Laser

11.03.1 Lo que Usted Necesita Para Calibrar

e jUsted necesita estar bien descansado! Usted No querra comenzar a aprender el proceso de PNC cuando
esti cansado, estresado o con prisa. Dominar un PNC viene cuando usted tiene el tiempo de repetirlo
cerca de 4 veces corrido. En ese momento, usted no sélo habra repetido el proceso suficientes veces para
sentirse muy comodo con el orden de los pasos, pero usted tendra la calibracion perfeccionada y estara
listo para hacer las PNC futuras con rapidez y facilidad.

e Luego, usted necesitara los siguientes elementos:

0 Impresora

¢ Porta-cuchilla (usted no puede realizar esta calibracién con el |apiz de prueba, debe ser el
portacuchillas que utilizara para sus aplicaciones PNC)

Papel de copia/impresora en tamafio Carta (8.5” x 11”) o A4 (21 x 29.7 cm)
Archivo de calibracién (disponible aqui: http://cutterpunk.com/files/knk/BasicShapes.zip)

e jlmportante! Para facilitar el proceso de calibracion, favor sequir todas las instrucciones como se indican.
Posteriormente, después de la calibracion, usted puede cambiar los métodos, como la orientacion del papel
y el tamafio del tapete, segln usted desee.

11.03.2 Preparacion del Archivo de Calibracion

(1) Se recomienda encarecidamente que usted ajuste las dimensiones del tapete para que coincidan con el
tamafio de papel que usted estard utilizando para la calibracion. Trabajar mas cerca del origen reduce el
movimiento innecesario que puede introducir factores que pueden afectar la precision. En la ventana
Documento, abra el menu desplegable Tamafio de la base y seleccione ya sea 8.5” x 11" 0 A4 (21 x
29.7cm):
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http://cutterpunk.com/files/knk/BasicShapes.zip
http://cutterpunk.com/files/knk/BasicShapes.zip

Documento

Tamaiio de la base: [127x 127 ~
12" % 127

Orientacién: |12" x 247
8.5"x 117
P

Unidades: A3(29.7 % 42 cm)
A

Mostrar cuadrich

DOCUMENT
MatSize:  |12°x 12 T Haga clic aqui para abrir
12°x 12° Ventana Documento
. ~ . Orientation: |12"x 24"
Elija el tamafio del papel para que coincida 8.5"x 117
A3(29.7 x 42 cm)

Con el papel que usted usara para imprimir ——225—p |32 (31x 20.7 cm

[ show Grid

(2) Luego, cambie la orientacidn del tapete, si es necesario, para que usted trabaje en el modo Vertical. Una
vez mas, después de la calibracion, usted puede trabajar en modo Horizontal si lo prefiere. Sin embargo,
para utilizar el diagrama para ajustar los ajustes de calibracién, es muy importante utilizar el modo Vertical.

Su configuracién debe ser similar a esta:

Documento Documento
Tamafio de la base: | 8.5 x 117 w Tamafio de la base: A4(21x 29.7cm)
Orientadén: |Vertical (retrato) ~ Orientadién: |Vertical (retrato) w
Unidades: |Inches ~ o Unidades: |Inches e

(3) Dentro de la carpeta Basic Shapes del archivo comprimido descargado, usted encontrara los siguientes
dos archivos entremezclados con los otros archivos:

04 Arrows PNC Calibration - Ad.svg
4> 4 Arrows PNC Calibration - Letter.svg

(4) Utilice Archivo>Importar para abrir el que coincida con el papel que usted esta utilizando, es decir A4 o
Carta. Mueva las figuras importadas para que estén aproximadamente centradas en el area del documento:

(5) Debido a que este archivo de calibracién se cre6 para la calibracién en un software diferente, este contiene
una capa de marca de registro no necesaria en SCAL. En la Barra de Capas, seleccione la capa Reg

Marks y eliminela:
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Capas
~
I:‘ ¥ [ 4 Amows PNC Calibration

D [ Reg Mars
| Do

&0

oo

~
D ¥ () 4 Amows PNC Calibration

Reg Marks

fo
Seleccionelacapa _  plw.
fc

D [J Reg Mars

D DMcms

o0

A

Haga clic aqui para
eliminarla

(6) También se recomienda que las flechas se delineen para la impresion. Seleccione esa capa y haga clic en

el icono Relleno y trazo. Cambie el Trazo de Ninguno a Color y luego haga clic en el cuadrado a la

derecha de este para abrir un menu de seleccién de color.
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FILL & STROKE Click here to open FILL & STROKE
. ~ . z
Fil: [Colr 5 3 D FI'”d& Stroke i [color 5 D Clic aqui para
window :
Opadty: 1 i Opadty: 1 E abrir un menu de
B2 ¥  color.
Stroke: |None 7™\ Cambiea  sse coor % -/
oot JEDE Color o JEDENN )
Width: =i — Width
| Al N AA
Join: rﬁ} (F, {ﬁ Join rl_'.. ﬁ'E (ﬁ
Miter: Miter:
EndCap: (1| (M| [ EndCap: || M| |7l

Las flechas ahora tendran una d

linea finita negra como borde

(7) Vaya a Archivo>Configuracién de impresora, seleccione la impresora que deseas usar, el tamafio del
papel, y la Orientacion:

Print Setup s
Printer
Seleccione su impresora ——— ane: [P Officsiet Pro 8500 A0S Series ) [ Propettes... |
Status:  Ready

Type: HP Officejet Pro 8500 AS09g Series
Where:  USB001

Comment:
Paper Orientation
Verifique el tamafio del |y Size: [Letter8Scitin. - © Potrait ——— Escoja la Orientacion
papel Source: [Mamaﬁcaliy Select v] A ) Landscape
—emmee——— Clic OK cuando termine

= a3

(8) No utilice Archivo>Imprimir en este punto porque aldn es necesario ajustar los ajustes de marca
registrada. Esto se haréa en la siguiente seccion.

11.03.3 Introduccién de Ajustes e Impresion

(1) Haga clic en el icono Cortador para abrir la ventana de corte:

Haga Clic aqui para abrir la
Ventana Parametros de corte

Archivo Editar Objete Trayectoria Capa Pagina Efectos Texto Ver Cortador Ventana Ayuda

Ne o binml  EEEE L
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(2) Haga clic en el boton Ajustes para abrir las ventanas de Parametros de corte:

# Parametros del cortador x

Haga clic en Ajustes

Ajustes Marcas de registro

Tipo de marca:

Tamafio de marca:

Espesor de marca:

Desplazamienta de
marca:

Unidades: |inch ~ 3{TL,TR,BR) ~

Resolucidn X:

KNK
Resolucidn Y: -Im
Modelo: | Zing Air ~ Ajustes... ‘
Baudio: | 57500 ~

Conexidn: Bluetoath h

Ajustes Marcas de
Registro

(3) Usted puede maodificar los ajustes para el tamafio de la marca de registro, el grosor de la linea y el
desplazamiento de la imagen que se va a cortar. El Gltimo, Desplazamiento de marca, debe cambiarse a
0.03 cm, de manera que las marcas de registro queden lo mas cerca posible de la imagen impresa. Esto no
€s un requisito absoluto, pero si permite que mas de la pagina se utilice para su proyecto. Una vez que los

ajustes se han cambiado, haga clic en Guardar en la parte inferior de esa ventana.

(4)

Ingrese los ajustes en la siguiente captura de pantalla. Si usted sabe que necesita una Presién mas alta o

mas baja para el papel que esta cortando, en su lugar utilice esa presion:

Predeterminado:

Soparte:

< preferendia personal = w

< Custom Cut Preset > ~

Corte Corte Lineas ~

Desplazamiento
de cuchilla: 0.00 mm =

Use una velocidad mas lenta Varios cortes:
como se muestra aqui — Velocidad:

Presion:

Haga clic aqui después de

introducir la configuracion <

Desactivado ~

30

Establecer origen Canc

(5) En la parte inferior de la ventana Parametros de corte, haga clic en Imprimir y Cortar. Se abrira la

siguiente ventana de impresion y corte:

Imprimir y cortar

Imprimer+Cortar”™

Esto le guiard a través de los
pasos nacesarios para
realizar una impresién y
Corte

Instrucciones para
futuras referencias

} Siain no hs imprimido su
dizefio, haga clic en el botén
Imprimir a continuacién para
imprimirlo con |2 impresora.
Debe imprimir usando =l
botén Imprimir a
continuacién para imprimir su
material gréfico con las
marcas de registro
necesarias.

Coloque el papel impreso
sobre |z base de corte y
carguelo en la miquina de
corte.

Marcas de registro

Estos botones o las teclas
de flecha del teclado se
utilizarén para mover la luz
laser

Parametros de corte

Use software speed & pressure

ninado: | < preferenda personal ~ +

La misma configuracion
gue introdujo en la ventana
Parametros de corte

Varios Desactivado

Haga clic en el botén oddad: ] 15
Siguiente cuando esté listo W
Eece s Presiin: 1 “
>
Cancelar /v Imprimir... Calibri\éser. - Ant.
Haga clic aqui para abrir |
la ventana Imprimir Los cambios’en la configuracion Al hacer clic aquf se inicia el

de la calibracién se realizaran

proceso de alineacion

haciendo clic aqui

(1) Para imprimir las flechas con las marcas de registro, haga clic en Imprimir:
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Seleccione su

Impresora

AsegUrese marcar

Casilla

# Print

Printer

— P Name
Status:
Type
Where:

Comment

XP-430 Series(Network)

Ready
EPSON XP-430 Series
EP7EBB2C:XP-430 SERIES

Print range
@Al
Pages 1 1

() Selection

esta [ Imprimir sélo contomos
=

Imprimir marcas de registro

[ Imprimir sélo seleccién

~ Properties.

Copies

Number of copies:

[ =l «—— Imprima de 4 a 5 hojas

1t 2}2 33
Haga clic en OK para
imprimir las hojas de

calibracion

(2) Después de imprimir, haga clic en el botén Calibrar l4ser. Se abrira la siguiente ventana y, luego, haga clic
en Editar valores:

haga clic en Editar
valores

—~

Calibrar laser

Calibrar
Calibracion del
laser

Haga clic en el botén Siguiente
cuando esté listo para empezar vy
siga las instrucciones que se
muestran en esta ventana.

kdimr valores...

Anterior

(3) Es altamente recomendado que los nimeros de calibracién sean introducidos y ajustados en mm. Por lo
tanto, cambie primero las unidades y luego ingrese los valores X e Y que se muestran a continuacion.
Tenga en cuenta que los nimeros mostrados son considerablemente diferentes de los valores
predeterminados en el software. jLos usos de estos nuevos son importantes para que no termine cortando
la impresién y su tapete de corte! Ademas, escriba estos niumeros en algin lugar de su primera impresion.
Es (til para rastrear cada prueba en caso de que usted necesite volver y comprobar los resultados de

nuevo:

i Calibrar valores de laser

Offset del laser

Aqui puede intreducir manualments los
valores pars =l offset del l4ser, que == |s
distancia entre el l3ser y el punta de |2
cuchillz.

Calibrar valores

Unidades:

Cambie a mm cada vez que
‘/ usted abra esta ventana
wofd ]

Intr z ndmer
. troduzca estos nimeros y

escribalos en la impresion

Establecer parametros
predeterminades

Cancelar

*— Haga clic en Guardar

¢ IMPORTANTE: Siusted ya ha calibrado su Zing Air utilizando un programa de software diferente,

introduzca los mismos ajustes X e Y aqui, sin embargo, tenga en cuenta que el valor Y debe
introducirse como un nimero positivo. Por lo tanto, si los nimeros de calibracién fueron, por ejemplo,

X:-0,4 e Y: -24,3, entonces usted introduciria como X: -0,4 e Y: 24,3, de nuevo asegurandose de que
mm es seleccionado bajo Unidades.
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(4) Haga clic en Guardar y usted volvera a la ventana Imprimir y Cortar.

11.03.4 Configuracion de las Marcas de Registro y Corte

(1) Coloque la impresion sobre el tapete y alinee con la rejilla. A medida que se enfrenta a la Zing Air, la
impresion debe estar en el tapete en una orientacion vertical con las flechas apuntando hacia la tapa final
derecha.

2. Inserte la estera en la Zing Air con

-
ERSSEESSEEES T este triangulo apuntando lejos de usted
l
l

1. Coloque laimpresiénenel
tapete con las flechas —
apuntando a la derecha

KLIC-N-KUT

(2) Vuelva a la ventana Parametros de corte y haga clic en el boton Establecer origen. Fije el origen con la
punta de la cuchilla aproximadamente en la esquina de la marca de reqistro inferior derecha. Haga clic en
Aceptar y luego haga clic en el boton Imprimir y Cortar.

(3) En laventana Imprimir y Cortar, haga clic en Siguiente y la luz laser se movera hacia la marca de registro
superior izquierda, pero lo mas probable es que esté por lo menos a una pulgada de distancia. Usted
entonces, hara clic en los botones de direccién de la pantalla o utilice las teclas de flecha de su teclado
para mover el punto laser precisamente sobre la esquina de esa marca de registro. Utilice los siguientes
métodos abreviados para moverse en incrementos mayores 0 menores:

¢ Shift + flecha del teclado: moverse en un incremento mayor

¢ Ctrl + flecha del teclado: mover en un incremento mas pequefio (en una Mac: Command + flecha
del teclado)

¢ Shift + Ctrl + fleche del teclado: moverse en el menor incremento posible (en una Mac: Shift +
Command + flecha del teclado)

(4) Tenga en cuenta que cuando la luz laser esta sobre un area impresa en negro, se atenuara
considerablemente. Utilice esto como una manera de verificar que el laser esta centrado sobre el punto.

(5) Una vez que usted tiene la luz laser centrada, presione la tecla Enter o haga clic en Siguiente. El laser se
movera a la marca de registro superior derecha y, de nuevo, usted movera la luz laser para que esté
precisamente en la esquina de esa marca de registro. Pulse la tecla Enter o haga clic en Siguiente y repita
en la tercera marca de registro inferior derecha.

(6) A este punto, usted notara que, en lugar de Siguiente, el botén inferior derecho lee Corte. Pulsando la
tecla Enter o el botdn Cut se inicia el corte de las cuatro flechas.

11.03.5 Ajuste de los Desplazamientos Laser X e Y

(1) Una vez finalizada la impresion y el corte, examine como se hicieron las lineas de corte con respecto a las
lineas impresas. Si el desplazamiento es lo suficientemente grande, utilice una regla métrica para medir. Si
el desplazamiento es muy pequefio, entonces la estimacion estara bien a medida que perfecciona su
calibracion.

(2) Examine también las cuatro flechas. Si usted ve una diferencia en como se cortaron las cuatro, enféquese
en la parte inferior derecha por ahora. Una vez finalizada la calibracion, si usted continGa viendo una
inconsistencia, consulte la lista de verificacion mas adelante en esta seccion.
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(3) En el siguiente diagrama, las lineas rojas representan las lineas de corte y las lineas negras representan
las lineas impresas. Utilice este diagrama para determinar si sus valores de Desplazamiento de laser
necesitan subir o bajar para su laser:

Si la linea roja de Si la linea roja de corte Si la linea roja de Si la linea roja de corte
corte esta por debajo esta por encima de la corte esta ala esta a la derecha de la
de la linea negra de linea negra de izquierda de la linea linea negra de
impresion, entonces impresion, aumente el negra de impresion, impresion, aumente el
disminuya el valor de valor de X. entonces, disminuya valor de V.
X. | el valor de Y.

1 |
La linea roja esta méas La linea roja esta mas Lalinearojaestaala Lalinearojaestaal mma
baja que la linea alta que la linea negra: izquierda de la linea negra: la derecha de la linea
negra: cambie X de cambie X de 0.0 a 1.0. cambie Y de 24.0 a 23.0 negra: cambie Y de 24.0 a
0.0a-1.0 25.0

e Modifique los valores de Desplazamiento X e Y en la ventana que se muestra al final de la Seccion
11.03.3. Comience con ajustes de 1 mm (como se muestra arriba). Recuerde cambiar las Unidades a mm
y luego anote los niumeros que esta ingresando en la proxima impresion.

e Repita la prueba y observe si necesita aumentar o disminuir X y/o Y. Nuevamente, ajuste 1 mm a no ser
gue ahora necesite hacer lo contrario. Por ejemplo, digamos que ajusté X de 0.0 a 1.0 después de la
primera prueba. Después de la segunda prueba, haga esto:

¢ Si X todavia necesita ser aumentado, entonces haga X = 2.0 para la tercera prueba
¢ Sin embargo, si ahora X necesita ser disminuido, entonces haga X = 0.5 para la tercera prueba

e Después de ajustar por 0.5 mm, usted querra ajustar por 0.2 mm. ContinGe estrechando las calibraciones
correctas. Una vez que se ajuste por 0.1 mm, usted deberia ser capaz de lograr los ajustes 6ptimos. Si
usted todavia se pasa por "apenas un pelo" en una direccién u otra, entonces finalmente ajuste por 0.05
mm.

e Durante la prueba, usted puede encontrar que un lado esta alineado pero el otro no. Por ejemplo, la linea
de corte puede estar perfectamente alineada con la linea de impresion en el lado inferior de la flecha, pero
un poco por encima de la flecha a lo largo del lado superior. Ajuste la calibracién sequn el lado que esta
apagado. Esto No haréa que el otro lado de la flecha esté afuera.

e Siusted encuentra que una o dos flechas son perfectas pero las otras estan afuera:

¢ Compruebe el Ajuste de velocidad de corte. Una velocidad demasiado alta puede causar
imprecisiones.

Aseglrese de que las ruedas de presion aln estén centradas debajo de los rectangulos blancos.
Asegurese de que la parte inferior del tapete, las ruedas de presion y los ejes de arena estén limpios.

Asegurese de que nada interfiere con el desplazamiento suave del tapete.

S O O O

Asegurese de que la cuchilla no esté cortando muy profundo en el tapete. Disminuya la exposicion de
la cuchilla retrayéndola bien poquito en el porta-cuchilla.

e (IMPORTANTE! Una vez que usted haya completado la calibracién, anote estos desplazamientos X e Y
finales. Algunas de las actualizaciones del programa pueden hacer gue los numeros de calibracién vuelvan
a los valores predeterminados. Esto le ahorrara tiempo y frustracion al tener estos nimeros grabados para
gue usted pueda volver a entrarlos rapidamente sin repetir el proceso de calibracion.
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11.04 Preparacion de una Aplicaciéon de Impresion y Corte Real
Video

e Aqui estan los pasos tipicos al preparar una aplicacion PNC:

¢  Prepare la imagen que sera impresa la cual, que puede ser una o ambas de las siguientes:

o Unaimagen de trama importada, como un JPG o PNG que necesite trazado (consulte la Secciéon
7.03)

o Unaimagen vectorial (importada o disefiada en SCAL) que se imprimira, pero no se cortara

¢ Asegurese de que las figuras que s6lo se imprimiran se encuentran en una capa diferente a las figuras
gue se cortaran.

¢  Seleccione cada capa y luego abra el Panel de estilo (consulte la Seccién 10.01). Bajo Tipo de linea
de corte, elija:

o Imprimir+Cortar Cortar: para las capas que seran cortadas

o Imprimir+Cortar Imprimir: para las capas que se imprimiran
¢ Imprima el proyecto, asegurandose de marcar la opcion Imprimir marcas de registro.

¢  Sies necesario, realice un corte de prueba para que usted conozca los mejores ajustes a utilizar. Este
corte de prueba a menudo se puede realizar en la impresion misma si hay espacio en el area de
residuos del proyecto.

¢ Ajuste el origen con la punta de la cuchilla sobre la marca de registro inferior derecha.

¢ Realice el proceso de corte, seleccionando Imprimir+Cortar en la ventana Pardmetros de corte y
siguiendo las instrucciones.

11.05 Consejos Para Imprimir y Cortar

e Al rastrear imagenes importadas, las lineas de trazo no estaran necesariamente perfectamente alineadas
con la imagen. Esto puede resultar en pequefios trozos en blanco que aparecen en ciertos puntos, lo que
sugiere que la PNC no era precisa. Acerque bastante la imagen para que pueda ver la linea de seguimiento
siguiendo el contorno de la imagen. Mire los mismos lugares donde el corte no siguié la imagen
perfectamente. Esto podria ser la causa de la PNC imprecisa. Hay tres maneras de manejar esta situacion:

0 Vuelva a trazar la imagen importada, utilizando un ajuste de Contraste y/o Suavizar inferior para
obtener un ajuste mas cefiido a la linea de trazado al gréfico original (consulte la Seccién 7.03).

¢ Utilice la Herramienta para Editar Trayectos y Nodos para mover las lineas de trazo de manera que
se adapten mejor al grafico original (consulte la Seccion 8.10.2.)

0 Cree una linea de insercién para usar en el corte en lugar de la linea de traza original (consulte la
Seccién 8.05).

e Siun PNC no es preciso y la causa no es la alineacion de las lineas de traza, entonces intente bajando la
velocidad. Si el tapete se mueve varias veces, dentro y fuera de la cuchilla, puede producirse un ligero
desplazamiento lateral, especialmente a altas velocidades. En la Zing Air, utilice una velocidad de 11 o
menos. En la Zing original, use una velocidad de 9 o menos.

e Recuerde que la calibracion del Desplazamiento laser es especifica para el tipo de porta-cuchillas que se
esta utilizando. Por lo tanto, si cambia de marca, la calibracion del laser tendra que ser modificada.

e Sisu flecha de prueba esta cortando perfectamente, indicando asi que tiene la calibracion correcta, pero su
préxima impresion y corte estd muy lejos, entonces tal vez su situacion es algo fuera de lo coman. Obtenga
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https://www.youtube.com/watch?v=ehmvxLLHyJU&t=17s

ayuda en uno de los grupos de asistencia en linea recomendados enumerados en la primera pagina de
este manual.

e Siusted desea utilizar el modo Horizontal para las aplicaciones de impresidn y corte, entonces cambie la
Orientacion en el Panel de documentos y en Archivo>Configuracidon de impresiéon a Horizontal y
oriente la impresion de la manera correcta en el tapete de corte. No es necesario modificar las
calibraciones laser.

11.06 Scan2Cut

e Scan2Cut es una funciéon en SCAL que le permite fotografiar o escanear una imagen ya impresa para luego
cortarla con su cortadora Klic-N-Kut. Para abrir la ventana Scan2Cut, vaya a Archivo>Scan2Cut.

11.06.1 Scan2Cut: Tutorial Introductorio

e Hay varios métodos que se pueden utilizar. El que se presenta en esta seccidon se considera el mas rapido
de aprender. Se recomienda encarecidamente que usted siga este tutorial en su primer intento de aprender
esta funcién. En la Seccion 11.06.2, se presentardn métodos alternativos y el Ultimo en esa seccion en mi
preferencia personal.

o Asegurese de haber calibrado su KNK para impresién y corte (consulte la Seccién 11.03). Ademas, solo
para este tutorial inicial, favor utilizar papel o cartulina de tamafio Carta o A4. Es muy importante que usted
no pre-corte la hoja ya que este método requiere que las dimensiones sean conocidas y muy precisas.

e Prepare una imagen para Scan2Cut. Algunas opciones incluyen:
¢  Estampar una o dos imagenes en el papel
¢ Dibujar su propia imagen en el papel
¢ Imprimir cualquier imagen desde su computadora

e En este ejemplo, una imagen ha sido estampada en una hoja de cartulina tamafio carta:

e Cologue la hoja en la parte superior de una hoja de papel o cartulina de color oscuro o en cualquier
superficie oscura y plana para que la superficie oscura se extienda mas alla de los limites de la hoja. Esto
permitira una clara distincién entre el papel Blanco y el fondo:
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e Escanear o fotografiar su impresion:

¢ Asegurese de que las cuatro esquinas estan incluidas.

¢ Cuando tome una foto, asegurese de que la impresion esté plana. Utilice cinta adhesiva para fijar las
cuatro esquinas si la impresién no esta plana. En la foto anterior, usted puede ver que la parte superior
de la hoja no esta plana.

¢ Ademas, cuando utilice una camara, esta bien que la fotografia se tome en angulo (como en la
siguiente foto). El programa puede calcular la perspectiva notando la diferencia en las distancias entre
las esquinas. Este entonces, puede aplicar una correccion a la imagen que se esta fotografiando:

e |nicie un nuevo archivo en SCAL. Vaya a Archivo>Scan2Cut y se abrira la siguiente ventana. Haga clic en
Cargar imagen, luego navegue y seleccione su foto o escanee:

Haga clic aqui
para cargar la

foto o escanear >

Scan2Cut

~ ]|

Mantenga pulsada la teda
Maylsculas para realizar
mavimientos mas pequefios

Escanear y cortar "

Esto lo guiard en los pasos
necesarios para configurar la
funcién Escanear y cortar. Este
proceso le parmitird cortar
alrededor de una imagen
existente.

1. Cologue la imagen sabre |la
ase.

Tamafio real

T

Personalizar R
H: 11.6901n

Utilizar marcas personalizadas
»

2. (Opcional) Utilice un boligrafo

Cancelar Anterio

Cargar imagen...

e En el menu desplegable Tamario real, elija las dimensiones de su hoja. En este tutorial, el tamafio carta es
utilizado, por lo tanto, 8.5 x 11 estéa seleccionado. Luego, desactive la casilla junto a "Usar marcas
personalizadas" (esta opcion se presentara mas adelante en la Seccién 11.06.2). No haga clic en Aceptar

todavia:
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W (CYI{OF([0}

Hold down Shift key for smaller
movements

Actual Size . .
| «— Seleccione el tamafio del

papel aqui

8.5"x 117

DW

Desmarque esta casilla

TL: - TR:
c ol =~
¢ > NO haga clic en Aceptar
Cancel Previous todavia

El siguiente paso es mover y alinear perfectamente las cuatro esquinas del rectangulo verde sobre las
cuatro esquinas del papel. Antes de acercar, use el raton para arrastrar cada uno de los cuatro cuadrados
rojos "aproximadamente" sobre esas cuatro esquinas. Esto hara que sea mas facil encontrar los cuadrados
rojos después de hacer zoom. Tenga en cuenta que al usted arrastrar una de las casillas a la esquina,
usted podra verlo mas de cerca en la pequefia ventana a la derecha:

O[O}
Como el cuadro Hold down Shift key for smaller
rojo es movements
arrastrado con
el raton... P
¥—_ .. unavista cercana
Actual Size aparece aqui
8.5"x 117 v

W: 8.500in

H: 11,000 in

[Juse custom marks

TL: - TR:

Repita con las otras tres cajas hasta que las cuatro estén aproximadamente en la parte superior de las
esquinas. Una vez que haya un cuadrado cerca de la esquina, presionando Shift, mientras arrastra el
ratén, proporcionara un mejor control:
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~ R

Hold down Shift key for smaller
movements

Actual Size
8.5"x 117 v

W: | 8.500in

H: | 11.000in

[Juse custom marks

TL: . TR: [771

e Haga clic en el icono Zoom repetidamente para obtener una vista mucho méas cercana. Entonces usted
sera capaz de coincidir exactamente con el centro del cuadrado con la esquina:

Haga clic Arrastre el cuadrado
aqui para para obtener la

acercar alineacion perfecta
2 C}

AERICYIIC]
Hold down Shift key for smaller Held down Shift key for smaller
movements

movements
Actual Size q
8.5"x 11" -

Actual Size
W: | 8.500in

85" x 117 ~
W: | 8.500in

H: | 11.000in H: | 1L.000in

[ use custom marks [use custom marks

TL: - TR: T - TR:

Arrastre las barras de desplazamiento para moverse por la linea verde hasta otra esquina y, de nuevo,
arrastre el cuadrado hasta que este esté perfectamente centrado con la esquina del papel. Repita en las

otras dos esquinas. Los cuatro cuadrados rojos deben estar alineados en las esquinas y usted puede hacer
clic en Aceptar:
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La ventana Scan2Cut se cerrara y la foto o lo escaneado aparecera en la ventana SCAL principal:

. . > N D 0 v 0

BN
i i i i i i 1 i i i

Con la imagen seleccionada, haga clic en el icono Trazar en la Barra de Herramientas. Se abrira la
ventana Trazar imagen:

(A Trace Image «

Input Output

\ [5how Nodes Nodes: 1119
w (selection Show Source Image: 1

(612x 792)

Image Settings ”
Contrast (0-100): 1 127 [ |
Qutput Settings

Smooth (0-100): |75 &

Detail (0-100): |98 |&] L
Single Line Threshold: [0 5] v
< >
[Break Apart Cutines [ Blackout
Update Preview
[Jadd Image Layer (Print+Cut)
oo | Smemsia. =1

Elija configuraciones de trazado adecuadas para la imagen que esté utilizando. Usted también puede
utilizar la funcién de recorte para reducir el trazado para incluir sélo las imagenes y no cualquiera de las
esquinas exteriores del papel:
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Modifique los
ajustes segun
sea necesario

() Trace Image

Input
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Image Settings
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Contrast (0-100): 1

Output Settings
Smooth (0-100): | 75 =
Detail (0-100):
Single Line Threshold:
[IBresk Apart Outlines Blackout
[ Add Image Layer (Print+Cut)

Restore Settings Save as SVG...

Output
[Jshow Nodes Nodes: 1089

Show Source Image: 1

alQla 2 Cortar puede

usarse para eliminar
partes no deseadas
del trazado

< >

Update Preview

Haga clic en Aceptar
Cancel o« <4—— cuando haya
terminado

Después de hacer clic en Aceptar, la imagen trazada aparecera en la pantalla principal de SCAL:

@

)

Debido a que la fotografia de la imagen puede prestarse para pequefios errores, se recomienda un corte de
contorno. Esto sera creado al ir a Trayectoria>Desplazamiento de trayectoria. Introduzca el tamafio de
Desplazamiento que usted desea:

(#) Path Offset X

Type: |Regular v

o ¥

Miter: | pEu

[Jinset Offset

e | 5]
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Haga clic en Aceptar. El trazado previo de la imagen se borrara (como siempre sucede cuando se utiliza el

Desplazamiento de trayectoria), a este punto, usted ya no necesita el gréafico original. Usted puede ya sea

ocultarlo o borrarlo.

Tenga en cuenta que la figura resultante todavia tiene una forma interna. Para evitar cortar esta, seleccione

la figura y abra el Panel Estilo. En el menu desplegable Estilo, seleccione Oscurecimiento:

ESTILO

£

Estilo: |Normal

[JurSembra {rects

0 iment
Tipe de [{0scuredmiento de sombra
Oscurecimiento de sombra (redonda
Oscurecimiento de sombra (recta)

Marmal
Sombra
Sombra {redonda)

=

Coloque la impresion en el tapete y establezca un origen con la punta de la cuchilla aproximadamente

sobre la esquina inferior derecha de la hoja (papel). Continle el proceso de PNC de la misma manera como
de costumbre. Usted alineara la luz laser con las esquinas de las hojas. Su corte final debe ser muy

preciso:

11.06.2 Scan2Cut: Métodos Adicionales y Detalles

e Como se mencionod en la seccién anterior, existen métodos alternativos que también funcionaran y pueden
ser mas adecuados. Observe que estas alternativas se presentan en un orden légico versus uno
preferencial. jMi favorito, de lejos, es la alternativa 3, asi que no salte sin leer este! :-)

Alternativa 1 Utilizar Marcas de Registro Personalizadas

e En lugar de utilizar las esquinas de la hoja para alinear el laser, usted puede utilizar un lapiz negro y dibujar

Sus propias cuatro marcas de registro alrededor de la imagen(es):

¢ Las cuatro marcas pueden ser faciles de dibujar, pero tipicamente los puntos ® son los mas faciles de

alinear.

¢ Las marcas deben colocarse fuera de la caja delimitadora que rodearia las imagenes.

¢ Las marcas no necesitan estar alineadas. Esto es asumiendo que usted todavia utiliza inicialmente las

cuatro esquinas de la hoja para alinear los cuadros rojas.

¢ Laventaja de este método es que las marcas de registro estaran mas cerca de la imagen que se esta
cortando, lo que se presta a una mejor precision en la mayoria de las cortadoras. Los puntos negros
también son més faciles de alinear que las esquinas de una hoja blanca de papel.
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Repita los pasos descritos en la Seccion 11.06.2 hasta abrir la ventana de Scan2Cut. Después de cargar la
imagen y seleccionar el tamafio del papel, vuelva a colocar aproximadamente los cuatro cuadrados rojos
sobre las cuatro esquinas de la hoja. Luego, acerque y coloque estos con precision:

Hold down Shift key for smaller
movements

Centralice con precision
cada cuadrado rojo con
una esquina de la hoja

Actual Size
ssx1”  4——— Seleccione el tamafio del
W: | 8.500in papel aqui

H: | 11.000in

Muse astommarks €——  Marque esta casilla

~ I~

- ol =M
>
I _ i Haga clic en Siguiente cuando
| cancel | | Previous haya terminado

Haga clic en Siguiente y, esta vez, la imagen esta rodeada de iconos de colores "+" y luego usted centrara
estos iconos con los puntos que dibujo alrededor de la imagen:
~eela

Hold down Shift key for smaller
movements

- «—— Después de hacer clic en uno
de los iconos de colores,
usted vera una vista mas

Los iconos de color "+ s grande aqui
necesitan ser arrastrados B
3 X
a los puntos que usted :
dlbu]é W: | 8.500in
H: | 11.000in
[ Use custom marks Observe que los colores de los

signos "+" corresponden a las
[l o~ <4— ubicaciones de las marcas

v B . BR:. personalizadas

< >

Al igual que con los cuadrados rojos en el paso anterior, arrastre primero las marcas de color para que
estén aproximadamente sobre las marcas dibujadas a mano. Luego, amplie y centralicelas con precision:
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e Repita para las otras tres marcas y luego haga clic en Aceptar. La ventana principal SCAL tendra ahora la
imagen lista para ser trazada. Complete los mismos pasos que en el método anterior, pero utilice los puntos
para la alineacién de la luz laser en lugar de las esquinas del papel.

Alternativa 2 Use las Marcas de Registro Dibujadas en el Tapete

e Enlugar de usar la hoja de papel, agregue cuidadosamente marcas de registro permanente a la cuadricula
de su tapete:

¢ Laventaja de este método es que sus imagenes pueden estar en cualquier tamafio de papel, como en
uno de desecho.

¢ Utilice un Sharpie negro y una regla y elija las intersecciones de la cuadricula adecuadas para que
usted pueda determinar con precision el Ancho y el Alto para entrar en la ventana de Scan2Cut.

¢ Usted también puede tener varios sets en caso de que usted desee que algunos estén mas cerca de
las im&genes en hojas pequefias.

¢ Usted también puede agregar las cuatro marcas personalizadas en su hoja, si lo desea.

¢ Una vez que usted haya colocado su hoja en el tapete y esta fotografiada o escaneada, no mueva esa
hoja.

¢ Proceda como en el tutorial original usando las marcas de registro en el tapete, como las esquinas para
alinear el laser.

Alternativa 3 Utilice Marcas de Registro Personalizadas Para Ambos Alineamientos

e Enlugar de usar la hoja de papel, afiada un patron regular perfecto de puntos dibujados a mano @
alrededor de la(s) imagen(es). Las ventajas de este método son:

¢ Los puntos son mas féciles de alinear con el laser

¢ Teniendo los puntos mas cerca de la imagen en comparacion con el uso de las esquinas exteriores del
papel permiten un PNC mas preciso

¢ Usted puede omitir la segunda ventana donde se necesita la alineacién con los iconos coloreados

e Tenga en cuenta que usted debe ser muy preciso en la colocacién de los cuatro puntos:
¢ Los puntos deben estar organizados en un patrén rectangular perfecto
¢ Usted debe conocer la distancia exacta entre los puntos para las dimensiones Ancho y Alto bajo
Tamafio real.

e Para facilitar el dibujo de estos puntos, se puede cortar y utilizar un archivo® de plantilla siempre que se
emplee este método:

1 Esta idea fue publicada por primera vez por Sandra Alicante, un documentador original de la funcion Scan2Cut
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¢ La plantilla es una cuadricula de agujeros perfectamente espaciados y perfectamente alineados. Usted
puede descargar estas plantillas tanto en tamafio Carta (el espaciado es cada 0.5 pulgadas) y A4
(espaciado es cada 10 mm) de este enlace:

http://www.iloveknk.com/FreeFiles/SCAL/SCAL-Scan2Cut-Grids.zip

¢ La plantilla se corta de acetato o cualquier material que sea lo suficientemente resistente para ser
usado una y otra vez. Usted puede utilizar cartulina ordinaria, sin embargo, tenga cuidado de no romper
o incluso arrugar los bordes de los agujeros.

¢  Esta plantilla se utiliza para agregar los puntos alrededor de la(s) imagen(es) con la seguridad de que
las medidas son precisas y los puntos estan alineados en un rectangulo perfecto.

Después de agregar los puntos, fotografie o escanee la imagen. Una vez mas, asegurese de que la hoja
esté colocada plana sobre la superficie.

Use una regla para medir los espacios de izquierda a derecha (W) y de arriba hacia abajo (H) entre los
puntos de la hoja:

¢  Tenga en cuenta que debido a que la rejilla esta disefiada con un espaciado preciso, medir el
espaciado sera facil. En la cuadricula Tamafio carta, los circulos estan separados por 0.5 ". En la
cuadricula A4, los circulos estan separados por 10 mm. Asi que:

o Sise utiliza la plantilla Carta, el espaciado sera a la mitad mas préxima de una pulgada
o Sise usa la plantilla A4, el espaciado sera el mas cercano a 10 mm o el centimetro mas cercano

En la ventana de Scan2Cut, seleccione Custom (Personalizado) bajo Actual Size (Tamafio real) y luego
ingrese las medidas W y H:

ACHIOY(C}

Hold down Shift key for smaller
movements

Los cuadrados rojos estan
alineados con los centros de
los puntos

9 —

Actual Size

Custom

m } Introduzca el espacio entre

W [emom | los puntos aqui

Desmarque esta casilla, como en

i o el tutorial de la seccion 11.06.1

Como en las instrucciones anteriores, sea muy preciso al alinear los cuadrados rojos con los centros de los
puntos dibujados.

Proceda como antes, con el trazado de la figura y utilizando Trayectoria>Desplazamiento de Trayectoria
para proporcionar cierto margen de error en el corte.

Fije el origen con la punta de la cuchilla aproximadamente sobre el punto inferior derecho.

Lleve a cabo el proceso Impresion y Corte (Print+Cut) alineando el punto laser con los cuatro puntos que
ha agregado alrededor de la(s) imagen(es). Los resultados deben ser bastante precisos, incluso cuando se
utiliza una imagen fotografiada.
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