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Estamos Trabajando para tener nuestros productos accesibles en espafiol, para que nuestros clientes de habla
hispana se sientan cémodos con nuestros equipos. Todavia estamos trabajando en la versién en espafiol, por
lo que hay algunas funciones que aun no trabajan correctamente o no estan disponibles en dicha version. Por
esta razon recomendamos que para el uso de esas funciones de SCAL, se use la version en inglés. Vamos a

explicar en espafiol lo que esas funciones hacen para que usted pueda entenderlas. Sentimos los
inconvenientes que esto pueda causar. Vamos a continuar trabajando duro para dar a nuestros clientes de

habla Hispana lo mejor de nuestros productos en su idioma.

NO lea este manual completamente ... a no ser que lo desee.

e Los capitulos 1y 2 son muy importantes en cuanto a la configuracion de su Force para trabajar con SCAL y
aprender los entresijos del corte.

e Los capitulos 3 - 10 son especificos de SCAL y presentan todas las funciones del programa, muchas de las
cuales usted nunca necesitara.

e El Capitulo 11 es para aquellos propietarios que desean realizar aplicaciones de impresion y corte.

e El Capitulo 12 cubre la funcién de doble cabezal y como utilizar mejor las herramientas accesorio de la
Force.

e El Capitulo 13 cubre la herramienta rotatoria de la Force.

No es practico imprimir este manual completo porque:

e Es un desperdicio de papel y tinta si usted solo necesita ciertas secciones.

e Los enlaces directos a videos, publicaciones de blog, productos, etc. no funcionaran.

e Los manuales de usuario se actualizan de vez en cuando (este UM actual es basado en SCAL 4.058).
e Usted No puede buscar palabras individuales.

Ademas:

e Tener la Tabla de Contenido continuamente visible facilita la navegacion. También es (til saber como
buscar palabras o términos especificos. Aqui esta un enlace a un tutorial que cubre como hacer estas dos
cosas: How to Get the Most from your KNK UM.

e Tenga en cuenta los iconos m verdes que enlazan a videos relacionados con la seccién en la que
ellos se encuentran ubicados. Estos videos mejoraran tu aprendizaje.

———


http://knkusa.com/
http://www.iloveknk.com/Support/Tutorials/Klic-N-Kut/Getting-the-Most-from-KNK-User-Manuals.pdf
https://vimeo.com/141929646
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1. Introduccion?

1.01 jFavor Leer!

iGracias por comprar una KNK Force! Por favor lea toda esta seccidén antes de usar su nueva Force con Sure
Cuts A Lot (SCAL).

e Debido a que la Force debe configurarse primero para comunicarse con C3 (el programa que reside en el
ordenador dentro de la Force), lea todos los dos primeros capitulos del Manual del Usuario de KNK Force
con C3 (en lo sucesivo denominado el Manual del Usuario C3) aqui:

http://www.iloveknk.com/support/knk-force-support-page

e Anote la direccion IP utilizada para acceder a C3 en su Force. Usted necesitara introducir esta misma
direccion IP en la ventana Parametros de corte de la Force en SCAL.

e También es importante instalar actualizaciones en C3, ya que algunas de ellas contienen cambios de
firmware que pueden afectar el funcionamiento de la Force con SCAL. Las instrucciones para actualizar C3
se encuentran en la Seccién 4.03 del Manual del usuario de C3.

e Algunas secciones del Manual del usuario de C3 se han repetido en este manual del usuario por
conveniencia o porgque son recordatorios importantes. No dude en saltar ciertas secciones:

0 Siusted ha leido bien los Capitulos 1 y 2 del Manual del Usuario C3, usted puede pasar a la Seccién
1.06 de este capitulo. Por favor, lea la seccion y el Capitulo 2 antes de intentar usar el porta cuchillas
en su Force.

0 Siusted ya ha estado utilizando SCAL con su KNK Force, usted puede utilizar este manual de usuario
como libro de referencia.

1.02 Sequridad y Advertencias

Por favor tenga en cuenta las siguientes guias de seguridad cuando trabaje con la KNK Force:

e Puntos de Presion: Mantenga las manos, cabellos largos, ropa suelta, prendas, etc. alejadas de las partes
en movimiento.

e Riesgo para Nifios y Mascotas: Por favor supervise a los nifios que estén alrededor de la Force, cuando
esta esté en uso. Particularmente, el dispositivo rotatorio puede representar un peligro para las mascotas y
nifios sin supervision.

e Proteccién de Ojos: Se recomienda usar proteccién de ojos, como gafas de seguridad, cuando esté
trabajando con el dispositivo rotativo.

e Moviendo y Tocando: No mueva la KNK Force o toque algun circuito mientras esta esté conectada.

e Ademaés:

¢ NO toque o bloquee la via del trazador o cortador mientras esta esté en funcionamiento. Es
responsabilidad del propietario si la cortadora se dafia.

NO sacuda la cortadora mientras esté en funcionamiento.
NO corte ningln material que tenga grapas, presillas, u otros adornos adjuntados.

NO toque la cortadora con magnetos. Sin embargo, es seguro cortar materiales magnéticos, tales como
aquellos usados en refrigeradores y exterior de carros.
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NO permita que objetos pequefios caigan en la cortadora.

Transportando: Cuando transporte la cortadora, mueva las palancas de las ruedas de presion hacia
arriba o remuévalas de la Force deslizando hacia el extremo derecho (parado de frente a la cortadora).
Remueva la cuchilla del porta cuchilla y cubra la punta con la tapa plastica. Remueva también los
articulos de los compartimientos de almacenaje dentro de la mesa plegable.

1.03 Garantia

e IMPORTANTE! Sisu KNK Force es dafiada durante el envio o parece estar defectuosa, entonces su
vendedor debe ser notificado tan pronto como sea posible. Si los dafios son reportados después de tres
semanas del envio, entonces sera responsabilidad del propietario enviar la cortadora dafiada de regreso a
KNK USA para repararla.

e La garantia de un afio en piezas y labor cubre solamente defectos de fabricacién y no incluye el uso y
desgaste normal. Si el trabajo de garantia es requerido, el duefio es responsable de todos los costos de
envié desde y hacia KNK USA.

o Los duefios de KNK Force fuera de USA deben contactar sus vendedores para procedimientos en cuanto a
Trabajo de garantia o envio dafiado.

e También se recomienda que usted guarde la caja original con los materiales de empaque en caso de que
tenga que enviar su KNK Force.

1.04 Partes de la KNK Force Carro Cuchilla/Cabeza

Etiquetas Gris de
Posicionamiento:
Total de 4

Boton Encendido

Franja de Corte Asientos para el Porta-Cuchilla

con tornillos frontales (total de
2)

Ejes de Grano (uno directamente
debajo de cada etiqueta gris) Total

de 4 Tapete de Corte

- (Hoja Portadora)
Frente \

Mesa Delantera Plegable

Ruedas de Prest
Total de 3

Puerto de Corriente

Puerto Ethernet

Lado Derecho
Puerto USB:
Total of 4

Adaptador Wi-Fi



Teléfono KNK USA: 800-268-3672
Support Ticket: http://knkusa.com/support/

1.05 Apoyo

e Siusted se encuentra con dificultades operando su KNK Force, apague la corriente y busque una solucion
en este manual. EI Apéndice B es una lista de Soluciones a problemas de preguntas frecuentes. Si usted
continla teniendo preguntas técnicas o problemas, por favor, contacte su vendedor KNK lo antes posible.

e Para cualquier problema en el envio, incluyendo retrasos o dafios, favor ponerse en contacto tan pronto
como sea posible con KNK USA (o su distribuidor KNK si usted esta fuera de los Estados Unidos) para que
las acciones apropiadas con la compafiia de transporte puedan ser iniciadas.

e Para cualquier problema mecanico, favor contactar KNK USA.

e Para obtener mas ayuda en el aprendizaje de la Force, asi como compartir ideas y fotos de proyectos con
otros duefios de Force, los siguientes grupos son recomendados:

¢ Cutterpunk Web Site: https://cutterpunk.com/knk-support/

KNK Force Yahoo group: https://groups.yahoo.com/neo/groups/KNK_Force/

0
¢ KNK Force Facebook group: https://www.facebook.com/groups/KNKForce/
0

Para inspiracion y consejos en el corte de materiales especificos: http://teamknk.com/

e Para preguntas relacionadas a Sure Cuts A Lot:
0 SCAL Facebook Page
¢ MTC and SCAL Facebook Group
0 SCAL Users Yahoo Group
Y

Un programa de entrenamiento en linea con mas de 4 horas de videos esta disponible en este enlace:
Sure Cuts a Lot 4 Beginner Class.

1.06 Configuracién de SCAL con la Force

e Esta seccion es similar a la Seccién 2.06 del Manual del Usuario C3, pero utilizara SCAL en lugar de C3.
De nuevo, usted primero debe tener la Force comunicandose con C3 antes de intentar usar SCAL. Una vez
usted tenga una direccion IP asignada, usted entonces puede cerrar C3 y no abrirlo de nuevo a menos que
usted necesite actualizar la Force.

e Siusted aun no ha instalado SCAL, por favor vaya a la Seccién 3.01 para instalar SCAL y obtener la Force
configurada como su cortador. Si usted esta probando SCAL, no es necesario registrar el programa, pero el
programa sélo funcionara durante 15 dias y hara cortes de marca de agua a través de su proyecto.

1.06.1 Configurando el Tapete de Corte

e Antes de realizar la prueba, se recomienda que configure un tapete de corte virtual (en lo sucesivo
denominado Tapete de Corte en el manual) para que coincida con su tapete de corte actual de su KNK
Force:

0 Abra el Panel de Documentos haciendo clic en el icono en el lado derecho de la pantalla

0 En el menu desplegable Tamafio de la Base, seleccione Personalizar Tamafo:


https://cutterpunk.com/knk-support/
https://groups.yahoo.com/neo/groups/KNK_Force/
https://www.facebook.com/groups/KNKForce/
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Documento

Tamafio de |a base: |Personalizar tamafio, ~
12"x 127

Orientacién: |12"x 24°

8.5"x 117

A3(29.7x 42cm)

A4 (21x 29.7 cm)

Seleccione e
ersonalizar tamafio. ..
e

Personalizar tamafio

< Clic aqui para abrir
Panel Documento

Unidades:

BE =N

0 Se abrird una nueva ventana donde usted puede configurar el nuevo tapete y nombrarlo:

% Personalizar tamafio de base X
Valores predeterminados TEETDEE 2lEEe
Wr | 15.00 5 i
Entre 15 para ambos W y H > nenes
[ Guardar predeteginad Marque esta cajita
Nombre: Nombre el tapete
Eiminar Eiminar todo Cancelar —— Clic en Aceptar cuando

haya terminado
0  Después de hacer clic en Aceptar, el nuevo tapete puede ser seleccionado de la lista:

Documento
-

Tamafio de la base: |Personalizar tamafio. ~
12"x 127

Orientacién: |12 x 247
8.5 % 11"

L [A3(e7 x4z am)
Unidades: | 2 (01 29,7 cm)

Seleccione el nuevo tapete ——»
Personalizar tamafio...

Mostrar cuadrict

1%

Para la prueba inicial, se recomienda utilizar el modo Retrato para que sus pruebas coincidan con las
mostradas en las instrucciones. Mas tarde usted puede experimentar con el modo de Paisaje:

Documento

A
Tamafio de la base: |Personalizar tamafio. D

Orientacién: |Vertical (retrato) e

Unidades: |Inches b

Observe la flecha en la parte superior del tapete de corte. Esto indica el modo Retrato y como el tapete
sera insertado en la Force:

Indica la direccion en la que se introduce el tapete
en la cortadora. En el modo Retrato, la flecha
apuntara hacia arriba en la pantalla. En el modo
Horizontal, la flecha apuntara a la izquierda en la
pantalla. Mas sobre el tapete de corte esta cubierto
en la Seccion 3.05.
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1.06.2 Seleccionar una Figura para la Prueba

e Siusted cerro la Biblioteca al abrir SCAL, haga clic en este icono *** en la parte superior para volver a
abrirla. Haga clic en la flecha miniatura para agregar esa figura a su pantalla. Una flecha le ayudara a
comparar mejor donde una figura se dibuja versus cdmo usted la ve en la pantalla:

Haga Clic en esta flecha

Biblioteca

Formas

4 (i 8 e

-3 Lbrary P
-2 Arrows (18)
-{] Basic Shapes (42)
-] Createinspain Desi
{3 Fall (12)
{1 came (12)
[ Music (10)
{3 Newborn (15)
-] Spring (13) v
o B

< >

o Después de hacer clic en la flecha, usted debe verla en la pantalla. En esta prueba, no importa dénde
coloque la flecha en el cuadriculado, ya que se dibujaré en el origen que usted estableci6 en la maquina.

Arrastre esta Ly @D ® _
esquina para " Arrastre esta esquina
mover la flecha ) S5 para cambiar el
.............. L / tamano
Mas sobre como mover y manipular ®) ﬁ) &)
figuras bésicas esta cubierto en el

Capitulo 5. ‘

1.06.3 Prueba de Comunicacién

e Enla Secciéon 3.01.4, usted instald la KNK Force en SCAL. Para ahora usted abrir la ventana Parametros
de corte, lo mismo:

¢ Vaya a Cortador> Cortar con KNK Force

¢ Haga Clic en el icono Cortar E en la Barra de Herramienta en la parte de arriba

e Laventana Parametros de corte se abrira:

KNK Force

Model: |Force ~ Settings...
. ., Connection: TCP/IP ~
Entre la direccién IP de su e
Force ——» G| TestComecion

0 En Conexion, debe leer TCP/IP. Esta es la conexion necesaria para Wi-Fi.
0 EnIP, introduzca la misma Direccién IP que usted utiliza cuando se comunica con la Force en C3.

¢ Utilice el botén Test Connection para verificar que funciona. Si la prueba falla, haga clic en el botén
recargar para actualizar la conexién. Luego intente nuevamente la prueba:
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Haga Clic aqui para refrescar la conexién

KMK Force
Model: | Force ~ Settings...

Connection: | TCP/IP ~ C“C aqUI’ para ver Si Ia
IP: | Test Comnection —— CompUtadora se

comunica con la Force

Si la Conexion de Prueba sigue fallando después de volver a cargar varias veces, por favor péngase en
contacto con uno de los recursos disponibles que aparecen en la primera pagina.

1.06.4 Dibujo de prueba: Modo de punto de origen

establecer el

Es importante aprender dénde se cortaran las imagenes antes de empezar a cortar. Utilizando el boligrafo
de prueba, usted puede experimentar con los ajustes y no correr el riesgo de cortar fuera del material en el
tapete. Ademas, usted puede dibujar muchas veces en una sola hoja de papel, mientras que, si usted esta
experimentando con la cuchilla, usted tendria que cambiar el papel con mas frecuencia.

Tenga en cuenta que, si el boligrafo de prueba no funciona usted puede insertar cualquier boligrafo o
marcador directamente en el agarradero de la Force.

Haga los siguientes cambios en la ventana Parametros de corte:

KK Force EEEEERE L LA LA P

Model: | Force w Settings... -
2]
Connection: | TCP/IP w 7 Preview of arrow that
Seleccione __ G| Testomecson| 1] will be cut at the origin

7
ngs 5

CutMode: |punto de origen o [ cut selection only ::

Mirrar H - [ Mirror v i
12
134
144 ®
154

’/mhﬂ”/v, Replace Tool yYYYYYYYYTYY |
Clic aqui para =

< preferendia personal > ~ +

Punto de origen o3

Origen Z Holder: | < Custom Cut Preset > - +

Corte Corte Lineas ~

. Blade Offset: Overcut:
Seleccione estos

ajustes. Si usas Multi-Cut: | Desactivado v

U.n marcador, . Cutting depth: | 35 w
ajuste el Cutting . [ ot Soced: 30
Depth a 2. Up Speed: ut Spesct
_Plunge Speed: |40 w Lift Speed: |40 -
Imprimir y cortar Establecer origen Cancelar Cortar Clic Cortar

Clic aqui para establecer el origen XY

0 Coloque su papel en el tapete e inserte el tapete a la Force. IMPORTANTE: Se asume que usted ha
pasado por este mismo procedimiento en la Seccion 2.06 del Manual del Usuario de C3. Aqui hay un

video para recordarle como insertar el tapete y donde colocar el papel en el tapete.

Haga Clic en Replace Tool y siga las instrucciones:

Utilice estos botones o las
flechas en su teclado para
mover la cabeza sobre el

/ material 12


https://www.youtube.com/watch?v=I3pVLSo3SEY

{#) Replace Tool x

Replace Tool
(Left)

If you have a blade heolder
or other tool installed on
the left side, remove it.
Then click Next.

Este proceso es esencialmente el mismo que se realiza en C3 (consulte la Seccion 2.06.3 del Manual del
usuario de C3).

o El primer paso es quitar la herramienta actual. En este punto, usted también puede mover la
cabeza a una nueva ubicacion como sobre el papel. Hay teclas de atajo o acceso directo que
pueden usarse para mover la cabeza en incrementos mayores 0 menores como se muestra a
continuacion:

= Shift + Tecla flecha: mueve en un incremento mayor

= Ctrl + Tecla flecha: mueve en incrementos menores (en una Mac: Command + tecla
flecha)

= Shift + Ctrl + Tecla flecha: mueve en el menor incremento posible (en una Mac: Shift +
Command + tecla flecha)

o Haga clic en Next y la cabeza bajarad. IMPORTANTE: usted NO debe, a este punto, utilizar los
botones o las flechas del teclado. La cabeza se elevara si usted hace esto Y usted no establecera
el Origen Z correcto. En este segundo paso, usted sélo debe insertar la nueva herramienta (el
boligrafo de prueba, en este caso) y apretarlo, mientras que la cabeza esta en la posicion hacia
abajo. Haga clic en Next y la cabeza se levantara y volvera al origen de origen.

Ajuste el origen XY Origin en la esquina inferior derecha del papel:

o Haga clic en Establecer origen y utilice los botones o las flechas del teclado para moverlo. Esto es
esencialmente lo mismo como usted lo configur6 en C3.

o Las mismas teclas de acceso directo enumeradas anteriormente pueden ser utilizadas para
moverse en incrementos mayores 0 menores.

o Unavez la cabeza esta en posicion, haga clic en OK.
Utilice todos los ajustes que se muestran en la captura de pantalla anterior de Parametros de corte (a

menos que utilice un marcador de punta de fieltro, en cuyo caso deberia funcionar una Profundidad de
Corte (Cutting Depth) de 2). Luego, haga clic en Cortar.

La flecha sera dibujada para alinearla con el origen que usted ha fijado en el papel con el boligrafo de
prueba. Si el boligrafo no dibuja, intente aumentando la Cutting Depth en 5 (0 en 2 si usa un marcador).

Para dibujar nuevamente, vuelva a la ventana Parametros de corte y elija un origen diferente.

0

Practique moviendo el origen a diferentes ubicaciones en el papel. La figura siempre se alineara con la
ubicacion de este origen. Asi es que funciona el modo de Punto de Origen.

Si usted desea que la imagen se dibuje donde la tiene en el tapete de corte en SCAL, entonces usted
debe cambiar al modo a Corta lo que ves.

Pruebe utilizando el modo Paisaje para ver si ese modo le satisface mejor. Las figuras se giraran 90
grados con respecto a cédmo usted las ve en la pantalla.

Consulte las Secciones 2.02.2 y 10.07 para obtener mas detalles sobre cémo controlar donde se
cortarén las imagenes.
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IMPORTANTE: Por favor leer las Secciones 2.01- 2.06 antes de cortar
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2. KNK Force: Corte

2.01 Lo que Usted Necesita Saber Sobre el Corte IMPORTANTE: La KNK Force es
_ diferente a cualquier otra cortadora
Usted Tiene Que Cometer Errores basada en cuchilla en el mercado! Por

favor, lea todas las Secciones 2.01 — 2.06.

e Los propietarios exitosos son aquellos que:

¢ No tienen miedos a cometer errores

¢  Tienen paciencia con esos errores

¢ Averiguan por qué cometieron esos errores
0

Intentan de Nuevo, basandose en informacién nueva

e Es cometiendo errores que usted aprende mas sobre los principios detras del corte. jUna vez que usted
pasa por los errores y tiene cortes exitosos, su confianza comienza a elevarse y usted estara emocionado
de ampliar su gama de proyectos!

Comience con Materiales Faciles y Figuras Faciles

e Usted no comenzo su primera leccién de conducir en la autopista. Usted probablemente comenzé a
conducir en una granja o en un estacionamiento. Luego se avanzo hacia el barrio y otras calles de bajo
trafico. Luego usted comenzd a conducir en las calles principales. jPiense en su corte de la misma manera
Yy N0 comience sus primeros cortes con materiales gruesos dificiles o archivos de corte detallado! En su
lugar, comience a cortar figuras basicas y materiales de bajo costo, como cartulinas de Wal-Mart, o
simplemente desechos que tiene a mano. Vaya subiendo hasta cortes mas dificiles después de dominar los
mas féaciles.

Use la Cuchilla Correcta Para el Material Que Usted esta Cortando

e Su KNK Force viene con una cuchilla de 45° (tapa roja) y una cuchilla de 60° (tapa azul). También se vende
una cuchilla opcional de 30° (tapa amarilla). Utilice lo siguiente como guia para elegir la cuchilla apropiada
para el material que esta cortando:

0 Lahoja de 45° (tapa roja) se debe utilizar para cortar vinil, papel, cartulina, el Dura-lar, el Mylar,
transferencia por calor, papel vegetal o vellum.

0 Lacuchilla de 60° (tapa azul) se debe utilizar para cortar tableros de aglomerado, tableros de Grunge,
fieltro endurecido, goma eva y algunos de los materiales de la plantilla de diamantes de imitacion.

0 La cuchilla de tela de 30° (tapa amarilla) deberia ser usada para cortar todas las telas y el fieltro. Se ha
informado de que también funciona bien en cartulina que ha sido expuesto a la humedad.

e Consulte las Secciones 2.02.3, 2.03.9, 2.03.10, y 2.05 para obtener mas informacién relacionada a las
cuchillas de la KNK Force.

Establecer el Origen Z Cuando Sea Necesario

e ElOrigen Z es un ajuste importante ya que este le indica a la cortadora donde se encuentra la punta de la
herramienta. Esto se inicia haciendo clic en Replace Tool en la ventana Parametros de Corte (consulte la
Seccién 1.06.4). También:

0 Si bien usted puede fijar este origen ya sea en la parte superior del tapete o en la parte superior del
material, es altamente recomendado que este sea fijado con la punta de la herramienta en la parte
superior del tapate cuando se utilice el portacuchillas o la herramienta de perforacién. De lo contrario,
ajuste el origen con la punta encima del material.
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0 Los ajustes de corte al final de este capitulo son basados en el uso del tapete. Si usted elige utilizar la
parte superior del material, usted necesitara ajustes de profundidad mas altos.

0 Inserte la nueva herramienta en el momento correcto (no un paso antes ni un paso después). Lea las
instrucciones en la pantalla para saber en qué punto insertar la herramienta y apretarla. Recuerde, si
usted necesita mover la cabeza a una ubicacion diferente, hagalo mientras la cabeza esta todavia en la
posicion hacia arriba (la primera ventana del proceso de Reemplazar Herramienta (Replace Tool).

¢ Si el tapete es utilizado para ajustar el Origen Z al cortar, no es necesario reestablecer el origen al
cambiar de material, siempre y cuando el soporte del porta cuchilla permanezca en el asiento del porta
cuchillas de la Force.

Comprender los Ajustes de Corte

Hay ajustes recomendados para una amplia gama de materiales al final de este capitulo. Sin embargo, la
calidad de un corte puede verse afectada por la novedad de la hoja, el estado del tapete, la humedad (que
afiade humedad a muchos materiales) y las cualidades del material incluyendo el color, la textura y la
consistencia. Por lo tanto, es muy importante saber qué ajuste modificar para mejorar un corte.

En las Secciones 2.03 y 2.05, los ajustes de corte son presentados en detalle. El final de este capitulo son
configuraciones recomendadas. Al ajustar la configuracién, suba en pequefios incrementos (~ 5 a la vez).
Bajo ninguna circunstancia intente usar "valores extremos" para ver lo que sucedera.

iRealizar Cortes de Prueba!

La Biblioteca en SCAL proporciona un gran recurso de figuras que pueden ser usadas para las pruebas. No
proceda a cortar el proyecto hasta que el corte de prueba esté limpio. Al cortar figuras complejas, una
prueba de corte de una imagen compleja, como una letra o una pequefia parte de su proyecto real, podria
ser un mejor indicador de la configuracion correcta que una figura simple como un circulo o un cuadrado.
Consulte el Apéndice D4 para un procedimiento de diagrama de flujo para el corte de prueba con el porta
cuchilla de la Force y el Apéndice D5 para un procedimiento similar usando la herramienta giratoria.

Registre Sus Exitos

Cuando usted empiece a realizar cortes exitosos, tome nota de los ajustes utilizados:

0 Hay un formulario en blanco al final de este capitulo que se puede imprimir y utilizar para registrar los
resultados de corte. Al final del Capitulo 12, hay un formulario en blanco para registrar sus resultados
con el repujador, grabador, perforador y sus marcadores personales, boligrafos, etc. Al final del
Capitulo 13 hay un formulario en blanco para registrar los resultados con la herramienta giratoria.

0 Hay ajustes sugeridos para una gama de materiales al final de estos mismos capitulos. Utilicelos como
guias iniciales, pero recuerde que sus resultados pueden variar en funcién de los muchos factores que
pueden afectar el corte.

Usted también puede crear nuevos preajustes basados en sus cortes exitosos. Consulte la Seccion 2.04.
Usted puede enviar su configuracién correcta a este enlace:

http://cutterpunk.com/knk-support/knk-force/knk-force-material-cut-settings/

Usted puede ver la configuracion de varios materiales y accesorios en este enlace:

http://cutterpunk.com/knk-support/knk-force/user-submitted-cut-settings/

Mantenga el Tapete de Corte Limpio y Pegajoso

Los materiales como el vinil tienen una lamina de respaldo que no se penetra durante el corte. Estos

materiales con respaldo no necesitan colocarse sobre el tapete de corte si al menos dos ruedas de presién
pueden sujetarlos durante el corte. Sin embargo, si un material no tiene una hoja de respaldo (y la mayoria
no lo tienen), entonces el material debe estabilizarse presionando sobre un tapete pegajoso para cortarse.
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Siempre presione sus materiales uniformemente sobre el tapete. Piense en usar un rodillo antes Y
después del corte. La represion del material después del corte puede ayudar mucho a separar las
figuras cortadas de los residuos.

Cuando sea necesario, adhiera los materiales mas gruesos al tapete con cinta adhesiva para evitar que
se resbalen durante el corte. Pero recuerde que ponerles cinta adhesiva a los bordes no es lo mismo
gue asegurarse de que la totalidad del material esta presionado al tapete.

Si usted corta una gama de materiales, usted puede que necesite mas de un tapete para que usted
pueda utilizar tapetes méas pegajosos para ciertos materiales (por ejemplo, tela, plastico) o tapetes con
menos adhesivo para otros materiales (por ejemplo, productos de papel).

Saber Donde Sus Imagenes Seran Cortadas

e Practique con el boligrafo de prueba hasta que usted sepa, con 100% de confianza, donde sus imagenes
seran dibujadas. Esto es importante ya que usted no quiere estar adivinando cuando empiece a cortar con
una cuchilla. Consulte la Seccion 10.07 para ver capturas de pantalla y detalles sobre como afectan las
opciones de Orientacidon y Modo de corte a las figuras en que se cortaran.

¢ Cuando use una sola herramienta, monte esta en el lado izquierdo porque el origen XY siempre es basado
en el lado izquierdo, incluso si usted cambia la configuracion de la capa a ser cortada en el lado derecho.

iNo Se Frustre, Busque Ayudal

e Ademas de contar con su propio distribuidor KNK como primera linea de contacto, hay muchos foros de
usuarios, foros de mensajes, grupos de Yahoo, etc. Donde usted puede publicar preguntas y obtener
respuestas de otros usuarios y distribuidor KNK. jUtilice estos recursos! Una lista recomendada fue
presentada en la primera pagina.

e Por favor, Siga algunas "reglas de etiqueta" por respeto a aquellos que estadn ansiosos de ayudar. Esto
ahorra tiempo y la publicacion de soluciones incorrectas. Algunas pautas sugeridas:

0

0

Enumere el modelo de la cortadora, el programa y el sistema operativo instalado en su computadora.

Describir el problema detalladamente:

o Un mal posteo diria, "Mi cortadora no esta cortando a la derecha.”

o Un mejor posteo diria: "Estoy tratando de cortar cartulina y estoy viendo un montén de desgarre.’

o El mejor posteo diria: "Estoy tratando de cortar 65 libras cartulina y estoy viendo un montén de
desgarre. Mi profundidad de corte (Cutting Depth) esta en 85, mi Tension de la Cuchilla (Blade
Tension) esté fijada a 2.5, y mi Velocidad de Corte (Cutting Speed) esta en 20. Estoy usando la
cuchilla roja.”

Publique fotos si es posible. Si la Force parece tener un problema mecanico durante el corte o no se
comporta de una manera esperada, hacer un video rapido es altamente recomendable.

Revise con frecuencia. Nada es mas frustrante para alguien que ayuda nunca escuchar de la persona
otra vez. Incluso si obtienes ayuda en otro sitio o averiguas el problema por tu cuenta, es respetuoso
enviarlo de nuevo con la solucién que encontraste. jEsta solucidn puede ayudar a otros en el futuro!

2.02 Opciones Antes de Cortar

e Existen varios factores bajo su control para cortar:

Y
Y
Y

Qué figuras enviar a la cortadora: Seccion 2.02.1
Donde las figuras seran cortadas en el material: Seccién 2.02.2

Qué herramienta(s) se utilizara para cortar (o dibujar, anotar, grabar, etc.): Seccién 2.02.3
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0 Qué ajustes seran utilizados: Seccion 2.02.4

2.02.1 Controlar Qué Figuras Seran Cortadas

e Hay cuatro maneras de controlar si una figura sera cortada o ignorada:
0 Mostrar/ocultar figuras en el Panel de Capas (consulte las Secciones 4.04 y 5.09) - cualquier elemento
oculto no sera enviado a la ventana Parametros de corte. Al hacer clic en el icono del lado izquierdo,
se puede ocultar una capa. Esta es la forma mas comun de controlar qué figuras se cortaran.

Capas |

Clic aqui para abrir el

Esta capa sera cortada Panel Capas

\\\\\’>@W' I [:J EJTEE
Esta capa no seré cortada ——— - . Il [ Gingerbraad Man

0  Seleccione/resalte las figuras que desea cortar (consulte la Seccion 5.01). Luego, en la ventana
Parametros de corte, marque la opcién de sélo cortar las que estan seleccionadas. Esto es (til si
usted tiene figuras que quieres cortar que estan en la misma carpeta con otras figuras que no quieres
cortar. Usted aun tiene la opcién de ocultar esas otras figuras, como en la opcién anterior, pero esto
podria ser més rapido si hay un montén de figuras para desactivar:

Cut Settings
CutMode: |Corta lo que ves - Cut selection only
D Mirror H D Mirror W

<«—— Marque esta cajita

0 Para las figuras que usted no desea cortar, cambie el Tipo de linea de corte (en el Panel de Estilo) a
Imprimir + Cortar Imprimir. Esas figuras s6lo pueden ser impresas y no se enviaran a la ventana
Pardmetros de corte. Esto normalmente se utiliza en las aplicaciones de Impresién y Corte (consulte
las Secciones 10.01 y 11.04).

ESTILO
~
Herramienta: |1 (eft) i
Estilo: |Normal ~ é.
. _ [ umir .E
+ . ’ .
ﬁqarzgq'iera Imprimir+Cortar oo de s de corte: [FETERD © < Clic aqui para abrir el
Ip0 de inea ae corte: W .
P P LELL AL Panel Estilo

1%

0 Para las figuras que usted no desea cortar, cambie el Tipo de Linea de Corte (en el Panel Estilo) a
Dibujar (boligrafo). Estas figuras no se cortaran si luego se selecciona Corte corte lineas en la
ventana Parametros de corte (consulte la Seccién 10.01).

¢ Panel Estilo Ventana Parametros de Corte

ESTILO
~

Herramienta: | 1 {left) il
Estilo: | Normal i Tool: | 1(eft) ~ | | Replace Tool
Cambie a Dibular Preset: | « preferenda personal > AR
(boligrafo) .
Jurir Holder: | Blade (0.30 mm, 1.00 mm) v |+
Tipo de linea de corte: | Dibujar (boligrafe ~ f Corte Corte Lineas ~

Seleccione Corte Corte Lineas
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2.02.2 Controlar Dénde Las Fiquras Seran Cortadas

e Enlaventana Parametros de corte hay una opcién Cut Mode (Modo de corte):

KMK Force
Model: | Force ~ Settings. ..

Connection: | TCPfIP w

IP: 192.168.0.50 & |TestConnection
Cut Settings
> CutMode: | Corta lo que ves ~ [[Jcut selection only
I:‘ Mirror H |:| Mirror V

e Esto fue brevemente cubierto en la Seccion 1.06.3. El Cut Mode (Modo de Corte) tiene dos opciones:

¢ Cortalo que ves: Corta las figuras donde se colocan en el Tapete de corte. Consulte la Seccién
10.07.3.

¢ Punto de Origen: Mueve las figuras para cortar en el origen que se ha fijado en la propia cortadora.
Consulte la Seccién 10.07.2.

e Un tercer modo es llamado Impresion+Corte (aka Impresion y Corte o PNC):

¢ Este es el modo seleccionado cuando usted desea imprimir imagenes en su impresora y luego hacer
que la Force las corte.

¢ Tres marcas de registro son impresas, junto con sus imagenes, desde SCAL a su impresora domeéstica

o de oficina. La impresién se coloca en el tapete de corte. La camara de la Force se utiliza para
proyectar una imagen en cada marca y usted movera un icono "+" en la pantalla para alinearse con la
marca de registro en esa imagen proyectada. La Force cortara entonces sus figuras basadndose en la
triangulacién. Esto es mucho més preciso que Corta lo que ves porque tiene en cuenta no sélo
cualquier desalineacion de su impresién en el tapete, sino también cualquier error en la impresion. La
mayoria de las impresoras no imprimen imégenes con precision en la ubicacién del papel, como ellas
estan localizadas en la pantalla.

¢ Tenga en cuenta que las imagenes de trama (.JPG, .BMP, .PNG, etc.) tendran que ser trazadas
primero para crear lineas de corte. Consulte la Seccién 7.03 para obtener tutoriales sobre como realizar
el trazado.

¢ Elacceso al modo Impresion+Corte esta localizado en la esquina inferior izquierda de la ventana
Pardmetros de corte. Consulte el Capitulo 11 para obtener instrucciones completas sobre la
calibracion de la camara y ejemplos de aplicaciones PNC.

2.02.3 Seleccion de la Herramienta a Utilizar Para el Corte

Porta Cuchilla

e Cuando utilice el porta cuchillas, usted dejara el Tipo de linea de corte (en el Panel Estilo) ajustado en
Cortar. Ademas, deje Herramientas en 1 (left), ya que es recomendado que el portacuchillas esté siempre
instalado en el lado izquierdo:

ESTILO

IS
——————————P| Heramenta: | 1(ef) ~
Estlo: Normal ~ é.
Cunic
——————————— | Todelineade corte: | Cortar ~ jfa
Y
p

e Usted puede elegir entre tres tipos de cuchillas a utilizar en el porta cuchilla de la Force, como se explicé en
la Seccion 2.0.1. Basado en el tipo de cuchilla, usted debera establecer un valor de Desplazamiento de
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cuchilla (Blade Offset) para ese tipo de cuchilla (consulte la Seccién 2.03.9). Basado en el material que
usted esté cortando, usted también tendra que ajustar una Tensidn de cuchilla en el porta cuchillas
(consulte la Seccidon 2.05).

Boligrafo (o Herramienta de Grabado, Herramienta de Relieve, Herramienta Perforacién/Perforacion)

e Cuando utilice una herramienta sin desplazamiento de cuchilla y no otra herramienta, usted puede dejar el
Tipo de linea de corte configurado como Cortar, al igual que con el porta cuchillas. Usted entonces,
cambiara el Desplazamiento de la cuchilla (Blade Offset) y el Overcut a 0, como lo hizo en la Seccién
1.06.4.

e Si, sin embargo, usted esta utilizando ambos el porta cuchillas y un boligrafo, entonces usted establecera el
Tipo de linea de corte en Dibujar (Boligrafo) y cambiara el ajuste de Herramienta a 2 (right). Ademas,
en la ventana Parametros de corte, seleccione Pen bajo Holder y también seleccione Dibujar Dibujar
lineas:

Panel Estilo Ventana Parametros

de Corte —»

ESTLO Tool: | 2 (right) ~ | | Replace Tool
A
Herramienta: | 2 (right) i D
Preset: | < preferenda personal = o
Estilo: | Normal bl ‘*.
Holder: |Pen (0.00 mm, 0.00 mm) ~
DLIn\r
Tipo de linea de corte: | Dibujar (boligrafc ~ fg Dibujar Dibujar |ineas i

e Cuando se usan ambos el boligrafo y el porta cuchillas (u otra combinacion) de dos herramientas, deben
realizarse calibraciones para asegurar una alineacién precisa. Esto esta cubierto en la Seccion 12.02.

Herramienta Rotativa

e Ya que la herramienta giratoria siempre es montada en el lado izquierdo, el ajuste de Herramienta siempre
sera 1 (left). También usted necesitara que el Desplazamiento de la cuchilla (Blade Offset) y el Overcut
en 0 en la ventana Parametros de corte.

o IMPORTANTE! Favor leer el Capitulo 13 antes de utilizar la herramienta giratoria en su KNK Force.

2.02.4 Determinacion de los Ajustes de Corte

e En la mitad inferior de la ventana Parametros de corte, hay una serie de ajustes que deben entenderse a
fondo, ya que usted los estara verificando antes de cada corte. La Seccién 2.03 cubre cada ajuste en
detalle.

e Los Pre-ajustes proporcionan estimaciones muy aproximadas de los ajustes que se utilizaran para cerca de
veinte materiales. Sin embargo, estos pre-ajustes no incluyen la Tensién de la cuchilla (Blade Tension),
la cual es tan importante como cualquiera de los otros ajustes. Por lo tanto, se recomienda utilizar la tabla
al final de este capitulo para seleccionar los ajustes.

e Siusted no puede encontrar los ajustes para su material, use el diagrama de flujo en el Apéndice D4 para
probar cortar el material y determinar los ajustes optimos.

¢ Lasiguiente tabla resume los ajustes y muestra el rango tipico que usted puede esperar usar. Esta tabla es
s6lo para cortar con el porta cuchillas.

20



. Seccidn a L Rango Tipico (para Cortar
Aj == |D p
uste Leer esefipelon con Cuchilla)

Herramienta 2.03.1 Cual lado sera utllizado por la cuchilla o herramienta 1 (lef) or 2 (right

Mult-corte (Pasadas) 2032 Ndmero de repehmor?es.a realizarce en una figura 1a3
antes de pasar a la siguiente figura

Profundidad Inicio (Start depth, SD) 2034 La .prof.undldad quehvo para la primera pasada en Profundidad Final dividida por
aplicaciones muli-pasadas. Pasadas
Maxima profundidad que La cuchilla o herramienta

Cutting depth / End depth, CD/ED 2.03.3 intentara alcanzar en direccion Z. Esta profundidad esta 1a200
compensada por el ajuste de la Tension de la Cuchilla.

Cutspeed, CS 2036 Cyan ramdol se mueve. Ig’ cuchll!a o Ia.herramlenta 10-35
mientras est en la posicion hacia abajo
Cuan rapido se mueve la cuchilla o herramienta en la

Up speed, US 2.03.5 posicion hacia arriba, moviéndose de un lugar a ofro 20-40
para comenzar a cortar

Plunge speed, PS 203.7 Cugn rapldo la cuchlllle.a’o herr.am|en.ta cae de la posicion 20-40
hacia arriba a la posicion hacia abajo

Liftspeed, LS 203.8 Cualm. Irapldo. la cuc.h|lla 0 herran?|elr1ta sut?e de§de la 30-40
posicion hacia abajo para la posicion hacia arriba

Blade offset BO 203.9 Distancia desde gl centro del eje de la cuchilla a la 0.25-075
punta de la cuchilla

Overcut 203.10 Distancia adicional para que la Cl{ChIlla se desplace 1.0 mm
para asegurar que los cortes estan cerrados

2.03 Detalles Parametros de Corte

e Antes de presentar los ajustes individuales, tenga en cuenta que no hay ajuste de fuerza o presion. Debido
al control del eje Z, la fuerza se logra utilizando una combinacion de dos ajustes: Profundidad de corte
(Cutting Depth) o Profundidad Final (Ending Depth) (consulte la Seccion 2.03.3) y Ajuste de la Tensién
de la cuchilla en el portacuchillas (consulte la Seccién 2.05).

e Ademas, debido al control del eje Z, usted puede aumentar progresivamente las profundidades en
aplicaciones de multiples-pasadas, asi como controlar la velocidad a lo largo del eje Z. Por lo tanto, hay

nuevos ajustes para aprender y el resto de esta seccidn cubre cada uno de ellos. Pero recuerde que usted
deseard revisar la tabla de ajustes al final de este capitulo antes de probar cualquier corte para asegurarse
de que lo que usted estd usando parece estar en linea con los materiales que usted esta planeando cortar.

2.03.1 Herramienta y Reemplazar Herramienta

Herramienta (Tool) tiene dos opciones: 1 (left) o 2 (right) que corresponden a las dos cabezas de la KNK
Force. Reemplazar Herramienta (Replace Tool) se utiliza para establecer el Origen Z cuando se carga
una herramienta en el lado seleccionado:

i~ | | Replace Tool

Todos los ajustes bajo Herramienta (Tool) seran los aplicados a la herramienta en ese lado. En otras
palabras, deje Herramientas (Tool) ajustado a 1 (left) y luego ingrese todos los ajustes a ser utilizados por
la herramienta del lado izquierdo. Cuando se usen ambas cabezas, después de introducir los ajustes del
lado izquierdo, cambie la Herramienta (Tool) a 2 (right) y luego ingrese todos los ajustes que van a ser
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utilizados por la herramienta del lado derecho. Mas informacién sobre las aplicaciones de doble cabezal se
trata en el Capitulo 12.

e De manera similar, cuando Tool es establecido a 1 (left), entonces, aplicando Replace Tool le permitira
insertar una herramienta en el lado izquierdo y establecer el Origen Z. Cuando la Herramienta (Tool) esta
configurada en 2 (right), aplicando Replace Tool le permitird insertar una herramienta en el lado derecho y
establecer el Origen Z en ese lado. Siga las instrucciones cuidadosamente para que la herramienta sea
insertada en el paso correcto.

2.03.2 Multi-Cut (Multi-Cortes) or Passes (Pasadas) (P)

¢ Dependiendo de si Multi-Cut esta ajustado a 1 o ajustado a 2 o superior, los ajustes disponibles en la
ventana seran ligeramente diferentes:

Multi-cut = Desactivado:

Blade Offset: Overcut:
Multi-Cut: | Desactivado ~
Cutting depth: |60 ~
Up Speed: |40 ~ Cut Speed: |36 w
Plunge Speed: |40 ~ Lift Speed: | 40 ~

Multi-Cut = 2 veces 0 mas:
Blade Offset: Overcut:

Tenga en cuenta que ahora
Multi-Cut: |2 veces i

Start Depth hay un ajuste End Depth
(Profundidad Inicial) i@ startdepth: |60 v EndDepth: (100 |  4—— (Profundidad Final)

reemplazado Cuttlng Up Speed: |40 ~ Cut Speed: |36 ~
Depth (Profundidad de Plunge Speed: |40 = Uft Speed: |40 v
corte)

o Este es un ajuste importante en muchas aplicaciones porque el hecho de que la cuchilla 0 herramienta
trabaje a través de un material puede producir un resultado de mayor calidad. La cuchilla o herramienta
permaneceran en la posicién hacia abajo durante las repeticiones, lo cual es mejor que tener la cuchilla o la
herramienta comenzando de nuevo después de terminar un proyecto completo.

¢ Algunos ejemplos donde mas de una pasada es recomendado:

¢ Al cortar materiales mas densos y méas gruesos, tales como tableros de aglomerado, donde mdltiples
pasadas permiten que la cuchilla se "esculpe" progresivamente a través del material.

¢ Al cortar materiales fibrosos, tales como tela, donde dos 0 mas pasadas aseguran que todas las fibras
han sido limpiamente cortadas.

¢ Al cortar figuras complejas o detalladas, como titulos con letras elegantes, de ciertos materiales, como
cartulina, donde una sola pasada puede dejar ciertos puntos no cortados de forma limpia.

¢ Al cortar material de la plantilla de diamante de imitacion donde una segunda pasada resulta en una
limpieza mucho més fécil de los circulos cortados.

¢  Cortar o grabar con la herramienta giratoria para evitar un exceso de tension y obtener resultados mas
limpios.

2.03.3 Cutting Depth (CD) (Profundidad de Corte) / End Depth (ED) (Profundidad Final)

e Los ajustes de profundidad son ubicaciones objetivo en el Eje Z para que la herramienta intente alcanzar
basandose en el Origen Z que se esta configurando en 0.

e Cutting Depth(CD), que es La profundidad de corte, sélo aparece cuando Multi-cut esta ajustado en Off.
Cuando Multi-cut es 2 veces 0 mas, este mismo ajuste es llamado End Depth (ED), que es la profundidad
Final.

o Este ajuste es importante ya que este controla cuan profundo la cuchilla intentara penetrar el material. Si
este se ajusta demasiado bajo, el material no se cortar4d completamente. Si este se establece demasiado
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alto, la cuchilla cortara el material y el tapete de corte o la hoja de soporte de un material como el vinil. Esto
También provocara el desgarramiento de materiales, tales como papel y carton.

Mientras que parece logico que este ajuste sea simplemente el espesor del material, la resistencia del
material (densidad), combinada con el hecho de que la cuchilla esta siendo empujada hacia arriba debido a
un resorte interno dentro del porta cuchilla de la Force, lo que significa que un ajuste mas alto es requerido.

Cuando se utiliza la herramienta rotativa para el corte, el CD/ED esta directamente relacionado con el
grosor del material, asi como con la altura en la que se establece el Origen Z. Mas informacién sobre la
determinacion del CD/DE se presenta en las Secciones 13.04 — 13.05.

Cuando grabe o grabe en relieve, el CD/ED es la profundidad a la que desea que la herramienta penetre el
material.

2.03.4 Start Depth (SD) (Profundidad Inicial)

Cuando se utiliza més de una pasada, el ajuste de profundidad de inicio (Start Depth (SD)) se vuelve
disponible como mostrado en la Seccién 2.03.2.

Esta es la profundidad objetivo para la primera pasada solamente. Esta configuracion puede ser la misma
gue la Profundidad Final (End Depth) o puede ser mas pequefia, lo que a menudo tiene sentido cuando se
cortan materiales més gruesos. Al tener el control del eje Z, combinado con los ajustes de la Profundidad
Inicial (Start Depth) y Profundidad Final (End Depth), permite que la cuchilla trabaje su trayectoria a través
de materiales mas gruesos en etapas en comparacion con la forma habitual de trabajar con cortadoras
(tratando de cortar todo el material desde el principio).

Una buena estimacion para una Profundidad inicial (Start Depth) es dividir la Profundidad final (End
Depth) por la configuraciéon de Corte mualtiple (Multi-cut). Por ejemplo, si usted determina que un ED de
100 es necesario y usted va a utilizar un Multi-corte (Multi-cut) de 3, entonces defina el SD alrededor de
33.

Si tres 0 mas pasadas son seleccionadas y usted ha introducido una Profundidad de inicial (Start Depth) y
una Profundidad Final (End Depth) separadas, entonces, después de la primera pasada, cada pasada
subsecuente tendra una profundidad objetivo progresivamente creciente basada en un calculo lineal.
Consulte el Apéndice D2 para obtener detalles sobre como se calcula la profundidad objetivo para cada
pasada.

Los ajustes de profundidad y pasadas recomendados estan disponibles para una amplia gama de
materiales y aplicaciones. Estos ajustes seran actualizados regularmente a medida que se realicen mas
pruebas. Consulte la tabla al final de este capitulo.

iIMPORTANTE! Con cualquier ajuste recomendado, usted debe realizar los cortes de prueba utilizando
figuras pequefias o0 una parte de su proyecto para asegurarse de que los ajustes son suficientes para un
gran corte. Muchos factores influyen en lo bien que un material corta incluyendo lo embotado de la cuchilla,
el estado del tapete de corte, la exposicion del material a la humedad y ligeras diferencias en el ajuste de la
tension en el portacuchillas.

2.03.5 Up Speed (US) o Velocidad Ascendente

La velocidad ascendente (Up Speed (US)) es la velocidad con que la cuchilla o la herramienta se desplaza
en la posicion hacia arriba, moviéndose de un lugar a otro para comenzar a cortar. El rango de ajustes es
de 1 a 40.

Para la mayoria de las aplicaciones de corte, este ajuste puede ser muy alto, entre ~35 - 40. Sin embargo,
para algunas aplicaciones como la impresion y el corte (PNC), el ajuste debe ser inferior, de ~ 15 — 20, para
obtener la m&xima precisién. Ademas, cuando se utiliza la herramienta giratoria, que es un dispositivo
mucho més pesado que el portacuchillas, es razonable mantener la velocidad ascendente (Up Speed) en
un ajuste mas conservador.
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2.03.6 Cut Speed (CS) o Velocidad de corte

e La velocidad de corte (CS) o Cut Speed (CS) es la velocidad con que la cuchilla o la herramienta viaja
posicidn hacia abajo. En la Force, el ajuste oscila entre 1 a 40, donde un ajuste de 40 representa el maximo
de 750 mm/seg.

e Para disefios pequefios y/o complejos, las velocidades mas lentas son mejores. Una velocidad lenta es de
10 - 15. Una velocidad realmente lenta es menos que 10. Pero al cortar disefios mas grandes o mas
simples con la cuchilla, las velocidades mas rapidas deberian funcionar bien, como ~ 25-30. Una velocidad
mayor a 35 es usualmente demasiado rapida para Cortar, pero util cuando se utiliza un marcador o un
boligrafo.

e (IMPORTANTE! Cuando utilice la herramienta rotativa opcional, una velocidad de corte demasiado alta
puede dafiar la cortadora y/o herramienta rotatoria. Por lo tanto, al cortar la mayoria de los materiales, el
CS debe ser 10 0 més lento.

2.03.7 Plunge Speed (PS) o Velocidad de Inmersién

e Lavelocidad de Inmersion (Plunge Speed (PS)), es cuan rapido la cuchilla o herramienta cae de la
posicion hacia arriba a la posicién hacia abajo. El rango de ajustes es de 1 a 40.

e Al cortar materiales blandos con una cuchilla, la Velocidad de hundimiento (Plunge Speed) puede ser
establecida bastante alta, ejemplo a 40. Si usted esta cortando un material denso, tal como aglomerado
grueso, usando una velocidad de hundimiento (Plunge Speed) menor, tal como 20, puede ayudar a
proteger la cuchilla de un impacto inicial demasiado fuerte con el material.

o IMPORTANTE! Al utilizar la herramienta giratoria, mantenga la velocidad de inmersion (Plunge Speed)
incluso mas baja (~ 5 - 10) para evitar dafiar la herramienta al entrar en contacto con el material. Esto
también permite que la herramienta corte a una profundidad deseada antes de comenzar a lo largo de una
trayectoria. Consulte la Seccion 13.03.

2.03.8 Lift Speed (LS) o Velocidad de Elevacion

e Lavelocidad de elevacién (Lift Speed (LS)) es cuan rapido la cuchilla o la herramienta se eleva desde la
posicion hacia abajo hasta la posicién hacia arriba. Al igual que con los demés ajustes de velocidad de
corte, el rango es de 1 a 40.

e Para herramientas de poco peso, como el portacuchillas, la herramienta de estampado, los boligrafos, etc.,
esta velocidad puede ajustarse alta (~ 35 - 40). Cuando se utiliza una herramienta pesada, como la
herramienta giratoria, es importante utilizar una velocidad lenta. Nuevamente, consulte la Seccion 13.03.

2.03.9 Blade Offset (BO) o Desplazamiento de la cuchilla

Mowe, Ino

o El Desplazamiento de la cuchilla (Blade Offset (BO)) es la distancia horizontal desde el centro del eje de la
cuchilla hasta la punta de la cuchilla. Un boligrafo, embutidor, grabador y herramienta rotativa todas tienen
un desplazamiento de O porque la punta esta centrada con el centro del boligrafo/grabador/eje de la
herramienta. Pero una cuchilla es diferente:

i

Imagine una
linea que pasa
por el centro del
boligrafo de
prueba o la
cuchilla

En una hoja, el desplazamiento es
la distancia entre el centro del porta
cuchilla y la punta de la cuchilla.

en un boligrafo.

e Siusted establece el Desplazamiento de la Cuchilla a 0 al cortar con una cuchilla, las esquinas se
redondearan. Si este es establecido demasiado alto, burbujas seran cortadas en las esquinas afiladas:
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Offser esta demasiado bajo: Offset esta muy alto:
esquinas estan redondeadas Burbujas aparecen en las esquinas

e A continuacion se presentan los Desplazamientos de cuchilla (Blade Offsets) actuales a utilizar para cada
uno de los tres tipos de cuchillas.

¢ Cuchilla tapa Roja: 0.25 mm
¢ Cuchilla tapa Azul: 0.35 mm
¢ Cuchilla tapa Amarilla; 0.75 mm

e Cada vez que usted ordene cuchillas nuevas, refiérase al empaque para el Blade Offset sugerido para esa
cuchilla en particular. Sin Embargo, no es inusual para una cuchilla estar un poco fuera de especificacion.
Basados en el corte de un rectangulo o cuadrado, aumente o disminuya el Blade Offset en incrementos de
.01 o menor.

2.03.10 Overcut o Sobrecorte

e Overcut esta relacionado con el Desplazamiento de la cuchilla (Blade Offset), este no es necesario
cuando se utiliza un boligrafo, un embutidor, un grabador, etc., porque las puntas de esas herramientas
estan alineadas con el centro de las herramientas mismas. Sin embargo, dejando Overcut en 0 cuando se
usa el portacuchillas resultara en figuras grandes que no cierran:

D Overcut estd demasiado
| ) bajo: la ruta no se cierra

e En algunos programas de corte, Overcut no es un ajuste separado, sino que se calcula y aplica
automaticamente basandose en el Desplazamiento de la cuchilla (Blade Offset) introducido. Sin embargo,
en SCAL, usted introduce un ajuste de sobrecorte (Overcut) real y en cualquier momento que una cuchilla
sea utilizada.

e En general, el tipo de cuchilla no afecta en gran medida el Overcut requerido. Trate de usar 1,00 mm. En el
caso que usted corte una figura grande cerrada, como un circulo de 8", usted puede encontrar que usted
tendra que aumentar el sobrecorte (Overcut) a 2.00 mm.

2.04 Predeterminados

e SCAL tiene predeterminados para cerca de veinte materiales. Para seleccionar un predeterminado, haga
clic en el menu desplegable y navegue por la lista para encontrar el material que usted esta cortando.

e Al seleccionar un predeterminado, recuerde que estos so6lo deben usarse como puntos de partida para un
corte de prueba. Hay muchos factores que pueden afectar la fuerza requerida, incluyendo la nitidez de la
cuchilla, el estado del tapete, la humedad y la complejidad del disefio. También es importante tener en
cuenta que la tensién de la cuchilla (Blade Tension), el cual es fijado en el mismo portacuchillas, no esta
incluido como preajuste. Consulte la Seccién 2.05.

e SCAL también ofrece la habilidad de guardar sus propios pre-ajustes. Para ello, ingrese los ajustes que
usted desea guardar. Luego haga clic en el "+" a la derecha de <Preferencia Personal>:
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e Agregar predeterminado *

Nombre predeterminado: | Cartulina - Recollections |

Entre Ajustes y haga clic aqui Tipo -

Velocida 36

Seleccione los
Entre un nombre

ajustes a incluir:| [Asoporte Blade
Preset: | < preferencia personal > R - Desplazamiento de 0,30 mm
o = U cuchilla
Holder: | Blade (0.30 mm, 1.00 mm) w4 ‘ [N sobrecart 1,00 mm
Varios cortes 1

Corte Corte Lineas Clic en Aceptar

=
e ofes overe
Cancelar

Multi-Cut: | Desactivado ~

e Después de hacer clic en Aceptar, el nuevo predeterminado sera encontrado en la parte inferior de la lista.

e De manera similar, usted también puede afadir otros Soportes a su lista, que nhormalmente serian
cuchillas con otros valores de Desplazamiento de Cuchilla. Por ejemplo:

Introduzca los ajustes y haga clic aqui:

g Agregar cuchilla predefinida X
Mombre | Cuchila Tapa Azul| ‘—'— Entre un nombre
Preset: | < preferendia personal = w |
Tipo  Cortar
Holder: | < Custom Cut Preset > ~ ‘ Desplazamiento 0.30 mm
X Sobrecorte: 1,00 mm
Corte Corte Lineas ~
Clic Aceptar

e Para borrar cualquier tipo de predeterminado que usted personalmente haya afiadido, seleccione este
desde el menu y luego aparecera un botdén "-". Al hacer clic en ese botén, se eliminara de la lista:

Preset: | < preferencia personal > ~ | =
Holder: | Cuchilla Tapa Azul (0.30 mm, 1.00 ~ Clic aqui para borrar el predeterminado Cuchilla Tapa Azul
Corte Corte Lineas w

2.05 Blade Tension (BT) o Tensién de la Cuchilla

o Dentro del portacuchilla de la KNK Force hay un muelle grande que se comprime al girar la parte superior
del portacuchilla en el sentido de las agujas del reloj y se afloja a medida que gira la parte superior hacia la
izquierda. Para cada materiales muy delgados, tales como vinil y papel fino, usted necesita que la cuchilla
esté "flotando" mientras se cortan esos materiales, por lo que se requiere una tensién muy baja. Para
materiales mas gruesos y densos, como el aglomerado, usted desea una tension alta para que se aplique

més fuerza y la cuchilla sea sostenida més rigidamente.

e Como se describe en la Seccion 1.08.2 del Manual del Usuario C3, hay una escala medible a lo largo del
émbolo. La escala va de 1 a 6, donde 1 es la tensidon mas baja. En la tabla de ajustes recomendados, hay
Ajustes de Tensidn de la cuchilla para usar con diversos materiales.

e Al cortar materiales que pueden utilizar cualquiera de las cuchillas, la cuchilla de 45 grados necesitara una
Tensién de Cuchilla un poco mas alta que la cuchilla de 60 grados, debido al contacto adicional con el
material que se esta cortando.

e Los materiales que absorben humedad (como cartulina, papel, tela y cartén) pueden necesitar mas
Tension de la cuchilla (y posiblemente mas de una pasada) si han estado expuestos a humedad. Una
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sugerencia es secar estos materiales antes de cortarlos o ponerlos en un horno caliente durante unos 15
minutos (precalentar el horno a su temperatura mas baja y luego apagarlo antes de colocar dentro los
materiales de papel).

2.06 Realizar un Corte Con el Porta-Cuchilla

Video

(1) Siempre es una buena idea hacer un pequefio corte de prueba antes de cortar un proyecto grande.
Seleccione una figura de la Biblioteca en SCAL para usarla.

(2) Presione el material a un tapete limpio y pegajosa (a menos que se esté usando un material con respaldo):

0 Centralice el material entre las dos ruedas de presién externas. Debido al efecto del eje Z, la presién de
las ruedas de presion puede alterar el CD/ED necesario junto a una rueda de presion. Por lo tanto,
mantener el material alejado de una rueda de presién es importante.

0 Mientras usar sus manos para presionar un material debe funcionar bien, un rodillo ayuda a
proporcionar una presion completa y pareja.

0 Algunos materiales pueden necesitar mas pegajosidad o menos pegajosidad que otros (consulte la
Seccién 1.10 del Manual del usuario de C3).

0 Algunos materiales pueden requerir cinta adhesiva a lo largo de los bordes externos para evitar el
deslizamiento. Asegurese de presionar a traves de toda la superficie para estabilizarlo completamente.

(3) Inserte el tapete (o el material con respaldo) en la Force para que la mayor parte del tapete (0 material con
respaldo) esté detras de la cortadora:

Solo la parte inferior del
tapete debe estar en la
parte frontal del cortador.

(4) Coloque el tapete de manera que las dos ruedas externas de presion estén ambas sobre él.

Siempre utilice las ruedas de presion del
extremo izquierdo y derecho con el
e E——tapete de corte

(5) Verifique que las ruedas de presién estén alineadas bajo los rectangulos grises.
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Las ruedas deben estar
centradas debajo de los
rectangulos grises.

(6) Ajuste la Tension de la Cuchilla en el portacuchillas basandose en el material a cortar. Consulte la tabla al
final de este capitulo para conocer los ajustes recomendados de la Tensidn de la Cuchilla.

(7) Vaya a la ventana Parametros de corte y haga clic en Reemplazar Herramienta (Replace Tool) y siga las
instrucciones en pantalla. Ajuste el Origen Z con la punta de la cuchilla tocando la parte superior del tapete
(o la parte superior del material con respaldo). Refiérase, si es necesario, a la Seccion 1.06.4.

El Origin Z es ajustado
con la punta de la cuchilla
tocando el tapete.

(8) Introduzca todos los ajustes de corte. Consulte las configuraciones recomendadas al final de este capitulo.

(9) Haga clic en Establecer origen. Establezca el Origen XY en la esquina inferior derecha del material (o
donde usted necesite que se encuentre el origen).

(10) Haga clic en Cortar. Después de cortar, retire la figura del corte y examine el tapete a ver si tiene lineas de
corte profundas.

(11) Utilice el diagrama de flujo en el Apéndice D4 para configuraciones de ajuste.

(12) Repita los cortes de pruebas hasta que esté satisfecho con los ajustes de corte.

2.07 Calibracién de la Resolucién de tamaiio de la Force

e Siusted fuera a corta una figura particular, por ejemplo, un cuadrado de 10" x 10", usted podria encontrar
gue realmente mide 9-15/16" x 10-1/32". Esto estar4 muy cerca de 10" x 10", pero tal vez s6lo un poco mas
pequefio 0 mas grande en una 0 ambas dimensiones. Ahora esto puede ser perfectamente aceptable para
el tipo de corte que usted hace. Por lo tanto, puede que no sea necesario realizar esta calibracion en
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particular. Sin embargo, si usted desea asegurarse de que sus figuras se corten con precision, el siguiente
procedimiento le permitira calibrar su Force.

¢ Tenga en cuenta que esta Resolucion solo se aplica a los modos de corte de Punto de Origen y Corta lo
que ves. Para las aplicaciones de Impresién y Corte, la Resolucion se determina automaticamente
basado en donde las marcas de registro sean ajustadas durante el proceso de impresion y corte.

2.07.1 Introduciendo La Calibracion de Tamafo C3 en SCAL

e Siusted ya ha realizado la Calibracion de Tamafio en C3, esos mismos valores pueden ser introducidos en
la ventana Parametros de corte en SCAL.

e Por ejemplo, supongamos que estos son los resultados que introdujo originalmente en C3 bajo
Settings>Basic Settings:

Wheel resolution Belt resolution

0.997 1.0127

e Tome nota de estos valores. Luego vaya a Cortador>Ajuste del Cortador. En la esquina superior
izquierda de esa ventana vera los ajustes de calibracion:

ﬁ Pardmetros del cortador

Ajustes

Unidades: | inch w

. Resolucidn X: -].DDD
Ajustes de .
CalibraCién Resoludidn ¥: | 1,000

e Parareemplazar los valores predeterminados con las calibraciones de C3:

Settings

d | Units:  |inch w
Introduce Belt

- ( —————p XResoluton: [ 1
resolution aqui. X Resalution

¥ Resolution: Entre Wh eel

resolution aqui.

e Después de realizar los cambios, haga clic en Guardar en la esquina inferior derecha de la ventana
Pardmetros de corte.

2.07.2 Realizando una Calibracion de Tamafno

e Vaya a Biblioteca y seleccione la figura de un cuadrado:

Biblioteca x

s | s |
= W Y e

-2 Library "~
{27 Arrows (18)
{21 Basic Shapes (42)
[:I Createinspain Desi

{7 spring (13) o
H =g i
< >
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Aseglrese de haber seleccionado el cuadrado y no el cuadrado redondeado a la izquierda del mismo
porque usted estard midiendo este cuadrado con una regla después de dibujarlo.

Para cambiar el tamafio del cuadrado, selecciénelo y luego haga clic en POSICION Y TAMARNO para
mostrar ese panel. El cuadrado sera 1" x 1" (0 25.4 mm x 25.4 mm). Cambie el tamafio (W y H) al tamafio
mas grande que se ajuste al papel que tiene disponible. Es recomendado que al menos 10" x 10" (o ~ 250
mm x 250 mm) sea utilizado:

POSICION v TAMARD POSICION  TAMARD

Mostrar el Panel

D Posicion y Tamafio «: e

¥: [6.000in |5 e e .

x [3000m 2] F "
. .

¥: | 6.000in |5

Avanzar: | 4 b a w

Alineacion de H: i:l [:| :i

Avanzar: | 4 b A& w

‘ Alineadién de H: ||| & | &

2 @ﬁj
2 @Ol

[ & pégina [ & pagina
Alineacion de v: |IF| |8 |lo Alineacisn de v: (W0 @ |l
: i 2 W:|8.000in |5
W: | 5.611in S Mantener Manbenz_ar
- — propordones . H: proporciones
H: [5.477in |2 Cambiar el /v : :
[ ]

tamafio aqui

Dibuje el cuadrado en su papel usando el boligrafo de prueba u otro boligrafo de punta fina. Luego mida
cuidadosamente el Ancho (el largo de izquierda a derecha que dibujo) y la Altura (el largo de arriba hacia
abajo que dibujo):

Introduzca el tapete de .
corte en esta direccién en
la Force

} Alto

,

) Y5

Ancho KLIC-N-KUT

Debido a que la Force es tan precisa, s6lo tome nota si los lados son ligeramente mas grandes de 10" o
ligeramente mas pequefio que 10" porque probablemente serd tan cerca que usted ni siquiera puede medir
cuan mas grande o mas pequefio de 10 pulgadas pueda ser . En su lugar, digamos que la Altura es sélo
un poquitito mas de 10". Marque ese lado como 10.01". Digamos que el Ancho es un poquitito menos de
10", marque ese lado como 9.99”. Ahora, si usted siente que usted puede medir con precision, con una

regla, entonces hagalo. Pero solo la estimacion también deberia funcionar bien. Escriba esas medidas en
su hoja:
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Alto =10.01

Ancho = 9.99

Vaya a Cortador>Ajustes del cortador. En la esquina superior izquierda de esa ventana vera los ajustes
de calibracion:

% Pardmetros del cortador

Ajustes
Unidades: |inch o
Ajustes Resolucidn X:

Calibracion Resolugién ¥:

Utilice una calculadora para calcular la Resoluciéon Xy la Resolucion Y basado en las medidas que usted
obtuvo en comparacion con el tamafio en SCAL. Tenga en cuenta que no importa si usted ha utilizado el
modo Vertical o Horizontal, la Resolucidon X es basada de izquierda a derecha (ancho) y la Resolucién Y
es basada de la parte superior a la inferior (altura):

Nueva Resolucion X = La Resolucién X corriente multiplicada por el valor deseado dividido por el
valor real

=1.0*10/9.99
=1.001

Nueva Resolucion Y = La Resolucién Y actual multiplicada por el valor deseado dividido por el valor
real

=1.0*10.00/10.01
=0.999

Introduzca los nuevos valores en la ventana Pardmetros del cortador y haga clic en Guardar:

P2 Parametros del cortador %

Ajustes Marcas de registro
Unidades: |inch ~ Tipo de marca: | 3 (TL,TR,BR) ~
AjUSteS de Resolucion X: | 1,000 Tamario de marca:

Calibracion
Resoludén ¥: [ j293 Espesor de marca:
Desplazamiento de
marca:

Distancia de ajuste

Mormal:
Rapido: | 0,30
Establecer parametros predeterminados Cancelar Clic en Guardar
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Si, después de tratar de nuevo, usted encuentra que el tamafio esta todavia ligeramente fuera, entonces
simplemente repita de nuevo. Tenga en cuenta que en los calculos la segunda vez, en lugar de utilizar 1.00
para la Resolucion X Corriente y/o la Resolucién Y, usted utilizara los valores que usted haya introducido
en la ventana Parametros del cortador antes de dibujar el cuadrado por segunda vez.
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Formulario para Configuracion de Cortes de Materiales en la KNK Force?

BT — Blade Tension; P — Passes; SD — Start Depth; CD/ED: Cut Depth/End Depth; CS — Cut Speed

Tipo de Material y  [Marca del Material Cuchill
Grosor Recurso, Color, efc a

BT P SD |CD/ED| CS Oftros Ajustes y Comentarios

1© 2015- 2017 Sandy McCauley, All Rights Reserved
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Ajustes de Corte Sugeridos Para Diversos Materiales en la KNK Forcel

2.03.9 and 2.03.10.

Estos ajustes sugeridos son para propoésitos de corte de prueba inicial. Otros factores pueden influir en
ajustes tales como el embotamiento de la cuchilla, la condiciéon del tapete, la exposicion a la humedad, el
color del tinte, etc. Ajuste los parametros, segln sea necesario.

BT — Blade Tension; P — Passes; SD — Start Depth; CD/ED: Cut Depth/End Depth; CS — Cut Speed

A menos que se indique lo contrario en Comentarios - Velocidad Ascendente = 40, Velocidad de Elevacion
= 40; Velocidad de Inmersién = 40; Offset y Overcut de la cuchilla = recomendaciones de las Secciones

Materiales

Acetato - 5 mil Grafix

Aluminio 36 gauge

Papel Arte - Borden & Riley #234 Papel
Paris para Boligrafos

Cerade Velas

Cartulina~ 90 Ib

Cartulina - Texturada AC 80lb

Cartulina - Bazzill Linen

Cartulina - Core'dinations Black Magic

Cartulina - DCWV Metalica

Cartulina - Georgia Pacific - 110lb

Cartulina- Georgia Pacific -
110b/199gm?2

Cartulina - Georgia Pacific- Image Plus
110b

Cartulina - K&Company Designer Paper

Cartulina - My Mind's Eye Designer

Cartulina - Neenah 65lb

Cartulina - Neenah 80lb

Cartulina - Neenah Classic Linen 80 Ib
Cover 216 g/m2

Color(s) Probado

Transparente

Aluminio

Blanco

Plateado

Marca X; azul, negra,

ambas con forro frasero

blanco;

Rosado Subido

Roja

Amarilla

Violeta

Blanca

Blanca

Blanca

Ancestry.com

My Gir

Blanco

Solar White; suave

Solar White

Tipo de

Cuchilla

R

BT

2.5

25

2.5

35

2.5

25

S

cD/
£ cs
0 5
B 15
N 5
2 15
N 5
0 2%
70 40
5 25
0 5

60-70 2530
0 %
N 5
80 30
0 5
60 25
50 25
0 5

Otros Comentarios

PS = 25; Si no esta bien adherido al tapete de
corte, se recogera el aluminio en las esquinas

Excelente papel para Imprimir y cortar

Hojas de cera de la marca Stockmar, distribuidor

U.S. aToyGarden.com
Este papel tiene uns textura waffle en la parte

superior, similar a CutMates, pero levemente
mas gruesa y nitida. Excelente para tarjetas
desplegables, etc. cualquier proyecto que

necesita resaltar.
Tiende a desgarrarse en las esquinas, por lo que

2 pasadas en ED 70 limpio que 1 pasada en
mayores CD

Lo pintado hacia abajo en el Tapete. Esto evita la
descamacion en las esquinas, ya que es una
capa muy delgada.

2 pasadas a baja CD da un corte mas limpio
que 1 pasada a CD mas alto.

Papel favorito en todos los tiempos, siendo
usado y cortado desde principios de 1998 (a
mano primero)
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Materiales

Cartulina - Prismatics 85lb

Cartulina - Recollections 65 Ib

Cartulina - Recollections Printed
Cardstock

Cartulina - Stampin Up

Cartulina - Worldwin Cutmates

Cartulina - Worldwin Doublemates 90Ib

Cartulina - Worldwin Doublemates 90Ib

Cardstock - Worldwin Smooth & Silky

Cartulina - Worldwin Smooth & Silky

Cardstock - Worldwin Treasures

Carton - 0.02" Caja Cereal

Carton - 0.02" Caja Cereal

Cartén - 0.02" Caja Cereal

Carton - 0.02" Blanco

Carton - 0.03"

Carton - 0.055" - negro

Papel Contacto

Papel - Copia/lmpresor Georgia Pacific
20lb

Color(es) Probados

Luz azul nautica bazzil

Negro

Cupcake Cuties

Rojo Real

Candied Violets

Marrén, Roja

Oro

Pistachio

Light Pretty Pink

Heirloom Dark 90#

Caja Cereal Com
Chex

Caja de Galletas

NesQuick Tamafio
Familiar

Negro

Blanco

Rojo

25

25

25

25

o

|¢n
o

100

130

120

25

90

70

60

70

90

50

90

70

110

120

125

170

140

120

70

25

25

25

30

25

40

25

25

25

25

25

20

25

25

40

Otros Comentarios

2 pasadas a un CD bajito corta mas limpio que
una pasada a un CD mas alto.

Inicia y detiene puntos visibles con la inmersién
en 40, la velocidad y la profundidad de corte en
80. Disminuy 6 la velocidad de inmersion a 30, e
incrementd profundidad a 90 hizo un corte
perfecto

Lado impreso hacia abajo: pegado al tapete con
cinta azul de pintor; configuracién del origen del
eje Z basa en el tapete

Lado impreso hacia abajo

Lado impreso hacia arriba

Lado Blanco hacia abajo

Traté con la cuchilla capa roja- requirié dos
pasadas y BT 4; tuvo esquinas exteriores
asperas. La cuchilla azul corto bello.

Capaz de cortar figuras simples con estos
ajustes. El Material quiere "dictar" la direccion
de la cuchilla al cortar objetos con may or detalle.

PS=25
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Tipo CD/

Materiales Color(es) Probados I BT P SD CS Otros Comentarios
Cuchilla ED
) Usdé un BO 0f 0.002 debido al grosor del
Foamy - 0.07" Anaranjado B 1 1 40 25 ]
material.
Plastico Artesanal 0.040" PET-G Transparente B 4.5 5 85 125 25

Atraveso la hoja de respaldo blanco y el

Hojas adhesivas de doble cara - . . ) L.
R 2 2 5 25 adhesivo, dejando intacta la lamina protectora de

Sookwang i
color marrén.
Hojas adhesivas de doble cara - R 9 2 5 2% 25 Cortd alraY es de ambas hojas superior e inferior
Sookwang y el adhesivo.
Duck Tape Mustache R 2 1 70 25
Tela - Algodén (quilting) Blanco (Kona) F 25 2 10 25
Tela - Denim F 3 2 15 25  Stonewash, Peso medio, Tapete bien pegajoso
Tela - Twill F 2.5 2 15 25
Hoja de espuma - 1mm CraftersSquare - azul R 2 2 50 70 25
Papel de aluminio Your Story R 2 1 20 25 | Lado de color hacia abajo
Rojo, Azul, Verde, Oro, N
Tablero de aluminio, Grafix Brand PIaJ\ta i R 2 1 90 30  Lado de color hacia arriba
Papel brilloso (chipboard wt) American Crafts R 5 2 70 90 20 PS=20
Con estas configuraciones - marco6 un poco el
Grungepaper, Tim Holiz Brand R 2.5 2 40 50 25 g i P
tapete pero no lo cortd
HTV-DecoSparkle Spectrum R 1 2 40 30
HTV-Glitterflex Ulfra- on the mat Plateado R 1.75 1 70 25  Cortd bello!

Similar al estilo de HTV pero esta supuesto
Plateado R 3 1 60 25 "cortar" con tijeras y luego adherirlo; estos
valores "cortran através”

Iron-On Foil Sheets, Jean Trix; June
Tailor Brand

Similar al estilo de HTV pero esta supuesto
Teal, Oro R 4 2 160 180 30 "cortar" con tijeras y luego adherirlo; estos
valores "cortrén através”

Iron-On Glitter Sheets, Jean Trix; June
Tailor Brand

Similar al estilo de HTV pero esta supuesto
Rojo, Plateado R 25 1 115 30 "cortar" con tijeras y luego adherirlo; estos
valores "cortran através”

Iron-On Hologram Sheets, Jean Trix;
June Tailor Brand

Bolsa Laminadora Your Story R 2 1 20 25 No Calentada

Cuero - Artificial Blanco F 25 2 15 25 corta como mantequilla!
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Materiales

Magneto - 0.035"

Cubierta Magnética Respiradero
(Magnetic Vent Cover) - 0.22mm

Cubierta Magnética Respiradero con
cartén - 0.66mm

Lamina Mefdlica, Peso liviano, Respaldo
Pegajoso - Grafix Brand

Mylar - 0.010" transparente

Qil Board

Papel - Estampado - heavy wt

Hojas Plasticas, Clear-Lay Colores
Translucidos; Grafix Brand

Cartulina Gruesa

Rhinestone-Hartco 425-sobre el Tapete

Rhinestone- Hartco 425 - sin Tapete

Rhinestone-Rock It- sobre el Tapete

Rhinestone-Rock It- sin Tapete

Shrinky Dink - Frost

Stained Glass Plastic Sheets, Grafix
.010" thick

Stencil Board

Sticky Flock - sobre el Tapete de Corte

Estireno - 0.03" sign blank

Tyvek mailer

Papel Albanene

Papel Albanene - Core'dinations 0.005"

Color(es) Probados

Respaldo Pegajoso

Home Depot

Dollar Tree ("as seen

on TV")

Oro, Plateado

Transparente

Beige

Pads de Michaels

Rojo, Azul, Verde,
Amarillo

Anaranjado

Verde

Verde

Azul

Azul

Escarcha

Vidrio de Colores

Verde y Rosado

Blanco

Translucente

Translucente

Tip
Cuchilla

B

BT

4.5

25

35

35

o

130

70

70

50

45

120

110

50

65

90

70

80

95

50

80

50

60

55

90

60

40

160

80

20

20

25

20

20

25

25

25

30

25

25

25

25

25

40

30

30

25

30

25

25

30

Otros Comentarios

Magneto para arriba

Lado Negro (magnetico) hacia abajo PS = 20

Pelicula metalica muy fina con respaldo de
tarjeta; esto corta la lamina pero no el respaldo

No cort6 afravés en una sola pasada, corté
nuevamente y cortd perfecto!

Paquete con vidrieras de colores y hojas de
plastico Transluecent Clear-Lay

Poster board puede v ariar en grosor por poca
cosa. Espere variaciones en Configuraciones y
2 pasadas a menudo seran recomendables.

Removi hoja antes de cortarlo-presionado el lado
pegajoso con el lado pegajoso del tapete. Limpid
faciimente.

Corte Limpio; ligeras lineas en la hoja, deshecho

remov ieron bien cuando se presioné al Tapete
Pegaijoso.

Remov ed sheet before cutting - pressed sticky
side to sticky mat. Weeded easily

Tiny lines in the backing sheet but circles were
perfectly round and pattern weeded easily

Paquete con Vidrio de Colores y Clear-Lay
Hojas Plasticas Colores Translucentes

Quitar el papel forro; presionar sobre el Tapete

Este corta a traves de los medios y le permiten
entonces "Pulsar y Levantar" lo cortado. Es del
grupo Hillman y lo venden en Lowes en letreros

en hlancne
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Tipo de CD/

Materiales Color(s) Probado I BT P SD CS Otros Comentarios
Cuchilla ED

Papel Albanene - 0.003"- Worldwind Grape (Violeta) R 2 1 20 25
Papel Albanene - 0.0035 Lt Yellow R 2 1 20 30
Papel Albanene - 0.004" Verde Azulado R 2 1 25 25
Papel Al -0.004" - The P

apel Albanene - 0.00 © Faper Translucente R 2 1 25 25
Company
Papel Albanene - 0.006" Translucente R 3 1 45 25
Vinil - Decal - sobre el Tapete Genérico - Negro R 2 1 30 25
Vinil - Decal - sobre el Tapete Mactac red R 1 1 20 25
Vinil - Decal - sin tapete de corte Mactac rojo R 1 1 15 25
Vinil - Grafix Cling Vinyl Transparente R 1 2 10 25 PS=30
Vinil - Intermedio Pared sin Tapete - Oracal 65.1 -ver Retazos sobre el Tapete dle Corte KNK. Colores
directo desde el rollo comentarios para R 1 1 15 25  probados: Blanco, Anaranjado, Verde claro,

I colores Verde Obscuro, Azul Real, Negro
Vinil - Inermedio Cal Pared con el Oracal 65.1 -ver Directo desde u.n rollo. Colores probados:

comentarios para R 1 1 10 25  Blanco, Anaranjado, Verde claro, Azul real,

Tapete rolnrac Nanrn
Vinil - Imprimible - sobre el Tapete blanco, imprimible R 1 1 25 25
Vinil - Imprimible - sin el Tapete blanco, imprimible R 1 1 25 25
Vinil - Pared - sobre el Tapete Oracal 631 - azul R 1 1 15 25
Vinil - Pared - sobre el Tapete Oracal 631 - Marrén R 2 1 20 25
Vinil - Pared - Sobre el Tapete Oracal 631 - Verde R 1 1 15 25
Vinil - Pared - Sin Tapete de Corte Oracal 631 - Marrén R 2 1 18 25
Vinil - Pared - sin el Tapete de Corte amarillo R 1 1 25 25 | Corto disefio complicado bien limpio

38



3. SCAL: Instalacion, Preferencias y Espacio de Trabajo

En este capitulo comienza el Manual del Usuario Sure Cuts a Lot y se basa en la Version 4.058.

3.01 Instalando SCAL

3.01.1 Seleccion y Descarga del Programa

e Sure Cuts A Lot 4 (SCAL) se puede descargar desde el siguiente enlace. Tenga en cuenta que hay cuatro
opciones: Mac o PCy, luego, regular o PRO:

http://www.craftedge.com/download/download.html

e Las funciones adicionales de la versién PRO son:

Cortar por color

Extrusion 3D

[C NV AR R e IR AR I v

Importacién de DXF, PLT

Habilidad para cortar mas de 72 pulgadas
Weeding (Deshierbe) — Afadir cajas de desyerbado y lineas internas
Tiling (embaldosado) — Divide grandes disefios en secciones para cortar

Duplicate cutting (Corte duplicado) — Configurar una cuadricula de repeticiones en la ventana de corte

End action options (Opciones de fin de accién)- donde el cabezal de corte se mueve al final de un corte

Alineacién de la capa de color

e Instale el archivo descargado y abra SCAL. El software se ejecutara en modo DEMO hasta que se compre
una registracion. Este modo tendra las siguientes limitaciones:

0 Al cortar, se afiadiran lineas horizontales a través del disefio.
0 Las figuras digitales de la Tienda eshape no pueden ser descargadas

0  La exportacién agregard una marca de agua DEMO

3.01.2 Activacion del Programa

e Para convertir la version DEMO en una version registrada, haga clic en Activar cuando el programa abra 'y

vea esta pantalla:

Clic aqui si usted no ha
comprado SCAL todavia

Modo de demostracion de Sure Cuts A Lot 4

Este software se ejecuta en modo de demostracion y cortara lineas
horizontales adicionales del disefio.
En modo de

- Bl software cortara lineas horizontales a través de su disefio
COmMOo una marca de agua DEMO.

- Usted puede navegar y comprar disefios de eshape Store,
aungue no podra descargarlos para utilizarlos.

Clic aqui para activar
SCAL

Puede adquirir una licendia en
hittp://www craftedge . com/purchase/scal

Comprar licendia Activar... <4— Clic Aceptarpara continuar
en modo DEMO
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IMPORTANTE: Asegurese de que la versién de SCAL que usted ha instalado coincida con el registro que
usted compro. Usted puede verificar esto visitando la seccion Ayuda>Acerca de Sure Cuts a Lot. Sila
version incorrecta esta instalada, desinstale esta version actual y descargue la correcta.

Después de hacer clic en Activar, entre su nhombre y el Namero de Serie que recibié después de comprar
SCAL:

Activar Sure Cuts A Lot 4... X

Escriba su nombre y sefie.

Nombre: I | | Entre sunombre y el nimero
Serie: [ | de serie comprado
Marque esta cajita
para activarlo —» [ Activar manualmente Cancelar C“C Aceptar para
manualmente activar

Si no puede activar el producto, marque la opcién Activar manualmente y
obtenga el codigo de activacion en:

http ./ fwww craftedoe. com/activationscal

Si usted no tiene una conexion de Internet en esta computadora o la activacién automatica falla, utilice la
opcién Activar manualmente en la captura de pantalla anterior.

0 Laventana abrira un Cédigo de Sitio:

Activar Sure Cuts A Lot 4... X

Escriba su nombre, sefe y codigo de activacion.

Nombre: [ [

Serie: || |

Cédigo del stio:  [52663-9423158219-72222 «—+——— Anote este Codigo del sitio
Cédigo de || |

Activar manualmente Cancelar Aceptar

Si no puede activar el producto, marque la opcidn Activar manualmente y
obtenga el cadigo de activacion en:

hitp:/Awww craftedoe. com/activation./scal

0 Luego, vaya al siguiente enlace:

http://www.craftedge.com/activation/scal/

Entre su Nombre, Numero de Serie y el Cddigo de Sitio. Luego haga clic en Generate Activation Code
(General Codigo de Activacion):

Standard Activation Video Tutorial
Manual Activation Video Tutorial

Entre su nombre y el nimero

Name: 7 de serie comprado
Serial: Vhat is this?

{example: 12345-13345-12345-12345-13345)

Site Code: What is this?

| Generate Activation Code | ¢——— Clic aqui Entre el Cédigo de Sitio

Se generard un Codigo de Activacion y este podra ser copiado y pegado en la Pantalla Activar
manualmente.

El Numero de Serie comprado puede ser registrado en dos computadoras de su propiedad. Si usted desea
registrar SCAL en una nueva computadora:
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¢ Vaya a Ayuda>Desactivar en la computadora que ya no necesita SCAL y confirme que desea

desactivar.

¢ Vaya a la nueva computadora y active SCAL.

e Siusted necesita activar su NUmero de Serie en una PC y una Mac, vaya a Ayuda> Soporte> Asistencia

Técnica y haga clic en Contact Support Team.

3.01.3 Instalacion del Controlador USB

e Sila cortadora que esta utilizando se conecta a través de un cable USB, descargue e instale el controlador
correcto, vaya a Ayuda> Instalar controlador USB. Si usted tiene una Klic-N-Kut, por favor, vaya al

siguiente enlace para descargar el controlador adecuado para su modelo:

3.01.4 Instalando Su Cortadora

http://knkusa.com/resources/

e Vaya a Cortador>Mi Cortador>Administrar Cortador y la siguiente ventana abrira:

Lista de cortadoras
gue usted ha afadido

ﬁ Administrar mis cortadores X

Los cortadores que ha agregado se enumeran a continuacidén. Para agregar otro cortador, haga
dic en el botén Agregar para agregar otra marca u otro modelo.

Cortador
KMK Force

Eliminar

Eliminar todo

Agregar un cortador

Compafiia/fmarca:

Modelo:

KMK

Zing Air

/ Selecione la Marca de la cortadora

~“4—— 2. Seleccione el Modelo

<-- Agregar 3 la lista \
3. Clic en Agregar a la lista

[feo J&— 4. Clic Hecho

e Como se muestra en la captura de pantalla anterior, seleccione la Marca y el Modelo de su cortadora en
los menuUs desplegables. Luego, haga clic en Agregar a la lista. La cortadora sera afiadida al menu del

lado izquierdo. Agregue todas las cortadoras que planea usar con SCAL.

e Tenga en cuenta que con algunas marcas, como KNK, afiadiendo mltiples modelos podria no dar listas
separadas. Mientras que KNK Force se muestra por separada, al seleccionar Maxx y Zing Air en el menu
de modelo s6lo se muestra una vez como KNK. El modelo necesario se seleccionard mas adelante en la
ventana Parametros de corte.

% Administrar mis cortadores X

Los cortadores que ha agregado se enumeran a continuacién. Para agregar otro cortador, haga
dic en el botdn Agregar para agregar otra marca u otro medelo.

Cortador

KMK Force
KK

Eliminar Eliminar todo

Agregar un cortador

Compafiiafmarca: | KNK
Modelo: | Zing Air

<-- Agregar a la lista

% Administrar mis cortadores X

Los cortadores que ha agregado se enumeran a continuacién. Para agregar otro cortador, haga
dic en el botén Agregar para agregar otra marca u otro modelo.

Cortador

KMK Force
KK

Eliminar

Eliminar todo

Agregar un cortador

Compafia/marca: | KMK ~

Modelo: | Maxx ~

<— Agregar a la lista

e Haga clic en Hecho para guardar y cerrar la ventana. Ahora, cuando usted esté listo para cortar, la
cortadora que usted usa seréa seleccionado al ir a Cortador> Mi cortador y escogiendo la cortadora que

usted usa:

41


http://knkusa.com/resources/

Cortador  Ventana Ayuda

Tamaric de la base ¥
I Crientacidn de la base >
| Vista previa Ctrl+Shift+P

Cortar conkKMK Force
Ajustes del cortador...

Mi cortador £ Administrar cortadores...
Conexion a tablet.. ~  KMNKForce i
KNK <« | Marque la cortadora a usar

(seleccione KNK si usted tiene
una Zing Air o Maxx Air)

3.02 Pantalla Principal de SCAL

A continuacion, se muestra una captura de pantalla de la pantalla principal en SCAL identificando varios
elementos. Anote los nombres de los elementos mostrados, ya que se haré referencia a ellos a lo largo de
este manual del usuario:

Barra de Menus Barra de Herramientas

Panel de
Propiedades

Archivo Editar Objeto Trayectoria  Capa Pdgina Efectos Tedo Ver Cortador Vent®f  Ayuda

N b mal mEEEE

Controadores: <— Opciones de Herramientas
‘Documento

% - Panel del Tamafio de la base: °
% | Da € et i
™| ocumento i

7 Barra de
4| 1 : )
2 [ la Péglna TapEte de Corte Mn‘sharmadnm\‘a . i
R tiess e usicins 70 [2]
a [ Subdivision:
E 4: Pane| de Espacio de trabajo Alpha: I

4 - 100
Z1] Herramientas
E p [CIMostrar sdla los contornos
A |- d .
o < Reglas
@ | Biblioteca Panel de Capas ——»p
@ |
= | Figuras l
o ] . Biblioteca

- ABC e

. =] [ ]

=+ Library ~ T — -
S Amows = N
LJOIO) 338 el )

BS @l

25T leslepleplo] 1 OO

Barra de Estado

Al abrir SCAL, se abrir4 otra ventana con acceso a la tienda de SCAL (eshape). Si usted elige que ya no se
abra mas automaticamente, usted también la puede acceder, yendo a Archivo>tienda eshape o haga clic

]

o

en este icono == en la Barra de Herramienta. Mas detalles son cubiertos en la Seccién 4.05.

Pasando el mouse sobre la mayoria de los iconos de la pantalla aparecera el nombre del icono y, en
algunos casos, detalles sobre el uso.

Con el fin de recordar mejor donde se encuentran los elementos principales, tenga en cuenta que el
término "barra" se utiliza cuando los componentes estan dispuestos horizontalmente (como la barra de
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herramientas) y el término "panel” cuando los componentes estan dispuestos verticalmente El panel
Herramientas).

A lo largo de este manual, el Tapete de Corte, en mayudsculas y en negrita, se refiere a la simulacion en
pantalla del tapete de corte real, el cual se escribira en mindsculas, tipo normal.

Las Figuras son los objetos o las imagenes que usted estara agregando a sus proyectos. Estas Pueden
crearse desde cero o importadas de otras fuentes, como la Biblioteca, su computadora o de la tienda
eshape. Como usted vera a lo largo de las secciones de este manual del usuario, usted tiene muchas
opciones y recursos disponibles para usted.

Este manual también presenta informacién por temas en comparacién con la ubicacién en la pantalla. Si
usted necesita buscar todas las funciones de un elemento en particular, por ejemplo, el Panel de
herramienta, consulte Apéndices D1-D3.

3.03 Preferencia de Idioma

Otros seis idiomas, ademas del inglés, estan disponibles. Vaya a Ayuda>ldioma para cambiarlo:

< Default=>
English (en)
Chinese (zh)
Dutch (nl)
French (fr)
German (de)
Portuguese (pt)
Spanish (es)

3.04 Preferencia de Unidades

Por defecto, la configuracién de unidad esta en pulgadas. Para cambiar a mm o cm, haga clic en el menu
desplegable junto a Unidades en el Panel de Documento:

Documento
Documento

A
Tamafio de |z base: 127 x 247 w - D ' Tamafio de la base: | 127 x 247 v D
Orientacign:  Horizontal (apaisada v . , Orientacién: |Horizontal (apaisado)
Clic aqui para
. v . . : .
L o = cambiar Unidades Unidadzs;: |Mm Y

Las unidades también pueden ser cambiadas en cualquiera de las siguientes ubicaciones:
0 Vaya a Ver>Unidades de la Regla

0 Clic-Derecho sobre la pantalla y seleccione Unidades de la Regla

3.05 Personalizacion del Tapete de Corte

El Tapete de Corte sirve como area de disefio para el programa, asi como para indicar, en algunos modos
de corte, donde seran cortadas las figuras.

3.05.1 Tamafo del Tapete

Hay tres maneras de acceder al menu del Tapete de Corte:
¢ Haga clic en el menu desplegable al lado de Tamafio de la base en el Panel Documento
¢ Clic-Derecho en la pantalla y seleccione Tamafio de la base

¢ Vaya a Cortador>Tamafio de la base

43



e Existen cinco opciones para ajustar las dimensiones del Tapete de Corte bajo Tamafio de la base.
También esté la opcidn de crear un Tamafio personalizado para el tapete:

Documento

Tamario de la base:

Orientacidn:
8.5"x 117
A3 (29.7 x 42 am)
A4(21x 29.7 cm)

Personalizar tamafio. ..

Unidades:

Clic aqui para crear >
tapete personalizado

e Se abrira la siguiente ventana donde podré introducir las dimensiones del tapete y proporcionar un nombre,
si desea guardarlo para uso futuro:

i Personalizar tamafio de base e

) Tamafio de |a base
Valores predeterminados

W: | 15 2 i ~ ~
inches } Entre el tamafio del tapete
H: | 15 =
[ Guardar predeterminad® Marque esta cajita, si usted quiere Guardarlo

Nombre: |Tapebe KNK Force] Entre el nombre para el Nuevo tapete

<+— Clic Aceptar

Eliminar Eliminar todo Cancelar

o El tapete guardado aparecera en la parte inferior del ment Tamafio de la Base y aparecera
listado Valores Predeterminados cuando usted regrese a la ventana Personalizar tamafio de

base:
Para ellmlnar un t@pete #“ Personalizar tamafio de base ¥
guardado, seleccionelo y )
haga C||C en El | m | nar Valores predeterminados fandiudelahaze
H:
CIlC al u|’ Documento
q ~ \_ [JGuardar predeterminada
para Tamafio de la base: |Personalizar tamafio. + D
i 12°x 127 -
cambiar a Orientacign: [12"x 247 Nombre:
un tapete 33 007 )
guardado Unidades: | 4 (21 28.7.cm)
[ Mostrar cuzdridEs m 3 “ Eliminar Eliminar todo Cancelar

e Para eliminar un tape de corte personalizado del mend, vuelva a la ventana Tamafio de la basey
seleccione el tapete bajo Valores Predeterminados. Haga clic en Eliminar.

3.05.2 Orientacién del Tapete

e Un tapete de Corte puede aparecer en el modo Vertical o Horizontal con un triangulo indicando
la direccién en la que el tapete debe ser introducido en la cortadora. Para ilustrar mejor esto, una
Tapete de Corte tamafio carta es seleccionado:
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™~ Los triangulos azules
] muestran la direccion =
+ en la que el tapete de
I ] corte real debe ser
introducido en la
cortadora
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n \ i
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=) —
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e Hay tres maneras de cambiar la orientacion del tapete:

¢ En el Panel Documento bajo Tamafio de la base:

Documents

"
Tamafio de la base: 8.57x 11" ~ D

Seleccione Vertical —» Orientacén: |Vertial (retrato)
U Horizontal aqui Cridades 7

¢ Clic-Derecho en la pantalla y seleccione Orientacion

¢ Vaya a Cortador>Orientacion de la base

3.05.3 Cuadricula del Tapete

e La cuadricula del tapete se puede activar o desactivar mediante cualquiera de estas dos formas:
¢ Vaya a Ver>Mostrar Cuadricula

¢ Marque o desmarque la cajita de Mostrar Cuadricula en el Panel Documento:

Documento
~
Tamatio de la base: |8.5"x 117 -
Orientacién: |Vertical (retrato)

Unidades: |Inches v

Marque 0 desmarque ——p  [Avostar cuscriais
Liness de cusdricuia:

N @

e Las lineas de rejilla también se pueden personalizar. Por ejemplo, con este tapete de 12 "x 12",
las lineas principales de la rejilla se fijan en 6" y luego las lineas menores de la rejilla se fijan en
1" (especificando 6 Subdivisiones son usadas):

45



1 i 1
] Lineas Cuadricula
J Menor
J Linea principal de la
Cuadricula DOCUMENT
1 (un poco mas obscura) e [ . 2 D
1 Orientation: | Vertical (Portrait) ~ ‘?
b Units: Inches ~
Linea principal de la A show Grid é_e,
] Cuadricula a 6” — > e
= Lineas menores de la —— subdivision: AA
Cuadricula cada pulgada

Linea principal de la Cuadricula (6" dividida por 6 subdivisiones)
(un poco mas obscura)

e Una opcién de rejilla final implica lineas de rejilla circulares que pueden, por ejemplo, ser usadas
para el disefio de pastel. Ir a Ver> Mostrar circulos en la base:

3.05.4 Espacio de Trabajo Alfa

o El ajuste Espacio de trabajo Alfa se encuentra en el Panel de Documentos y afecta la
opacidad de las figuras rellenas en el Tapete de Corte:

S | cooneno I | 0ccurerio
T

Tamafio de la base: |8.57x 117 ~ L | L L L 1

Tamaiio de la base: |8.5" x 117 ~

Orientacién: | Vertical (retrato) > Crientacién: |Vertical (retrato) w

Unidades: | Inches = Unidades: | Inches ~

[(IMostrar cuadricula [OmMostrar cuadricula

i feula: | 7.50 i :
SESnTE " Lineas de cuadricula: | 7.50 10

Subdivisign: 5 > Subdivisign: | 5 =
Espaco de trabajo Alpha: Espado de trabajo Alpha:
| | 50
[mostrar sdl los contgpibs [[IMostrar sélo los contorn:
4 v
Espacio de Trabajo Alpha = 100% Espacio de trabajo = 50%

e También usted puede cambiar la opacidad de las figuras individual en comparacién con todas
las figuras. Consulte la Seccién 5.13.5.

46



3.05.5 Reglas

e Las Reglas se pueden activar y desactivar haciendo clic con el botén derecho del raton en la
pantalla y seleccionando Mostrar regla. Tenga en cuenta que, al ocultar las reglas, tiene que
hacer clic de nuevo en la pantalla para que esto surta efecto.

e Para cambiar las unidades mostradas en las Reglas, consulte de nuevo la Seccién 3.04.

3.06 Personalizacion del espacio de trabajo

e En SCAL, el Espacio de Trabajo se refiere a la disposicion de las ventanas en el Panel de Propiedades.
Hay dos versiones ya configuradas: Basica y Avanzada. Usted entonces, puede realizar cambios y
nombrarlas y guardar otras, segin usted desee.

e De forma predeterminada, se abre el Espacio de trabajo Avanzado. Para cambiar a Basico, vaya a
Ventana> Espacio de trabajo> Béasico. La Unica diferencia entre Avanzado y Basico es que el primero
tiene el Panel de Capas abierto:

Panel de capa —»

Documento
Tamafio de la base: |FORCE (15.00 x 15.0 ~
Orientacién: | Vertical (retrato) ~

Unidades: |Inches b

[Mostrar cuadricula
Lineas de cuadricula: | 7,500

Subdivisién: 3 =

Espacio de trabajo Alpha:

| o

[IMostrar sélo los contornos

Capas

Espacio de trabajo Avanzado

EHRYGK =N

O

LY

Documento
Tamafio de la base: FORCE (15.00 x 15.0 ~
Orientadién: | Vertical (retrato) ~

Unidades:  Inches il

[ Mostrar cuadricula

Lineas de cuadricula: | 7.501n

Subdivision: | 5 =

Espacio de trabajo Alpha:

| o

[IMostrar sslo los contornos

Espacio de Trabajo Béasico

~

OB @®L]

(Y)

e Para cambiar a otros paneles, haga clic en los iconos a la derecha. Si hay un panel en particular al que
usted accede a menudo, entonces usted puede crear un espacio de trabajo personalizado. Por ejemplo,
supongamos que usted desea que el panel Configuracién de Relleno y Trazo esté siempre abierto. Haga
doble clic en ese icono y el Panel de Propiedades ahora tendra ese panel abierto y separado:
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Documento
Tamafio de la base: |FORCE {15.00 x 15.0 ~
Vertical (retrato) ~

Orientacidn:

Unidades: | Inches ~

[IMostrar cuadricula

Lineas de cuadricula:  7.50in =

ENOFL]

Subdivision: 5 =

Espacio de trabajo Alpha:

| o

[IMostrar sélo los contornos

Doble clic en
un icono

Ahora Relleno y

Trazo esta
abierto, asi como |

Documento

Documento

A
Tamafio de la base: FORCE (15.00 x 15.0 v

Orientacién: | Vertical (retrato) v

Vimidzdae: | Tnches

<«— laBarra
aparece
aqui

— | RELLENO ¥ TRAZO

Relleno: | Color ~

|
Opacidad: 1
|

RN N

Trazo: | Color ~

Opacidad: I |wo0% =
Ancho: | 100 |=
uni: IR | | |

Inglets: | 1.00 5 v

Capas

Estos paneles independientes también se pueden cambiar el tamafio arrastrandolos hacia arriba o hacia

abajo:

Documento

Orientacién: | Vertical (retrato)

mid=dze: | Tnrhes

Arrastre hacia
arriba o hacia

abajo en la

RELLENO v TRAZO

Tamafio de la base: | FORCE (15.00 x 15.0 ~

w

o w

|' t | Relleno: | Color ~ -
Inea entre 10s
dos paneles Opaciiad: i
Trazo: | Color ~ -
Opacidad: 1

Ancho: | 100 -2

Unir: E ﬁ:,. ﬁ

Haga IO Inglete: | 100 =
mismo

aqui

Documento
Tamaiio de la base: | FORCE (15.00 x 15.(
Orientacién:  Vertical (retrato)

-
a0
P

Unidades: |Inches v

[ Mostrar cuadricula

Lineas de cuadricula:  7.50in L&
Subdivisign: | 5 >

RELLENO ¥ TRAZO

Rellena: | Color ~
Opadidad: 1 100 % ==

[
|
: s

oo e ol |
100

Opacidad: 1

Capas

ERclELn

100 % |2 -

w

—» | Capas
S e,

Para cerrar un panel, haga doble clic en la barra del lado derecho:

Doble clic en esta
barra para cerrar el
panel debajo de ella

Documento

~
Tamafio de la base: | FORCE (15.00 x 15.0 ~

Orientacién:  Vertical (retrato)

FT

Unidades: |Inches v

[[IMostrar cuadricula

Lineas de cuadricla: 7,501 15
Subdivisién: | 5 =
v
RELLENO ¥ TRAZO E
s
Relleno: | Color o |
' 5
n
Trazo: | Color - aA
Opacidad: | BEUES
Ancho: | 100 = v
Capas
_—
Documento

~
Tamafio de la base: |FORCE (15.00 x 15.0 ~
Orientacign: | Vertical (retrato) ~

Unidades: |Inches e

[ Mostrar cuadricula

Lineas de cuadricula: 7,500

3

B O]

Subdivision: 5

4

Espacio de trabajo Alpha:

| o

[IMostrar sélo los contornos
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e Para guardar los cambios en el espacio de trabajo, vaya a Ventana> Espacio de trabajo> Guardar
espacio de trabajo. Se abrird una ventana y usted le puede asignar un nombre a esta nueva

configuracion:

Nombre:| Espacio de Trabajo con Relleno y Trazo |<— Nombre el Nuevo Es paCiO d e Trab aj (o]

Cancelar 4— C“C en Aceptar

e Ahora cuando usted vaya a Ventana>Espacio de trabajo, el Nuevo espacio de Trabajo aparecera en la
parte superior:

Sure Cuts A Lot &Untitled

Archive Editar Objeto Trayectoria Capa Pagina Efectos Texto Ver Cortador Ventana Ayuda
& TEI R l-“ — Wi = E Biblioteca Cirl+1
b/ G 1 .
= ‘ - I I > = Informacién del proyecto... El espaCIO de
: Espacio de trabajo: > Espacio de trabajo con Relleno y Trazo 4— Trab aj o
Contoladoress i Basico personalizado

Avanzado

aparecera aqui

Guardar espacic de trabajo...

Administrar espacios de trabajo

e Para cambiar el nombre o eliminar un espacio de trabajo personalizado, vaya a Ventana> Espacio de
trabajo> Administrar espacios de trabajo y se abrird una ventana con las opciones Borrar y
Renombrar:

% Administrar espacios de trabajo

Mombre | Aceptar |

Espacio de trabajo con Relleno y Trazg

Borrar el Espacio de

IS } Opciones de Renombrar o
Trabajo seleccionado

Borrar

3.07 Ajustar a

e Laopcion Ajustar a le permite elegir cdmo se comportaran las figuras a medida que estan siendo movidas.
Siendo capaces de encajar a otros objetos o a la cuadricula puede ayudar a alinear figuras mas facilmente
al disefar o editar un proyecto.

e Para acceder a las opciones de Ajustar a, vaya a Ver> Ajustar a y marque sus preferencias basandose en
las siguientes opciones:
0 Cuadricula: la figura selecciona se ajustara a las lineas en la cuadricula
Objetos (limites): la figura seleccionada se ajustard a los limites de otras figuras

o

0 Objetos (Centro): la figura seleccionada se ajustara al centro de otras figuras

0 Objetos (Subcapas): La figura seleccionada también se ajustara a las figuras dentro de otras figuras
(figuras de nifios).

e Al acceder por primera vez al menu Ajustar a, es muy probable que vea los Ultimos dos en gris. Para
acceder a estas opciones, asegurese de que los Objetos (limites) estén marcados. Luego, podré volver al
men( y cambiar cualquiera de las opciones.

e Al encajar a la cuadricula, la cuadricula puede mostrarse u ocultarse.

e Cuando una figura se ajusta lo mismo a la cuadricula o a otra figura, aparecen lineas azules indicando que
la figura esté alineada en ese punto. Aqui hay dos ejemplos:
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Las lineas se
vuelven azules
cuando el circulo
rosado se ajusta a
ellas

>

Las lineas azules aparecen
cuando el circulo rosado se
ajusta a ambos lados
izquierdo e inferior del
rectangulo azul

3.08 Otras Preferencias

e En Editar> Preferencias (o, en un Mac, presione Comando +,), encontrard una serie de otras opciones,
algunas de las cuales probablemente nunca necesitar4 cambiar. Otros seran cubiertos en secciones
posteriores, ya que pertenecen a la funcion involucrada.

e Por ahora, tenga en cuenta las siguientes preferencias que se refieren al material cubierto hasta ahora.
Estos deben ser auto explicativos basados en sus nombres:

rencias =

A Pref

General  Editar

SWGDPI: | 72 (Adobe Hlustrator) ~
Tenga en cuenta estas
opciones relacionadas con ——» Recordar el tamafio de la [utilizar escanen de
el Tap ete de Corte y el E— Ajuste automatico de la base ¢ [[] besactivar Quicktime para importar image

Pan e| d e Pro p i ed ad es e Mantener la base visible durant
—> Cambiar |as pestaiias de Propiedades automaticamente seguin |

[] Advertirme cuando haya demasiadas fuer

[ Deshabilitar vista previa de

Restaurar pardmetros predeterminados Cancelar Aceptar

e Siusted hace clic en la pestafia Editar, se mostraran mas preferencias. Al igual que con las preferencias
en la pestafia General, la mayoria se cubrirdn en las secciones posteriores del manual:
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g Preferencias X

General Editar

Limitar dngula: 15.000 =
Avanza 0.010in =
Incremento de teda 0,100 in =

[IMantener los obietos en la base al arr
Mantener proporcones como

[INo guardar las proporciones de Transformacic

Tamario de sombra 0.050-%
Simplificar formas automaticame

Simplificar limite: IEI

Mo rellenar nunca las t

Restaurar parametros predeterminados Cancelar

e Para més detalles sobre estos ajustes, vaya al Apéndice C4.

3.09 Enfocar y Panoramizar

e Cualquiera de los siguientes métodos le permitira a usted acercar y alejar:

Y
o

Mantenga presionada la tecla Alt mientras gira la rueda del ratén

Utilice las siguientes teclas de atajo:

o

Ctrl+++... (mantenga presionada la tecla Ctrl y haga clic repetidamente en la Tecla +): Acercar
Ctrl+---... (mantenga presionada la tecla Ctrl y haga clic repetidamente en la tecla =): Alejar
Ctrl+ F:  Acerca el Tapete de Corte

Haga clic con el botén derecho en la pantalla y seleccione Acercar o Alejar

. . . . @ | N
Haga clic en el icono Herramienta Acercar en el Panel Herramientas ‘ . Luego, utilice los
iconos de las Opciones de Herramientas en la parte superior:

Clic para acercar  cjic para acercar el
Clic para  figura actual Tapete de Corte

alejar completo
Arrastre para cambiar el nivel de enfoque

Clic para acercar——» Ql Q| I / <«—— Nivel de enfoque actual

Tenga en cuenta que mientras la Herramienta Acercar esté activada, usted también puede seleccionar
un area de la pantalla para acercar esa ubicacion.

La herramienta Acercar también puede ser accesada atreves de la opcién Ver en la Barra de Menu de la
parte superior:

0

Y
Y
Y

Acercar
Alejar
Seleccién de zoom: (Igual que el acercar a la figura seleccionada actualmente)
Ajustar a la ventana: (igual que acercar el Tapete de Corte)
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¢  Tamanfo real: Establece acercar al 100%

e Otra forma de cambiar el nivel de acercar es seleccionar desde el menl desplegable de la Barra de
Estado en la esquina inferior izquierda de la pantalla:

-Ajustar ala ventan
10500
400%
300%
200%

100%
73%
20%

100% | v ‘ 100% | ] 0.94, 16.24 ‘ 150% [

e Para mover el area de trabajo hacia arriba y hacia abajo, ruede la rueda del raton.

Para desplazar el espacio de Trabajo, utilice cualquiera de estos métodos:

0 Mantenga presionada la Barra Espaciadora mientras arrastra el ratén con el botén izquierdo presionado
también.

¢ Clic en el icono Herramienta mano en el Panel Herramientas @ . Luego, arrastre el botén izquierdo
del ratén.

3.10 Deshacer/Rehacer

3.10.1 Deshacer

. Como con la mayoria de las aplicaciones de Windows, existe una funcién Deshacer para invertir los
pasos mas recientes realizados. Usted puede utilizar cualquiera de los siguientes procedimientos para
ejecutar la funcién Deshacer:

|y
0  Clic sobre el icono Deshacer arriba en la Barra de Herramienta £

O  Presione Ctrl+Z

¢ Vayaa Edita>Deshacer

3.10.2 Rehacer

e Como con la mayoria de las aplicaciones, también hay una funcion Rehacer en caso de que usted
Deshaga demasiados pasos o simplemente cambie de opinién. Puede utilizar cualquiera de las siguientes
opciones para ejecutar la funcién Rehacer:

G
O  Clic sobre el icono Rehacer arriba en la Barra Herramienta 5===
0  Presione Ctrl+Shift+Z

¢ Vaya a Editar>Rehacer

3.11 Paginas

e LaBarraPropiedades de Pagina le permite agregar mas paginas a su archivo/proyecto actual. Esto
puede ser conveniente para organizar proyectos con muchas figuras y/o capas.

e LaBarra Propiedades de Pagina se encuentra justo encima de la Regla superior y muestra la pagina
actual, un color para identificar rapidamente las paginas e iconos para agregar y eliminar paginas:
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Color de la Pagina

Numero de Pagina Actual —PPE?“ L 'B| ) I_ Afiadir una pagina nueva

Eliminar Pagina Corriente

e Para agregar una pagina, lo mismo vaya a Pagina> Agregar pagina o haga clic en el icono verde @ enla
Barra de Paginas en si y la siguiente ventana abrira

% Propiedades de pagina

Cambie el Nombre, si desea

Color: -
Cambie el Color, si desea

Cancelar Clic Aceptar cuando haya terminado

e Acepte el numero de Pagina predeterminado como el nuevo Nombre o proporcione el suyo propio. Lo
mismo con el color — usted puede hacer clic en el color predeterminado proporcionado y seleccionar un
nuevo color de la ventana de Color que se abre. Por ejemplo, es posible que usted desee tener todas
las figuras azules en su propia pagina:

&
[a]
o
g

*

m
ar
@
o
[+]
=%
=]
7]

Al il 00|
| A o |
EREEEEEN
Entre un Nuevo Nombre | R | HE N
EEEEEEEN
% Propiedades de pagina X Click on this box to Sl L
open the Color Custom colors
Nonire: window Cinlnininininln
coer: [ ‘ Bl ninininliwin | |
Define Custom Colors »> ColoriSolid |, ) Blue:
Cancelar Cancel Add to Custom Colors

o Después de hacer clic en OK, la nueva pagina aparecerd en la Barra de Propiedades de pagina:

M Figuras Azules |l ﬂ| Gl

e Siusted cambia de opinion y desea editar el Nombre y/o el Color, vaya a Pagina> Propiedades de

pagina o haga doble clic en el Nombre de pagina y se abrird la misma ventana Propiedades de
pagina, permitiéndole realizar cambios.

e Para cambiar entre las Paginas, haga clic en el nombre de la Pagina o vaya a la Pagina en la Barra
de Menu y el mend tendra todas las paginas listadas.

e Para eliminar una pagina, asegurese de que esté seleccionada vy, luego, vaya a Pagina> Eliminar

pagina o haga clic en el icono Eliminar pagina '53. Se abrira una ventana preguntando confirmacion.

3.12 Recursos de Ayuda

e Los siguientes pasos dentro de SCAL lo llevaran recursos de ayuda (tenga en cuenta que algunos de estos
requerirdn una conexién a Internet):
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¢ Vaya a Ayuda>Ayuda Para acceder a una guia del usuario

¢ Clic sobre el icono Panel de Ayuda “) en el Panel de Propiedades para abrir la guia del
usuario en una seccién basada en la herramienta seleccionada actualmente

¢ Vayaa Ayuda>Foros en Linea para acceder al foro de usuarios de SCAL

¢ Vayaa Ayuda>Tutoriales en Videos en Linea para acceder a una pagina con enlaces a videos y
tutoriales escritos.

¢ Vayaa Ayuda>Soporte>Asistencia Tecnica para lo siguiente:
o Contactar el equipo de SCAL

o Recuperar su nimero de serie

o Descargar las ultimas actualizaciones

o Acceso al foro

o Acceso a tutoriales

e Otros grupos de apoyo en linea para SCAL incluyen:
¢ SCAL Facebook Page
¢ MTC and SCAL Facebook Group
¢ SCAL Users Yahoo Group

¢ Un programa de entrenamiento en linea con mas de 4 horas de videos esta disponible en este enlace: Sure
Cuts a Lot 4 Beginner Class.

4. Manejo de archivos y organizacion de capas

4.01 Abrir archivos

4.01.1 Abrir un nuevo archivo/proyecto

e Al usted iniciar SCAL, aparecera un Nuevo Tapete de Corte en blanco con un nuevo proyecto en blanco
abierto.

e  Para abrir un Nuevo archivo (inicie un Nuevo proyecto), cualquiera de lo siguiente puede ser utilizado:
le 1
¢  Clic en el icono Nuevo Proyecto en la Barra de Herramienta en la parte superior -5
¢ Presione Ctrl+N
0 Vaya a Archivo>Nuevo Proyecto
e Tenga en cuenta que, si algiin cambio ha sido hecho al proyecto existente, una ventana aparecera y le
preguntara si desea guardar los cambios realizados. Consulte la Seccion 4.02.

e Sjusted desea tener mas de un archivo abierto, usted debera abrir instancias adicionales de SCAL.

4.01.2 Abrir un Archivo .SCUT Existente

Un archivo .SCUTXx existente (donde x esta en blanco, 2, 3, 0 4 indicando que version de SCAL lo cred)
puede ser abierto en SCAL4 usando cualquiera de los siguiente:
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https://www.facebook.com/Sure-Cuts-A-Lot-106996399332239/
https://www.facebook.com/groups/203370569674331/
https://groups.yahoo.com/neo/groups/SureCutsAlotUsers/conversations/messages
http://classroom.scrappydew.com/?affcode=20624_liicwans
http://classroom.scrappydew.com/?affcode=20624_liicwans

L3

¢ Clic en el icono Abrir Proyecto arriba en la Barra de Herramienta =

¢ Presione Ctrl+O

¢ Vaya a Archivo>Abrir Proyecto

¢ Vaya a Archivo>Proyectos Recientes, Si el archivo es uno de los Gltimos cinco que usted habia
abierto en SCAL

¢ Doble-clic en un archivo .SCUTx en el Explorador de Windows o adjunto a un correo electrénico

¢ Arrastre y suelte un archivo .SCUTx en la pantalla principal de SCAL.

¢ Importe desde la Biblioteca (consulte la Seccion 4.03.3)

En las primeras tres opciones arriba, se abrird una ventana donde usted puede buscar para localizar el
archivo que usted desee abrir:

@ Open =
Navegar para _
: Locck: | [ SCAL - o# @ Marque esta casilla
localizer Carpeta y - Date modified — N
ame ate modifie ype
I 25tepp t 7/2/2016821 AM  Sure C EPreview ¢ para mostrar una
¢z 25tepPopup.scul 778/ : ure - H
Quick sccess 2 > stepPapupCard_JF.scutd 7/25/2016 7:55 AM  Sure C ‘ vista previa
7 & 2StepPopupCard_JF_direct.scutd 7/8/2016 10:00 AM  Sure C — -
&, Bell Pepper Near Origin.scutd 5/30/2016 :01 AM  Sure C ‘ |
QE Bell Pepper Spread Out.scutd 5/30/2016 :00 AM  Sure C Una vista previa de la
Clic en el archivo & Just married 14 x 32.scutd 5/23/2016 :5TAM  Sure C ¢ y .
- y am\:kb\knuculur.scutri 6/15/2016 3:48 AM Sure C flgura(s) del arChIVO
este aparecera bajO & MultiFlowerPopupCard2.scutd 7/11/2016 10:2TAM  Sure C aparecera
File name: A &) PNC for UM.scutd 7/25/2016 33TPM Sure C ‘ |
@ Small Box Cut Order Issue.scutd 4/5/201611:10 AM Sure C f— —
This PC & Test Box for Amy.scutd T/26/2016 8:19AM Sure C

@ Yest Calibration.scutd T/31/2016 858 PM  Sure C
L_j‘ (ﬁ?test- .scutd 5/16/2016 8:13 AM Sura)C b C“C en open y el arChIVO
et File name: Bell Pepper Near Origin scutd vl [open | @ guardado se abrira como
Flesoftype: | Sure Cuts A Lot Projects (scut “scut2 " scutd, v Cancel un Proyecto nuevo

En el caso de abrir un archivo desde el Explorador de Windows, un correo electrénico, o usando un método

de arrastrar y soltar, el archivo se abrira autométicamente.

Tenga en cuenta que otros formatos de archivo, ademas de .SCUT pueden ser importados a SCALA4.
Consulte la Seccién 4.06.

4.02 Guardar archivos SCAL

Un archivo puede ser guardado en formato .SCUT4 utilizando cualquiera de lo siguiente:
-

¢ Clic en el icono Guardar Proyecto arriba en la Barra de Herramienta &=

O Presione Ctrl+S (para guardar) o Ctrl+Shift+S (para guardar como)
¢ Vayaa Archivo>Guardar Proyecto o Archivo>Guardar Proyecto como

Si usted ha realizado cambios y desea guardarlos con un nombre de archivo diferente, elija Archivo>
Guardar proyecto como. Nombre el archivo, elija una ubicacién, y haga clic en Guardar.

Usted puede incluir notas sobre su archivo en Ventana>Informacién del Proyecto. Esto puede ser Uutil
para su propia referencia en el futuro o para otros utilizando sus archivos. Consulte la Seccién 9.02.

Usted también puede exportar archivos en muchos otros formatos. Consulte la Seccién 4.08.

4.03 Uso de la biblioteca
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e La Biblioteca SCAL proporciona una serie de funciones utiles:

0  Esta contiene una coleccion de mas de 300 figuras preinstaladas, organizadas en 16 subcarpetas

0  Esta muestra conjuntos completos de caracteres para todas las letras instaladas actualmente

0 Usted puede organizar sus propias figuras y proyectos en carpetas separadas y ver miniaturas para
seleccionarlas

0 Usted puede asignar figuras y proyectos cominmente utilizados a una carpeta de Favoritos para un
acceso mas rapido

0  Esta proporciona acceso a disefios y proyectos descargados de la Tienda eshape

e La Biblioteca automaticamente se abre cada vez que usted abra SCAL. Si usted ha cerrado esto, la
Biblioteca se puede volver a abrir utilizando uno de los siguientes:

¢ Haga clic en el icono Biblioteca arriba en la Barra de Herramienta E
¢ Presione Ctrl+1

¢ Vaya a Ventana>Biblioteca

e LaBiblioteca consta de tres pestafias: Formas, Fuentes (tipo de letras) y Proyectos. Cada uno esta
cubierto en las subsecciones siguientes:

4.03.1 Pestafa Formas
e Cuando usted abra la Biblioteca por primera vez, la pestafia Formas estara seleccionada.

e Para ver todo el contenido bajo esta pestafia, arrastre la parte superior de la ventana hacia arriba hasta que
vea la siguiente captura de pantalla. Observe las distintas partes de esta ventana:

Arrastre para Expandir

Mis opciones Modo la Ventana Opciones de Descarga Tienda
de Disefio Ver Campo de l eshane
Busqueda

Biblioteca

Pestana > Formas
Formas v
= & Bl e =] | ey
Carpeta | G y—— TR r > .\ V\
Favoritos =00 tbrary N <> _)k_ $
{21 Arrows (18) ™ \/ Buscar
-{Z7] Basic Shapes (42) P DT P =
--[:I Createinspain Designs f \,-‘/ \"‘u ,.‘-/ \“? {/_\\\ I,-' 1
O Fal(2) LA NS
-2 Game (12)
{22 Music (10)
Cal’peta {2 Mewborn (15)
hii = [ Spring (13)
Biblioteca "3 S €16)
{23 Swirls (23)
{27 Symbols (11)
{1 Tags, Signs &.Banners \ }
{2 Talk Bubbles (16)
{27 USA (54) Y
) {27 Weather (16) . .
Carpeta Mis 3 ijD winter (11) Figuras dentro de la subcarpeta Basic Shapes
H -3 b My Designs
DI senos -{Z1] Design Downloads
/;D Recent Downloads .
Carpetas Tienda———— 1
eshape T

Desplazar para cambiar el tamafio de la miniatura

e Enellado izquierdo usted vera la carpeta Biblioteca que contiene las 300 figuras incluidas. El nimero
entre paréntesis, después de cada subcarpeta, indica cuantas figuras estan asignadas a esa subcarpeta.
Basic Shapes, por ejemplo, tiene 42 asignadas a ella.
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e Debido a que la subcarpeta Basic Shapes esta seleccionada actualmente, las miniaturas de todas las
figuras contenidas en esa subcarpeta son mostradas en el area mas grande del lado derecho. Para afadir
una de estas figuras al Tapete de Corte o mismo:

¢ Haga clic en la figura y esta se colocara en un lugar determinado en el Tapete de Corte
¢ Arrastre la figura a la ubicacion deseada en el Tapete de Corte

e Para cambiar subcarpetas o carpetas, haga clic en el nombre de la carpeta en el lado izquierdo y su
contenido aparecera a la derecha.

e Una barra de desplazamiento en la parte inferior de la ventana Biblioteca puede ser usada para hacer las
miniaturas mas grandes o mas pequefias.

¢ A medida que flote sobre una figura, su miniatura se hara mas grande y su nombre aparecera cerca de la
parte superior:

Nombre de la —| =[] |
figura

Flote el raton
sobre una figura

e Usted puede alternar entre la vista en miniatura y una vista de lista utilizando estos iconos en la parte
superior: 1= [z}

Clic aqui para — =] |
cambiar a ver lista
Mame Category Artist Type Date

Arch Shapes Craft Edge scal 2016-08-29
Arrow Shapes Craft Edge scal 2016-08-29
Asterix Shapes Craft Edge scal 2016-08-29
Cirde Shapes Craft Edge scal 2016-08-29
Cross Shapes Craft Edge scal 2016-08-29
Cylinder Shapes Craft Edge scal 2016-08-29
Diamond 2 Shapes Craft Edge scal 2016-08-29
Diamond Rounded Shapes Craft Edge scal 2016-08-29

e Una funcién de busqueda le permite ver todas las figuras con una palabra en particular en el nombre. Por
ejemplo, ingrese la palabra “leaf’ y haga clic en el boton de busqueda:

1. Entre palabra a buscar (en inglés) 2. Clic aqui o presione Tecla Enter
} N
=z [leaf I'lq
3. Apareceran todas "

las figuras con la
palabra de busqueda—>]
en su nombre
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e Favorites: Sobre la carpeta de la Biblioteca esta una carpeta llamada Favorites (favoritos):

0 La carpeta Favorites es para guardar las

Biblioteca

Formas

s REspice

+ |7 |1 |C

----- {1 Favorites

Carpeta Favorites

{3 Library ‘
‘ {2 Arrows {18)

{27 Basic Shapes (42)
{:| Createinspain Designs ‘
7 Fall (12)

{1 Game (12)

figuras que usted

I
accede con frecuencia. Busque la figura

gue usted desea afiadir, haga clic con el botén derecho, y seleccione Agregar a favoritos en el menu

emergente.

Borrar archivo

Haga clic en Agregar——p

a favoritos

Agregar a Favoritos

Revelar archive

Instrucciones...

La figura es S EE
‘ afiadida aqui
{7 Favorites
=3 Lbrary
~{Z1 Arrows (18)

(1] Basic Shapes (42)

¢  Este menu emergente también tiene estas opciones:

o

o

(@]
usuario

Borrar archivo (Sélo activo en la carpeta My Designs)
Revelar archivo — Abre la ubicacion en su computadora donde el archivo fue guardado

Instrucciones — Algunos archivos de la Tienda eshape pueden incluir instrucciones para el

o My Designs: Esta carpeta es para almacenar tus propios archivos SVG para un acceso facil.

¢ Una vez que usted haga clic en My Designs, los iconos que se encuentran encima del menu de
carpetas se activaran:

Borrar Archivo

Afadir

\

Afadir Carpeta —» |5 @ B |3

Haga clic en
My Designs

o

Archivo a la carpeta seleccionada

Actualizar

{1 Favorites

#-{] Library

— la@
{23 Design Downloads
.-{Z]] Recent Downloads

Agregar subcarpetas: Las figuras de la captura de pantalla anterior han sido agregadas a My Designs,

pero no a las subcarpetas. Para crear subcarpetas para organizacién adicional:

o

o

Haga Clic en el icono Agregar Carpeta

Haga clic con el botén derecho en My Designs y seleccione Agregar carpeta en el menu
emergente

Después de elegir Agregar una carpeta, se abrira la siguiente ventana donde usted tiene dos opciones:
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# Agregar carpeta X

Escriba el nombre de la nueva carpeta

-z MNombre de | ta:
Opcién 1: Introduzca un erbre dela carpe: | |

nombre de carpeta para una
nueva carpeta vacia

|:| Atajo a una carpeta existente en mi computadora

/ Elegir carpeta...

Opcién 2: Marque esta casilla
para vincular a una carpeta
existente de archivos SVG en
su computadora

Cancelar

¢  Siusted selecciona la Opcién 2, el boton Elegir carpeta se activara y al hacer clic en ella aparecera
esta ventana donde usted puede navegar por su computadora para localizar una carpeta existente de
archivos SVG:
T ><
Escriba el nombre de la nueva carpeta

Dejelo en blanco por ahora ——p  nombre dela carpeta: | |

Dual Head Test ~

Engraving
Flourish

Marque esta Casi"a —> Atajo a una carpeta existente en mi computadora Hrrored

Old SVGs for Testing
Order

=

Haga clic aqui —» | Eegr carpeta... " ¢ Navegar para
s localizar carpeta
Snowfial
Stendl ©
Cancele e @—==—Haga clic OK
Escriba el nombre de la nueva carpeta El nombre de la carpeta
a5 [0 le Mombre de la carpeta: | PNC | ‘—'— apareceré aqul’_ Puede
) ] cambiar el nombre, si lo
Atajo & una carpeta existente en mi computadora
D Design Dowrloads desea

D Favorites

23 Library

|

Elegir carpeta...

C:\Users\Owner\Desktop\PNC FILES

RE ]y Desigrs|

-] Force PNC Files.Ink

Direccion
de la
Carpeta

Nueva subcarpeta

----- {21 Recent Downloads

Cancelar

Clic Aceptar

Tenga en cuenta que el Nombre de la Carpeta se ha cambiado a Force PNC Files antes de hacer clic
en Aceptar. El nombre tendra una extension .Ink agregada indicando que esta vinculada a otra carpeta
en su computadora.

Para agregar archivos a una carpeta dentro de My Designs:
o Seleccione la carpeta y realice una de las siguientes acciones:

= Haga Clic en el icono Agregar Archivo

= Haga clic con el botdon derecho y seleccione Agregar Archivo en el mend emergente

o Se abrira una ventana donde usted podra buscar el archivo SVG que se agregara. También tiene la

opcion de seleccionar varios archivos a la vez para importar a esa carpeta.

Para eliminar un archivo de una carpeta, haga clic con el boton derecho del raton y seleccione Borrar
archivo en el menu emergente.

IMPORTANTE: Tenga en cuenta que borrar el archivo podria también eliminarlo de su computadora a
no ser que lo haya copiado en otro lugar.
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¢ Después de borrar archivos, usted tendréa que hacer clic en el icono Actualizar —— para actualizar las
imagenes en miniatura.

¢ Para eliminar una carpeta, selecciénela y luego realice una de las siguientes acciones:

w

o Hagaclic en el icono Borrar carpeta
o Haga clic con el botén derecho del ratén y seleccione Borrar Carpeta en el mend emergente

¢ Para cambiar el nombre de una carpeta, haga clic con el botén derecho del ratén y seleccione
Renombrar carpeta en el mend emergente.

{0 symbois (1)

@t

Agre

{1 Tags, Signs &Banr = w8 e
{2 Tak Bubbles (16) ~ _ _
23 Usa (59) # Rename Folder x
{10 weather (16) D Eavorites
) it (1) Escriba el nombre de la nueva carpeta -2 Library

£ My Designs t ]
cars =23 My Designs

{171 Cajas y Bolsas de Regalos
i-27 Design Downloads

D Recent Downloads

We la | Cajas y Bolsas de Regalog|
CaIelar

Haga clic derecho en una
carpeta y seleccione
Renombrar carpeta

Entre un Nuevo nombre y haga clic Aceptar La carpeta ha cambiado de

nombre

A. Descargas de Disefio y Descargas Recientes: Estas dos carpetas, junto con el icono de ment en la

parte superior derecha "= forman parte de las funciones de la tienda eshape. Estos seran cubiertos en la
Seccion 4.05.1.

4.03.2 Pestafa Fuentes (Tipo de Letras)

e La pestafia Fuentes lista todos los tipos de letras instalados actualmente en su computadora. Al
seleccionar cualquier tipo de letra en la lista se mostrara todo el conjunto de caracteres en el lado derecho
de la ventana. También esto hara que sea el tipo de letra predeterminado el que sea utilizado cuando
agregue texto con cualquiera de los métodos disponibles en SCAL. Consulte la Seccién 6.03.

Arrastrar hacia arriba para

> Instalar un tipo de letra
ampliar la ventana

nuevo para uso temporal

Pestafia Fuentes

Biblioteca

|
Nombre y Ejemplo - ]| e
de Cada tlpo de _<>Gabrlula abcded]
letra instalado Gadug abcde
Garamond abede:
ST @@@@@@@@@
Giddyup Std afcdAll
igi PLETS) [rd L= -]
- m@.@@n@a@mn-
Gill Sans MT Condensed  zbcdehBl =
Gill Sans MT Ext CondensadkEN
. . Gill Sans Ultra Bold abei
Se|eCCIOne un tlpo Gill 5ans Ultra Bold Condeabéde
s EE  TRTSAbICIdE )8
. Gloucester MT Extra Condedek
conjunto de Goudy Old Style shede
caracteres Gaudy Stout AB
Gunplay abcde
Haettenschweiler abedelB
Harlow Solid Ttalic abede
< > 9 R v

Desplace para cambiar el tamafio de los caracteres

e Desplace la barra en la parte inferior para cambiar el tamafio de las letras. Para agregar un caracter al
Tapete de Corte, haga clic con el boton izquierdo sobre él. Si bien es mucho mas rapido escribir Texto
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utilizando la herramienta de Texto (de nuevo, consulte la Seccién 6.03), esta ventana es la mejor manera
de agregar caracteres especiales dentro de un tipo de letra o al usar tipos de letras de dingbat.

e Eliconode ment = enla esquina superior derecha, puede ser utilizado para agregar temporalmente un
tipo de letra que no esté instalado en su computadora. Haga clic en él y luego vaya a la carpeta que
contiene el tipo de letra que usted desea agregar. Una vez mas, refiérase a la Seccién 6.03 sobre el uso
temporal de tipos de letras.

4.03.3 Pestafia Proyectos

e La pestafia Proyectos es similar a la Pestafia Formas. En lugar de archivos .SVG, sin embargo, esta le
ayuda a organizar y acceder a sus archivos .SCUT, también conocidos como proyectos.

e Aligual que con la Pestafia Formas, no hay categorias predeterminadas ni archivos pre-afiadidos. Sin
embargo, notara estas otras caracteristicas similares:

0  Carpeta Favorites — Seleccione cualquier proyecto, haga clic con el botén derecho y seleccione
Agregar a favoritos en el menu emergente

0  Carpetas My Projects — Practicamente idéntica a la carpeta My Designs (més informacion a seguir)
0 Campo de Blsqueda e Icono de blsqueda Q' _ para localizar archivos con una palabra en particular
en el nombre del archivo

0  Carpetas Project Downloads y Recent Downloads e Icono superior derecho = : Estos pertenecen
a la tienda eshape. Consulte la Seccién 4.05.

0 Barra de desplazamiento para cambiar el tamafio de las miniaturas.

0  Pase el cursor sobre una miniatura y se hara méas grande. El nombre del proyecto aparecera debajo del
campo de Blsqueda.

Opciones de descarga tienda

Pestafia Proyectos .
Y Campo de Busqueda eshane

Biblioteca

Fomea. | 7ore

| 4

Carpeta \_\'E' T haC
Favorites A Favorites

|
Ry Projects | M Rico " Buscar
Carpeta ’{:I Project Downloads ¥ 7 Café
. 4 \ }

My Projects A% (1 RecentDownloads

Carpetas Tienda Y

eshape
Archivos contenidos en My Projects (Mis Proyectos)

—;

Desplazar para cambiar el tamafio de las miniaturas

e My Projects: Esta es la carpeta principal donde usted puede organizar sus propios proyectos para facilitar
el acceso.

¢ Una vez usted haga clic en My Projects (Mis proyectos), los iconos arriba del menua de carpetas se
activaran:

Eliminar Carpeta Afadir Archivo a la carpeta seleccionada

\ / | ot

Afadir Carpeta ——»

Haga clic en My Projects — 61



£ @l [8/[e l

Box with Fold Lines

f {1 Favorites " " " ” —
& proecs) s 007
{23 Project Dowrloads = LE N

----- {11 Recent Downloads

Afadir sub-carpetas: Los proyectos de la captura de pantalla anterior han sido agregado a My
Projects (Mis proyectos) pero no se encuentran en subcarpetas. Para crear subcarpetas para una
organizacién adicional:

Haga clic en el icono Add Folder (Afiadir Carpeta) =

Haga clic con el botén derecho en My Projects y seleccione Add Folder desde el ment
emergente:

#% Add Folder 4

Escriba el nombre de la nueva carpeta

Introduzca un nombre de y Nombre de la | Disefios para Tarjetas Agradecimiento| |

carpeta para una nueva
Cancelar . Clic Aceptar

carpeta vacia

Para agregar archivos a una carpeta dentro de My Designs (Mis disefios),

Seleccione la carpeta y realice una de las siguientes acciones:

]

o Haga clic con el botén derecho y seleccione Agregar Archivo desde el mena emergente

o Haga Clic en el icono Agregar Archivo

Se abrira una ventana donde usted podra buscar el archivo SCUT a ser afiadido. También usted
tiene la opcion de seleccionar varios archivos a la vez para importarlos a esa carpeta.

Después de agregar los archivos, las miniaturas de esos proyectos apareceran cuando la carpeta
sea seleccionada:

Biblioteca

fomes 1 Fusnies | Provecios
o (4l [H e [

{1 Favorites - e - A
e uws|  4——— Proyectos afiadidos

-0 My Projects
> o
~{Z] Project Downloads
{23 Recent Downoads

Nueva Carpeta

Para eliminar un archivo de una carpeta, haga clic con el botdn derecho del ratén y seleccione
Borrar archivo en el menld emergente.

IMPORTANTE: Tenga en cuenta que borrar el archivo podria también eliminarlo de su
computadora a no ser que lo haya copiado en otro lugar.

Después de borrar archivos, usted tendra que hacer clic en el icono Actualizar — para actualizar
las im&genes en miniatura.

Para eliminar una carpeta, seleccionela y luego realice una de las siguientes acciones:

wr

Haga clic con el botén derecho del ratén y seleccione Borrar carpeta en el menu emergente

Haga Clic en el icono Borrar Carpeta
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¢ Para cambiar el nombre de una carpeta, haga clic con el botén derecho del ratén y seleccione
Renombrar carpeta en el menld emergente.

4.04 Panel Capas
e Debido a la importancia del Panel de Capas en el uso exitoso de SCAL, se esta presentando este antes de
las otras secciones de manejo de archivos.

4.04.1 Introduccion al Panel de Capas

e El Panel Capas es utilizado para lo siguiente:

Asignar o agrupar figuras en capas separadas para organizar mejor un proyecto

o

0 Aplicar mas facilmente los cambios a un grupo de figuras
0 Seleccionar una figura 0 una capa de figuras en la pantalla
o

Controlar lo que es enviado a la cortadora o impresora

e El Panel de capas se puede mostrar haciendo doble clic en su icono y ocultarlo haciendo doble clic en la
barra pequefia justo encima de su icono:

A | copas ¢ Hacer doble clic para

&2 ¢—— Hagadoble clic para & ocultar Panel de capas

P mostrar el Panel de
s
D) capas

Tenga en cuenta que solo haciendo clic en el icono se ocultaran otros
paneles, permitiendo que el Panel de Capas llene la columna derecha.

e Usted no tiene que preocuparse por agregar figuras al Panel de capas. Ellas Se asignaran
automaticamente a las nuevas capas a medida que usted las agregue. Usted querra aprender a mover
figuras a nuevas capas o combinar figuras en la misma capa, dependiendo de las circunstancias. Esto esta
cubierto en la Seccion 4.04.3.

e Aqui hay algunos ejemplos de cuando las figuras deben estar en capas diferentes:

¢ Empalme de papel o proyectos de formas sombreadas donde algunas figuras seran cortadas de un
color y otras figuras de otro color (0 un nimero de otros colores).

¢ Proyectos plegables (cajas, sobres, tarjetas emergentes, etc.) en los que, las lineas de plegado tendran
gue tener diferentes ajustes y/o diferentes herramientas que sus lineas de corte.

¢ Disefos de plantillas de diamantes de imitacion donde usted necesita cortar dos plantillas diferentes,
como un relleno que se realizara en un color de diamantes de imitacién y un contorno en otro color.
e Otros beneficios de asignar figuras a capas especificas incluyen:
¢ Capacidad de seleccionar, con un solo clic del raton, todas las formas asignadas a una capa

¢ Capacidad para ocultar o bloquear capas para que las figuras de esa capa no sean inadvertidamente
seleccionadas, movidas, cambiadas de tamafio, etc.

¢  Capacidad de cambiar el color, el estilo de linea y la seleccién de herramientas en todas las figuras
asignadas a una capa en patrticular.

4.04.2 Partes del Panel Capas

e Las siguientes secciones usaran el siguiente proyecto simple para ilustrar el Panel de Capas:
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e La siguiente captura de pantalla identifica los diversos iconos del Panel de capas:

Miniatura de Tipo de Capa Menu Capas Doble clic para esconder
la Capa Panel Capas

Haga doble clic para mostrar

Color de la Capa & - ring — el Panel de capas
v, § @]
o I EPCDI&:DHERDJ’DE s
Esconde/Muestra Capa D - I IE P (] Flower2 Nombre de la capa: haga
doble clic para cambiar el
Bloquea/Desbloquea B 7 I IE P [G] Flower 1 nombre y/o las propiedades
I
a Capa & - I I: [ Asterix
@ - @ =
W

Afiade nueva carperta £ T < Elimina la capa seleccionada

e Miniatura de Capa: Cada capa tiene una miniatura que muestra las figuras asignadas a esa capa. Haga
clic en esa miniatura y todas las figuras en esa capa seran seleccionadas. Si usted desea agregar las
figuras de otra capa a la seccién, mantenga pulsada la tecla Shift y haga clic en la otra miniatura.

e Tipo de capa: A la derecha de la capa miniatura, esta el Tipo de Capa, representado por uno de cuatro
iconos diferentes:

0 = Figura Regular
0 Forma de texto que todavia puede ser editado como texto, como cambiar el tipo de letra
o = Carpeta reqular de figuras individuales: Cuando la carpeta es abierta, haciendo clic en el

., . . ..
triangulo gris, el icono cambia =) Y todas las capas o subcarpetas dentro son mostradas.

o - Carpeta de grupo donde una o mas de las figuras han sido agrupadas juntas: Cuando la carpeta

. . . .. . . . ¥ [
es abierta, haciendo clic en el triangulo gris, el icono cambia Y todas las capas o subcarpetas
dentro son mostradas.

e Nombre de la capa: En la captura de pantalla anterior del Panel de Capas, la Ultima capa no tiene
nombre. Para agregar uno, haga doble clic en esa capa para abrir la ventana Propiedades de capa. Aqui
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puede cambiar el nombre de esa capa, asi como otras configuraciones. Tenga en cuenta gque la asignacion
de color se utiliza Gnicamente en los paneles Capas. No cambia el color de la figura asignada a esa capa:

e Propiedades de capa X

B Nombre: | Circulo Violeta| |

Color Capa ——p| « [ |

Entre nuevo Nombre de Capa —

| Evostrar ooqueard————— Bloguea o Desbloquea la capa
Esconde o Muestra la capa / cancelr | Ao | —— Clic Aceptar cuando haya terminado

e Ocultar capas, bloquear capas y asignar colores de capa también se pueden hacer en el Panel de capas:

0 Ocultar/Mostrar capa: Haga clic en el icono del ojo Para ocultar esa capa. El icono sera

reemplazado por un punto Como se muestra para la capa de Corazones Rojos y las figuras de esa
capa ya no se veran mas en el Tapete de Corte y no seran incluidas al imprimir o cortar el proyecto. Al
hacer clic en el icono de punto se restaurara la capa al Tapete de corte:

Capa Oculta: | - |@ > L Cormones ks Muestra la Capa: | 8] > C0 comores o

¥ * 9
3
Opring * Opring ®

0 Bloguear/Desbloguear Capa: Haga clic en el punto a la derecha del icono de ojo y la capa se

blogueara E' tal como se muestra para la capa de Flower 1 (Flor 1). Las figuras en esa capa seguiran
incluidas en la impresién y en el corte, pero no se pueden seleccionar en el Tapete de Corte. Esto
puede ser (til cuando las figuras no deben ser movidas inadvertidamente o si usted tiene problemas
seleccionando figuras cercanas.

0 Color de la capa: haga clic en el icono de color de la capa actual ﬂ y se abrir4 una ventana de Color
donde se puede asignar un color diferente. Una vez mas, esto es sélo para hacer capas mas faciles de
distinguir en el Panel de Capas y no cambia el color de Relleno o Trazo de las figuras en si.

=
e Menu Capas: En la parte superior del Panel Capas se encuentra un icono para el Men Capas . Este
menu también esta disponible haciendo clic en Capa en la Barra de MenUs en la parte superior de la
pantalla. Las siguientes funciones estan disponibles en este mend:

Agregar carpeta de capas
Se explican por si mismo Duplicar capa actual

| Mueve la posicion de la capa en el panel:

|_~ arriba o abajo un nivel, o hacia el tope o

. Organizar oA hacia el final abajo
Oculta, Muestra o Activa —— p postrar/Ocultar >
Mostrar en todas las capas .
P Bloguear/Desbloquear &—— Bloquea, Desbloquea o Activa Bloqueo

L. . i . en todas las capas
Mueve capa a otra pagina existente ————» Enviar capa a pagina... p

Eliminar capas vaciss €———— Elimina cualquier capa sin figuras

Abre la Ventana Propiedades de Capa ———— Propiedades de capa...
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e |conos para agregar una nueva capa y Borrar una capa seleccionada, también estan
disponibles en la parte inferior del Panel de Capas.

e Las figuras individuales dentro de una carpeta de grupo también pueden tener propiedades individuales
modificadas. Por ejemplo, supongamos que usted tiene varias figuras agrupadas y desea mantener
algunas bloqueadas y usted desea ocultar otras. La apertura de la capa agrupada muestra cada miniatura y
los iconos Mostrar/Ocultar y Bloquear/Desbloquear pueden cambiarse individualmente. En este ejemplo,
algunas figuras basicas se han utilizado para una comprension mas clara:

| Capas
Haga clic aquf para M—
Abrir/Cerrar una capa — & - [l Spring

& - @” Corazones Rojos

Esta figura estd oculta —_fy- - I Izl [J Heart 4 (1)

Figuras individuales
e I |§| JHe=n2l = dentro de un grupo
Ends) I |z| [ JHeatz(1y _J

& - I @bﬂmz

Esta figura esté bloqueada

4.04.3 Crear Carpetas y Mover Capas

e Como se menciond en la Seccion 4.04.1, cada nueva figura afiadida al Tapete de Corte se asignara
inicialmente a una nueva capa. Esto puede desordenar rapidamente el Panel de Capas. La capacidad de
combinar figuras en carpetas y subcarpetas ayuda a organizar un proyecto y facilitar las cosas para la
impresion y/o el corte.

e Hay dos maneras de crear una nueva carpeta:

¢ Haga clic en el icono Agregar Carpeta de Capas &

¢ Hagaclic en el icono del Menu Capas = y seleccione Agregar carpeta de capa

en la parte inferior del Panel de Capas

¢ Vaya a Capa> Agregar Carpeta de Capa

e Cuando una nueva carpeta es afiadida, esta aparecera en la parte superior y se vera asi:

Capas [

%= t
~
La carpeta esta vacia oo - <——Ff—— Nueva carpeta

e Tal como descrito en la seccién anterior, si usted hace doble clic en esta nueva carpeta, usted puede
cambiar el nombre:

Nombre la carpeta o Propiedades de capa

Nembre: [ Figura Amarila] |

Color: -

Mostrar [ Bloquear

<— Clic Aceptar
Cancelar

e En la seccién anterior, también se observd que las capas se pueden volver a ordenar mediante la opcién
Organizar en el menu Opciones del panel de capas. Alternativamente, las capas y las carpetas también
pueden ser movidas directamente en el Panel de capas arrastrandolas hacia arriba o hacia abajo.

e Hay dos posibles resultados al arrastrar capas:

0 Lacapa es trasladada a una nueva ubicacion
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0 La capa es movida a una carpeta existente

La manera de controlar donde la capa “aterriza" es moviéndola directamente hacia arriba y hacia abajo o

arrastrandola un poco hacia la izquierda mientras la mueve hacia arriba y hacia abajo.

¢ Siusted arrastra una capa sin moverla a la izquierda, usted vera una linea corta con un cuadrado
abierto. Esto significa que esta se agregara a la carpeta directamente encima de ella:

Capas
- . ~ . ; )
& |:| e Linea corta con cuadrado abierto: La capa de
&> - [l Sp,i,,g b | asterisco sera depositada en la carpeta Figuras
Amarillas
G- @ > D ‘Corazones Rojos
& - I IE ¥ [G] Flower 2

@@.I » (G] Flower 1

& - I |:| [J Asterix <+——— Capa arrastrada hacia arriba

° B - n Ii' [J circulo vicleta

¢ Ahora la capa de Asterisk esta dentro de la carpeta Figuras Amarillas y se puede ver en la miniatura de

esa carpeta:

Capas.
Note nueva imagen miniatura —— @& |:| P (] Figura Amarill 2
& - [l [T spring
G - IZ' » (0] Corazones Rojos
© - J][3]> @rew
=8 ]3] > G
& - |:| D| () Circule Violets

¢ Siusted arrastra una capa mientras la mueve hacia la izquierda, usted notara una linea més larga con

un cuadrado negro cerrado. Esto significa que esta se afiadira directamente encima de esa linea:

o

. I @ P [G] Flower 2
@E.I P (5] Flower 1

<+——— Capa arrastrada hacia arriba
& - I D [ Asterix

& - |:| B [J circulo Visleta

¢ IMPORTANTE: Una vez que usted haya creado una nueva carpeta vacia, como la carpeta Figuras

& D B — A Linea larga con el cuadrado cerrado: La capa
- Igura Amarilla . s . .
° & del asterisco sera reubicada justamente
- [l [TJ spring sobre la capa que dice Spring
& - II‘ > El Corazones Rojos
&

Amarillas, usted no podra mover esa capa u otras capas sin que la carpeta vacia sea eliminada. Por lo
tanto, en el caso anterior, si la capa de Asterisk hubiera sido simplemente reubicada, la carpeta Figuras

Amarillas desapareceria:
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- .

G - I I:‘ [[J Asterix W .
< Se mueve la capa de asterisco; La
& - [l Spring carpeta Figuras Amarillas se ha ido o
desaparecido
& - I @ P [G] Flower2
&G I P [G] Flower 1
G - D |§| [ circulo vicleta

Las capas también se pueden mover de una carpeta existente a otras carpetas. En este ejemplo, los
centros amarillos de las flores en las capas denominadas Flower 1 y Flower 2, se pueden arrastrar y soltar
de manera similar en la carpeta Figuras Amarillas:

¢ Abra la carpeta del grupo Flower 2 y asegurese de que sélo esta seleccionada la capa amarilla:

& - D » [[] Figura Amarilla 2 = - |:| A A

‘@'D L) serivs ®-|:| [T spring
aga o aqu ® - @ » (7] Corszones Rsjos . @ b (] Corazones Roijos Solo arrastre esta capa
para abrir o Q3 v @ o I @ Q]3] v @riow <
carpeta ® - I I:' [ patnissi_2_ & - I D [ pathiss1_2 ‘/

= | ¥ O < ] ¥ ©

@@,I»@Flm1 @@,I»@mm1

o || o~ o I ome

® |:| @ ) Circulo Vicleta & - |§| [ Circulo Violeta

¢ Luego arrastre la capa amarilla hasta las Figuras Amarillas, nuevamente asegurandose que sélo haya
una linea corta. La capa amarilla entonces es movida fuera del grupo Flower 2:

. Caj

sera afiadida a la
@ - I:' » ] Figura Amarilla / carpeta de arriba & - I:' b [[] Figurs Amarilla ~
& - D [T) spring & - D Sp(ing
@ @bmmmnﬁmm LiC] @Pmmmnﬁﬂojus
- | %] @ rower . I E'vmmz La capa
-« amarilla ya no
& - I |:| [J path1551_2_ - esté en este
=0l ¥ o < fl| ¥ O grupo
® y e a5 I ¥ [G] Flower 1
@I (] Flower 1
o] | O o Q| | O
@ - D_Q [J circulo Violets & - |:| D' [_J circulo Visleta

¢ Repita para la figura amarilla dentro de la carpeta Flowerl.

Nota: Esta fue sélo una forma de lograr este objetivo. Otra forma habria sido desagrupar las capas Flower 1
y Flower 2. Luego, seleccionar todas las figuras amarillas en el Tapete de Corte e ir a Objeto> Grupo. Una
nueva carpeta de grupo se agregaria al Panel de capas con aquellas figuras movidas a ella. Las
instrucciones especificas sobre Agrupacién y Des-agrupacion se tratan en la Seccién 5.10.
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Se seleccionan todas las |:| ¥ (22 <group> ~

figuras amarillas y Grupo es

aplicado D L sterix Nueva carpeta de
D [ patnissi_1_1) grupo contiene estas

figuras amarillas

D [J path1551_2_
b ] Flowe 1
[T) spring
|| > 1 Corszones Rojes
¥ @

¥ D
@ O oo viowes

ofefefefofefoeo]e
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4.05 La Tienda eshape

4.05.1 Importaciéon Desde la Tienda eshape

e Latienda eshape es un sitio de compras en linea vinculado dentro de SCAL. El corte de archivos y tipos
de letras pueden ser comprados a través de la tienda y ser descargados en SCAL.

e Para comenzar, acceda a la tienda eshape de cualquiera de las siguientes maneras:

0 Hagaclic en el icono de la tienda de eshape en la Barra de Herramientas ' ===
0 Vaya a Archivo>Tienda eshape

e Se abrira la ventana de tienda de eshape y usted podra registrarse en una cuenta gratuita o conectarse, si
usted ya ha sido registrado:

o
. . Sign In | Create a FREE Account
'a i Qigix eCAL
“Shape, - e
‘,l()[(‘ (‘Wn:nu\i'ﬁ' }'U'Lll'.‘\lf]f \\'[f]] ].WJS.‘\I[”IH'L{'.\
. . PROJECTS COMPATIBILITY

Conectarse 0 Registrarse

¢ Luego, navegue por el sitio para encontrar archivos de interés. Después del pago, la siguiente pantalla
muestra su nimero de orden y se puede hacer clic en un botén verde Download Order para descargar los
archivos que usted compro:

Order Confirmation (Order Number: ECAL119837)
Thank you for your order.

How to download your files:

Click the "Download Order” button below to start downloading your files into the
software.

Glic aqui ————>

For more information on downloading your purchases, please see our Download
Instructions.

e Se abrira la siguiente ventana del Download Manager (Administrador de descargas) y los archivos que
usted haya comprado comenzaran a descargarse:
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Download Manager nl

Name Kind Size Status LA
3D shapes to cutand f... Project 175.67kb N Finished
Carry All Box Cut 4776k NN Finished |
Cupcake Box Cut 4467k N Finished
Favor Box cut 23.05kb NN Finished
Interlocking Box Cut 5195k N Finished
Milk Carton Box Cut 13.93k> [N Finished
Pillow Box Cut 3083k NN Finished v
< >
Clear Completed Remove Remaove Al Stop Downloading

Ahora abra la Biblioteca para acceder a los archivos de la tienda eshape. Dependiendo del tipo de
archivo, los archivos descargados apareceran en la pestafia Formas, bajo Design Downloads
(Descargas de disefio) o en la carpeta Proyectos, en Project Downloads:

Library

Shapes

= & 5 [ = |

{10 Faverites

D Library

[+ My Designs

{] Design Downloads

Conjunto de

archivos a
{1 Redwood Forest Set (|
Comprado {7 starter Shapes Set (Si

:.{_7] Recent Downloads

Si no se descarga en el momento de la compra, también se puede acceder a las descargas de las
siguientes maneras:

-=

¢ Vaya a Archivo> Sincronizar Mi biblioteca y se abrira la siguiente ventana:

Lo siguiente falta actuaimente de su Biblioteca,
Elegir los archivos que desea descargar
. . . L, Titulo Tipo Tamario
Si todavia necesita descargar algun
archivo, apareceran en esta
ventana para la seleccionarse
Después de seleccionar los
archivos, haga clic en el botén
Marcar fdesmarcar todo Cancelar Descargar <_ Descarg ar.

==

¢ Haga clic en el icono de la parte superior derecha en la ventana Biblioteca y seleccione
Sincronizar Biblioteca. Se abrir4 la misma ventana y usted podra seleccionar cualquier archivo
gue no haya sido descargado.

¢ EnlaTienda eshape:
o Inicie sesion y haga clic en My Account (Mi Cuenta) en la parte superior.
o Luego clic en My Orders (Mis Ordenes):

Edit Profile
Change Password

i . My Wishlist
Clic aqui —» 1y orders

Manage Payment Methods

My Project Uploads

o Seleccione un periodo de tiempo para el pedido y haga clic en Show Orders (Mostrar Pedidos).
Luego, haga clic en el icono Download (Descargar):
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My Account : My Orders

Order Date: | Last 30 days Y| Choose if you want to search particular dates

Seleccione period ——»
de tiempo 7/30/2016 8/29/2016

Show Orders

Clic aqui —»

You have 4 orders placed between: 7/30/2016 - 8/29/2016

Viewing 1 - 4 of 4

Order Number: ECAL113837 ie2L E.g?:-s$iegg . i

Order ot gogn - o p '{f‘ - O haga clic aqui para
Haga clic aqui fotal Ttems: 12 vivs CEEID descargar productos
para descargar ﬁ. Ty individuales dentro de un
el pEdIdO Download Instructions . pedIdO

completo

4.05.2 Exportacion ala Tienda eshape

e Para compartir libremente (Gratis) sus propias creaciones SCAL, vaya a Archivo> Compartir proyecto.
Se abrira la siguiente ventana:

Comience con la pestafia Info

,
Asegurese de haber

— A [fo mages mstructons ti, Omayra & iniciado sesion en la
iNo es usted? Rer tienda

‘I‘nuln:| Bebé con Ropa Santa |

Tipo de corte: | Regular Cut ~ &
a g e C a s ® Una de las imagenes
ategoria:

Baby ~ <4—
W, del proyecto
Instrucciones Palabras dave: | Bebé ‘ | Santa | o
2 web address is corr [ Mavidad | | | "

rage with vour searck Descripcidn: | Bebé vestid@ de Santa. Puedes
4 gjustarlo al tamafio deseado. ~
3ge in a few minutes. ‘ *
v .
— < 5 T p— Haga clic aqui despu_gs
) de ingresar informacion
T en las tres pestafias y

Guardar configuracion actual probarla

e Hay instrucciones en el lado izquierdo. Importante: Asegurese de haber completado todos los siguientes
ajustes antes de hacer clic en Cargar:
¢ Titulo: Proporcione un nombre descriptivo para su proyecto.
¢ Tipo de corte: Seleccione una de las siguientes opciones:
o Regular Cut: proyectos tipicos de corte
o Print2Cut: proyectos Imprimir y cortar
o Doodle: Proyectos dibujados con un boligrafo en lugar de cortarlos con una cuchilla

¢ Categoria: Seleccione entre un largo menu de opciones. Revise cuidadosamente para asegurarse
de que la mejor opcion esta seleccionada.

¢ Palabras clave: Introduzca palabras clave basadas en lo que otros propietarios de SCAL podrian
usar para localizar un archivo como el suyo.

¢ Descripcion: Introduzca informacion sobre el archivo que ayudara al propietario saber si es lo que
puede querer o necesitar.

o Después de completar la configuracion en la ficha Info, haga clic en la pestafia Images (Imagenes):
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haga clic en la pestafia Images

.

Info  Images Instructions Hi, Omayra

£MNo es usted? Re
Puede agregar hasta 3 imagenss :

Lista de archivos

Haga clic en Agregar

de imagen Archiva Agregar - J
i para subir otra imagen
<Required> T
<Required>es la || BoySantairg
imagen Eliminar todo
predeterminada < s| [ [+ £,

del proyecto

Al hacer dic: | Show Image w

| | (%
- . .
T ‘1:? |m'7 Una imagen adicional

Opcidn para cambiar a Haga clic aqui

Show Video (Mostrar - . después de ingresar

video) sehe argar < toda la informacién y
revisarla

0 Se pueden cargar imagenes adicionales, como el proyecto detallado de recoleccion de papel (paper-
piecing) mostrado. Otros ejemplos en los que mas imagenes son apropiadas podrian incluir versiones
finales de tarjetas de felicitacién terminadas, cajas plegables y la version de simulacién de diamantes
de imitacion.

0 En Al hacer clic: el valor predeterminado indica Show Image (Mostrar imagen). Para videos, cambie
esto a Show Video (Mostrar video) desde el menu.

o Si usted tiene un video de YouTube asociado con su proyecto, elija el video de YouTube y los
cambios de la ventana para incluir el inicio de un enlace de video de YouTube incorporado:

Info  Images [Instructions Hi, Omayra

£No es usted? Ren
Puede agregar hasta 3 im&genes

Archivo | Agregar | P
<Required> ACIN )

Eliminar
Boy Santa.jpg i
Seleccione Show N Eliminar todo L
Video <\‘ »| - W *
Seleccione — Alhacerdc {Show Video - e Indipa_que un video
YouTube Video URL de video: | YouTube Video ~ % @ sera vinculado

| http: {fwww, youtube.comfembed/ v\ |
Edite este enlace para su video de YouTube

o Alternativamente, usted puede enlazar a un video MP4 ubicado en otra parte:

Seleccione Show Videg ——pA!hacerdic [show video v
URL de video: |Direct Video Link — Seleccione Direct Video
Enter the URL —| http:// |  Link

Ancho de video: Altura:

Ingrese las dimensiones del videos

Finalmente, haga clic en la pestafia Instructions e ingrese las instrucciones para el proyecto. Usted tiene
dos opciones:
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O  Escriba las instrucciones directamente:

Info  Images Instructions

Clic en la pestafia Instructions Bebliz con
Info | Images Instrpctions Ropa Santa Tipo: S >
CI|C en V| sta p rev|a Aseglrese que cada color se encuentra en su pr
eglitrese que cada
Asegurese gue cada color se encuentra en su pr [A:\Ef :E En(ientra
en su propia capa
Escriba las instructiones /

Una vista previa de las
instrucciones aparece
aqui

¢ Importe un archivo con formato HTML haciendo clic en Agregar y luego seleccione el archivo:

Info Images [nstructions
Seleccione HTML ——»  Tipo: |HTML i Clic en Vista previa luego de afiadir el archivo
Archive agrecar +— Clic en Agregar para
— subir un archivo HTML
Eliminar
£ >

e Una vez que se hayan afadido las opciones e informacion deseadas para su archivo, compruébelo por
Ultima vez. Luego, vuelva a la pestafa Info y haga clic en Cargar. Tenga en cuenta que, al hacer clic en
Hecho, guardara esta informacion con su archivo para cargarla mas tarde.

e Después de hacer clic en Cargar, se abrira una ventana de progreso indicando que su archivo se esta

enviando a la Tienda eshape. Se abrird una ventana final de Carga Finalizada y le notificara a usted que
el archivo cargado serd revisado para aprobacién antes de estar disponible.

4.06 Importar Otros Formatos de Archivo

4.06.1 Importar Archivos Vectoriales

e Los siguientes formatos vectoriales pueden ser importados a SCAL.:

0 SVG: formato de exportacion comudn para programas de vectores, por lo tanto, formato popular utilizado
para compartir archivos en blogs y vender archivos en sitios de disefio en linea

0 SCUT4: formato utilizado para guardar proyectos en SCAL4

0 SCAL: formato utilizado por la Tienda eshape

<

PDF: si bien un PDF puede crearse a partir de una imagen raster, una imagen vectorial o ambas, sélo
las partes de un PDF seran importadas a SCAL.

Al (Adobe lllustrator): formato comun debido a la popularidad de Adobe lllustrator
EPS: otro formato de exportacién comun para muchos programas de vectores

FCM: utilizado por las maquinas Brother ScanNCut

S O O

GSD: formato creado por RoboMaster, RoboMaster Pro y Wishblade Advance. Este formato se uso6 con
la Craft Robos, Wishblade y la cortadora Silhouette original.
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0 PLT (solo versién SCAL PRO): desarrollado por HP para sus trazadores, el archivo PLT evolucioné en
un formato estandar utilizado por primeros cortadores de vinil

0 DXEF (solo version SCAL PRO): formato comun exportado por programas CAD
0 WPC: formato utilizado en los programas desarrollados por Sign Max, que incluyen WinPC Sign,
Funtime, Pazzles Inspiration y Gazelle.

e Hay dos maneras de abrir la ventana de importacion:

3
¢ Haga clic en el icono Importar en la Barra de herramientas superior ===

¢ Vayaa Archivo>Importar

e Cualquiera de estas opciones abrira la siguiente ventana donde usted puede navegar para localizar el
archivo que necesita. Tenga en cuenta que hay opciones para ver una Vista previa (Preview) y Show
Outlines (Mostrar esquemas):

| @ Open X
Navegar a una carpeta ——oin: [T Force PNC Fies - @ % -

~

Mame Date medified Type

;;I Preview Show Outines <@——————
@4 Arrows PNC Calibration - Ad.svg S0V6STAM  scalabler = Mantenga estas
M@AAHDWS PNC Calibration - Letter.svg 5/30/2016 9239 AM  scalablev

. . r a Casillas marcadas
Seleccione archivo | A KNK Reg Marks - Adsvg 5/30/2016 7:26 AM  scalable v |:> |:> |
l A KNK Reg Marks - Letter.svg 5/30/2016 714 AM  scalable v t
Desktop & reg-marks.ai 7/26/2016 11:36 AM Al File
<——| Vista previa del contenido
1 .
Libraries del archivo
This PC L =
@ -

Network

Clic en Open (abrir)

A

File name: 4 Amows PNC Calibration - Ad.svg ~ | | Open

Files of type: All Readable Files ~ Caneel

e También usted puede arrastrar y soltar cualquiera de los formatos de archivo directamente en la pantalla
SCAL para importar ese archivo.

e Siel archivo esta en formato SVG, este también puede ser importado a través de la Biblioteca. Consulte la
Seccién 4.03.1. Ademas, los archivos SVG varian en tamafio dependiendo del programa que los exporta.
Por lo tanto, compruebe siempre el tamafio importado antes de cortar su proyecto. Si usted regularmente
esta importando archivos SVG de uno de los siguientes programas: Adobe lllustrator, Inkscape, Corel Draw
o usted conoce el DPI utilizado por el programa exportador, usted puede configurarlo en Editar>
Preferencias (en una Mac, pulse Comando +,) para que usted no necesite cambiar la escala del archivo:

() Preferences X
General  Edit Seleccione un DPI
< predeterminado aqui para
SYGDPI: | 72 (Adobe Tllustrator) w arChiVOS impOI’tadOS SVG

e Los archivos PDF pueden contener varias paginas. Si este es el caso con un archivo PDF que usted desea
importar, tenga en cuenta lo siguiente:

0 Utilice Adobe Reader o algun otro navegador PDF para localizar la pagina que desea importar

0 Después de seleccionar el archivo PDF a importar, se abrird una segunda ventana donde podra
seleccionar la pagina que desea importar. Tenga en cuenta que, si hay muchas péaginas, habra un
retraso en la apertura de la ventana de Vista Previa y es posible que usted desee desmarcar la casilla.

0 Solo se importaran las figuras vectoriales de un PDF. Las figuras de trama seran ignoradas.

4.06.2 Importar Archivos Raster
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Hay varias maneras de importar un archivo raster (JPG, BMP, GIF, PNG) dependiendo del proposito de ese
archivo:

0 Archivo>Importar: importara archivos PNG con un fondo transparente, afiadiendo simultdneamente
una linea de corte vectorial a lo largo del borde transparente. Esto es muy Util para aplicaciones PNC.
Este es el Unico formato raster que funcionara utilizando este método.

0 Archivo>Colocar imagen: importara archivos JPG, BMP, GIF y PNG con el fin de imprimir o trazar
manualmente en caso de que la funcién de auto-trazado no se realice correctamente debido a la
calidad de la imagen. Esto también es otra forma de cargar una imagen para la ventana Trace Image.
Consulte la Seccién 7.03.

0 Trazado: importara y auto-trazara archivos JPG, BMP, GIF y PNG. Se pueden aplicar varias opciones
y ajustes para obtener los resultados deseados. Consulte la Seccién 7.03.

4.06.3 Importacién de Tipos de Letras

SCAL mostrara y utilizara todos los tipos de letras instalados actualmente en su computadora. Usted
también puede abrir tipos de letras no instaladas para uso temporal. Los formatos admitidos incluyen TTF,
OTF y OPF (rutas de acceso abierto/fuentes de una sola linea). Para mas detalles, consulte Seccién 6.02.

4.07 Exportacion en Otros Formatos de Archivo

Ademas de guardar como archivo .SCUT4, también usted puede exportar en los siguientes formatos: SVG,
JPG, BMP, PNG, TIFF, FCM y PLT. S6lo SVG, FCM y PLT son formatos vectoriales. Los otros son raster.

Si s6lo hay ciertas figuras en el archivo que usted desea exportar, usted tiene dos opciones:

0  Seleccione esas figuras particulares antes de exportar y luego marque una casilla llamada Seleccion
solamente en la ventana de exportacion.

0 Coloque esas figuras en una o mas capas separadas y oclltelas en el Panel de capas. Consulte las
Secciones 4.04.2 y 5.09.

Para exportar un archivo, use una de las siguientes opciones:
¢ Vayaa Archivo>Exportar
¢ Presione Ctrl+Shift+E

Se abrira la siguiente ventana donde usted podra nombrar el archivo, seleccionar el formato del archivo y la
ubicacion de almacenamiento:

@ Save As X
Seleccione un archivo ——Seei | 5w < @@ m.
Name - Date modified Type Size (o)
Z}- & Camp Firefly 12/4/2014 8:42 AM File folder
Quickaccess o] Cupcake Sliceform TT/20149:52 AM  File folder
& cupcake_sliceform 7/17/2014 9:53 AM File folder
m &  DoilyEaselCardbyBird 2/13/20714 5:54 AM File folder
Desktop @ Karissa 1/24/2076 11:04 AM File folder
& Kevin'sFiles 1071472014 2:45 AM File folder
1 & My File 1/20/2016 10:57 AM File folder
Libraries & 5CT 8/5/2014 435 PM File folder
— & Sunflower 1 54-157 7722/2015 11:24 AM File folder
I‘-] @ Testing Versions 7/25/2014 6:15 AM File folder

This PC @ Tracy 1/24/2016 10:57 AM File folder
@ Obaby blocks 2.5vg 10/3/2014 12:11 AM scalable ve... 26 KB

@ Obaby blocks.svg 10/3/201412:06 AM  scalable ve.. 34KB
v

Nombre el archivo £ 4 b 4 Dirrrle UG 1/1R/MS 321 DR sralahle e 1N KR
% [scAL Siarsv <] [ | ¢— Clic Save
Seleccione el tipo de

Save as type: ' Scalable Vector File (*.svg) ~ Cancel

archivo

Dependiendo del tipo de archivo seleccionado, se abrira una ventana de exportacion. Las siguientes
subsecciones cubriran estos tipos con mas detalle.
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4.07.1 Exportacion en Formato SVG

e Las Opciones de Exportacién SVG se muestran en la siguiente captura de pantalla:

@ Dxportar opciones X

Marque esta casilla para - Ve— Seleccione una Res_olucu')n basadc'_i en el
incluir las marcas de registro programa que va a importar el archivo
PNC |:| Mostrar marcas de registro
[séio seleccién Marque esta casilla si ha seleccionado
previamente determinadas figuras para
Marque esta casilla si el archivo o _ exportar en lugar de exportar todas las
se importard en el programa g capas visibles del archivo

Cricut Design Space .
cancelr | [_acepr | ¢—— Clic Aceptar

e La configuracién de la Resolucién afecta las dimensiones de las figuras al importarlas a otro programa:
¢ Por ejemplo, Adobe lllustrator utiliza 72, Inkscape utiliza 90 y Corel Draw usa 96. A menos que usted
conozca el DPI del programa deseado, déjelo en 72.

¢ Si el proyecto esta disefiado con dimensiones especificas que afectan al resultado final, como un sobre
para una tarjeta, incluya un archivo de texto, Léame, independiente que indique las dimensiones del
proyecto en SCAL para que el SVG importado se pueda cambiar el tamafio correcto.

o El ajuste S6lo Seleccidén se menciond anteriormente como la opcion para marcar cuando se han
seleccionado figuras especificas para la exportacién en lugar de exportar todas las figuras del archivo.

4.07.2 Exportacion en Formatos JPG, PNG, BMP vy TIFF

e Existen varias razones por las que puede que usted desee exportar el archivo como raster. Por ejemplo:
0 Laimagen se va a publicar en un sitio web o blog
0 Laimagen sera compartida con un amigo o un cliente
0 Usted desea utilizar la imagen en un programa de scrapbooking digital
0 Usted desea imprimir un proyecto PNC desde una impresora sin SCAL instalado

e Siusted elige cualquiera de los formatos de exportacion raster, se abrird la misma ventana ofreciendo las
siguientes opciones para:
0 Resolution (Resolucién): silaimagen va a ser impresa, usted hormalmente selecciona 200 o 300

0 Background (Fondo): elija un color o, con la exportacion PNG usted también puede elegir
transparente

0 Show Registration Marks (Mostrar marcas de registro): opcion para imprimir con las marcas de
registro que se utilizaran para una aplicacion PNC

¢ Selection only (S6lo seleccidn): cuando se han seleccionado figuras especificas para la exportacion
en lugar de exportar todas las figuras del archivo

0 Crop (Recortar): aumenta o disminuye el borde de fondo alrededor de la imagen exportada

¢ Drop Shadow (Sombra): agrega un efecto de sombra a la imagen

e La siguiente captura de pantalla muestra un ejemplo de exportacion en formato raster:
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Ajustes de Exportacion

Ajustes para Sombra

Haga clic aqui para ver el efecto
de las configuraciones si la Auto
Preview (Vista Previa
Automatica) no estd marcada

% Export Options X

Settings
Resolution: | 300 DPI
Background: | Calor

[ show Registration Marks
[ selection only
Crop

Border X: ‘ 1.500n

:‘ 1 |0‘500\n

Drop Shadow

. -
= '3““:' Vista previa de la
' <—— imagen que se va a
exportar (observe la
N sombra)

Clic OK

Color: - [ Apply tolayers
- Offeet X ‘U.SUD\n :| (I 500 ] :‘
Opacity: | 56.0 % B
—P  Preview [ Auto Preview Cancel <

4.07.3 Exportacion en Formato FCM

e Los modelos Brother ScanNCut utilizan el formato FCM. No hay ninguna ventana secundaria con
configuracion de exportacion. Después de hacer clic en Save (Guardar), el archivo .FCM se ubicara en la
carpeta que eligié en la ventana Save As (Guardar como).

e También hay un convertidor de SVG a FCM por lotes disponible en SCAL. Vaya a Archivo>Conversién de
lotes FCM y se abrira la siguiente ventana. Tenga en cuenta que usted tiene la opcion de convertir
carpetas completas de archivos SVG al mismo tiempo:

1. Elegir ubicacion
para archivos FCM

2. Marque/desmarque

% Conversion de lotes FCM

Arrastre y suelte los archivos SVG o las carpetas que desea convertir en archivos .FMC de

Brother ScanNCut.

Ajustes

— P Elegir carpeta de salida. ..

Ci\Users\Owner\Desktop

Indluir subcarpetas

estas dos opciones, seg > [ Conservar la estructura de las carpetas

desee

4. Aparecera la barra
de progreso y
mostrara el progreso
de la conversion.

Finalizado

4.07.4 Exportacion Formato PLT

— -

3. Arrastre y suelte carpetas
o archivos individuales en
cualquier parte de esta
ventana

5. Haga clic en Hecho

después de convertir los
Fecho archivos.

e Los archivos PLT fueron desarrollados originalmente para plotters HP. También ellos son utilizados por
algunos de los cortadores fuera del mundo del pasatiempo. Las Opciones de Exportacién para PLT son

las siguientes:
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{#) Export Options *

General

r Plotter Origin: | Top Left ~
Plotter Units:
Dado que los archivos PLT suelen enviarse Curve Resolution: | Normal v
directamente al plotter o cortador, los ajustes |
son especificos del dispositivo. Por lo tanto, Pen
estos ajustes tendran que determinarse Pen Width:
basado en ese dispositivo previsto e
Concel

4.07.5 Exportar a SCALZ2

® Sjusted todavia utiliza SCAL2, usted puede enviar un archivo de SCAL4 a SCAL2, vaya a Archivo>
Enviar a> Sure Cuts A Lot 2. Usted necesitara ambas versiones de SCAL abiertas en ese momento

5. SCAL: Manipulando y Coloreando Figuras

Este capitulo cubre todas las formas de modificar figuras. Tenga en cuenta que aunque el término singular
"figura" se usara repetidamente al describir varias funciones, este también se refiere a una seleccion de figuras.
Por ejemplo, cambiar el tamafio de una seleccion de tres figuras utiliza las mismas funciones de menu o el
movimiento del ratdn como una sola figura.

5.01 Seleccionando

e Para seleccionar una figura, asegurese de que la Herramienta Seleccién esté sangrada en el Panel de

Herrameintas * . Luego:

¢ Haga clic en cualquier parte de la figura (a lo largo de un borde o dentro de una figura cerrada):

Haga clic aqui, 1,/ '\\/""\:‘ O haga clic aqui,
alo largo de > : .
\ / dentro de la figura.

un borde. \/

0  Tenga en cuenta que el cursor cambiard una vez que la figura pueda ser seleccionada. Por ejemplo, al
seleccionar una linea, espere a que el cursor cambie antes de hacer clic:

La figura todavia no puede ser seleccionada. El cursor ha cambiado. La Figura puede ser seleccionada.

0 Otra forma de seleccionar: arrastre el raton hasta incluir la figura completa (también conocida como
marque-seleccione).

0 Y una tercera manera: mantenga presionada la tecla Mayuscula (Shift) y marque y seleccione sélo una
parte de la figura.
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Una vez seleccionada, una figura tendra 8 controladores que la rodearan. Las funciones de estas manijas
estan cubiertas en otras secciones como se indica:

El cursor indica una /y'ﬂaﬂ
funcién de El cambio
de tamafio. Consulte la
seccion 5.04.1.

0

Mover:
Seccion 5.03
Rotar:
@ @ @ < Seccion 5.05
Rotar

Cambiar el
tamafio

Mientras est4 en el modo de Herramienta de Seleccidn, la barra de Opciones de Herramientas indica
un ajuste denominado Controladores. El menu desplegable ofrece otra opcién llamada Avanzado:

Controladores:  Basico v ‘ Controladores:  Avanzado w

En modo Avanzado, la figura seleccionada aparecera con seis controladores idénticos. Sin embargo,
cada controlador tiene ahora dos funciones, dependiendo de si el ratén se sitla directamente sobre el
mango o si se mueve ligeramente lejos del mango:

El cursor indica una ‘@_
funcion de rotacion.

: ‘ Consulte la seccion
- 5.05.

Las cuatro manijas de esquina ofrecen las mismas funciones de El cambio de tamafio y rotacion. Las
manijas centrales a lo largo de los cuatro lados ofrecen El cambio de tamafio y distorsion:

El cursor indica
una funcién de
inclinacion. B ﬁ][g |:|
Consulte la seccién
5.06.

El cursor indica una
funcién de El cambio
de tamafio. Consulte
la seccion 5.04.1.

Hay varias maneras de seleccionar mas de una figura:

Seleccione la primera figura y mantenga presionada la tecla Mayuscula (Shift) mientras hace clic en las
figuras adicionales.

Arrastre el ratén (marquee-select) para abarcar las figuras. Siempre aseglrese de empezar claramente
fuera de los limites de las imagenes que usted desea seleccionar.

Si todas las figuras estan en la misma capa, haga clic en la miniatura de esa capa. Consulte la Seccion
4.04.2.
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¢ Utilice la herramienta Seleccion de lazo en el Panel Herramientas . Arrastre el ratén libremente
alrededor de las figuras que usted desea incluir en la seleccion:

¥, P *, 9
#v._:@v.

pMM’g v\ Al arrastrar el v\ Una vez que la ruta esta
raton aparecera cerrada, las figuras

una ruta dentro de la ruta son
seleccionadas

¢e

. Si usted desea seleccionar todas las figuras en la pantalla, hay varias opciones:
¢ Presione Ctrl+A
¢ Haga clic con el boton derecho del ratén en la pantalla y seleccione Seleccionar Todo en el men

¢ Vaya a Ediart>Seleccionar Todol

e Para desmarcar todas las figuras, utilice una de las siguientes maneras:
¢ “Click away” — haga clic en cualquier otro lugar de la pantalla y las figuras seran deseleccionadas
¢ Presione Ctrl+Shift+A

¢ Vaya a Editar>Deseleccionar Todos
5.02 Borrar

e Para eliminar una figiura seleccionada, utilice cualquiera de las siguientes opciones:
¢ Presione la tecla Delete en su teclado

¢ Haga clic con el botén derecho en la pantalla y elija Borrar en el menu

¢ Silafigura esta en su propia capa, haga clic en el icono Eliminar Capa:

e Para eliminar todas las figuras del proyecto actual:
¢ Utilice uno de los métodos de la Seccién 5.01 para seleccionar todas las formas

¢ Luego, elimine utilizando cualquiera de las opciones anteriores listadas para eliminar una figura
seleccionada

o Usted también puede eliminar una capa de figuras al mismo tiempo del Panel de capas. Consulte la
Seccién 4.04.2.

5.03 Mover
e  Para mover una figura seleccionada, mantenga presionado el boton izquierdo del raton en el icono de la
esquina superior izquierda o en cualquier lugar dentro de la figura y arrastrelo a otra ubicacién. Tenga en

cuenta que si usted ve este cursor<€E> La figura puede ser movida:

@ O ® @ © ®

O arrastre
Arrastrar grgg%ﬁ% c?rtljoe 5 : ; dentro del
ir;r(]acs)te o dentro de la e S @ 5® gﬁnggdo def
. — :
figura | &4~ delimitador

® 0 0 e
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Usted también puede mover una figura seleccionada en pequefos incrementos presionando las teclas de

flecha en el teclado.

Con una figura seleccionada, los Ajustes de Posicién y Tamafio en el Panel de Propiedades indican la
ubicacién exacta del cuadro delimitador alrededor de una forma seleccionada. Tenga en cuenta que esta

ubicacion es qué tan lejos esta la figura de la esquina superior izquierda de la cuadricula en el tapete y la

marca roja indica qué parte del cuadro delimitador se esta haciendo referencia. Por ejemplo:

Basado en la esquina superior
izquierda del cuadro delimitador
POSICION ¥ TAMARO

o . . oy
Ubicaciones — > ¥ .

XyY — L
Avanzar: | 4 P A w
Alineaddn de H: E:I E:] :i

[ A pagina

Alineacsn de v: TP |8 |(Ho

S Ol L

POSICION ¥ TAMANO

6.645in [ "
— .
¥: | 5.871in S .

Ubicaciones —.
XyY

Avanzar:

4

Alineacion de V

Alineacion de H: E:I E:] :]

Basado en el centro de
la caja delimitadora

+ =

| ARES 4

[ A pagina

S @ L

Usted puede introducir nuevos valores en una o ambas de las ventanas X: e Y: para mover la figura a una

nueva ubicacion:

POSICION ¥ TAMARD

—p¥: | 3.5000n =
—Py: | 5.000in z

Avanzar: E 3

Alineadon de H: i:l

Se introducen
nuevas ubicaciones
para XeY

Alineacién de v: |HT

Basado en el centro de la
caja delimitadora

el B
]
E:] Ei [ & pagina
- D; pag és)

Los iconos Avanzar, que estan justo debajo de las entradas X e Y, también se pueden usar para mover
una figura seleccionada. Estos se mueven en los mismos incrementos que las flechas del teclado:

Avanzar: m P |a W

El tamafio de incremento tanto para los movimientos del teclado como para los desplazamientos de
Avanzar, se puede cambiar en Editar>Preferencias y, luego seleccionar la pestafia Editar. Esta ventana
también ofrece la opcién de forzar figuras a permanecer dentro de los limites del Tapete de Corte mientras

se mueve con el ratén:
# Preferencias
General Editar
Limitar &ngulo:

Avanza

Mantiene las figuras en el
tapete

15.000 S
Incremento de teda 0.1001in S \

—Pf] Mantener los objetos en la base al arr

—

Introduzca el incremento
deseado para el movimiento de
Avanza

| Introduzca el incremento
deseado para el movimiento de

la tecla de flecha
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¢ También hay una funcion Mover disponible a la que se puede acceder de dos maneras:
0 Haga clic con el boton derecho en una figura seleccionada y vaya a Transformar>Mover
0 Vaya a Objecto>Transformar>Mover
e Esta ventana Mover ofrece dos opciones de movimiento:
0 Mueva la figura a una posicion especifica en el Tapete de Corte (llamada Posicion Absoluta)

0 Mueva la figura a cierta distancia de su ubicacion actual (denominada Posicién Relativa)

“ Mover X # Maover >
Mover: | Posicidn absoluta ~ Mover: | Posicion relativa -
Posicién de - = soter Posicion Relativa: " Estico ol
Absolucion: dénde - o hasta dénde mover la |
. ¥: | 2.608irt5| Estatico ancelar . . .z ;| 26080 Estati C
colocar la figura en e figura en una direccion e [2oeidE] et ancekr
tapete XeY

e Usted también puede usar las Reglas para estimar una nueva ubicacién para mover figuras. Las lineas
azules apareceran cuando la figura esté alineada con una marca principal, tal como se muestra a

continuacion:
FREE
! ;i : p
| \ El lado derecho

s de la figura esta
B en X: 3"

La parte inferio de N
la figura estéa en (YR,
Y:45 TT— N7

5.04 Redimensionar, Escalado, Adaptacién Automatica

5.04.1 Redimensionar

e Con la figura seleccionada, use el raton para arrastrar la esquina inferior derecha de la figura para cambiar
el tamafio libremente. Si usted desea mantener el ancho y la altura proporcionales, mantenga pulsada la
tecla Mayusculas (Shift) antes de arrastrar ese icono:

Arrastre este icono para
@ cambiar el tamafio.

: Mantenga pulsada la tecla
Mayuscula para cambiar el

@4/ tamafio proporcional.

e Para cambiar el tamafio sélo el ancho o la altura, arrastre los iconos de la parte media derecha o inferior
central, respectivamente:
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S

<—— Arrastre este icono para cambiar el
tamafio del ancho solamente.

Arrastre este icono para cambiar el
tamafio de la altura solamente.
Si las Manijas estan en modo Avanzado, arrastre una esquina o un lado cuando el cursor esté

directamente sobre el mango. Una vez mas, manteniendo pulsada la tecla MayUscula, se cambiara la
altura y el ancho proporcionalmente:

o
Arrastre una esquina para

, Arrastre los lados izquierdo o T Arrastre los lados
cambiar el tamafio. derecho para cambiar el tamafio superior o inferior
Mantenga pulsada la tecla del ancho solamente. para cambiar el
Mayusculas para cambiar el tamafio de la altura
tamafio proporcional

solamente

Si usted prefiere que el tamafio proporcional sea el predeterminado, por lo que no es necesario presionar la

tecla Mayusculas, vaya a Editar>Preferencias y haga clic en la Pestafa Editar. Desmarca la casilla que
se muestra a continuacion:

# Preferencias

General Editar

Limitar &ngulo: 15,000 =
Incremento de teda 0.100 in S

[IMantener los objetos en la base al arr

[EAMantener proporciones como

Desm al’q ue eSta Casil |a —’ ["INo quardar las proporciones de Transformacic

Importante: Desmarcar esta casilla no afecta las figuras creadas utilizando la herramienta Formas en el

Panel de herramientas. Usted tendra que mantener la tecla MayUsculas (Shift) presionada para
mantener las proporciones al cambiar el tamafio arrastrando la esquina inferior derecha.

Si usted necesita hacer la figura de un tamafio exacto, entonces entre la dimensién en el cuadro W o H en

el Panel Posicion y tamafio. Seleccione la opcion Mantener Proporciones si usted quiere mantener
constante la relacion de aspecto:

POSICION ¥ TAMARO

¥ | 4666in =

Y: | 4.935in =

+

Avanzar: | 4 b A |w
Alineacidn de H: ||| | & | 5

Alineacién de v W7 |8 | Ho

[ & pégina
Introduzca dimensiones
deseadas de ancho W y/o

s Q|

Emm— — A Marque esta casilla para
It H Wi|3.331n [ Mantener Za A] q P
altura — M roporcianes =T mantener constante la
He[3.297in (2 < relacion de aspecto
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5.04.2 Escalada

e Lafuncién Escala se puede acceder usando cualquiera de estas maneras de:
¢ Haga clic con el botén derecho en la figura seleccionada y vaya a Transformar> Escala

¢ Vaya a Objeto>Transformar>Escala

e Los porcentajes también se pueden usar en los ajustes de dimensién a escala. Por ejemplo, si usted desea
duplicar el tamafio de una figura, usted puede introducir 200%:

Tamafio Inicial Introduzca 200% para Nuevas dimensiones indican que la
duplicar el tamafio forma es dos veces mas grande
i Mantener e [ Mantener ‘ w: Manhen_er
He proporaones He propordones He proporciones

5.04.3 Ajuste Automatico (PC Solamente)

e Lafuncién Ajuste automatico cambiara el tamafio de una figura o seleccion de figuras para ajustarse a los
limites del tapete de corte con un ligero margen (1/16"). Este se accede accediendo a
Objeto>Transformar>Ajuste automatico.

e Ejemplo: Seleccione un circulo en un Tapete de Corte de 12 "x 12" y vaya a Objeto>Transformar>Ajuste
automatico:

¢ El nuevo tamafo del circulo es 11.875” x 11.875”.

¢ Si el circulo es colocado en un tapete de 15" x 15", entonces este cambia de tamafio a 14.85 "x
14.875". Sin embargo, si el circulo es colocado en un tapete tamafio carta (8.5 "x 11"), entonces este
se convierte en un gvalo:
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e Un ejemplo préctico podria ser algo como esto: Usted tiene una hoja de cartulina de 12 x 12 y usted desea
cortar 16 estrellas para una decoracion de fiesta y usted quiere las estrellas lo mas grande posible. En lugar
de tener que "hacer las matematicas", usted puede crear una cuadricula de estrellas (consulte la Seccion
5.16.4) y luego usar la funciéon Ajuste automatico para ajustar el tamafio para el corte:

5.05 Girar

e Con las Manijas configuradas en modo Basico y las figuras seleccionadas, arrastrando el icono superior
derecho girara libremente la figura:

O Arrastre aqui

¢ Manteniendo pulsada la tecla Mayusculas, mientras gira, girara la figura en incrementos de 15°. Sin
embargo, si usted necesita girar en incrementos distintos a 15°, vaya a Editar>Preferencias, haga clic
en la pestafia Editar y cambie Limitar Angulo al incremento deseado (de 1 a 180°). Haga clic en
Aceptar para guardar el cambio:

Seleccione Pestafia Editar

# Preferencias / % 2 Preferencias %
General Editar ‘ General  Editar

Limitar dngulo: m Limitar &ngulo: 30.00 =
Introduzca un Nuevo angulo aqui

¢ LaBarrade Estado en la parte inferior de la pantalla indicara el grado de rotacion actual:

579 | v 8.53, 3,45 Rotate (32.30) €—— Mientras gira, el &ngulo se mostrara aqui

¢ Nota: la Barra de Estado continuard mostrando el dltimo grado de rotacion hasta que otra figura sea
seleccionada y girada.

e Una figura seleccionada puede girar exactamente 45° en el sentido de las agujas del reloj o en el sentido
contrario a las agujas del reloj, haciendo clic en los iconos Girar en el Panel Posicion y tamafio:
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POSICION ¥ TAMAKO

v [4086in 2] ° + -
. .
Y: [4210in [
T

Avanzar: | 4 P A w

Alineacisn de H: ||| | & | | S

2 Ol L

[ & pagina
Alineacisn de v: |07 |8 |Ho
W:| 2.133in = Manbener

propordones
H:i | 2.081in S

Grar: P8 R  nwertir | |5

Haga clic en los
iconos Girar para una N|
rotacion de 45°

e~

e Para girar un angulo especifico, abra la ventana Girar de cualquiera de las siguientes dos formas:
¢ Haga clic con el boton derecho en una figura seleccionada y vaya a Transformar>Girar
¢ Vaya a Objeto>Transformar>Girar

e Introduzca el angulo deseado:

# Girar X

Girar: | Angulo - «— Haga clicen Aceptar
Introduzca el angulo ——» = .
deseado O ... hagaclic en

Cancelar

Aplicar primero para
ver la rotacion antes de
aceptar

5.06 Inclinacion vy Distorsion

5.06.1 Inclinacién

e Las figuras pueden ser inclinadas horizontalmente o verticalmente:

F N ¢

Figura Inicial Inclinacion Inclinacion Ambas Inclinaciones
horizontal vertical horizontal y vertical

¢ Hay dos maneras de distorsionar una figura:

¢ Con la figura seleccionada y Avanzada seleccionada en las Opiciones de herramienta, coloque el

raton ligeramente_fuera de un mango en el centro de un lado. El cursor modo inclinacion aparecerd y
esta puede ser arrastrada para inclinar la figura:

= 4«—— 0O ... arrastre hacia la derecha
o hacia la izquierda aqui

Arrastrar
hacia arriba
o hacia
abajo aqui

¢ Con la figura seleccionada, abra la ventana Girar usando uno de estos dos metodos:



o Haga clic con el botdn derecho y seleccione Transformar>Girar

o Vaya a Objeto>Transformar>Girar

¢ Luego cambie de Angulo a Inclinar e introduzca un angulo de inclinacion:

#: Girar X

Cambie a Inclinar ——p | crar:  [indinar v s

w B [ | [ apicar ]

Cancelar

Introduzca el angulo aqui
para inclinar a la
derechalizquierda

Introduzca aqui el angulo
para inclinar hacia
arriba/abajo

5.06.2 Distorsion

e La herramienta Distorsidon es el 5to icono desde la parte inferior del Panel de Herramientas.
Seleccione una figura y luego haga clic en el icono. Las cuatro esquinas del cuadro delimitador mostraran
cajas pequefas:

@ ® @
® © ]

e Lafigura puede ahora distorsionarse de innumerables maneras arrastrando cualquiera de las esquinas:

e Por supuesto, la figura no tiene que ser rectangular. La herramienta Distorsién se puede aplicar a
cualquier cosa:

*-%x @-N\ 480-\¥

5.07 Reflejando vy Volteando

e  Para horizontalmente reflejar una figura, seleccionela y luego utilice una de las siguientes:

O Haga clic con el botén derecho del ratén en la pantalla y seleccione Transformar>Invertir Horizontal
(Espejo)

0 Vaya a Objeto>Transformar>Invertir Horizontal (Espejo)

0 Haga clic en el icono Espejo, junto a Girar, en el Panel Posicién y Tamafio:
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Espejo

Girar: 8 [ [nvertir: ;ﬁlq X

=

e  Para mover verticalmente una figura, seleccionela y, luego, utilice uno de los siguientes:

0 Haga clic con el botén derecho en la pantalla y seleccione Transformar>Invertir Vertical

¢ Vaya a Objeto>Transformar>Invertir Vertical

¢

Haga clic en el icono Invertir en el Panel Posicion y Tamafio:

Grar: B 0B mwertr: |7 53

5.08 Bloquear vy Desbloquar

e El bloqueo de una figura se realiza normalmente para evitar la seleccidn y el movimiento accidental de esa
figura.

e Para bloguear una figura seleccionada, use cualquiera de las siguientes opciones:

Y
Y
Y

0

Haga clic con el botén derecho y seleccione Bloquear en el menu
Vaya a Objecto> Bloquear

Presione Ctrl+Alt+L

Localice la figura en el Panel de Capas y haga clic en el icono de Desbloqueo "o haga doble clicy
marque la opcién Bloquear.

e Para bloguear todas las figuras:

0

Haga clic con el botén derecho y seleccione Seleccionar todo, luego haga clic con el botén derecho
del ratén y seleccione Bloquear

Haga clic en el icono del Menu CapasE’ y Seleccione Bloquear/Desbloquear>Bloquear todas las
Capas.

e Para desbloquear una sola figura o una carpeta de figuras, localice la figura o la carpeta en el Panel de

Capas y haga clic en el icono de bloqueo

&

O haga doble clic y desactive la opcion Bloquear.

e Para desbloquear todas las figuras bloqueadas, use cualquiera de las siguientes opciones:

0

Haga clic con el botén derecho en una figura seleccionada desbloqueada y seleccione Desbloquear
todo en el menu

Vaya a Objeto>Desbloquear todo

Presione Ctrl+Shift+Alt+L
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¢ Haga clic en el icono de Menu Capas E’ y seleccione Bloquear/Desbloquear>Desbloquear todas
las capas

e Para alternar el estado de bloqueo/desbloqueo de todas las capas en el Panel de capas, haga clic en el

icono del Menu Capas = y seleccione Bloquear/Desbloquear>Alternar todas las capas

5.09 Ocultar y mostrar

e Para ocultar una figura seleccionada, use una de las siguientes opciones:

0 Haga clic con el boton derecho del raton y seleccione Ocultar en el menu

0 Vayaa Objeto>Ocultar

0 Localice la figura en el Panel de Capas y haga clic en el icono de ocultar = o haga doble clic y
desactive la opcién Mostrar.
e Para ocultar todas las figuras:
¢ Haga clic con el botén derecho y seleccione Seleccionar todo, luego haga clic con el botén derecho
del ratén y elija Ocultar

¢ Haga clic en el icono de Menu Capas E’ y seleccione Mostrar/ocultar>Ocultar todas las capas

e Para mostrar una figuraa o una carpeta de figuras, localice la figura o la carpeta en el Panel de capas y

haga clic en el icono de ocultar 0 haga doble clic y marque la opcion Mostrar.

e Para mostrar todas las figuras ocultas, use cualquiera de las siguientes opciones:

¢ Haga clic con el botén derecho en una figura no oculta seleccionada y seleccione Mostrar todo en el
men

¢ Vaya a Objeto>Mostrar todo

¢ Seleccione cualquier figura (incluyendo una oculta) en el Panel de capas, haga clic con el bot6n
derecho y seleccione Mostrar todo en el menda.

¢ Haga clic en el icono de Menu Capas E’ y seleccione Mostrar/ocultar>Mostrar todas las capas

e Para cambiar el estado de Mostrar/Ocultar de todas las capas en el Panel de capas, haga clic en el icono

del Menu Capas = y seleccione Mostrar/Ocultar>Alternar todas las capas

5.10 Agrupacién y Desagrupacion

5.10.1 Grupo

e Lafuncién de Grupo se utiliza para combinar figuras en una nueva carpeta en el Panel de Capas para que
estas facilmente se puedan mover, cambiar el tamafio, girar, etc.

o Después de seleccionar dos o mas figuras, la funcién de Grupo puede ser aplicada de cualquiera de las
siguientes maneras:

0 Haga clic con el boton derecho y seleccione Grupo en el meni emergente
0 Vayaa Objeto>Grupo

¢ Presione Ctrl+G
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El siguiente ejemplo muestra tres figuras antes y después de agruparse.

Antes de Aplicar Grupo Después de Aplicar Grupo

5.10.2 Subgrupo (Desagrupar)

La funciéon Subgrupo se utiliza para separar una capa de figuras agrupada en capas individuales.

Después de seleccionar un grupo, la funcién Subgrupo puede aplicarse de cualquiera de las siguientes
maneras:

0 Haga clic con el boton derecho y seleccione Subgrupo en el mend emergente
0 Vaya a Objeto> Subgrupo
0 Presione Ctrl+Shift+G

La siguiente captura de pantalla muestra la misma carpeta agrupada del ejemplo anterior antes y después
de la des-agrupacion:

Antes de Aplicar Desagrupar Después de Aplicar Desagrupar

Otro ejemplo muestra lo que ocurre cuando se desagrupa una palabra. Ahora las letras individuales de la
palabra pueden ser seleccionadas:

@

(&)

®
Antes de aplicar Desagrupar: al Después de aplicar Desagrupar:
hacer clic en cualquier letra se haciendo clic en cualquier letra
selecciona toda la palabra selecciona sélo esa letra

¢ Onthe Layers Panel:

| Lavers |

@ - ¥ [ <Text Folder= "
i b

@
LAYERS | LAYERS |
- ‘w_l___[ mm) - ]| O
@.Iaob [T) Bob "l & - >E|<Texu=o\da> h[ @I

Before applying Ungroup: After applying Ungroup: Opening folder shows the three
Layer has Text icon Layer now indicates a folder letters as individual text shapes
indicating a single text shape with more than one shape

5.11 Breaking and Merging

90



5.11.1 Break Apart

La funcién Separar va un paso mas alla de Desagrupar. Se utiliza para separar una figura combinada en
las partes individuales que componen esa figura.

Después de seleccionar una figura combinada, la funcién Separar puede aplicarse de cualquiera de las
siguientes maneras:

¢ Haga clic con el boton derecho y seleccione Separar en el mend emergente
¢ Vaya a Objeto>Separar
¢ Presione Ctrl+B

La siguiente captura de pantalla muestra que Separar se aplica a la misma palabra "Bob" para separar las
rutas internas cerradas (también llamadas figuras secundarias (nifios) de las rutas externas (también

llamadas figuras de origen (padres):
@ ® ®
; @ LT @
Bob: = Bels = Bsh
® @ @ O W@

Antes de aplicar Separar: al
hacer clic en cualquier letra

Después de aplicar Separar:

lecci da | \ab figuras nifios se llenan de color, en Ahora las figuras nifios
se selecciona toda la palabra lugar de ser "agujeros” dentro de pueden seleccionarse
las letras individualmente
0 En el Panel de Capas:
Capas Capas

@I [T) Bob ~ & - IE‘PC]EIob 2

Antes de aplicar Separar Después de aplicar Separar

|

®:  |bor v 4 o El icono cambia de
® . I @ Do 0 Texto a Carpeta
& - I IE‘ Pem
= 1| @8 o=
. o L Seven individual
€ I @ e shapes in the folder
@ - I E Dem
= ® o
@ - I E Dem _

Una vez que usted aplique Separar, usted tiene control completo de edicién sobre cada figura individual
dentro de un disefio. jPero tenga cuidado! También es facil mover inadvertidamente una figura individual
(especialmente las pequefias) y puede arriesgarse a estropear el disefio. Por lo tanto, sélo use Separar
cuando sea necesario y, mas importante aln, sepa cédmo volver a unir sus figuras, la cual esta cubierto en
la siguiente seccion.

5.11.2 Combinar

La funcion de Combinar se utiliza para combinar rutas individuales, curvas y lineas en una sola figura. Esta
es basicamente la funcion opuesta a Separar.

Después de seleccionar dos o0 mas figuras, se puede acceder a la funcion Combinar de cualquiera de las
siguientes maneras:
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¢ Vaya a Objeto>Combinar
¢ Presione Ctrl+Shift+B

e Silafuncién Combinar se aplica al ejemplo anterior de "Bob", después de haber aplicado Separar, la
palabra nuevamente se convertird en una sola figura. Ya no existen rutas nifios separadas, e incluso las
letras individuales ya no pueden ser seleccionadas:

Beb - Bob

Antes de aplicar Combinar Después de aplicar Combinar

En el Panel de Capas, esto es lo que aparecera:

Capas LAYERS |

— B Leyertiame |

B - IE‘ » D{Merge} ~ & - D Bob) DCMEIQE} . [
Antes de aplicar Combinar Después de aplicar Combinar

e Tenga en cuenta que, si aplica Combinar a figuras de diferentes colores, todas se convertiran en un solo
color porque una figura combinada se considerara como una sola forma, incluso si las partes que se estan
combinando no se tocan:

* ok = kkk

Antes de aplicar Combinar Después de aplicar Combinar

0 Una figura niflo que se combina con una figura principal se convierte esencialmente en un agujero en esa
figura. Esto puede demostrarse al mostrar la cuadricula al combinar:

% -

La rejilla es visible
indicando un agujero.

Antes de aplicar Combinar: Después de aplicar
Dos figuras: una estrella Combinar: Una sola figura
blanca en la parte superior de con un agujero en forma de
una estrella azul estrella

5.12 Arreglando (Ordenando) Figuras

e El orden de la figura afecta la apariencia visual en el Tapete de Corte. Una figura que esta encima o en la
parte superior de otra figura aparecera encima de ella en el Panel de Capas.
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¢ El siguiente ejemplo muestra cuatro figuras superpuestas y como aparecen en el Panel de Capas:

De arriba hacia

abajo:, . v
gg:?ez“c;nargjjl) ®- I E LJbie= " El orden de las 5 figuras
triangulo amarillo ® - I D " ggirilzizgncegndlz Capas
gﬁig{g(\jfér\ggleta @ - I D . 3uperposici()n en el tapete
- . I D 0 e corte
=f_ o .

e Enla Seccion 4.04.3, se presentaron capas moviles y podrian usarse aqui para cambiar el orden de las
figuras. Sin embargo, otra forma de reordenar estas figuras es seleccionar una y luego acceder a las
funciones de Organizar mediante uno de los siguientes:

0 Vaya a Objeto>Organizar

0 Haga clic con el boton derecho del raton y seleccione Organizar en el menl emergente
0 Haga clic en el icono del Menu Capas:’ y selecciones Organizar

e Cuatro opciones apareceran:

0 Traer al Frente (o Capa a la parte Superior): Mueve la seleccién al tope o parte superior
0 Adelantar (o Subir la Capa): Mueve la seleccion un nivel hacia arriba

¢ Enviar al Fondo (o Bajar la Capa): Mueve la seleccion un nivel hacia abajo

0 Enviar Atras (o Capa abajo): Mueve la seleccion a la parte inferior

e Del ejemplo anterior, se selecciond el triAngulo amarillo y cada opcién muestra lo que habria cambiado si
se hubiera aplicado:

Traer al Frente

i i
>

Tridngulo se L
pm;rtegifplearior bl I EI L) et
il |
et | =
sl |

Adelantar

|

El triangulo se
mueve por encima
de la estrella azul —
pero todavia esta por
debajo del corazén
rojo

g

2
Ol e

L ETEJ | C (6]
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Enviar al Fondo

El triangulo se
mueve debajo del
cuadrado violeta
pero todavia esta
sobre el circulo
verde

SIS

\
1

U & & & 6

2
L

Enviar Atras

El triangulo se il I Ii‘ e

mueve hacia @ - I |:| J

abajo & - I D 0
sl |
Y | =

e Vale la pena sefialar que, si alguna de las otras capas hubiera sido bloqueada u oculta, el movimiento del
triangulo habria sido el mismo. En otras palabras, si el corazén rojo se hubiese ocultado y/o bloqueado, el
triangulo todavia habria terminado encima de él usando Traer al frente.

e También hay teclas de atajo para estas cuatro funciones de Organizar:

0 Traer al Frente - Ctrl+Shift+Up
0 Adelantar - Ctrl+Up
0 Enviar al Fondo - Ctrl+Down

0 Enviar Atras - Ctrl+Shift+Down

5.13 Relleno y Trazo: Relleno

e Elpanel de Relleno y Trazo proporciona opciones para cambiar la forma en que una figura o ruta abierta
aparece en la pantalla y, en el caso de Estilo de linea (sélido frente a trazos), como esta se corta. Esto
puede ser util en el disefio de un proyecto y también en aplicaciones de impresion y corte.

e Para abrir este panel, haga clic en el icono Relleno y Trazo del Panel Propiedades:

RELLENO ¥ TRAZOD
Seccién Relleno Relleno: | Color 2 | ) D
Opacidad: J |100% = ‘i.
Abre el Panel Relleno y

Trazo: | Color w - razo

Opacidad: B |w09% 2 ﬁ
Seccion Trazo — Ancho: | 100 = ~
unir: |[R| |(R] |(F
Inglete: | 1.0 = @
Finlizar cap: | 1| | (11| | [l @
- Estilo de linea: —v ditar
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7S N

= .

I

Sin relleno
Mostrando y sin la
cuadricula

*e

Y
Relleno de Color Sélido

Relleno Patrén

desmarcando la casilla junto a No Rellenar Nunca Rutas Abiertas..

Desmarque esta opcion ——»

)
opciones:

5.13.1 Sin Relleno

i Preferencias

A

General Editar

Limitar angulo: 30.000 S
Avanza 0.010in =
Incremento de teda 0.100in Z

Mantener los objetos en la base al arr

Mantener proparciones como

No guardar las propordones de Transformacic

Tamaiio de sombra 0.05C1%
simplificar formas automaticame

Simplificar limite: IEI

[ no rellenar nunca las t

Restaurar pardmetros predeterminados

Cancelar

<

RELLENO ¥ TRAZQO

Relleno: | Color

Opacidad:

Las figuras se pueden rellenar con nada, un color soélido, un patrén o un gradiente:

4
v

T
Relleno de Degradado

\

De forma predeterminada, sélo las figuras cerradas pueden mostrar un relleno. Sin embargo, usted puede
optar por tener figuras abiertas rellenadas en Editar>Preferencias, haciendo clic en la pestafia Editar y

Seleccione pestafia
Editar

Haga clic en Aceptar
una vez terminado

Para seleccionar un tipo de Relleno, haga clic en el menu desplegable y seleccione entre las cuatro

En el menu Relleno, seleccione Ninguno y la figura estara vacia. Tenga en cuenta que esto no es lo
mismo que tener un relleno blanco. Cuando se selecciona Ninguno, la cuadricula se mostrara a través de

la figura si esta activada la opcion Mostrar cuadricula (en el Panel de Documento):

Figura con Relleno
establecido en
Ninguno

Figura con un color de
relleno definido en
blanco
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5.13.2 Color de Relleno

e Enelmenl Relleno, seleccione Color y, luego, haga clic en el cuadro de color a la derecha para abrir la
siguiente ventana donde tendra la opcion de seleccionar un color basico o crear su color personalizado:

o
g

=
rrerte Opcidn 2: Haga clic en la
T T ventana y luego
M. desplacese hacia arriba y
Opcidn 1: ... hacia abajo para aclarar u
Seleccione uno de EfEEEEEN oscurecer
los Colores EEEEEEEN
Béasicos o uno de ENEEEEE.T o
los Colores Brrmadis Opcion 3: Intro_duzca los
Personalizados B EEEEEN om Rt / valoress RGB directamente (0
ya creados en el FEEEEEEN ol i Hue, Sat, Lum)
proyecto actual. D Custom Colors o= CololSoid | 128 Blue: 211 Haga clic en Add to
f Add o Custom Calors j#— cCustom Colors (Afadir a
los colores
Tenga en cuenta que un nuevo color personalizado sélo personalizados), si lo
se guardara y estara disponible en el proyecto actual desea

5.13.3 Relleno de Patron

¢ Enelmenud Relleno, seleccione Patrdn y, luego, haga clic en el cuadro de color a la derecha para abrir la
siguiente ventana donde se puede seleccionar un patron:

Rellenc de patran
My Patterns
Estos se act!varén My — y|EEEE = L 1]
Pat}erns (M|§ patrones) . v Con Ia_ carpeta Patrones
estan seleccionados debajo g ;an:,:;m seleccionada, estos siete
i ly Patterns H
Carpetas de {1 Pattern Donrloads patrones predeterminados
patrones i-{_] Recent Downloads aparecen
.
1
Desplazamiento de origen Tamafio [(Jrefiejar horizontal
X: inch Ancho: | 1.00 2| inch [(Jreflejar vertica
¥: inch Altura: inch
Configuraciones . .
del patrén Girar Desplazamiento de fila o columna Patron aCtual Selecclonado
Indina s Tipo: | Ninguno ~
Girar: @ Leopard
Haga clic para ver unavista | wipes e Haga clic en Aceptar cuando
previa de la figura con el patron —

haya terminado

e Muchas de las funciones de la ventana Relleno de Patrén son idénticas a aquellas bajo la pestafia
Formas de la Biblioteca. Consulte la Seccion 4.03.1 para obtener instrucciones sobre como buscar,
agregar nuevas carpetas, agregar nuevos archivos, agregar a Favorites (Favoritos), etc.

e Al agregar sus propios patrones bajo My Patterns (Mis patrones), seleccione los formatos de archivo raster
comunes (e.g. BMP, PNG, JPG).

e Los ajustes del patrén se pueden utilizar para modificar como aparece el patrén en la figura rellena, por
ejemplo:

Tamaiio creciente de 1" a 2” Rotando 45°
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La otra pestafia, Load image (Cargar imagen), se puede utilizar para cargar un archivo raster para usarse

como patrén, si usted no desea guardarlo en My Patterns (Mis patrones). Este tiene configuraciones de

patron, también:

Haga clic aqui
para cargar un
archivo raster

Configuracion del patron

N

Selecione la pestafia Load Image
|

:

Imagen subida

Desplazamiento de origen Tamafio

[ reflejar horizontal
X inch Ancho: [100 4] inch [Jreflejar vertica
¥ inch Altura; 100 =2 inch

Girar Desplazamiento de fila o columna

Indina ° Tipe: | Ninguno

~

. . Girar: © fish3.png
Haga clic para ver una vista
previa de la figura con el p [empea — Haga clic en OK cuando
patron

_— haya terminado

o Lafigura seleccionada se llena ahora con la imagen cargada:

=

I

5

!:Q "

QT%%
JE

RUIEIEI

5.13.4 Relleno Gradiente (de Degradado)

En el menu Relleno, seleccione Gradiente y, luego, haga clic en el cuadro de color a la derecha para abrir

la siguiente ventana donde se puede disefiar un degradado:

i Gradiente =
Ajustes  yalores predeterminados Gradiente basado en
Elija Lineal o — % Tipo: | Lineal v la conlflguramon
e E
Marcador lateral izquierdo — 1 |} [ Marcador lateral derecho
Agregar
. ., Posicidn: | 100 Color: detel
Ubicacién del marcador _1—Y prece M‘QK
seleccionado

Invertir los colores

izquierdo y derecho

Tnvertir Guardar la configuracion

actual como un
Predeterminado

Haga clic en Aceptar cuando

' haya terminado
Selector de colores

Tipo: Elija Lineal para un degradado de izquierda a derecha. Elija Radial para un gradiente del centro

hacia afuera:

97



Lineal

Radial

Para cambiar los colores, haga clic en uno de los marcadores, luego haga clic en el cuadro selector de
color y elija un color de la ventana Color. Repita para el otro marcador. Al igual que con otras
selecciones de color, usted puede elegir un color base o crear un color personalizado:

4 Color %
Trrare Opcidn 2: Haga clic en la
T ventanay Iuego_ _
EHMfFEEEEN desplacese hacia arriba y
Obcién 1: AR NN ; hacia abajo para aclarar
plco_ : ENEEEEEN 4 u oscurecer
Seleccione uno de EEEEEEEN
los Colores EEEEET N
Basicos o uno de L
los Colores Custom colors Opcidn 3: Introduzca los
Personalizados FrEEEEEN ] Reti] valores RGB directamente
srrennnm N |
ya creados en el Ll B s [180] Greeni[i7 | (0 Hue, Sat, Lum)
royecto actual. Define Custom Colors >3 ColoriSolid Lum: Blue: )
proy Ca Haga clic en Add to
ncel Add to Custom Colors 3
¢—— Custome Colors, silo
desea

Tenga en cuenta que un nuevo Color Personalizado sélo

se guardara y estara disponible en el proyecto actual

Después de seleccionar nuevos colores, la imagen en miniatura se actualizara. Tenga en cuenta que
al hacer clic en Invertir cambiara los dos colores elegidos:

* Gradiente X
Ajustes  valores predeterminados
Tipo: | Lineal ~

Agregar
predeterminado

Posicién: Color:

Invertir

Cancelar

Después de seleccionar nuevos colores

5 Gradiente X
Ajustes  valores predeterminados

Tipo: | Lineal ~

-—I

W -

pesii: e
Invertir

Agregar
predeterminada

Aceptar Cancelar

Después de aplicar Invertir

0 Se pueden agregar mas marcadores haciendo clic en la Barra de Posiciones y luego haciendo clic
en el selector de Colores. Por ejemplo, se podria haber afiadido blanco al centro:

i# Gradiente

X
Ajustes  valores predeterminados
Tipo: | Lineal v ;
o [ Figura con un color de
| b relleno definido en
i i blanco
Agregar
Posicidn: Calor: predeterminado
Invertir \
Haga clic una vez para Haga clic aqui para seleccionar
agregar un marcador el color
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0 Si por error usted agrega un marcador o decide que usted no quiere uno o mas de los nuevos,

arrastre el marcador hacia abajo y se eliminara.
0 Posicion: El valor de Posicién es una posicion de 0 a 100 y se aplica a cualquier marcador

seleccionado. Observe la pequefia linea negra debajo de un marcador seleccionado = .

0 Cambiar la Posicion mueve el marcador y vuelve a ponerlo donde empieza el degradado en ese
lado. Usted también puede deslizar manualmente los marcadores para cambiar la Posicion.
Volviendo al ejemplo bicolor:

i 4

posain: [0 | Color: . . Posiaion: (70| color: B Posian: color:
Marcador izquierdo a O; Marcador izquierdo a Marcador derecho a 70 Ambos marcadores a 50
Marcador derecho a 100 35: Més rojo a lo largo Mas azul a lo largo del Sin gradiente
del lado izquierdo lado derecho

0 La Posicion también se puede cambiar después de que la figura se llena y se cierra la ventana

. . . . A .
Gradiente. En el Panel de Herramientas hay una herramienta Gradiente . Después de
seleccionar la figura, haga clic en el icono Gradiente y luego arrastre el ratén a través de la figura
para cambiar las Posiciones e incluso girar el degradado:

0  Siusted desea guardar un gradiente en particular para futuras aplicaciones, haga clic en Agregar
Predeterminado y se abrird una ventana donde se usted puede asignar el nombre a este
Predeterminado:

# Titulo del gradiente X

Nombre: del

Asigne un nombre al ——————» [ arosaco |
Predeterminado de Degradado — Haga clic en Aceptar

0 Para acceder a los Predeterminados de Degradado guardados, haga clic en la pestafia Valores
Predeterminados y aparecera el menu:

Haga clic en la pestafia Valores Predeterminados

& Gradianta¢ %

Ajustes  Valores predeterminados

B -
— [Emrar_]

BW Radial

u Rosado = Azul

Amarillo a Azul

Predeterminados
guardados

Agregar
predeterminado

Cancelar

5.13.5 Opacidad

e Justo debajo del ajuste de Relleno esta la Opacidad:
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FILL & STROKE

|
Fil: | Color ~ -
Opacity: §|10% 2 ’%‘

e Disminuir el ajuste de Opacidad hara que una figura sea mas transparente. Esto puede usarse para
cambiar la apariencia de la impresion o para revelar figuras que estan completamente o parcialmente
ocultas por otras figuras.

0 En el siguiente ejemplo, la Opacidad es disminuida en el circulo azul, permitiendo que se vea la parte
bloqueada del cuadrado rojo:

FILL & STROKE FILL & STROKE FILL & STROKE

A
Fill: | Color ~ - Fill: | Color ~ Fill: | Color ~
el - 5 ew -

<«— Opacidad: 100 -4— Opacidad: 50 . -«— Opamdad 15

0 Lareduccién de la Opacidad se puede aplicar a figuras rellenadas con Patrones y Gradientes,

O-O

Opacidad: 100 Opacidad: 70 Opacidad: 100 Opacidad: 70

0  Siusted desea disminuir la Opacidad a todas las figuras, la configuracion Espacio de Trabajo
Alpha en el Panel de Documentos puede reducirse del 100% al nivel deseado

0 you want to decrease the Opacity for all shapes, the Workspace Alpha setting on the Documents
Panel can be reduced from 100% to the desired level:

Documento [
Tamafio de la base: | 127 x 127 ~
Orientacién: | Vertical (retrato) ~

Unidades: |Inches i

Mostrar cuadricula

Lineas de cuadricula:

Espacio de trabajo Alpha:

Ajustar la Opacidad aqui —» | 56

[IMestrar sdlo los contornoes

5.14 Relleno v Trazo: Trazo

e La configuracién del Trazo se encuentra debajo de la configuracién de Relleno en el Panel de Relleno y
Trazo. Tenga en cuenta lo siguiente:
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Elija el tipo de Trazo —p  Trazo: |Calor N -

Opacidad: I |w0% s¢—— Opacidad: Disminuya para mayor

Grosor del Trazo —» Andhe: 100 = fransparencia

wir: [r| (7| |/ | & Forma alrededor de esquinas
Inglete: 4— Aumente para esquinas agudas

Finalizar Cap:
Para figuras no P Finalizar cap: || |1 |71
cerradas Estilo de linea: Edimr‘_ Crear un estilo de linea

personalizado

Punto o Sélido

Trazo: Todas las figuras tienen una asignacion de Trazo utilizando una de las siguientes opciones:
¢ Ninguna: La figura no tendra un contorno. Tenga en cuenta que, si usted también elige Ninguno
para el Relleno, entonces usted no podra ver la figura en lo absoluto a menos que usted pase el
raton sobre ella:

@ o ® @ ® &

e + ® & o e

& ) @

Relleno: Ninguno Trazo: Ninguno
Pasando el raton por encima

Relleno: Color Trazo: Ninguno Relleno: Ninguno Trazo: Ninguno

; . ; elad
La figura esta seleccionada

selecc

v

0 Color. Esta es la misma ventana que se abrié cuando se seleccioné Color en Relleno. Al igual que
con otras selecciones de color, puede elegir un color base o crear un color personalizado.

0 Color de Boligrafo: Elija esto si usted esta re-coloreando lineas basadas en la seleccion de
boligrafos reales u otras herramientas para cambiar durante el corte.

o Cuando usted escoja Color de Boligrafo y luego haga clic en el cuadro de la derecha, se abrira
la ventana Choose Pen Color:

(/) Choose Pen Calor *®
Mend Pen Set  ——Jp Penset: Standard | |## 4«——— Crear un Juego de Boligrafos
— personalizado
B s ~
. Red
Orange
Elija un color en el Vellow
ment]. I Light Green
Green
B s
B uontsie .
- — Haga clic en Aceptar cuando haya

Gneel | [ ok | «—— terminado.

o Seleccione el color deseado en el menu y haga clic en OK. Usted también tiene la opcion de crear
su propio Pen Set (juego de boligrafos) personalizado haciendo clic en el icono pequefio en la

esquina superior derecha ¥ . Aparecerd el siguiente men( y usted entonces podra seleccionar
Agregar Juego de Boligrafos:
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i Choose Pen Color x
Pen Set: | Standard ~ * . .
eneen e 3 _ ' Seleccione Agregar juego
. _— Agregar]ueso de bollgra.fos +— de bOligrafOS
Renombrar juege de boligrafos
| N i
Eliminar juego de boligrafos
I orange : Tome nota de estas otras
vellow Agregar color opciones disponibles
Renombrar color
I LigntGre=n .
Eliminar color
H o
B =
. Light Blue v
Cancel OK

o Luego, nombre el juego de boligrafos:
#* Mombre del juego de boligrafos >

Mombre del jusgo

Colores de Boligrafos Favoritog| *— Introduzca el nombre
Cencelar Haga clic en Aceptar
o En el mend Nombre del juego, ahora usted puede seleccionar el nuevo Nombre del Juego de
Boligrafos:
i Choose Pen Color X
>
,
. ol LN R 4+——— Cambie al nuevo JUegO de
B e boligrafos
[ -
Yellow
. Light Green
. Green
. Blue
! Light Blue "
Cancel

o Otravez, haga clic en el icono pequefio en la esquina superior derecha & y usted puede
comenzar a agregar colores de boligrafos con sus respectivos valores de color RGB o simplemente
desplazarse para crear colores que le gusten:

i Choose Pen Color * # Color x
B lors:
Pen Set: | Colores de Boligrafo F a-“#rsl_ - l_ - l_
Agregar juego de baoligrafos - I_ l_ - I— . -
Renombrar juego de beligrafos EREEEEN
Eliminar juego de boligrafos EPEEEEN 4
Agregar color - - - - - - -
Renormbrar cafer EEEENETN
Eliminar color Custom colors:
rrrrrrr oe: 2] et [£7]
Y o o e
Haga clic en Agregar Color Define Custem Colors > ColorSold | m:[133]  Bius
Cores Lt Cancel Add to Custom Colors

f

Haga Clic en OK

o Después de hacer clic en OK, se le pedira a usted que nombre este color y luego se mostrara en el
menu:
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i Choose Pen Color *

Pen Set: | Colores de Boligrafo F ~ #

~
B Rosaco Fuse El nuevo color ahora

esta en el menu

Nombre el color

#: Mombre del boligrafo X

n— )

| v

Canceler Haga clic en Cancel
Aceptar

Rosado Fuer!

o En el mismo menu donde usted puede agregar nuevos colores, hay opciones para Remover Color
o Renombrar color. Antes de usted poder utilizar estas opciones, usted tendra que cerrar y volver

a abrir SCAL.

Opacidad: Disminuyendo el ajuste Opacidad, el color del Trazo sera mas transparente. No es
particularmente notable hasta que usted aumenta el Espesor del Trazo, por lo que los ejemplos se
muestran en la préxima vifieta.

Ancho: Aumentando el Ancho hara que el Trazo sea mas grueso. Las unidades estan en pixeles, por lo
tanto, los mismos valores dan los mismos resultados si sus Unidades SCAL estan configuradas en

pulgadas, cm o mm.

Ancho: 1 Ancho: 10 Ancho: 20 Ancho: 20
Opacidad: 100% Opacidad: 100% Opacidad: 100% Opacidad: 50%

0 IMPORTANTE: El Ancho del trazo no afecta a cémo se corta o dibuja una figura o una linea. Este sélo
se utiliza para fines de visualizacion e impresion.

Unir Consta de tres opciones que afectan a cdmo se manejan las esquinas afiladas:
0 Inglete [ : Las esquinas son afiladas, pero se vuelven biseladas a valores bajos de Inglete
¢ Redondo (E : Las esquinas estan redondeadas.

0 Bisel f: : Las esquinas se recortan en un angulo de 45°.

Al igual que con Opacidad, no hay una gran diferencia visual si el Ancho del Trazo es pequefio. Asi que,
para ilustrar, Unir se utilizara un Ancho de trazo de 20:

P A W) AW

Unir: Inglete Unir: Inglete Unir: Redondo Unir: Bisel
Inglete: 1.0 Inglete: 3.5
Ligeramente biselado Esquinas afiladas
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e Finalizar Cap: Las figuras no cerradas, como lineas y arcos, pueden tener la forma de Trazo en los
extremos cambiados, similar a la configuracién de Unir. Las opciones son:

Tope : El extremo esta cuadrado, alineado con el final real de la trayectoria

o
o Redondo '™': Elfinal esta redondeado.
¢ Cuadrado Il : El extremo esta cuadrado y se extiende mas alla del final real basado en el Ancho de
trazado.
e — ] EEEEEEEEEE————
Finalizar Cap: Tope Finalizar Cap: Redondo Finalizar Cap: Cuadrado

e Parailustrar mejor la diferencia entre Tope y Cuadrado, la linea original se muestra de cerca:

Finalizar Cap: Tope — Tapa termina en el Finalizar Cap: Cuadrado — La tapa se
extremo de la linea extiende mas alla del extremo

e Estilo de Linea: El Estilo de linea puede ser sélido o discontinuo. Si se selecciona discontinuo, entonces
se puede seleccionar uno de los patrones predeterminados o usted puede especificar la longitud y el
espaciado deseados al hacer clic en Editar:

Seleccione en el menu o haga &
clc en Editar Para abrir la EEEESEEEIERE :
ventana Estilp delinea Introduzca una raya y patrén
f l b e ] Jhe J = ] ]tz | ——de espacio, como desee
mh mmh mE EED @R mm D
Estlo de e ‘ sosee | i Lcwwa | Haga clic en Agregar

cuando haya terminado

0 El Estilo de linea seleccionado se mostrara en la pantalla y sera cortado o dibujado con ese estilo por
la cortadora. De nuevo, el Ancho de trazo, sin embargo, es ignorado por la cortadora.

5.15 Herramienta Cuentagotas

e Las figuras también pueden tener el Relleno, el Trazo o ambos cambiados segln la configuracién de otra

figura. Esto se logra utilizando la herramienta Cuentagotas 7 en el Panel de Herrameinteas.

e Para utilizar esta funcién:
0  Seleccione la figura que desea recolorar. En este ejemplo, sera un triangulo amarillo sin Trazo:

®.2..8

Seleccione la figura a cambiar —————»
s @ @
0 Haga clic en el icono de la herramienta Cuentagotas y elija un ajuste en las Opciones de
herramientas:

Muestra: | Fill and Stroke 44— Seleccione Fill, Stroke, o Fill and Stroke
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0 Finalmente, haga clic en la figura que tiene la propiedad de color que usted desea usar. En este
caso es el circulo rojo con el Trazo negro. El triangulo seleccionado es re-coloreado para coincidir.

Mueva el raton sobre la figura Después de hacer clic en el circulo, el color
gue tiene el color(es) deseado de Relleno del triangulo ahora esta rojo y el
color del Trazo ahora es negro

e Tenga en cuenta que otras propiedades, como Ancho del trazo u Opacidad, no se copiaran en la figura
seleccionada. Por otro lado, si el Relleno es un patrén o degradado, se copiara. Usted puede también
rellenar varias figuras a la vez:

@ @ @ O
s’ | = £ | i = \u
£ ’: e i [Lf‘
nowy
Unas selecciones de tres figuras seran )

vueltas a colorear con el gradiente en el Las tres figuras se llenan a la vez
diamante de la derecha

e Tenga en cuenta, sin embargo, que las tres figuras fueron tratadas como un objeto al llenar con el
degradado. Se obtiene un resultado diferente si cada figura ha sido llenada por separado:

Vi b A
ABC AB(

Las tres figuras re-coloreadas a la vez Figuras re-coloreadas individualmente

5.16 Cortar, Copiar, Pegar, Duplicar

5.16.1 Corte en el Portapapeles

Para cortar las figuras en el portapapeles (copie en el portapapeles y borre del Tapete de Corte), primero
seleccione la figura o figuras y luego use cualquiera de las siguientes:

B
Haga clic en el icono Cortar situado en la Barra de herramientas superior .
Haga clic con el botén derecho en la pantalla y seleccione Cortar

0
0
¢ Presione Ctrl+X
0

Vaya a Editar>Cortar

5.16.2 Copiar al Portapapeles

e Para copiar figuras al portapapeles, primero seleccione la figura o las figuras y luego utilice cualquiera de
los siguientes:
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B

Haga clic en el icono Copiar situado en la Barra de herramientas superior ===
Haga clic con el botén derecho en la pantalla y seleccione Copiar

0
0
¢ Presione Ctrl+C

¢ Vaya a Editar>Copiar

Para realizar multiples copias, consulte la funcion Duplicar descrita mas adelante en esta seccion.

5.16.3 Peqgar desde el Portapapeles

Hay tres funciones de Pegar en SCAL:

0 Pegar: Pega ligeramente la figura (0.25”) de la original

0 Pegar en el Lugar: Pega la figura exactamente en el mismo lugar que la original

0 Pegar (Relleno Automético): Pega suficientes copias para rellenar automaticamente el Tapete de
Corte

Para Pegar figuras desde el portapapeles, utilice cualquiera de los siguientes:
e Haga clic en el icono Pegar situado en la Barra de herramientas superior £
e Haga clic con el botén derecho en la pantalla y seleccione Pegar
e Presione Ctrl+V
¢ Vaya a Editar>Pegar
Para Pegar en el Lugar las figuras desde el portapapeles, utilice cualquiera de los siguientes:
0 Haga clic derecho en la pantalla y seleccione Pegar en el Lugar (Sin ninguna figura seleccionada)
¢ Presione Ctrl+Shift+V

¢ Vaya a Editar>Pegar en el lugar

Para Pegar (relleno automatico): utilice cualquiera de los siguientes:
¢ Presione Ctrl+Shift+Alt+V

¢ Vaya a Editar>Pegar (relleno automético)

5.16.4 Diplicar-Duplicar girado

La funcion Duplicar le permite hacer varias copias de una figura alineada en filas y/o columnas, con el
espacio que usted desee. Para acceder a Duplicar, primero seleccione la(s) figura(s) y luego use una de
las siguientes:

¢ Presione Ctrl+D

¢ Vaya a Objeto>Duplicar

Para llenar la cuadricula con imagenes, mueva la(s) figura(s) seleccionada(s) a la esquina superior
izquierda de la parte con rejilla del tapete de corte. Con la(s) figura(s) seleccionada(s), utilice Ctrl-D (u
Objeto> Duplicar) para abrir la ventana Duplicar. Cuando usted empieces a hacer clic en Total de

Columnas y Total de filas, el tapete se llenara con las figuras. Cambie el espaciado, seguiin sea necesario,
para ajustar mejor los duplicados. Haga clic en Aceptar:
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&% Duplicar *

Aumente las filas y las Totaldecobmnas: [5 (2]

columnas para rellenar el Total de flas:

':Eas‘:)s;ili% gogggyuﬁasn;ble el Espadado horizontal:

desee o cuando sea esario Eacadisica
/v [ ouplicado de grupo

Opcién de agrupar .
todas las figuras Cancelar < Haga click en Aceptar

e Para crear una sola fila de repeticiones, establezca el valor Total de filas a 1. Para una sola columna de
repeticiones, establezca el valor Total de columnas a 1. Para superponer las repeticiones, introduzca un
nimero negativo en Espaciado. Consulte la Seccion 9.03.1 para obtener un tutorial sobre cdmo se puede
utilizar esta funcion para crear un borde.

e También hay una funcién Duplicar Girado para organizar los duplicados en una formacién circular. Dado
gue esto se utiliza mas tipicamente con fines de disefio, se trata en la Seccién 9.06.

5.16.5 Duplicado Rapido

¢ Una manera rapida de hacer una sola copia de una figura es mantener pulsada la tecla Alt mientras
arrastra la figura. El original quedara atras y la nueva copia se movera con el raton.

o Usted también puede mantener pulsada la tecla Alt y hacer clic con el botén izquierdo en una figura 'y
duplicara esa figura dejando la copia encima del original.

5.17 Alinear

e Hay catorce funciones utilizadas para alinear figuras, siete de ellas con respecto al tapete de corte
(conocida como Pagina) y otras siete con respecto una a la otra (denominada Seleccidn). Después de
seleccionar dos 0 mas figuras, se puede acceder a estas funciones utilizando cualquiera de las siguientes:

0 Vaya a Objeoto>Alinear

¢ Haga clic en un icono de alineacién de la ventana Posicion y Tamafio en el Panel de Propiedades:

POSICION ¥ TAMARO

x [ooszin [ F " OF
.

.
i

<+—— Haga clic en Posicion y Tamafio
Avanzar: | 4 b A w

Alineaddn de H: [: |:|

. . o
Iconos Alineacion [ A pagigg
Alineacién de v: |07 |8 Mo

Marque esta casilla para
cambiar a Alinear a la pagina

21N @[]

W:| 1.000in [
Mante
pranrénrrnlj?nrnes
Hi |0.947in £

Grar |35 | verti: |5 |39

e Las siguientes tres figuras, en sus posiciones relativas actuales, seran usadas para ilustrar lo que sucede
cuando se aplica cada funcién de alineacion. Tenga en cuenta que un tapete personalizado pequefio se
cred para facilitar capturas de pantalla:
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5.17.1 Alinear a la Pagina

e Asegurese de que el modo de alineacion esté ajustado en Alinear a pagina. Para hacer esto, ya sea:
0 Vaya a Objeto>Alinear y asegurese de que Alinear a pagina esta marcado

0 Revise la opcion Para pagina en el panel Posicion y Tamafio

e Con las figuras seleccionadas, las opciones de alineacién horizontal son:

E

0 Alinear a la Izquierda alinea las figuras a lo largo del lado izquierdo del Tapete de Corte.

[£]

0 Alinear Centro Horizontalmente alinea las figuras a través del centro del Tapete de Corte.

=

0 Alinear a la Derecha alinea las figuras a lo largo del lado derecho del Tapete de Corte.

Alinear a la Izquierda Alinear al Centro Alinear a la derecha
Horizontalmente

e Con las figuras seleccionadas, las opciones de alineacion vertical son:

0 Alinear Parte Superior Alinea las figuras a lo largo de la parte superior del Tapete de Corte IE
;)
0 Alinear al Centro Verticalmente alinea las figuras a través del centro del Tapete de Corte.

0 Alinear Parte Inferior alinea las figuras a lo largo de la parte inferior del Tapete de Corte. iin

» &
ok
) O

Alinear Parte Superior Alinear al Centro Alinear Parte Inferior
Verticalmente
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e Para centrar las tres figuras en el centro del tapete de corte, utilice cualquiera:

f1 ;e
0 Una combinacion de Alinear Centro Horizontal y Alinear Centro Vertical: m
0 Vaya a Objeto>Alinear>Alinear Centros

A

w

Alinear Centros

5.17.2 Alinear a la Seleccidén

e En primer lugar, asegurese de que el modo de alineacion esté ajustado en Alinear a Seleccién. Para ello,
asegurese de que la opcién A Pagina no esté marcada en el panel Posicién y Tamafio o vaya a Objeto>
Alinear y asegurese de que Alinear a seleccion esté marcada.

e Con las figuras seleccionadas, las opciones de alineacién son:
0 Alinear ala lzquierda Alinea las figuras a lo largo del lado izquierdo de la figura mas a la izquierda
del grupo.
0 Alinear al Centro Horizontalmente alinea las figuras con un eje vertical a través del centro. II'

0 Alinear a la Derecha alinea las figuras a lo largo del lado derecho de la figura mas a la derecha del

grupo. s
Alinear a la Izquierda Alinear al Centro Alinear a la Derecha

Horizontalmente

e Con las figuras seleccionadas, las opciones de alineacidn vertical son:

0 Alinear a la Parte Superior alinea las figuras a lo largo del lado superior de la figura mas alta del

|

0 Alinear al Centro Verticalmente alinea las figuras a un eje horizontal a través del centro.

grupo.

0 Alinear ala Parte Inferior alinea las figuras a lo largo del lado inferior de la figura méas baja del

grupo.
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o
o U

Alinear Parte Superior Alinear Centro Alinear Parte Inferior
Verticalmente

e Para centrar las tres figuras, utilice cualquiera:

&

0 Una combinacion de Alinear Centro Horizontal y Alinear Centro Vertical:
0 Vaya a Objeto>Alinear>Alinear Centros

Alinear Centros

5.18 Distribuir

e Lafuncion Distribuir reorganiza el espacio entre las figuras. Similar a la funcion de Alinear, usted puede
Distribuir en Pagina (Tapete de corte) o usted puede Distribuir a la seleccion (figuras seleccionadas).
También hay un tercero, llamado Distribuir a la seleccién a continuacion, que distribuye basado en la
figura que se coloque en el nivel mas bajo en el Panel de Capas y su diferencia de tamafio en relacién con
la figura méas externa en la direccidn opuesta de la opcién de distribucidn (si, es confuso, pero se explicara
en Seccion 5.18.3)

e Después de seleccionar las figuras, se puede acceder a estas funciones si se va a Objeto> Distribuir.

e Las siguientes tres figuras, en sus posiciones relativas actuales, se utilizaran para ilustrar lo que sucede
con cada funcion de distribucion cuando se aplica Distribuir a la seleccion o Distribuir en pagina. Tenga
en cuenta que un pequefio tapete personalizado se cre6 para facilitar capturas de pantalla:

Se utilizara para
distribuir verticalmente
ejemplos

Se utilizara para
distribuir ejemplos
horizontales

5.18.1 Distribuir en Pagina

e Seleccione las figuras y vaya a Objeto>Distribuir y, luego, asegurese de que la opcién Distribuir en
pagina esté marcada. En este modo, las dos figuras mas externas se alinearan con el Tapete de Corte y
luego otras figuras estaran espaciadas uniformemente de un lado del tapete al otro, segun la opcion
adicional que se elija. Todas las opciones, con capturas de pantalla, se presentan. Las flechas violetas
indican un espaciado igual.
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e Con las figuras seleccionadas, las opciones de distribucion horizontal son:

O Distribuir Izquierda: espaciar las figuras de manera que los lados izquierdos de cada figura estén a la
misma distancia aparte:

O Distribuir centro horizontalmente: espaciar las figuras de manera que los centros de cada figura
estén a la misma distancia:

O Distribuir derecha: espaciar las figuras de modo que los lados derechos de cada figura estén a la
misma distancia:

O Distribuir espacio Horizontalmente: espaciar las figuras de forma que los espacios entre las figuras
sean los mismos.

e Con las figuras seleccionadas, las opciones de distribucion vertical son:

O Distribuir parte superior: espaciar las figuras que los lados superiores de cada figura sean la misma
distancia aparte:
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O Distribuir el centro verticalmente: espaciar figuras de manera que los centros de cada figura estén a
la misma distancia:

¢ Distribuir Fondo: espaciar figuras de manera que los lados inferiores de cada figura estén a la misma
distancia:

O Distribuir espacio verticalmente: espaciar las figuras de manera que los espacios entre las figuras
sean los mismos.

5.18.2 Distribuir en la seleccidn

e Seleccione las figuras y vaya a Objeto>Distribuir y, luego, asegurese de que la opcién Distribuir en la
seleccion esté marcada. En este modo, las dos figuras méas externas permaneceran en posicion y
entonces otras figuras estaran espaciadas uniformemente, segun la opcion adicional que se elija. Todas las
opciones, con capturas de pantalla, se presentan. Nuevamente, las flechas violetas indican un espaciado
igual.

e Con las figuras seleccionadas, las opciones de distribucion horizontal son:

O Distribuir izquierda: espaciar las figuras de modo que los lados izquierdos de cada figura estén a la

misma distancia aparte:
.

O Distribuir el centro horizontalmente: espaciar las figuras que los centros de cada figura estén a la
misma distancia:
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O Distribuir a la derecha: espaciar las figuras de modo que Iso lados derechos de cada figura estén a la
misma distancia:

et

O Distribuir espacio horizontalmente: espaciar las figuras que los espacios ente las figuras sean los
mismos.

e Con las figuras seleccionadas, las opciones de distribucion vertical son:

O Distribuir parte superior: espaciar las figuras que los lados superiores de cada figura estén a la
misma distancia entre si:

O Distribuir el centro verticalmente: espaciar las figuras que los centros de cada figura estén a la
misma distancia entre si:

O Distribuir fondo: espaciar las figuras que los lados inferiores de cada figura estén a la misma distancia
entre si:
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O Distribuir espacio verticalmente: espaciar las figuras que los espacios entre las figuras sean los
mismos.

5.18.3 Distribuir en la seleccidn a continuacion

e Esta funcién es, sin duda alguna, la funcion mas extrafia que he encontrado en 10 afios de escribir
manuales técnicos. No tengo aplicaciones practicas para compartir y el desarrollador no ha respondido a mi
solicitud de asistencia. Por lo tanto, sélo puedo explicar lo que sucede cuando se aplica. Tal vez uno de
nuestros lectores se dara cuenta de un gran uso de ella y comparta conmigo para poder afiadir a esta
seccion.

e Dada una seleccion de figuras, la aplicacion de una de las opciones de Distribuir en la seleccion a
continuacion espaciara las figuras en funcion de la diferencia de tamafio entre la figura méas baja de la
seleccion y, a continuacién, la figura mas alejada en la direccion opuesta a la opcion de distribucién.

e Como ejemplo, aqui hay una dispersion aleatoria de circulos de 1". El rojo es el mas abajo de la seleccion,
como se muestra en el Panel de Capas:

[ cirle <dup= (1) (1)

[ cirle <gup= (1)

[_J circle <dup>

. . &> - |§| [ circle <dup>
O . . & - I [_J circle <dup>
. - |

[ cirle <gup= (1)

0 La aplicacion de Distribuir izquierda movera todos los circulos para alinearlos con el lado
izquierdo del rojo. La aplicacion de Distribuir parte superior movera todos los circulos para
alinearlos con el lado superior del rojo. Debido a que los circulos son todos del mismo tamafio, no
hay espacio aplicado, sélo la alineacién:

OO 0600 ©

Distribuir izquierda Distribuir parte superior

¢ Distribuir izquierda: Tenga en cuenta que las ubicaciones Y de arriba/abajo siguen siendo las
mismas para todos los circulos.
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0 Distribir parte superior: Las ubicaciones X izquierda/derecha permanecen iguales para todos los
circulos.

e Ahora, hagamos que el circulo violeta que esta mas hacia la derecha y méas hacia el fondo sea igual a 3"de
tamarfio en lugar de solo 1" y luego aplique las mismas opciones de Distribucién:

® ~ @ ® ° D
- @ —p L/

Distribuir izquierda

© e
= .. @
Distribuir parte . O

superior

¢ Distribuir izquierda: La nueva ubicacion para el circulo violeta de 3" esta ahora a 2" a la izquierda
del circulo rojo de 1", que era, de nuevo, la figura mas baja. El 2" es el resultado de sustraer 1" de
3". Las localizaciones de los otros circulos son un espaciado igual de esas 2 pulgadas, sin embargo
note que uno de los circulos, el amarillo, esta alineado con el rojo y comienza la distribucién:

Ubicacion del lado

izquierdo
Rojo 5”
Amarillo 5”
Azul 4.5”
Verde 4.0"
Anaranjado 3.5”
Violeta 3.0"

0 Distribuir parte superior: La misma clase de nuevo arreglo sucedi6 en este caso también,
solamente en una manera vertical. El circulo rojo sigue en el mismo lugar, pero la parte superior del
circulo violeta es ahora 2" mas alta que la roja y los otros circulos estdn uniformemente
distribuidos, con el anaranjado alinedndose primero con el rojo:

Ubicacion lado

Superior
Rojo 3’
Anaranjado 3’
Azul 2.5
Amarillo 2.0”
Verde 1.5”
Violeta 1.0”

e Ahora, esta distribucion ocurrié porque el circulo violeta era mas grande que el rojo Y era el circulo mas
externo en ambas direcciones opuestas. En otras palabras, al aplicar Distribuir izquierda, el circulo violeta
era la figura més a la derecha. Al aplicar Distribuir parte superior, el circulo violeta era la figura mas baja.

e Siotro de los circulos de 1" hubiera sido el mas externo, ambas opciones de Distribuir habrian producido
la misma alineacién cuando todos los circulos tuvieran el mismo tamafio. Observe también que el circulo
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rojo mas bajo no tiene que estar en el extremo izquierdo o en la parte superior. Se puede ubicar en
cualquier lugar, pero los otros circulos se moveran para alinearse con él it:

0 99 ® —

Distribuir izquierda

0 99 ®

= ON I @
@ o

En este momento, no se presentaran mas detalles. Sin embargo, si una aplicacién practica sale a la luz, estaré
encantada de incluirla.
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6. SCAL: Trabajo con texto

6.01 Opciones de Texto

e Hay cuatro modos para agregar texto al Tapete de Corte:
0 Herramienta de Texto: mecanografia normal de izquierda a derecha
¢ Herramienta de Texto Vertical: letras alineadas verticalmente
0 Escribir en Herramienta de Trayectoria: texto es alineado a lo largo del camino de su eleccion
¢

Escribir en Arco: texto es organizado en un patrén circular

. . . . . . T

e Para seleccionar un modo, mantenga presionado el botén del ratén en el icono Herramienta de texto

en el Panel Herramientas. La siguiente captura de pantalla indica dénde ir para obtener més instrucciones
sobre el uso de ese modo de texto:

Haga clic y ) ?_— Consulte la Seccién 6.04.1
mantenga pulsado el J -

boton izquierdo del b |[T Hememiznta d texto vertcal Consulte la Seccién 6.04.2
raton aqui . ) ) c lte la Seccién 6.04.3
i f {\BGH}IIEH de trayector onsulte la Seccion 6.04.
T Esaibir en arco < Consulte la Seccioén 6.04.4
/ ~

6.02 Seleccion de un Tipo de Letra

e Hay tres lugares para seleccionar la fuente o tipo de letra:

A
0 Haga clic en el icono Configuracién de Texto ﬁ] en el Panel de Propiedades para abrir el Panel de
Texto. Seleccione en el menl desplegable Fuente.

¢ Vaya a Texto>Fuente
0 Haga clic en la pestafia Fuentes en la Biblioteca (consulte la Seccion 4.03.2).

e Siusted esta buscando una fuente en particular en cualquiera de estos tres menus, escriba la primera letra
del nombre de la fuente y se le llevara a las fuentes que comienzan con esa letra.

o Para ver el texto que usted esté utilizando en diferentes fuentes, primero escriba el texto utilizando las
instrucciones de las Secciones 6.03 y 6.04. Luego, seleccione el texto y vaya a Texto>Vista previa de
fuente. Alli usted puede desplazarse por todas las fuentes instaladas actualmente en SCAL para decidir
cual usted prefiere:
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#: Vista previa de la fuente X

Franklin Gothic Medium

Feliz Cumpleario

Feliz Cumpleafic 44, whi
7 Freestyle Script

H li bi
Texto en la fuente geﬁﬁ &lﬂ?&,ﬂﬁo <« ai?él '(f:lllgff)tzrgi:ear:lntlear

actual =

Feliz Cump[eaﬁo

Gabriola,

Feliz Cumpleafio

Luego Haga clic aqui
! A/

[Mestrar solo la seleccién | Deselecdionar todos | | Cancelar Cambiar fuent=

Usted puede expandir esta ventana y disminuir el tamafio de las fuentes, desplazando la barra de tamafio
para ver mas muestras. Ademas, usted puede resaltar aquellas de interés y, luego, hacer clic en Mostrar
s6lo la seleccién para decidir méas facilmente cuéles a usted le gustaria utilizar:

¢ Expanda la ventana y seleccione las que desee comparar:

Fe]journpleaﬁo Feliz Cumpleafio ~ Feliz Cumpleaﬁo Feliz Cumpleaﬁo Feliz Cumpleaﬁo

FELIZ CUMPLEANO Feliz Cumpleaﬁo Feliz Cumpleano Feliz Cumpleono Feliz Cumpleano

Feliz eumpleano Ferszpmn Feliz Cumpleano Feliz Cumpleafio ~ Feliz Cumpleano

Chamy Seaen Comic Sams us Comctans

Feliz Cumpleario l-‘eluCumplmo FELIZ CUMPLEANO FELIZ CUMPLEARO FethumpIeano

Copoerime o bic Copperpiase GomucLignt

Feliz Cumpleafio  Feliz Cumplesio Fethumpleano FethumpIeano Feliz Cumpleario

Couster Mo Cume uT Dt Ligre

Feliz Cumpleaﬁo Feliz Cumpleaﬁo Ty ﬁva,a/m Feliz (‘umpleano FELIZ CUMPLEANO

Eruran son Engman T

Feliz Cumpleano Feliz Cumpleano Feliz Cumpleano Feliz Cumpleano felu[umpleano

e e

FELIZ CUMPLEANO Feliz Cumpleafio ~ Fediz ewnplmo Feliz Cumpleano Feliz Cumpleano

FocagmuT Lgm cari Gomio Bok Erpmei Gz Dem

Fellzcumpleano Feliz Cumpleano  Feliz Cumpleano  Feliz Cumpleaio Fle Canplci

ClMostar oo seeccn | Descecsirr tods Loty

¢ Después de desplazarse por las fuentes y resaltar s6lo aquellas de mayor interés, haga clic en Mostrar
s6lo la seleccién:

2 Vista previa de |2 fuente X

Fez CuMpLeaNo || FELIZ CUMPLERRO|| % Gugilus

AR CHRISTY AR DARLING AR DECODE

BeLiz CumpLeaNo| | Feliz Cumploafio ||  Feliz Cumpleaiio

AR DESTINE

~

[Mostrar solo la seleccién | Deseleccionar todos Cancelar

¢ Para cambiar el texto original a una de estas opciones, haga clic dos veces en Deseleccionar todos,
luego, haga clic en la fuente finalmente seleccionada y haga clic en Cambiar fuente:
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Feliz Cample ' f T Compline
'EIIZ@BIW Feliz nglpleano /,A:f/ Después de anular la seleccién
Feliz Cumpleario | Feliz Cumpleafio [ FefizCumpteafio de todas las fuentes resaltadas,
= —_— T vuelva a seleccionar la su opcion

Feliz Cumpleaiio ~ Feliz Cumpleafio = Feliz Cumpleario final

et S

Feliz Cumpleafio Feliz Cumpleanio = Felig Cumplewrio
Feliz Cumpleaiio Feliz Cumpleaiio Feliz Cumpleafio

Haga clic aqui para : Haga clic en Cambiar
deseleccionar las |y i e mies. € fuente
fuentes

e Siusted desea cargar una fuente nueva que no esté instalada en su computadora, vaya a Texto> Cargar
archivo de fuentes. Busque para localizar el archivo de fuentes (incluidos .TTF, .OTF o .OPF) de su
eleccidn y haga clic en Abrir. Esta fuente estara disponible hasta que se cierre SCAL. La Biblioteca
también ofrece esta funcién. Consulte la Seccién 4.06.2.

e |IMPORTANTE: Cuando usted abre un archivo de fuentes para uso temporal, el texto que usted cree debe
convertirse antes de guardar el archivo. De lo contrario, no se mostrara en esta misma fuente la préxima
vez que abra ese archivo. Por lo tanto, antes de guardar el archivo, seleccione todo el texto y aplique uno
de los siguientes:

e Vaya a Texto>Convertir Texto en contornos
e Vaya a Trayectoria>Objeto en trayecto

e Haga clic con el boton derecho del ratdén y seleccione Trayectoria>Objeto en trayecto

6.03 Agregar Opciones de Texto

e Hay tres formas de agregar texto al Tapete de Corte:
0 C Hagaclic en el icono Tipo de herramienta

. . . T : . .
0 Haga clic en el icono Herramienta de texto % en el Panel de Herramientas, haga clic en cualquier
lugar del Tapete de Corte y empiece a escribir. Este es el método mas facil al agregar texto ordinario.

0 Copie y pegue texto de otra aplicacién, como de Word, Excel o de un correo electrénico, en el Tapete

T
2 en el Panel de

de corte. Antes de pegar, haga clic en el icono Herramienta de texto
Herramientas.

0 Haga clic en la pestafia Fuentes de la Biblioteca y haga clic en los caracteres que se muestran en el
mapa de caracteres. Este es el método mas facil cuando se utilizan fuentes dingbat:

Library a

Sl |c=ccecarccenal
o 1 SR T

i B (el @6 h) A DIR) | Hege oot
Eg%zhh M: @@@@@@@@@@@@@/ individuales para
=" = | JE 2] )] Tapeie de corte
| e o o o [ L] Y S0 S A
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6.04 Cuatro Modos de Texto

6.04.1 Herramienta Texto

Max

Juy
McGouley M

. . . . T )
e Mantenga pulsado el botdn del ratén en el icono Herramienta de texto —£ en el Panel de Herramientas y
seleccione la opcion superior: Herramienta de texto.

e Haga clic en cualquier lugar del Tapete de corte y empiece a escribir. Tenga en cuenta que:
¢ Al presionar la tecla Enter se movera el cursor a una nueva linea y podra continuar escribiendo
¢ Al hacer clic en otro lugar del Tapete de corte, le permitira comenzar a agregar texto nuevo en esa
ubicacion

¢ Cuando haya terminado, pulse la tecla Esc o haga clic en el icono Herramienta de Seleccion
en el Panel Herramientas

6.04.2 Herramienta de Texto Vertical

J M
0 0
Y X

. . : : T .
¢ Mantenga pulsado el boton del ratdn en el icono Herramienta de texto —£ en el Panel de Herramientas
y seleccione la segunda opcién: Herramienta de texto vertical.

e Haga clic en cualquier lugar del Tapete de Corte y empiece a escribir. Tenga en cuenta que:
¢ Al hacer clic en otro lugar del Tapete de corte, le permitira comenzar a agregar texto nuevo en esa
ubicacion

¢ Cuando haya terminado, pulse la tecla Esc o haga clic en el icono Herramienta de Seleccion
en el Panel Herramientas

6.04.3 Escribir en Herramienta de Trayectoria

Let's typ(D

B IX9)

U punol

e Determine la figura que usted desea utilizar para la ruta. En la captura de pantalla anterior, se utilizé un
cuadrado. Pero podria haber sido una curva o cualquier otra figura.

. . . . T i
e Mantenga pulsado el botdn del raton en el icono Herramienta de texto —£ en el Panel de Herramientas
y seleccione la tercera opcion: Escribir en Herramienta de trayectoria.

e Haga clic en la figura y empiece a escribir. En las Opciones de Herramientas, aparece un ajuste que le
permite mover el punto de inicio del texto a lo largo de la ruta. De lo contrario, se iniciara en el lado
izquierdo:
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Start Offset: Start Offset:
Let's ty

Let'sty

— 02 =]
x I @
9 Te) —
0 o o
Az = N
“j punol &

. . . . ok
e Cuando haya terminado, pulse la tecla Esc o haga clic en el icono Herramienta de Seleccion en el
Panel Herramientas. Tenga en cuenta que, si usted ya no necesita la ruta de acceso para su proyecto,
oculte o elimine esa capa.

6.04.4 Herramienta Escribir en Arco

ang
N,

e Con esta funcion, el texto se escribe como si estuviera siguiendo un circulo imaginario.

. , . . T .
¢ Mantenga pulsado el boton del ratdn en el icono Herramienta de texto —% en el Panel de Herramientas

y seleccione la ultima opcién: Escribir en arco.

e Haga clic en cualquier lugar del Tapete de corte y empiece a escribir. En las Opciones de Herramientas,
apareceran tres ajustes que le permitirdn personalizar los resultados:

A

Radio de arco: | 3.000in = Comenzaréngulo: Texto  Fuera w

Tamarfio del circulo Posicion en el circulo Opcion de colocar el texto
Dentro o Fuera del circulo

e Por ejemplo:

Disminuir el Radio de Arco de 1.0 a 2.0:

CallCIVAEE . S
% N %
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Cambio de Texto de Fue

ra a Dentro

%){ and 5'3\

¢ Cuando haya terminado, pulse la tecla Esc o haga clic en el icono Herramienta de Seleccién en el

Panel Herramientas.

6.05 Ajustes de Texto

e Laventana Configuracion de texto ofrece una serie de opciones relacionadas con la creacién y edicién de

texto:

0 Antes de escribir texto, realice los cambios en esta ventana para que estén en su lugar cuando se

escribe el texto.

0 Para el texto existente, arrastre el raton para resaltar las letras y luego cambie la configuracion que se
va a aplicar. Por ejemplo, una fuente diferente, un tamafio diferente, un espaciado mas amplio, etc.
(Tenga en cuenta que, para resaltar el texto, usted primero debe hacer clic en el icono de la

. T .
Herramienta de texto —2 en el Panel Herramientas.)

n de texto

ﬂ en el Panel de Propiedades para abrir el

e Para abrir, haga clic en el icono Configuracié
Panel Texto:
Texto
Ver: | Todo

B
Alineacién: | =
Tamafio:

Ancho:

Principal:
Desplazam

Girar:

{

ATl Arial  abcdeAECDE SEL -+

L |C

1.00in -

100.00 % |5

Seguimiento: | 100.00 % 5

0.00in 5

Girar

< I

Haga clic aqui para
abrir el Panel de
texto

%%@ég

e A continuacién, se muestra una lista de estos ajustes y como aplicarlos. Tenga en cuenta que, si el texto ya
esta escrito, usted puede resaltar todo o so6lo una parte del texto para el cambio.

¢ Ver: Controles que las fuentes muestran en el meni bajo Fuente:

o Todo: Muestra todas las fuentes instaladas mas cualquiera que haya sido instalada temporalmente

durante esta sesiéon de SCAL

o Favoritos: Muestra todas las fuentes que usted ha asignado como Favorites en la Biblioteca

o Este Proyecto: Muestra todas las fuentes utilizadas actualmente desde el inicio de este proyecto

en particular durante esta sesion
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¢ Fuente: Menu de fuentes que pueden utilizarse para texto nuevo o existente. Tenga en cuenta que
tambie ede agregar a su lista de Favoritos seleccionando una fuente y haciendo clic en el

icono a la derecha.

s B 7| |C
¢ Negrita Italica Recargar:
o IMPORTANTE: Algunas fuentes cambiaran significativamente si se selecciona la opcién Negrita.
Lo mismo ocurre con la opcidn Italica. Asegurese de que estos iconos no estan sangrados/azul a
menos que usted esté seguro de que desea utilizar uno o ambos.

o Recargar sélo es necesario si usted ha instalado por separado nuevas fuentes en su computadora
desde la apertura de la sesién SCAL actual.

¢ Alineacion: Opciones de justificacion de texto estandar: Alineacion a la izquierda, Alineacion

central y Alineacion derecha

¢ Tamafio: Altura aproximada de las letras basadas en un ascender y descender. Por ejemplo, si el
texto se establece en 1.0 pulgadas, entonces la altura de la palabra "Baby" seria ~ 1.0. "Sin
embargo, la "B" mecanografiada por si sola podria ser 0.7" de altura porque no hay descender,

como La letra "y".

¢ Ancho: Aumentando el ancho se ampliaran las letras dejando la altura sin cambios. Tenga en
cuenta que el espaciado de las letras no sera alterado, por lo que las letras pueden terminar
superpuestas a menos que el Seguimiento se incremente también.

¢ Seguimiento: Este es el espacio entre las letras. Aumentar separara letras separadas mientras
gue disminuir los forzara cerca mas juntos y puede dar lugar a la superposicién.

¢ Principal: Cambia el espacio entre lineas de texto

¢ Desplazamiento de V: Aumenta o baja una linea de texto o, mas cominmente, puede usarse para
subir y bajar letras seleccionadas individualmente

¢ Girar: Gira una linea de texto o se puede aplicar a letras individuales

6.06 Otras Ediciones de Texto

e Subgrupo: Para dividir una seleccion de texto en letras individuales, aplique la funcién Subgrupo
(Desagrupar) utilizando una de las siguientes maneras:

¢ Haga clic con el botén derecho y seleccione Subgrupo en el meni emergente
¢ Vaya a Objeto>Subgrupo
O Aplique Ctrl+Shift+G
e Separar: Para dividir una seleccién de texto en rutas individuales, aplique la funcion Separar mediante una
de las siguientes maneras:
¢ Haga clic con el botén derecho del raton y seleccione Separar del menu emergente
¢ Vaya a Objeto>Separar
¢ Aplique Ctrl+B

e Para obtener més informacion sobre Subgrupo y Separar, consulte Secciones 5.10.2 y 5.11.1.

6.07 Creacién de un Titulo de Letras Conectadas

e Utilizando las instrucciones de la Seccion 6.04.1, escriba las letras de su titulo:
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Debido a que usted estara trabajando con las letras individualmente, seleccione el titulo y aplique
Subgrupo (Seccion 6.06).

Con las letras divididas, usted puede seleccionar una 0 mas y usar las teclas de flecha izquierda y derecha
para cambiar el espaciado entre letras, solapando como desee. Es aconsejable acercar el texto para
obtener una vision mas precisa del posicionamiento real de las letras. Usted también es posible que desee
comprobar el texto con y sin la opcion Mostrar sélo los contornos (que se puede cambiar en el Panel
Documentos):

Documento

<—— Haga clic aqui

Tamafio de la base: |8.5"x 117 ~
Orientacién: | Vertical (retrato) ~
Unidades: |Inches w

Mostrar cuadricula

Lineas de cuadricula:
Subdivisidn:

Espacio de trabajo Alpha:

Alternar seglin sea ] o
necesario. —>

SN K 1=l

Mostrar sélo los contarnos

Ademas, usted debe desactivar Ajustar a Cuadricula para que pueda mover mas libremente las letras.
Esto se encuentra en Ver>Ajustar a.

Empieza a solapar las letras. Por lo general, es aconsejable mover las letras utilizando las teclas de flecha
del teclado o utilizando el icono del centro izquierdo:

Arrastre este icono para que
la letra sélo se mueva s
horizontalmente

Continte ordenando las letras como desee. Recuerde que usted puede personalizar libremente para
obtener el aspecto deseado. Por ejemplo, en este estilo de letra lamada 1 Bean Sprout DNA, las vocales
tienden a ser un poco sobredimensionadas en comparacién con otros caracteres de la fuente. Por lo tanto,
la mayuscula "A" puede se puede hacer de tamafio més pequefio para que coincida mejor con las otras
letras:

Cuando usted esté satisfecho con la superposicion, seleccione todas las letras y vaya a Trayectoria>Union.
La superposicién se eliminaré:
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e Para crear un esquema/sombra para titulos y otras figuras o si usted necesita hacer mas grueso un tipo de
letra que resulta demasiado fina para cortar, consulte Seccién 9.04.

6.08 Incorporacién de Figuras a un Titulo

e Una forma rapida de incorporar una figura a un titulo soldado es utilizar cualquiera de los miles de tipos de
letras dingbat disponibles en el Internet de forma gratuita o incluso revisar la Biblioteca SCAL para obtener
una figura. En este ejemplo, se utiliza un tipo de letra de secuencia de comandos para el titulo y un pavo,
gue se encuentra en la Biblioteca bajo la carpeta Fall, sera utilizado para la figura.

Utilizando los pasos de la Seccién 6.04.1, cree el titulo:

Seleccione el titulo y vaya a Objeto>Subgrupo. Luego, mueva la parte "Thanksgiving" a la derecha para
afiadir un poco de espacio para el pavo. En este ejemplo, otras partes también se movieron de modo que
todas las letras en "Happy" y todas las letras en "Happy Thanksgiving" se superponen.

foppy

e EnlaBiblioteca, busque la figura del pavo y haga clic en ella para agregarla al Tapete de Corte. Cambie
el tamafio y organice para que quede encima de las letras:

e Tenga en cuenta que los tipos de letras dingbat y las figuras en la Biblioteca no son las Unicas figuras que
pueden ser soldadas a las letras. jCualquier figura importada o creada dentro de SCAL puede ser utilizada!

6.09 Soldadura de Titulos en Formas Imaginativas

e Algunos tipos de letras simplemente no funcionan bien con la superposicién tradicional de las letras que se
van a soldar en una sola pieza para el corte. Por ejemplo, tomemos un caso extremo con el tipo de letra
Arial y el nombre "Billy". Tenga en cuenta lo que sucede cuando se superponen las letras de este tipo de
letra en particular:

llly = Bly = By

Escriba las letras Superpornga las Solde las letras - resultado no deseado
letras
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e La mayoria de los artesanos comenzaran a buscar un tipo de letra diferente ... una con ligaduras
(extensores) que conectan facilmente las letras entre si. Sin embargo, muchos tipos de letras con ligaduras
son tipos de letras script y no pueden transmitir el aspecto deseado. En su lugar, busque objetos que se
puedan utilizar para conectar las letras. Un rectangulo delgado basico es una solucion facil. Simplemente
alinear a lo largo de la parte inferior de las letras y soldar:

2y - B

=/

O

e Sin embargo, los objetos a utilizar como base no tienen que ser tan basicos. Busque objetos que se
relacionen con el tema. Estos son sélo algunos ejemplos:

6.10 Plantilla de Letras

e Al crear una plantilla, usted guarda el "desperdicio" 0 "negativo" de un corte. Cuando se utilizan tipos de
letras regulares, como Arial, algunas de las letras, como "B", "a" y "e", no funcionardn porque tienen rutas
interiores denominadas figuras secundarias. Esas figuras infantiles no estan conectadas a la porcion de
desperdicio del material y se perderan de la plantilla como se muestra a continuacién. Las flechas rojas
indican las figuras nifias dentro de las figuras de los padres para las letras "B", "a" y "e":

m- Teddy

e Para evitar esto, se puede usar un procedimiento llamado "stenciling" para conectar el area fuera de las
letras a las figuras nifios, esencialmente eliminandolas. Hay una caracteristica en el Panel de

(4]

Después de cortar y levantar la
plantilla del tapete, las partes
interiores de la "e" y la "d" se
cortaran

Herramientas llamada Puente de stencil la cual se puede utilizar para conectar las partes interiores

a la zona circundante.

e Acercar bastante las letras para que usted pueda ver exactamente dénde usted necesita conectar. Haga
clic en el icono Puente de stencil y, en las Opciones de Herramientas en la parte superior, un ajuste para
el ancho o el grosor del puente puede ser establecido:

Tamario del puente de la plantila:

e El Tamafio que usted introduzca normalmente se relacionara con la altura y el estilo de la letra que usted
esta escribiendo. En este ejemplo, el nombre "Teddy" se escribié a una altura de ~ 1 pulgada. El Tamafio
del Puente Stencil se establece en 0.10, pero podria ser menor o mayor dependiendo de su preferencia
personal. Antes de aplicar, usted puede arrastrar el ratébn en un area vacia de la pantalla para ver el tamafio
que se utilizara y ajustar como corresponde:
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Tamafo del Puente =0.10 in Tamaiio del Puente = 0.05 in

ll Teddy s Teddy

El tamafio es un poco El tamafio es méas adecuado
demasiado grande segun el tamafio de las letras

e Antes de aplicar, oculte el rectangulo exterior, para que este no se vea afectado. Ahora usted puede
arrastrar el raton a través de una letra para crear un puente. Mantenga presionada la tecla Mayus (Shift)
mientras arrastra y el puente sera perfectamente vertical o perfectamente horizontal:

Mantenga presionada la tecla La parte interior de la
Mayuscula y arrastre la parte “e” esta ahora puenteado

Teddy == Téddy

o Repita el proceso con las otras letras que contengan figuras infantiles:

Teday

e Tenga en cuenta que s6lo una parte de la letra podria haber sido puenteada en lugar de la parte superior y

Teddy

e Muestre el rectangulo y el esténcil esta listo para cortar:

Teddy =— JHEREY

Plantilla completada

6.11 Fuentes de acceso abierto (OPF)

e Ademasde TTFy OTF, un tercer tipo de letra, Open Path Font (.OPF) también se puede abrir en SCAL.
Esta fuente consta de lineas/curvas simples. Aqui hay una comparacion para ayudarle a entender la

iferencia: O )
B R

version TTF versién OPF del mismo estilo de letra

e Estas fuentes son Utiles cuando se utiliza un lapiz o una herramienta de grabado en su cortadora o para
disefiar una sola linea de titulos rhinestone:
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R PN R S
SRR B R R T 5 P

e Actualmente, este tipo de letra sélo funciona en algunas aplicaciones como SCAL y no se instala en
Windows o en un Mac O/S para usarse en programas como Word.

e Para probar usando Open Path Fonts, hay algunas gratuitas para descargar aqui:

http://www.iloveknk.com/Support/Software/Open-Path-Fonts/

e Debido a que son rutas abiertas, es posible que no aparezcan en el Tapete de Corte cuando las agregue
por primera vez. Usted deberd seleccionar un color de Trazo en el Panel de Relleno y Trazo. Referirse a
la Seccidn 5.14.

e Usted puede comprar las fuentes de acceso abierto (también llamadas Fuentes Finas) desde
www.letteringdelights.com y desde www.onelinefonts.com para usar en SCAL. Tenga en cuenta que estos
también vienen con los equivalentes TTF, que no son lineas individuales reales y curvas, pero todavia son
muy delgadas.

6.12 Knockear

La funcion Knockout implica superponer una imagen encima de otra y luego fusionar las dos, de modo que
la superposicion entre las dos imagenes es esencialmente cortada y reemplazada con esa parte de la
imagen superior. Esta es una técnica de disefio popular para aplicaciones de HTV (vinil de transferencia de
calor) por lo que un tipico disefio de escuela secundaria se utiliza como ejemplo:

e Para abrir la ventana de funcién Knockout, seleccione dos o mas formas y vaya a Efectos>Knockout:

# Knockout x
Introduzca un tamario de .
Espacio, si lo desea P Epoco: Joon £
; : Clic OK cuando haya
Haga clic aqui paraverlos 3 [ - —— terminade
resultados del Knockout

e El Espacio creara un desplazamiento entre la imagen superior y la imagen inferior. Esto no sélo es
agradable a la vista, sino que también hace que la alineacion de dos capas de HTV sea mas facil de
manejar. He aqui un ejemplo que muestra cémo el espacio afecta el aspecto general:

AL

Knockout con 0 Espacio Knockout con 0.05” Espacio
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¢ IMPORTANTE! Cuando usted haga clic en Vista previa, tardara unos segundos o mas para que la imagen
se actualice. Sea paciente. Ademas, en los casos en que tiene varias imagenes en la parte superior, como
los corazones en la captura de pantalla anterior, se recomienda que las figuras se unan primero usando
Objeto>Combinar.

e Al preparar el texto, usted desea tener el menor "espacio en blanco" posible. Asi que, aqui hay algunas
pautas:

¢ Seleccione un tipo de letra gruesa y oscura. En los ejemplos de esta seccién, Impact fue utilizada.
¢ Después de crear el texto, mueva las filas de letras hasta que casi se toquen.
¢ Reduzca el espacio entre las palabras, pero asegurese de que el texto siga siendo legible.

¢ Eltexto no tiene que ser de una sola figura. Por lo tanto, usted puede re-colorear partes de la
misma si usted lo desea.

DEL SOL NEKSOIN
HIGH SCHOOL = IIII-’II %ﬁ%nl

e Al alinear la imagen superior sobre las letras, tenga en cuenta que cualquier elemento que se extienda
fuera de la imagen o sobre areas blancas seran eliminadas. Asi que agrande la imagen como corresponde:

GllR
I

“@Eﬁ
HIGHS

La imagen superior se extiende mas Gran parte de la imagen se pierde
alla de los bordes de las letras

La imagen es de tamafio méas
pequefio para que la mayor parte del
casco se encuentre sobre las letras

Mejor resultado

e Tenga en cuenta que la funcion Knockout no es solo para texto. Esta se puede utilizar en cualquier figura
vectorial. Debido a que es tan popular con las letras, su presentacion en este capitulo parece apropiada.

6.13 Desplazamiento de Titulos

e El Deslazamiento de Titulos distorsiona el texto (o cualquier figura) de modo que parece que se esta
extendiendo hacia usted o lejos de usted:

TEAMKNK == _ZZM YN N K7

e Para aplicar el Desplazamiento de titulo, seleccione el texto y vaya a Efectos>Desplazamiento de titulo.
Se abrira la siguiente ventana:
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4 Desplazamiento de titulo X

Ajustes

Vista Previa

. — Ajuste estos de acuerdo
VEAM RN -5 g
sigue:

Vista previa automatica

Actualizar vista previa Cancelar
Marque esta cajita para /

actualizar la vista previa T _
con los cambios Haga clic aquf para Haga clic en Aceptar
actualizar manualmente cuando haya terminado

0 Angulo: A medida que aumente el Angulo, la parte superior del titulo girara hacia usted. Disminuir
el ajuste de Angulo girara en sentido opuesto:

7.7 1 \\NI77 /UR NS\ L ¢ 7

Angulo: -45 Angulo: -25 Angulo: -145
Altura: 3.0 Altura: 3.0 Altura: 3.0

¢ Altura: Este ajuste funciona de manera opuesta a como se podria esperar. Aumentar la Altura haréa
gue el texto sea menos girado, mientras que disminuirlo hara que el texto sea mas rotado:

JZEAMRNN.  JTEAMENR L ZAM YN\

Angulo: -45 Angulo: -25 Angulo: -145
Altura: 3.0 Altura: 6.0 Altura: 2.0

e Varias lineas de texto pueden tener Desplazamiento de Titulo aplicado para crear el famoso efecto de
Star Wars "en una galaxia muy muy lejana":

Five years ago

ANK USA selecied
designers to present

2iree new projects eNexy
WEEK [0 Inspire and SRS,

cusionmers on using RN RN\

%2/ /5 TN

6.14 Otros efectos de texto

SCAL ofrece muchas otras funciones de disefio para personalizar el texto de sus proyectos. Refiérase a las
Secciones 9.12 - 9.17 para mas ideas.
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7. SCAL: Trazado v Dibujo

7.01 Raster versus Vector

e Todos los graficos son raster o vector y no hay tercer tipo. Aunque a menudo se puede decir por el formato
de archivo, incluso no siempre es una buena manera de saber con certeza. Por ejemplo, un archivo PDF se
puede hacer a partir de imagenes raster o imagenes vectoriales y algunos PDF contendran ambos tipos.

e Es posible que usted no pueda saber, a primera vista, si una imagen es una trama o un vector. Por
ejemplo, esta captura de pantalla muestra la misma imagen en ambos formatos:

e

Raster Vector

La mayoria de todos hoy en dia tiene una camara digital y, por lo menos, ha oido el término "mega-pixel".
Un pixel es un cuadrado que es negro, blanco o de color. Las fotografias se componen de millones de
estos pixeles para crear la imagen que ves. Si usted amplia el zoom lo suficientemente cerca de cualquier
imagen raster, usted puede ver estos pixeles diminutos. Pero al acercar la misma area en la version
vectorial, usted vera lineas y curvas, no cuadrados / pixeles:

Uii dda

Raster Vector

e Unaimagen vectorial no esta compuesta de pixeles. En su lugar, un vector es como un rompecabezas de
conectar el punto en el que pequefos puntos (llamados nodos o puntos) estan conectados entre si con
trayectorias (lineas rectas o curvas). Las cortadoras digitales necesitan esas trayectorias de modo que
puedan comunicar con la cortadora donde la cuchilla debe viajar para cortar lo que usted quiere ... algo asi
como un mapa de camino. En SCAL, los nodos se ven asi:

e Como se menciond anteriormente, a menudo usted puede decir si un archivo es un raster o un vector
basado en el formato de archivo. Aqui hay algunas guias:

Raster: BMP, JPG, GIF, PNG Vector: Al, EPS, DXF, SVG Cualquiera de los dos: PDF, a veces EPS y WMF

e Para convertir un raster en un vector, SCAL ofrece una funcién de rastreo automatica y manual. Debido a
gue la caracteristica automatica Trazar en SCAL es tan rapida y potente, siempre vale la pena probarla
primero. La Unica situacion en la que puede no ser capaz de proporcionar los resultados que necesita son
(1) la imagen es muy pequefia o tiene una resolucién muy baja o (2) la imagen tiene un contraste pobre
entre una parte y la siguiente. Por ejemplo, imagine un perro marrén acostado sobre una alfombra marrén.
¢, Como sabria el programa qué parte es el perro y qué parte es la alfombra? Por lo tanto, puede que usted
tenga que rastrear manualmente algunas imagenes, por lo que ambas funciones se tratan en detalle en
este capitulo.
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7.02 Encontrar Imagenes Faciles de Trazar

e ¢ Qué califica como una imagen facil? jLa respuesta obvia es “una imagen que le da los resultados que
usted desea!" Pero aquellos que son nuevos en el proceso de vectorizacion no siempre se dan cuenta de
gué imagenes van a ser faciles y cuales no. Tenga en cuenta que usted no debe desalentarse de intentar
trazar cualquier cosa. Pero cuando usted esta aprendiendo el proceso, trabajar con imagenes mas faciles
hara que la:

¢ Las iméagenes en blanco y negro son mas faciles de vectorizar que las iméagenes en color
¢ Las imagenes de colores con colores planos son mas faciles de trazar que las de colores variados

¢ Las imagenes grandes y de alta resolucion son mas faciles de trazar que las imagenes pequefias y de
baja resolucién

¢ Las iméagenes con pequefios detalles seran mas dificiles de rastrear que las imagenes mas simples con
menos detalles

¢ Las fotografias suelen ser las mas dificiles de trazar, especialmente cuando algunos de los colores se
mezclan (como el perro marrén en la alfombra marrén, mencionado anteriormente).

e Para su uso personal, hay muchas imagenes que se pueden encontrar en Internet. Utilice Google Images
(Imagenes de Google) para buscar y encontrar imagenes basadas en palabras clave. La imagen de Google
también tiene filtros en la parte superior de la ventana (bajo Herramientas de busqueda) para limitar su
basqueda a blanco y negro, asi como a clipart o dibujos de linea. Por ejemplo, después de buscar en la
palabra gato, se puede limitar las imagenes de esta manera:

Google et @ n

Haga clic en Herramientas de

— ' ‘ / blsqueda para abrir el

submenu a abajo

o

Haga clic en Clip art
para encontrar mejores
imagenes para el
trazado

e Afadir la palabra "silueta" en una bisqueda, también producir4 imagenes que son tipicamente muy faciles
para auto-trazado:

Google._ e sinausns I < | 5 0
/ ) " s Viewsaved  SafaSemch

Buscar en S~ S -
"silueta de gato" J{} ;{; i:'z‘n;:’:;{i% g & : ‘

Sitting Head Tattoo Halloween Jumping

J ‘_; AX ! J\N
Ll Al el

e Cuando usted encuentre una imagen que desee trazar, haga clic en ella primero para abrir una versiébn mas
grande. Luego, haga clic con el botén derecho del ratén y seleccione Guardar imagen como en el menu
emergente. Nota: Si usted utiliza un navegador distinto de Chrome, el mena emergente puede tener un
texto ligeramente diferente para guardar un archivo.
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¢ IMPORTANTE! Antes de localizar cualquier imagen de Internet, asegurese de consultar las Condiciones
de uso en el sitio que aloja la imagen.

7.03 Funcién Trazar

7.03.1 Configuracion de Trazar

e Parainiciar el proceso de trazado, abra la ventana Trazar Imagen utilizando una de las siguientes
maneras:

0 Hagaclic en el icono Trazar en la Barra de Herramientas &=
¢ Vaya a Archivo>Trazar Imagen

¢ Presione Ctrl+Shift+T

e Laventana Trazar Imagen contiene cinco secciones: Entrada, Ajustes de la imagen, Ajuste de salida,

Saliday, luego, la barra inferior. Tenga en cuenta la ubicacion de cada seccion y su propdsito principal.
Mas detalles sobre cada seccién sigue:

i Trazar imagen x

[ Entrada

- cijole) =4

Ajustes de la imagen ~

Salida

Entrada: importar [IMostrar nodos

el raster y ver
detalles

Nodos:
Elegir una imagen...

—

Elegir una imagen Mastrar imagen de origen: l

Ajustes de la
imagen:
seleccione el tipo
de trazado a

Modo: | Unico colar

—

w
v

Contraste (0-100): I

Salida: controla como

realizar y cuanto
incluir

Ajustes de salida

— aparece la imagen en
esta ventanay
previsualiza las lineas
de trazado

A

Suavizar 75
Ajustes de Detale | 93
salida: controla Limite de linea tnico: | 0
el tipo de lineas @ 5

de traz adO Separar contornos Oscurecimiento

ae i

Restaurar ajustes Guarda

Entrada:

# Trazar imagen

T /

gato.jpg P
(202 % 432) <

Entrada

L

¢ Alternativamente, antes de abrir la ventana Trazar Imagen, usted puede importar el archivo raster
utilizando Archivo> Colocar imagen. Luego, con la imagen seleccionada, abra la ventana Trazar
Imagen y esta imagen se cargara y estara lista para cambios en los ajustes de trazado.

Haga clic aqui para importar un nuevo

- L archivo raster
Miniatura del archivo importado —»p-

Nombre y tamafio del archivo

Marcar esta casilla si el archivo
/ importado es un PNG con un fondo
transparente

< Aumentar Contraste, si es necesario

para controlar lo que esta incluidoe#rel
trazado

AjUSHRSAR HADRGEH::
Monocromo, Capas de
color o Gnico Color



Ajustes de la imagen
Utilizar canal Alfa
Modo: | Monocromo ~ [ (cuando esté
disponible)

Contraste {0-100): 1

El Modo que usted elija esta determinado por la aplicacién de resultado/proyecto deseada, de la
siguiente manera:

o Monocromo: elija este modo cuando usted sélo necesite un trazo en blanco y negro de la imagen:

o Capas de color: elija este modo para las imagenes multicolores donde usted necesite colores
separados, como para un empalme de papel o un proyecto de vinil en capas y desea que las capas
inferiores se usen para la alineacion. A continuacion, se muestran dos ejemplos que ilustran lo que
se produce cuando se eligen las Capas de color:

20

. Q i

/3 - "’”’cﬁa - w“‘ﬁa g /a

o Y4 ) Loy
A AN Ll

Imagen Original Trazado de imagen Trazado, desagrupado y separado
Imagen Original Trazado de imagen Trazado, desagrupado y separado

o Unico Color: elija este modo cuando usted desee que un determinado color sea trazado o cuando
la imagen multicolor necesita tener los colores trazados exactamente como se muestran. Esto seria
una opcion tipica para una aplicacion de HTV donde usted no quiere que las capas de material se
superpongan. Los mismos ejemplos se utilizan de nuevo para demostrar la diferencia:

o

- &2

'a
7‘
>

Imagen Original Trazado de la imagen si s6lo
estéa seleccionado azul
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L

AR

«Q
o
G

Imagen Original Trazado de la imagen si Colores separados
se selecciona cada color

~ 3%

Imagen Original Trazado de la imagen si solo el
rosado es seleccionado

~ 3% - 3%

Imagen Original Trazado de la imagen si Colores separados
se selecciona cada color

¢ Marque la casilla Utilizar canal Alfa si el archivo importado es un archivo PNG con un fondo
transparente. El fondo transparente es faciimente identificado por el programa de rastreo que requiere
muy poco ajuste a otras configuraciones.

¢ Contraste controla el nivel de diferenciacién de color incluido en el trazado: menor incluird menos,
mayor incluirqd mas.

Ajustes de salida:

Ajustes de salida
Curvas agudas o suaves ———» Susvizar [ 75

Detalle |98
Evita el trazado de lineas dobles —  irite definea tricos [0
_p Clswmeranions [osaresme——— Se utiliza para eliminar las figuras nifios

Apllque Sepal’ar COﬂtOI‘nOS [ agregar capa de \magenﬁr\ntaﬂ\ . . L.
cuando mltiples rutas son Incluir la imagen original

trazadas

4

v

<4— Se utiliza para filtrar pequefias

I

¢ Suavizar: Ajuste segun el tipo de imagen. Por ejemplo, disminuya (haga mas nitida) si traza una figura
con esquinas afiladas como una plantilla de sobre. Aumentar (hacer mas suave) si traza una figura con
curvas suaves, como un osito de peluche. Consulte la Seccién 7.03.3.

¢ Detalle: Siaparecen pequefias figuras no deseadas, disminuya para filtrar esas figuras.

¢ Limite de linea Unico: Al trazar imagenes de libro de colorear (imagen con contornos negros), utilice
para convertir esas lineas dobles en lineas simples.

¢ Separar contornos: Al marcar la casilla Separar contornos guardara un paso si las diferentes partes
del trazado tienen que ser editadas por separado o colocadas en capas separadas.

¢ Oscurecimiento: Marque esta casilla para que las figuras internas (figuras infantiles) no se incluyan en
el trazado.
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¢ Agregar capa de imagen: Marque esta casilla si se necesita una copia de la imagen importada, como
para una aplicacién de impresion y corte. El resultado sera dos capas agrupadas: una se etiquetara
como "lmprimir" y la otra se denominara "Corte”.

Salida:

Numeros de Nodos en el trazado actual

Salida
Marcar para Mostrar ——p [IMostrar nodos Nodos: 109 /

nodos en Vista Previa S G 1 Desplacese para oscurecer o aligerar la

imagen importada en la Vista previa.
Herramienta Enfocar —» & | @ @ o

\ Recortar partes de la imagen no

necesarias en el trazado

Vista Previa del trazado —»p

Haga clic aqui después de
cambiar la configuracién para
ver la nueva Vista Previa

< >

—» | actuglizar vista previa

¢ Ninguno de los ajustes de la seccién Salida afecta al resultado final, con la excepcion de la funcién
Recortar. Los otros ajustes sélo afectan la Vista Previa, asi que ajuste como desee.

¢ Cuando usted haga clic en el icono Recortar, aparecerd un rectangulo que le puede cambiar el tamafio
para que se ajuste alrededor de la parte deseada de la imagen. Esto es util cuando hay varias
imagenes en un archivo raster y sélo desea trazar algunas de ellas. Por ejemplo:

®q 1| 4—— Haga clic en el icono Recortar
Arrastre las asas de esta caja para -
incorporar la imagen o las
imagenes que usted desea incluir

en el trazado ) =
2 | |

¢ Tenga en cuenta que las lineas rojas en y alrededor de las figuras en la ventana Vista previa indican
las lineas de trazo reales como resultado de la configuracion actual

En el fondo:
/ Restaurar ajustes Guardar como SYG. .. Cancelar
Haga clic aqui para volver a la Haga clic aqui para guardar el Haga clic en Aceptar para
configuracién predeterminada trazado actual como un archivo SVG  importar el trazado al Tapete de

Corte y Cerrar esta ventana
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7.03.2 Trazo Monocromo de Una Imagen de Color: Efectos de Contraste

e Comience haciendo clic en Elegir unaimagen en la secciéon Entrada y, luego, busque para localizar el

archivo raster que usted desea trazar:

) Open

_

Organize +

Navegar a
una carpeta

New folder

3 Quick access

[ Desktop

4 Downloads
Dropbox
Hightail

2] Documents

&=] Pictures

& Images for Tracing

& PG

& User Manuals and Tutorials
Where SCAL

4@ OneDrive

[ ThisPC

El nombre del 9 Deskiop .

» Sandy » Hightail > Graphics Collection > Images for Tracing

=

8and WImages

Cartoon_cow:svg
hi.png

Seleccionar la
imagen a trazar

v o

Search Images for Tracing »

«©
>, =
@ ol
176-Free-Cartoon  Bell Pepperbmp birthday-cake-2-  boy fishing,pg
-Owl-Clipartjpg candles-hi (1),jpg
w3
@
Cartoon_owlsvg. Catjpg dlipart-flower-lila  country-clipart-0
hipng cflower-clip-art- 93bf2adbeelcal?
Spng 0F26cid28b1 8041
2jpg
e oo oo % ﬂ

archivo —————————P Filename [Bell Pepperbmp

v

Haga clic en Open

v\ Alllmages

aparecera aqui

trazo de la trayectoria alrededor de la imagen:

Entrada

3

Ajustes de la imagen

Elegir una imagen...

Bell Pepper.png

Monocromo esta (160 x 120)

seleccionado \

Contraste esta
en el valor
predeterminado
127

Modo: | Monocrome ~

—

Contraste (0-100): 1

Ajustes de salida
Suavizar 75

Detalle

Limite de linea dnico:

[Iseparar contornos [ oseurecimiento

[Jagregar capa de imagen (Print +Cut)

27

(Abrir) para importar
la imagen

ancel

En este ejemplo, una imagen de un pimiento es importada para el trazado y la Vista Previa indica un solo

Salida
[COMostrar nodos Nodos: 24

Mastrar imagen de origen: 1

& Q =4
@4— Linea trazado simple

Actualizar vista previa

Experimente con la configuracion Contraste para entender completamente como esta funciona en una
imagen de este tipo. Tenga en cuenta que al usted arrastrar la barra de desplazamiento Contraste, la
imagen original desaparece para que sélo vea las lineas de trazado:

Contraste ajustado
75

Contraste ajustado a

Demasiado bajo,
partes de la imagen
no son trazadas

Todas las partes de
la imagen son
trazadas

a

= ,» D | =
R
NN |

Partes de los detales
internos se rellenan

Contraste ajustado a
100

Contraste ajustado a
120

Todos los detalles se
rellenan: trazado sencillo

Por lo tanto, para cualquier imagen dada, desplace la configuracion Contraste para ver los efectos y

determinar la versién que mejor se adapte a las necesidades de su proyecto. Una vez satisfecho, haga
clic en Aceptar y la imagen aparecera en la esquina superior izquierda del Tapete de Corte, lista para

ser redimensionada y recortada:
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7.03.3 Trazo Monocromo de una Imagen Silueta: Efectos de Suavizar

e Como se menciond al final de la Seccién 7.02, las imagenes de silueta tipicamente suelen ofrecer un
trazado facil. En este siguiente ejemplo, una imagen de silueta de gato se importé en la ventana de
Trazado. Debido a que se trata de una imagen de silueta, el modo Monocromo se elige y la imagen parece
haber rastreado muy bien. Sin embargo, al ver mas de cerca el lado derecho del gato, este parece que el
area del cuello es un poco agudo:

i# Trazarimagen x
Entrada Salida
Elegir una imagen. [Imostrar nodos Modos: 109
gato.jpg Mostrar imagen de origen: 1
(202 x 432) Qlaa 5
Ajustes de la imagen "~
Modo:  Monocromo ~
Contraste (0-100): 1 127 |&
ili i Ajustes de salida
Utilice Suavizar para
_’ Suavizar

cambiar la nitidez de las
lineas del trazado

Detalle

Limite de linea unico:
< >
D Separar contornos [[] Oscurecimiento

Actualizar vista previa
[[] Agregar capa de imagen (Print+Cut)

e Para suavizar el contorno del gato, enfoque esa area y luego aumente el ajuste Suavizar hasta obtener el
resultado deseado. En la siguiente captura de pantalla, el ajuste Suavizar se incrementa de 75 a 85.
Recuerde hacer clic en Actualizar vista previa después de cada ajuste a la configuracion:

Haga clic r@E @ @
aqui para
ampliar

Haga clic aqui
después de
cambiar el ajuste
Suavizar \ < > < >

Update Preview Update Preview

o Después de hacer clic en Aceptar, la figura del gato aparece en el Tapete de Corte y esta lista para ser
dimensionada y cortada:
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7.03.4 Trazado Monocromo de una Imagen Detallada: Efectos de Detalle

e El ajuste Detalle puede usarse para filtrar pequefias figuras. A veces, estas figuras son sélo pixeles
aleatorios que aparecen de, por ejemplo, una plataforma de escaner sucia. Otras veces son figuras que
conforman el disefio, pero seran demasiado pequefias para cortar y no son necesarias.

¢ Antes de mostrar ejemplos del efecto Detalle, tenga en cuenta que habra ocasiones en que algunas figuras
pequefias podrian ser necesarias, pero no todas. En esas situaciones, lo mejor es incluirlas y luego pueden
ser editadas usando otras herramientas en SCAL.

e L asiguiente imagen de &rbol se importa en la ventana Trazado. Usted ha decidido que no necesita todas
las hojas. El ajuste Detalle se puede bajar para filtrar algunas de las mas pequefias:

Detalle: 95 Detalle: 50 Detalle: 25 Detalle: 0

¢ Como se muestra en la captura de pantalla anterior, disminuyendo Detalle eliminara las figuras pequefas.
Sin embargo, incluso a 0, todavia hay figuras de cierto tamafio que se incluirdn en el trazado. Una vez mas,
hay herramientas de edicién que se pueden utilizar en caso de que mas de las figuras pequefias deban ser
eliminadas. Consulte la Seccion 8.06.

7.03.5 Trazado Monocromo de una Imagen de Libro para Colorear: Limite de Linea Unico vy
Oscurecimiento

e El pardmetro Limite de Linea Unico es util cuando la imagen importada tenia un borde negro alrededor de
ella y usted no desea un trazado de linea doble. Por ejemplo, si se traza la siguiente imagen de camiseta
con la configuracion predeterminada, se obtienen dos lineas de trazo: una linea estéa siguiendo el exterior
del borde negro mientras que la otra esté siguiendo el interior del borde negro:

X [\

JI N
‘ ﬂ| ‘|
| |

Imagen original Imagen Trazada
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Para tener sélo una linea de trazado, aumente el valor Limite de Linea Gnico hasta que solo aparezca una
sola linea en la ventana Vista previa:

| |
e | | L |

Limite de Linea Unico =5 Limite de Linea Unico = 10

Limite de Linea Unico =0
linea sencilla

doble linea doble linea

Debido a que la imagen de la camiseta es una simple figura cerrada, la opcién de Oscurecimiento podria
haber sido utilizada en lugar de Limite de linea Unico:

N > N r/

|
% S

Con Limite de linea Unico Con Limite de linea Gnico
sin marcar marcado

e Sin embargo, si la camiseta tenia detalles internos, como un bolsillo, entonces no se podia usar

Oscurecimiento, ya que todo el bolsillo habria sido ignorado. En esta situacién Limite de linea Unico es la
mejor opcion:

4 : > <\ o o
Imagen original Vista previa del trazado Vista previa del trazado
con Oscurecimiento con Limite de linea Gnico
marcado aumentado

7.03.6 Trazado Monocromo de un Archivo PNG con un Fondo Transparente

Los archivos PNG con un fondo transparente son los archivos mas faciles de trazar porque el programa
puede identificar facilmente donde comienza y termina el fondo invisible. Ademas, al usted cargar un
archivo PNG en la ventana Trazado, aparecerd una opcion si un fondo transparente es identificado:
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Entrada

1 YN
G
Seleccione
Monocromo Ajustes de Is imagen
da: | Monocromo

Contraste (0-100):

Elegir una imagen...

cow manual.png
(2827 x 3200)

Utilizar canal Alfa
(cuando esté
disponible}

El cuadro Canal
Alfa apareceray se
marco si el archive
es un PNG
transparente

Ajustes de salida

Suavizar | 50 S

Detalle

Limite de linea Unico:

|:| Separar contornos |:| Oscuredimiento

Agregar capa de imagen (Print-+Cut)

Con respecto a algunos de los Ajustes relevantes:
0
0

Salida
[[]Mostrar nodos Modos: 109

Mostrar imagen de origen:

R =8
\ ) &
<—— Vista Previa -

aparece trazado y no
necesita cambios en
Contraste

<

Actualizar vista previa

Contraste: No deberia ser necesario ajustar este ajuste debido al fondo transparente

Suavizar: En algunos casos, puede ser necesario disminuir Suavizar para obtener un ajuste mas

estrecho para una aplicacion de impresion y corte. Como alternativa, también usted puede crear una
insercién después de la traza, cuando sea necesario. Consulte la opcién Desplazamiento de

trayectoria en la Seccién 8.05.

imagen original.

Oscurecimiento: Aplicar si hay lineas de corte internas que no son necesarias

Agregar capa de imagen (Print + Cut): Marque esta casilla si usted desea una segunda capa con la

Si la opcion Agregar capa de imagen estd marcada, después de hacer clic en Aceptar, la imagen

aparecera en el tapete de corte y el Panel de capas indicard qué capa es la Impresién y cual es el Corte.
Tenga en cuenta que, en el Panel de estilo, la capa de corte se designara como Imprimir+cortar+cortar y
la capa Imprimir se designara en Imprimir+Cortar Imprimir. Esto significa que la capa de corte no sera

impresa y la capa de impresién no seréa cortada:

7.03.7 Trazado Capas de Color

ESTILO ESTILO
~ A
Herramienta: 1 (eft) ~ D Herramienta: | 1 (eft) ~
Estilo: | Normal ~ & I. Estilo: | Normal ~ cE I I
[Cunir [ unir
e . I
Tipo de linea de corte: | Imprimir+Cortar | ~ %5 Tipo de linea de corte: | Imprimir+Cortar | ‘?5
A A
AA N
v
Capas Capas.
& - I ¥ [ cow manusl.png @ - by ¥ [ cow manual.png .
= 5
s &
o B[ [ o= QD e o o)
A A )
© - I § [ imegrimir & - I [ impsimir
— —

Para obtener més informacién sobre el Panel de estilo, consulte la Secciéon 10.01.

Como se menciond en la Seccion 7.03.1, las Capas de color pueden ser un buen modo de elegir para un

empalme de papel o un proyecto de vinil en capas si usted desea que las capas inferiores estén presentes.
En esta seccion, se escogio una flor que tiene dos tonos de rosa y dos tonos de verde:
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o Después de cargar la imagen y seleccionar Capas de color, la ventana se actualizara para mostrar la
nueva configuracion:

Entrada Salida
Elegir una imagen [IMostrar nodos Nodos: 1081
Select Color lavers flor.jpg Mostrar imagen de origen: I < Scroll to the left to
Y (#92x647) ala @ better see the cut

ﬁﬁ lines in the Preview

Mﬁ imagen
SCrOll to Select Modo: | Capas de color ~

number of colors ——Proores mésimos 1 =

to identify :
I :
/ @

Colors identified
Ajustes de salida

<4—— Preview

Suavizar a5 &2

Limite de linea Gnico: _ N i
D= < 5 Click here after
|:| Separar contornos D Oscurecimiento eve ry Change
[[] agregar capa de imagen (Print+Cut)
Restaurar ajustes Guardar como SVG... Cancelar Aceptar

e El ajuste de Colores Maximos muestra el nimero actual de colores identificados. Debajo estan los iconos
de estos colores. Tenga en cuenta que el blanco (o lo que se haya utilizado para el color de fondo del
grafico, también se incluird en el recuento) Nota: Si usted no ve esas muestras de color, haga clic en
Capas de Color una segunda vez.

e Dependiendo de la imagen y de lo que usted quiera en su trazado final, los Colores Maximos se pueden
aumentar o disminuir. Debido a que esta imagen tiene dos tonos de rosa y dos tonos de verde, estos
pueden ser agregados a la cuenta:

Ajustes de laimagen

Modo:  Capas de color ~

Colores Coresmésinos 1l

oeres > HENEN
aumentados a 6

Ajustes de saiida

Suavizar

Detalle
-

e Después de hacer clic en Aceptar en ambos casos, las capas son desagrupadas y comparadas:
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Colores maximos = 4 produce 3 capas

@‘@@%@@

Colores maximo = 6 produce 5 capas

e Usted también puede desactivar los colores haciendo clic en ellos. Por ejemplo, si usted ahora no desea
gue el fondo negro sea trazado:

Ajustes de la imagen

Modo: | Capas de color ~
Haga clic una Colores maximos 1 4 >
vez en un color _- "
para eliminarlo
del trazado y
Ajustes de salida
Suavizar

e Elresultado es este:

e Endisefios sencillos, las Capas de Color pueden ser rapidas y faciles de implementar. Realisticamente, en
casos como esta imagen recién cubierta, puede que no sea facil hacer que las capas detalladas corten
perfectamente. Por lo tanto, la opcidn de Unico color sera méas probable que se utilice en la mayoria de los
€asos.

7.03.8 Trazado Unico Color

e Con la opcion Unico Color, cada color deseado es seleccionado e importado individualmente. La ventaja
es que sOlo se traza la parte visible de cada color. La desventaja es que debe volver a cargar la imagen
para cada color deseado.

¢ De nuevo, la misma imagen de flor que se uso6 en la seccion anterior se abrira en la ventana Trazar
imagen. Cuando Unico color es seleccionado en el menu desplegable, la ventana se actualizara para
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mostrar la nueva configuracion:

Color actual
Entrada
. . Elegir una imagen...
Seleccione Unico IQI o 0
Color (52 647)
Aju! de la imagen
Aumente el Contraste Modo: | Unica color o |

para afiadir colores —»  coastewo: i
similares a la selecciéon

Ajustes de salida

Suavizar
Detalle
Limite de linea dnico:

[ separar contornes [ oscurecimiento

[J Agregar capa de imagen (Print-+Cut)

Salida

[vestrarnodos  Nodos: 227 Desplacese a la
Mostrar imagen de origen: [l +— iZqUierda para ver
alla H mejor las lineas de
A corte en la Vista
h previa
— _
/ y <+— Vista previa
If \
/

"

Haga clic aqui después

< >
s e de cada cambio

En la captura de pantalla, el color inicial identificado era un tono de verde. En la Vista previa usted puede

ver cuantas partes de la flor fueron incluidas como estando en el rango de esa sombra.

Si usted desea agregar mas partes verdes de la flor, entonces aumente el Contraste. Mientras usted

mantiene pulsado el botdn izquierdo del raton y lo desplaza, la imagen se vuelve gris por lo que usted

pueda ver méas claramente lo que se esta agregando.

¢ Con un Contraste de 26, el contorno del tallo y la hoja de la flor aparecen:

Ajustes de la imagen

Modo: | Unico color ~ -

Contrast = 26— Contraste (0-100): |

Ajustes de salida

Suavizar
Detalle

Outline of leaves and
stem appears

/

¢ Conun Contraste de 41, las hojas y el tallo se rellenan:

Ajustes de la imagen

Modo: | Unico colar w -

Contrast = 41 —®niraste (0-100): |

Ajustes de salida

Suavizar
Detalle

z -

Cortadora:

Leaves and stem fill
with color

e

Una vez que esté satisfecho, haga clic en Aceptar para importar esa capa verde en el Tapete de la
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Ahora, vuelva a abrir la ventana Trazado, vuelva a cargar la misma imagen y luego haga clic en el cuadro
de color junto a Unico color. Aparecera un mensaje indicando que usted debe hacer clic en otro color en la
Vista previa:

Ajustes de la imagen

Moda: | Unico color ~ - Click on this box

Elegir un color en la imagen -——»

Se hace clic en uno de los pétalos y el cuadro de color cambia a ese color. La Vista previa muestra la
cantidad de imagen que se incluye ahora en el Contraste actual de 5:

Color seleccionado recientemente

Ajustes de la imagen l

Modao: | Unico color ~ -

Contraste =5 ——»  Contrast= (0-100): 1l 5 :

Estos pétalos estan
incluidos en este color

El proceso es entonces repetido mediante el cual el Contraste es aumentado. A un valor de 30 méas de los
mismos pétalos se rellenan, por lo que se recomienda ajustar siempre un poco el Contraste:

Ajustes de la imagen

Modo: | Uni | it $
odo: | Unico coler | Los pétalos se llenan

Contraste = 30 —» contraste (0-100): 1 ‘ <“— un poco mas en un

‘ Contraste mas alto

Si el Contraste es aumentado aln mas, la parte central de la flor es agregada. Al igual que en el caso del
uso de Capas de color, esto es opcional.

Ajustes de la imagen

Modo: | Unico color ~

El centro de la flor
Contraste =45 ——»  Contraste (0-100): 1 45

ahora es agregado

A

Después de decidir el Contraste para el color rosado, haga clic en Aceptar. Ahora, supongamos que
hiciste los pétalos y el centro en dos partes y ahora estas en este punto:
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Ahora usted tiene varias opciones para completar el trazado que implica agregar una capa final de
esquema/sombra a la flor:

0 Continte con el uso de un Unico color, haga clic en la parte de la imagen que es negra, marque la
opcion Oscurecimiento:

Ajustes de la imagen

Modo: | Unico color ~ -
Contraste (0-100): 1

Ajustes de salida

Suavizar
Detalle
Limite de linea dnico:

£
|:| Separar contornos Qscurecimiento

Actualizar vista previa
[ Agregar capa de imagen (Print+Cut)

¢ Cambie al modo Monocromo, marque la opcién Oscurecimiento:

Ajustes de la imagen ~

Utilizar canal Alfa
Modo: | Monocromo ™ [ {cuando esté

disponible)
Contraste (0-100): 1
Ajustes de salida
Suavizar | 95 S
e e e i .
< >
[15eparar contornos Oscurecimiento

Actualizar vista previa
[ Agregar capa de imagen (Print-+Cut)

¢ Omitir utilizando la ventana Trazado. Seleccione las capas trazadas hasta ahora y utilice la funcién

Capa de sombra para agregar un contorno negro. Los detalles de este procedimiento son cubiertos en
la Seccion 9.04.

Los resultados finales, utilizando las tres opciones, son practicamente idénticos:

146



7.04 Funciones de Dibujo

7.04.1 La Herramienta de Dibujo

e La Herramienta Dibujo se accede haciendo clic en el 5° icono en el Panel de Herramientas. Esta
herramienta se utiliza para dibujar lineas rectas y curvas de Bézier. Esta puede ser un poco dificil de
dominar, pero al igual que con muchas cosas buenas- la practica hace la perfecccion!

Dibujar Lineas Rectas

e Para dibujar una sola linea recta, utilice el raton para hacer clic una vez donde usted desea iniciar la linea y
haga clic de nuevo donde usted desee terminar la linea. Luego presione Esc o la tecla Enter:

¢ : ;

S

Haga clic I
g Mueva el cursor hasta el lugar Para detener el dibujo, pulse Esc o la tecla

izquierdo una vez . .
para comenzar donde desea terminar la linea Enter

e Siusted desea seguir dibujando un trazado de conexién de linea recta, manténgase haciendo clic en el
botdn izquierdo cada vez que usted necesite cambiar las direcciones. Cada clic produce un nodo:

&

e N & @ ¢ 5
Haga clic izquierdo para Mueva a una tercera ubicacion Mueva a una 42 ubicacién y haga clic
iniciar y haga clic izquierdo  y haga clic izquierdo de nuevo izquierdo de nuevo
en una segunda ubicacion

3 ’ A
v | inta ubicacién v h i n Continte haciendo clic hasta que esté listo para
aya ala quinta ubicacion y haga clic co finalizar. Haga clic en Esc o presione la tecla
el boton izquierdo de nuevo Enter (Intro)

e Siusted desea dibujar lineas perfectamente verticales, lineas perfectamente horizontales o lineas en un
angulo de 45°, mantenga pulsada la tecla Mayus (Shift) mientras hace clic:

) § : : “ ¢

e Tenga en cuenta que si usted esta en un Mac y usted dibuja una diagonal de 45°, usted debe liberar la
tecla Mayusculas (Shift) antes de hacer clic.

e Siusted esta dibujando un camino cerrado, entonces, justo cuando el cursor del ratén se acerque al nodo
inicial, aparecera un pequefo diamante junto al cursor y usted puede hacer clic una ultima vez para finalizar
el proceso. La figura se unird automaticamente a los nodos primero y ultimo y se rellenara con color,
siempre que se asigne un color de Relleno:
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2 ;
- ¢ o .
Haga clic izquierdo Mueva a una 3ra ubicacion Al acercarse al inicio, Haga clic izquierdo y
para iniciar y luego y haga clic izquierdo de observe el cambio del la figura se cerrara y
haga clic izquierdo en nuevo cursor se rellenaréa con color

una 2da ubicacion

Dibujo Curvas de Bézier

e Dibujar curvas es un poco mas dificiles. La clave es tomar un paso a la vez, practicar mucho la técnica, y
recordar que usted mas tarde puede corregir sus curvas con la Herramienta de formas (consulte la
Seccion 8.10).

e Paradibujar una curva, utilice el raton para hacer clic una vez con el botén izquierdo donde usted desee
comenzar la curva. Luego, en lugar de hacer clic con el botén izquierdo del ratdbn, mantenga presionado el
botdn izquierdo del ratén y comience a arrastrar el ratén. Siga sosteniendo el botén izquierdo y observe que
aparece una segunda linea con dos circulos en cada extremo. Estos se llaman puntos de control de Bézier:

N
AN Puntos de Control Bézier

o A medida que usted arrastra el raton, usted vera que tiene control total sobre cuan larga sera esta linea, asi
como en dénde estaran ubicados los puntos de control. Recuerde solo seguir pulsando el botén izquierdo
del ratén. Experimente con lineas de control mas largas y mas cortas, asi como girar la linea para doblar la
curva en un rango de diferentes maneras:

e Cuando usted esté satisfecho con la curva, a este punto usted tiene dos opciones:

¢ Suelte el botén izquierdo del ratén, mueva el ratén a un nuevo punto, haga clic con el botén izquierdo
del ratdén y usted comenzara a crear una nueva curva conectada a la curva anterior:

¢ Suelte el boton izquierdo del ratén y presione la tecla Esc o presione la tecla Enter para detener el

proceso de dibujo:
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Agregar y Eliminar Nodos

e Ampliar la curva, seleccionarla y, luego, hacer clic en el icono Herramienta de Dibujo.

e Para afiadir un nodo, mueva el cursor junto a la ruta y observe que cambie el cursor. Con el cursor derecho

en la ruta, haga clic con el botén izquierdo para agregar un nodo:

& A
Tenga en cuenta que el cursor Después de que el cursor )
tiene una pequefia x junto a ella cambie, haga clic izquierdo Un nuevo nodo ha sido
cuando se aproxima a la curva una vez y un nodo se afiadira agregado

e Para eliminar un nodo, mueva el cursor sobre un nodo existente hasta que el cursor cambie y usted pueda

ver que el nodo se vuelve azul. Haga clic una vez con el boton izquierdo para eliminar ese nodo:

Una vez que el cursor cambia y el El nodo se borra y I& curva
nodo se vuelve azul, haga clic cambiard en consecuencia
izquierdo

7.04.2 Dibujo a Mano Alzada

g
e La herramienta Dibujo a mano alzada se accede haciendo clic en el 6to icono * en el Panel de
Herramientas. Esta herramienta se utiliza para dibujar libremente lineas delgadas con el ratén o, mejor
aun, una tableta gréfica.

e Enlas Opciones de herramienta, hay un ajuste llamado Suavizado a mano alzada. Aumente esa
configuracion si usted desea que el software reduzca la "temblor" tanto como sea posible:

Suavizado a mano alzada:

e Los dos extremos para el ajuste de Suavizado a mano alzada demuestran claramente la diferencia:

suavizado: 0 suavizado: 100

e Al dibujar figuras cerradas, la figura seguira siendo un camino abierto, independientemente de lo preciso
que intente estar al regresar al inicio. Para cerrar la figura, selecciénela y vaya a Trayectoria>Cerrar
trayectoria:
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Arbol mano libre Después de aplicar Trayectoria>Cerrar
trayectoria y seleccionar un color de
relleno

7.04.3 Dibujo con Pincel

e La herramienta Pincel se accede haciendo clic en el 7™ icono en el Panel Herramientas.
Este se utiliza para dibujar a mano alzada lineas gruesas. Al igual que con la herramienta Dibujo Mano
alzada, el uso de un lapiz 6ptico con una tableta gréafica proporcionara el mayor control.

e En Opciones de herramienta hay un ajuste Tamafio para el grosor de la herramienta Pincel:

e Seleccione el Tamafo que usted desee y dibuje a mano alzada:
NN NN CO T

e Una aplicacion divertida es utilizar la herramienta Pincel para agregar circulos faciimente a un disefio.
Seleccione el Tamafio y luego solo haga clic con el botdn izquierdo del raton sin arrastrar el raton. Por
ejemplo, el arbol dibujado con la herramienta Dibujo Mano alzada en la seccién anterior esta ahora
decorado:

e Tenga en cuenta que, si una trayectoria trazada con la herramienta Pincel se cruza, la superposicién se
eliminaré:

Solapamientos eliminados

7.05 Trazado Manual de una Imagen Importada

e Aveces, la calidad de una imagen no puede producir un buen auto trazado. Puede ser que la imagen sea
demasiado pequefia o demasiado detallada. Sila imagen es importante para usted, el trazado manual
ofrece otra opcion para la conversion a una linea de corte vectorial.

e Laforma mas sencilla de trazar manualmente un grafico rasterizado es utilizando la Herramienta de
Dibujo presentada en la Seccion 7.04.1. Sin embargo, en vez de intentar crear las curvas de Bézier a
medida que usted avanza, es mas rapido y facil hacer clic, clic, clic en la imagen colocando un nodo
siempre que la ruta cambie de direccion. Luego, usted puede retroceder y mover manualmente los nodos y
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arrastrar curvas para que se adapten a la imagen original. Este proceso se presenta en las subsecciones
siguientes.

7.05.1 Importacion de una Imagen Para el Trazado Manual

e Puesto que usted no intentara auto trazar la imagen raster, utilice Archivo>Colocar imagen para
importarla al tapete de corte. En este este tutorial, la imagen de un traje de este sitio web sera utilizada:

http://houseofstirfry.com/chia/templates/dress01.html

e Si bien este vestido podria ser faciimente auto trazado, este proporciona un gran ejemplo de cémo la
Herramienta de dibujo se puede utilizar para adaptarse a una forma como esta. Por lo tanto, se utilizara
para el ejemplo de seguimiento manual.

e Para ver laimagen, asegurese de que Mostrar sélo los contornos no esté marcado en el Panel de
Documentos:

Documento
"
Tamafio de |l base: |Force Mat (15.00 x 1 ~

Orientacién: | Vertical (retrato) ~

Uridades: |Inches i

[IMestrar cuadricula

Lineas de cuadricula: | 0.501n

ERNEE Al

Subdivisisn: | 1

Espadio de trabajo Alpha:

| o
Desmarque esta opcion  ———| [Hestar silo s contornes

e Para evitar seleccionar inadvertidamente la imagen durante el trazado, bloquee esa capa en la Barra de
Capas:

‘ Capas

Bloquee la capa all L) oresica T

7.05.2 Trazado Manual Utilizando la Herramienta de Dibujo

o Asegurese de haber leido la Seccién 7.04.1 para aprender como usar cémodamente y con éxito la
Herramienta de Dibujo.

e Ahora, el mejor método para trazar una imagen simétrica es trazar s6lo una mitad. Luego, puede hacer una
copia de ella, reflejar la copia, y soldar los dos juntos para crear una figura perfectamente simétrica. Esto es
lo que se hara en este caso porque el vestido es simétrico.

¢ Antes de comenzar el trazado, observe visualmente cuantos cambios en curvas y lineas rectas existen.
Esto le ayudara a entender dénde hacer clic mientras trabaja alrededor de la imagen. Pero no lo piense
demasiado. Recuerde que puede agregar nodos, eliminar nodos y mover nodos durante el proceso de
edicion:

El trazado comenzara y terminara en la mitad del escote,
moviéndose en sentido contrario a las agujas del reloj

¢ ¢ 151

Las flechas rojas indican

A A~ v 1 im A~ A~ A~ -~


http://houseofstirfry.com/chia/templates/dress01.html

e El proceso es el siguiente:

¢ Enfocar lo més cerca posible, pero asegurese de que toda la imagen todavia se puede ver. Haga clic
en el icono Herramienta de Dibujo.

¢ Haga clic con el boton izquierdo una vez en el centro del escote (ver flecha verde abajo). Luego, haga
clic en cada punto en el que cambia la curva. Se realizara una serie de segmentos de linea recta, uno
tras otro:

¢ Una vez que usted haya alcanzado el siguiente al Gltimo nodo, haga clic lo méas cerca posible en el
primer nodo y la figura se cerrara y se llenara con color (en funcién del color asignado actualmente en

el Panel de relleno y trazo):

Mueva lo mas cerca posible
del primer nodo

S——

Click a final time and the closed
Next to the last node shape now fills with color
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7.05.3 Editar el Trazado

e Elsiguiente paso es mover nodos y convertir cualquier linea recta en curvas, segun sea necesario. Esto se
fﬁ
hace usando la Herramienta de formas gue es el 3°"icono en el Panel de Herramientas. Tenga en
cuenta que mas detalles sobre el uso de la Herramienta de formas se presentara en la Seccién 8.10. Por
ahora, solo se necesita una parte de la capacidad de esta funcion.

e Eluso de la Herramienta de formas requerira un poco de paciencia y atencion. Pero siguiendo los pasos
exactamente como se presentan, se obtendran resultados exitosos:

¢ Conla Herramienta de formas seleccionada, haga clic en el camino del escote. Los dos nodos de
cada lado apareceran azules:

Los nodos de cada

lado apareceran
azules

Haga clic en el
camino aqui

—)

¢ Si usted necesita mover cualquiera de los nodos, haga clic en el nodo que desea mover y el otro nodo
se volvera blanco. Sea muy preciso al hacer clic ya que es facil perderse el nodo. Si eso sucede, usted
tendra que hacer clic nuevamente en la ruta para mostrar los nodos.

¢ Una vez que el nodo individual esté resaltado en azul, usted ahora puede mover el nodo azul usando
las teclas de flecha de su teclado:

Utilice las teclas de flecha

Haga clic en este nodo para mover el nodo,
para seleccionarlo solo v Amm——n— segln sea necesario

¢ Luego, haga clic en el segundo icono de las Opciones de herramientas:

!

VIV AL

¢ Luego vuelva a hacer clic en el camino del escote y vera los puntos de control de Bézier. Esto significa
gue ahora puede arrastrar el centro de la ruta hacia adentro para formar el escote:

Arrastre la curva
hacia adentro

Puntos de
control

=

¢ Alternativamente, los puntos de control Bézier también se pueden arrastrar. Esto es (til si la curva no
es simétrica. Aqui hay algunos ejemplos de cémo podria ser alterada esa curva:
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Arrastre el punto de

! . Arrastre el punto de I
control superior hacia - control inferior hacia fuera, / *
fuera
Arrastrar el punto de
control inferior hacia —
0 Aligual que con los nodos, al seleccionar un punto de control Bézi2dentro r clic con

precisién en el pequefio circulo. Si usted inadvertidamente descubre que todos los nodos estan
desaparecidos, haga clic en la ruta nuevamente.

Una vez que el escote esta curvado, pase a la manga y repita el proceso para ambas partes de la
manga, ya que un lado se curva hacia el interior y el otro lado se curva hacia el exterior. Otra vez, haga

clic en la ruta, haga clic en el 2% segundo icono de las Opciones de la herramienta .
nuevamente haga clic en la ruta y luego arrastre la curva:

Ambas partes de la
manga se remodelan

Antes de editar

¢ Repita en la parte inferior del vestido. La figura que usted trazé deberia ajustarse a la imagen original.

iSi no es un ajuste perfecto, no se preocupe por ello! Nadie jamés lo sabra. ©

7.05.4 Copia, Espejo y Soldadura para Completar Figuras Simétricas

e El paso final para completar el vestido implica hacer una copia de la imagen, invertirla y luego soldarla a la

original.
¢ Seleccione el vestido, haga una Copia y Pegue o usted puede sostener la tecla Alt y hacer clic una
vez en el vestido para hacer una copia de la imagen encima del original.
e
¢ Con laimagen todavia seleccionada, haga clic en el icono Espejo = en el Panel Posiciony
Tamafio.
¢ Mueva la copia a la derecha hasta que se superponga ligeramente al original. En las siguientes

capturas de pantalla, Relleno ha sido desactivado y un Trazo rojo grueso aplicado para ilustrar mejor:

154



Trazado original Copia hechay La copia es movida
Espejo aplicado hacia el lado derecho

La imagen original ya no es necesaria. El trazado y la copia se sueldan mediante Trayectoria>Union. El
relleno se aplica para completar el trazado:

N
Se elimino el raster Aplicar Activar Relleno y
importado Trayectoria>Union seleccionar un nuevo color
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8. SCAL: Editar

Este capitulo cubre las funciones que se utilizan para modificar las figuras en SCAL, asi como preparar figuras

para el corte. Para las funciones utilizadas en para disefiar, refiérase al Capitulo 9.

8.01 Simplificar

e El propésito de la funcién Simplificar es reducir el nimero de nodos. Esto puede ser importante cuando se
cortan pequenfias figuras de vectores en las que la agrupacion de nodos en lugares estrechos a veces

puede conducir a un corte deficiente.

¢ Hay dos formas de abrir la ventana Simplificar después de seleccionar una figura:

¢ Haga Clic con el boton derecho y seleccione Trayectoria>Simplificar

¢ Vaya a Trayectoria>Simplificar

®

'9 Simplify

Settings

Show Modes

Input
Modes: 988

Thresheold (0-100): Higher threshold values will result in fewer

nodes but many start to deform the shape

Output
Modes: 621

Preview Cancel

e Laventana Simplificar muestra los nodos de la imagen seleccionada en dos ventanas de lado a lado:
una Entrada y una Salida, junto con el nimero de Nodos en cada una. Este recuento se basa en el

ajuste actual de Limite:

./f_' Simplify x

Nivel Limite .
Settings

Threshold (0-100): Higher threshold values will result in fewer

OpCién para Mostrar Dlshon Nodes nodes but many start to deform the shape

Nodos en las imagenes
de abajo o no Input output

Nodes: 988 Nodes: 621 Nl:lmero de NOdOS
-— .
Numero de Nodos enla _—% ! con Limite actual

imagen antes de que
Limite es ajustado

Imagen antes de que——»
Limite es aplicado

Haga clic en Vista previa
para actualizar después de
realizar cambios

> Preview Cancel

aplicado

Imagen basada en
Limite actual aplicado

Haga clic en Aceptar
cuando hava terminado
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e Para ver el efecto de Limite, desactive la casilla Mostrar nodos. Asegurese de que las figuras no se hayan
distorsionado como resultado de la aplicacion de Limite actual:

) Simplify *

Settings

Threshold (0-100): Higher threshold values will result in fewer

. des but tart to deform the shi
Desmarque esta casilla —— sowtodes FSS Sutmany SIS £ SETen e shepe

Input Output
Nodes: 983 Modes: 621

"« Compare esta imagen
con la de laizquierda

Preview Cancel

e Intente aumentar el ajuste Limite para reducir mas nodos. En general, usted deberias ser capaz de usar un
Limite alto sin comprometer la imagen:

) Simplify ®

e H Settings
glaggnrfuﬁlhlc_)lmlétse ;tlcj)n ——P Threshold (0-100): Higher threshold values will result in fewer

nodes but many start to deform the shape
[ show Nodes

Input Output
Nodes: 988 Modes: 514

<«—— Compare esta imagen
con la de la izquierda

Haga clic en Vista

previa para actualizar
la ventana > ] =

8.02 Dividir Trayectoria

e Lafuncién Dividir Trayectoria le permite borrar la ruta entre dos nodos adyacentes. Primero usted debe
[
seleccionar dos nodos usando la Herramienta de Formas en el Panel Herramientas. Luego, usted
puede acceder a Dividir Trayectoria utilizando cualquiera de las siguientes opciones:

¢ Haga clic con el botén derecho y seleccione Trayectoria>Dividir Trayectoria

¢ Vaya a Trayectoria>Dividir Trayectoria

e Se utilizara la figura de una puerta como ejemplo para mostrar los pasos. El objetivo es cambiar el lado
izquierdo de la puerta de una linea de corte sélida a una linea de corte entrecortado:
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El lado izquierdo de esta puerta con
paneles sera separado y se pondra en
linea entrecortadas para que la puerta
se pueda plegar para abrirla en lugar de
cortarse

—>

‘ —

[

Seleccione la figura y haga clic en el icono de la Herramienta de formas enelP
Herramientas. Los nodos apareceran en la figura:

anel

Arrastre el raton para marcar-seleccionar los dos nodos en el lado izquierdo de la puerta:

Seleccione estos dos nodos

Divida esa trayectoria yendo a Trayectoria>Dividir Trayectoria. Luego, haga clic en el icono

Seleccionar . Ahora usted puede seleccionar por separado esa linea del lado izquierdo y cambiar
a un corte discontinuo en el Panel de Relleno y Trazo:

@iy

Seleccion_a ,
la trayectoria
dividida 29—

=

FILL & STROKE

Fil: |Color ~

Opadity: 1
Stroke: |Color ~ -
Wiidth:
%in: |[R] |(R |F
Miter:

EndCap: [ (11 Nl

Seleccione
un corte
— discontinuo

El lado izquierdo de la puerta ahora tendra un corte discontinuo. Alternativamente, el lado izquierdo
podria haber quedado sélido y marcado utilizando un grabador en la cortadora o el lado izquierdo

podria haber sido eliminado y haber hecho el doblez a mano:
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El lado izquierdo cortara El lado izquierdo sera marcado El lado izquierdo no se
entrecortado por separado cortara en lo absoluto

8.03 Cerrar Trayectoria

La funcioén Cerrar Trayectoria puede ser aplicada a cualquier figura abierta, que no sea una linea recta,
para unir los nodos de inicio y fin con una linea recta:

A\ — [
S\ - “ ] .

y " x .

N g . \ .

/ \ / \ X !

y \ / \ o

S \ / \ NS
p .. Y,

Para aplicar Cerrar Trayectoria, seleccione una figura abierta y utilice uno de los siguientes:

¢ Vayaa Trayectoria>Cerrar Trayectoria

¢ Haga clic con el botdn derecho del raton y seleccione Trayectoria>Cerrar Trayectoria

La trayectoria se rellenara con cualquier propiedad de Relleno asignada actualmente a esa figura.

8.04 Unir Trayectos

Unir Trayectos conectard dos nodos de dos diferentes trayectorias abiertas si esos nodos estan muy cerca
el uno al otro.

Para acceder Unir Trayectos, seleccione las dos figuras abiertas y vaya a Trayectoria>Unir Trayectos:

) 3

Dos lineas individuales Mueva una linea que Aplique
justo toque la otra Trayectoria>Unir Trayectos

Si usted esta uniendo varias lineas a la vez, tales como estas cuatro lineas para crear un cuadro, entonces
las cuatro lineas se pueden seleccionar al mismo tiempo y unirse. Sin embargo, para que la nueva figura
sea una figura cerrada realmente, usted debe aplicar Trayectoria>Cerrar Trayectos:

) )

Cuatro lineas individuales Seleccione las 4 y aplique Aplique Trayectoria>Cerrar Trayectos
Trayectoria>Unir Trayectos
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8.05 Desplazamiento de Trayectoria

e Desplazamiento de Trayectoria crea un esquema o linea interior de una figura y borrara el original una
vez haga clic en Aceptar. Tenga en cuenta que, si usted desea que el original, ya sea, haga una copia de
seguridad o utilice la funcién de Capa de Sombra presentada en la Seccién 9.04.

e Para acceder a Desplazamiento de Trayectoria, seleccione la figura y vaya a
Trayectoria>Desplazamiento de Trayectoria:

i Desplazamiento de trayectoria X
Seleccione entre Tino:
. po: | Regular v
Regular, Redondeado, Ingre§e el
o0 Bisel Desplazamiento: ] <_ tamano/grosor para el
Controla la f del contorno o dentro
ontrola la torma de - Inglete: | 1.00 = contomo

desplazamiento si se
[Jinsertar desplazamiento

selecciona Tipo
Regular
Haga clic en Aceptar

Haga clic aqui para contorno Cancelar ) cuando haya terminado
dentro o contorno

¢ A medida que usted aumente el Offset (desplazamiento), usted comenzara a ver el contorno en la figura
seleccionada:

i Desplazamiente de trayectoria X
Actualizaciones de /AN Aumenta
. > \ .
Imagen para i \\ Tipo: | Requiar - / Desplazamlento

mostrar
Desplazamiento: I _

Desplazamiento
Inglete: | 1.00 =

[ insertar desplazamiento

Cancelar

e Después de hacer clic en Aceptar, el Desplazamiento se llenara con el mismo color y el original se

eliminara:

e Tipo controla el estilo o la forma del desplazamiento en las esquinas. Hay tres opciones:
Regular Redondeado Bisel

e Tenga en cuenta que la primera opcién, Regular, también tiene una configuracién Inglete que deberia
funcionar de la misma manera que Inglete afecta el Trazado (consulte la Seccion 5.14). Sin embargo, en
este momento, parece que la configuracion de Inglete no esta funcionando.
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e Al marcar el recuadro Insertar desplazamiento se crea una linea interna en lugar de un contorno:

# Desplazamiento de trayecteria %
Tipo: | Regular o
Despl to: __0.32 = ., .
- ' . <—— Version contorno interno
Inglete: | 1.00 =
Insertar desplazamiento
Cancelar
Contorno Interno

aparece como Marque esta casilla
una linea negara

e Un ejemplo practico del uso de Desplazamiento de trayectoria es cuando tienes un tipo de letra que es
demasiado delgada para cortarla en el tamafio que usted necesita. Aplicando un Desplazamiento muy
pequefio puede marcar la diferencia en cuanto a si el texto se puede cortar en ciertos tamafios pequefios o
no. En el caso siguiente, el texto de 1" se compenso6 solo 0.005”:

Original / °
Desplazamiento
de 0.005” o

e Un segundo ejemplo practico que muestra el uso de Insertar desplazamiento es la siguiente aplicacion de
impresion y corte (PNG). Se trazé un PNG con un fondo transparente utilizando la funcién Trazar. Sin
embargo, basado en la ubicacion de la linea de corte, en relacion con la imagen impresa, habra una
pequefia cantidad de blanco alrededor de la imagen:

Al acercar la imagen, aparece un
borde blanco alrededor de la
imagen

¢  Seleccione solo la capa de Corte en el Panel de Capas:
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LAYERS
B ¥ =) Leopard.png ~

=1
® - = D Lo cu ’ Seleccione solo la capa de Corte
@ .

[ Frint ;‘

¢ Abra la ventana Desplazamiento de trayectoria. Establezca el Desplazamiento a un tamafio
pequefio, como 0.03". Asegurese de marcar la casilla para Insertar desplazamiento. El resultado es
una linea de corte que eliminara ese borde blanco alrededor de la imagen:

Al acercar la imagen, la linea de
corte se encuentra ahora dentro
de los limites de la imagen
impresa

8.06 Borrador

e ElBorrador es el 8 icono en el Panel de herramientas. Utilice esta herramienta para borrar partes
de una figura arrastrando el mouse sobre la figura:

Il - &G

e Las Opciones de herramienta para el Borrador incluyen lo siguiente:

Forma del borrador: | Circulo ~ Tamafio: Mantener trayectorias cerradas

¢ Formadel borrador: Elija Circulo o Cuadrado:

¢ Tamafio: seleccione un grosor para el borrador. Desplacese hacia arriba y hacia abajo o ingrese un
tamafio especifico.

¢ Mantener trayectoria cerrada: Marque esta opcién si usted divide en dos una figura y usted desea
gue se cierren las dos figuras resultantes. De lo contrario, usted termina con dos figuras abiertas:
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A n‘ | AR @

I3 V' A EGERINY
Mantener trayectoria Mantener trayectoria Mantener trayectoria Mantener trayectoria
cerrada marcada cerrada sin marcar cerrada marcada cerrada sin marcar

8.07 Cuchillo y Recortar

e Se puede acceder a la herramienta Cuchillo haciendo clic en este icono  “ en el Panel de
herramientas. Tenga en cuenta el pequefio triangulo en el icono, lo que indica que hay otras opciones

disponibles. La herramienta Recortar * se puede acceder manteniendo presionado el bot6n izquierdo
del mouse en este icono y luego seleccionando Recortar en el menu emergente.

presionado este icono N Recortar cgmbiar a Recortar,
=8 <+— silo desea

8.07.1 Usando Cuchillo

e La herramienta Cuchillo siempre hace un corte en linea recta. Comenzando fuera de la figura, haga clic y
mantenga presionado el botén izquierdo del mouse y arrastre por la figura en la ubicacién deseada para el
corte. Cuando usted suelte el botdn del mouse, se aplicara el corte y se podra alejar una figura de la otra:

La linea de corte

D cIee)

La linea de
corte se inicio
aqui 3
La herramienta Cuchillo Despues de soltar el mouse, Una parte del circulo
se usa para eliminar la el circulo pierde su relleno ahora se puede alejar de
parte superior del circulo porque ahora es una figura la otra
abierta

e Hay cuatro formas de controlar el angulo del corte:

¢ Haga clic y mantenga presionado el boton izquierdo del mouse; usted puede arrastrar libremente la
linea de corte roja para cortar en cualquier angulo (como se muestra en la captura de pantalla)

¢ Mantenga presionada la tecla Shift y haga clic y mantenga presionado el botdn izquierdo del mouse y
arrastre hacia la izquierda o hacia la derecha: la linea de corte roja estara perfectamente horizontal

¢ Mantenga presionada la tecla Shift y haga clic y mantenga presionado el boton izquierdo del mouse y
arrastre hacia arriba o hacia abajo: la linea de corte roja estara perfectamente vertical

¢ Mantenga presionada la tecla Shift y haga clic, mantenga presionado el botén izquierdo del mouse y
arrastre diagonalmente: la linea de corte roja estara exactamente a 45°

e Siusted desea cerrar las figuras cortadas, selecciénelas y uno u otro:
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¢ Vaya a Trayectoria>Cerrar trayectoria

¢ Haga clic en el boton derecho y selecciones Trayectoria>Cerrar trayectoria

SRR

8.07.2 Usando Recortar

e Con la herramienta Recortar, usted arrastra el mouse para marcar y seleccionar un area a ser retenida.
Luego usted presiona la tecla Enter para completar el recorte. Todo lo que esté fuera del area seleccionada

serd eliminado:

La parte superior de esta Marque y seleccione el Después de presionar
figura sera recortada area a ser retenida la tecla Enter

¢ Hay dos opciones cuando se usa la herramienta Recortar segiin una configuracién en la Barra de

opciones:
L] N [ recortar solo la seleccidn
IMPORTANTE: Si no se selecciona, solo la parte Si estd marcada, se conservara la parte
seleccionada de la figura sera retenida. iEl resto de esa marcada y seleccionada de la figura
figura y cualquier otra figura en la pagina seran seleccionada, asi como todas las demas
eliminadas, incluso aquellas que podrian estar figuras de la pagina.

escondidas o bloqueadas!

e Aqui hay un ejemplo para mostrar lo que sucederia en ambos casos. El archivo tiene tres figuras y la figura
superior derecha se recortara igual que en la captura de pantalla anterior:

¢ Con el cuadro Recortar solo la seleccion no marcado, las otras figuras se eliminan, asi como la mitad
inferior del mantelito rosado:
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q.

¢ Con el cuadro Recortar solo la seleccion seleccionado, la figura es seleccionada primero y luego solo

se borra la mitad inferior:

e Tener tantas funciones de corte para usar puede dificultar saber cual usar en una instancia en particular. La
experiencia sera tu mejor guia, al igual que probarlas. Pero un resumen de las funciones se presenta en
esta seccidn y esto puede resultar util al seleccionar qué herramienta probar primero.

8.08 Qué Herramienta de Corte Usar?

e La siguiente tabla resume las capacidades de las diversas opciones para cortar figuras. Tenga en cuenta
gue Union Booleana también se ha agregado, pero no se cubre hasta la Seccién 9.05 porque se usa con
mas frecuencia para disefiar que para editar.

Puede Puede Puede
Puede forzar Puede hacer |Puede Puede cortar
Puede hacer Puede forzar | cortar cortar cortar con
cortes cortes a cambiar el con formas
cortes en X cortes usando usando formas
, horizontales| . mano grosor del X R . cerradas
linea recta . diagonales figuras cualquier abiertas
y verticales alzada corte : restantes
cuadradas olfigura restantes
Borrador v v v v v
Cuchillo v v v v
Recortar v v v v
Dividir v
Unién Boolean| v v v v v v v

e Aqui hay algunos ejemplos para mostrar qué funciones serian las mejores opciones para hacer el corte:

N

Borrador: Corta la hoja y el tallo lejos de

‘ la manzana - se utiliza para

crear disefios de empalme de
papel
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. Corta la mariposa sin cerrar
SUCh'”O Y las figuras. Se usa para
— ‘ proyectos donde las figuras
Dividir: se pliegan a lo largo de un
U lado en lugar de cortarlas

Recortar ‘ Rebana la parte superior e
inferior de una palabra.
Utilizado para una tarjeta
emergente

Unidn L © O
Booleana ‘ Corta una figura con
cualquier otra figura o
V E fiauras

e Cuchillo y Dividir tienen el mismo efecto. Dividir trayectoria es un poco mas limitante porque debe haber
nodos presentes en la ubicacién donde se producira el corte. Este puede ser Util si usted ya esta en el
modo de Herramienta de formas, donde usted puede seleccionar los nodos y aplicar Dividir trayectoria.
De lo contrario, el Cuchillo es probablemente la herramienta mas facil de usar.

8.09 Regla

e Lafuncién Regla le permite medir la distancia y el angulo entre dos puntos en la pantalla. Esta se accede

. . , . ool .
haciendo clic en el segundo icono desde abajo en el Panel herramientas.

¢ No es necesario preseleccionar ninguna figura. Simplemente mantenga presionado el botén izquierdo del
mouse en cualquier ubicacién y luego arrastre el mouse a una nueva ubicacion. Las Opciones de
herramienta proporcionan la siguiente informacién:

Im.CIO de —p XY 231,123 WxH: 0.61x3.00 Distancia: 3.06 in. Anguio: 78.55 @ Angulo formado por
ubicacion en la el movimiento W & H
pantalla

Distancia movida en la Distancia desde el lugar de

direccién Xy en la direccion Y inicio hasta la ubicacion actual

e Parailustrar mejor estas variables, se usara la siguiente figura y las diversas mediciones se determinaran
utilizando la Regla:

b

e NG

¢ X/Y: Esta es la posicion de inicio en la pantalla y coincidira con la ubicacién de la cuadricula X/Y en el
tapete de corte. Usted puede extenderse mas alla de los limites del tapete, si es necesario.

¢ W x H: Indica cuanto se ha arrastrado el mouse desde el punto de partida. Tenga en cuenta que a
medida que el mouse es arrastrado, una linea azul punteada aparecera. En este ejemplo, cuando se
mide para la distancia "a", la H debe ser cero ya que es solo una medida vertical. De hecho, asegurese
de que H es 0 es una forma de asegurarse de que la W sea la medida correcta necesaria:
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El mouse se arrastra

desde aqui... ... aaqui

Xfr: 1.23, 5.75in. WxH: 1.18x0.00 Distanda: 1.18 in. Angulo: 0.00

I I

La medida para aes 1.18”

Distancia: Esta es la medida real entre la ubicacion inicial y la ubicacion final. En la medicién anterior,
W es lo mismo que Distancia porque la medicion fue horizontal. Pero medir la longitud de "b" no lo es:

...hasta aqui —» .. T

El mouse se arrastra

desde aqui \

< w ——>

Xf¥: 0.98,6.35in. WxH: 1.85x0.98 Distandia: 2,10 in, Angulo: -27.86

La medida para b es 2.10”

Angulo: Este es el angulo de la linea de Distancia con respecto al eje X.

o Enla primera medicion de "a", el angulo era 0 porque era una linea horizontal. Por otro lado, si el
mouse se hubiera arrastrado desde el lado derecho hacia el lado izquierdo en lugar de al revés, el
angulo habria sido 180.

o Sila medicidn hubiera sido vertical, entonces el Angulo habria leido 90 si se midiera de arriba
hacia abajo. Habria leido -90 si se mide de abajo hacia arriba.

o En el ejemplo que se ha usado, el angulo "c" se mide para ser -128.16:

- ...hasta aqui
. El mouse se arrastra
(C " — >
desde aqui ...
Xff: 6.38, 4.58in. WxH: 0.29x%0.37 Distanda: 0.47in. Angulo: -128.16

T

La medida para c es -128.16

Obviamente, "c" es un angulo agudo, asi que -128.16 no representa el angulo real que se muestra en
la captura de pantalla. Para obtener el valor verdadero, reste -128.16 de 180 (grados en linea recta)
para obtener 51.84 grados.

Sin embargo, la otra forma de obtener "c" sin tener que hacer un célculo es arrastrar desde la otra
direccion:
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"¢—— El mouse se arrastra
desde aqui...

c 74— ...hasta aqui

Xfy: 3.92, 3.73in. WxH: L75x2.22 Distanda: 2.83in. Angulo: 51.84

The measurement for c is 51.84

8.10 La Herramienta Formas: Trayectoriay Edicion de Nodos

La edicion de trayectoria implica mover caminos, asi como remodelarlos. Este tema se introdujo por
primera vez en la Seccion 7.05 donde se le mostré cémo dibujar con la Herramienta Dibujar y luego curvar
una linea recta. Si no ha leido la Seccién 7.05, hadgalo antes de continuar con el resto de esta seccion.

s
Para usar la Herramienta de forma, haga clic en el tercer icono 8 en el Panel Herramientas y luego
haga clic en una figura. Usted deberia ver los nodos que definen actualmente esa figura. Si usted no ve
ningun nodo, lo mas probable es que usted haya hecho clic en un grupo de figuras. Vaya a
Objeto>Desagrupar y vuelva a intentarlo.

La edicién de trayectoria implica arrastrar la ruta o arrastrar los puntos de control de Bezier para
remodelarlos. La edicion de nodos implica mover nodos y cambiar el tipo de nodo para luego formar las
curvas deseadas.

El error mas probable que usted cometera mientras aprende la ruta y la edicién de nodos es no lograr
acercarse lo suficiente para que pueda hacer clic con precision en las rutas y los nodos. Tenga esto en
cuenta mientras experimentas.

8.10.1 Mover una Ruta

A veces, una ruta necesita ser extendida sin cambiar el tamafio del resto de la figura. Por ejemplo:
supongamos que usted necesita extender la seccion derecha de esta figura en unas pocas pulgadas:

Extender la seccién derecha hasta aqui

v

v

: . Y . .
¢  Seleccione la Herramienta de Forma en el Panel de herramientas y luego haga clic en esa ruta:

Haga clic en la ruta

’ / para resaltarlo
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¢ Usted ahora puede usar las teclas de flecha en su teclado para mover esa ruta. Si mantiene presionada
la tecla Shift mientras hace clic en una tecla de flecha, la movera en incrementos mas grandes:

La ruta es movida sin
cambiar otras
dimensiones de la figura

/

¢  Si en cambio, la seccién central se hubiera ensanchado por seleccionar la ruta en su lado derecho,
entonces eso hubiera resultado en acortar la seccién a la derecha de la misma:

La seccién central

es mas ancha, pero

tenga en cuenta el

efecto en la

seccion derecha

¢ Por lo tanto, para mantener las dimensiones de la seccidén correcta, ambas rutas deben moverse al
mismo tiempo. Para hacer esto, marque-seleccione los nodos como se muestra y luego mueva con la

flecha del teclado:

_Arrastre el mouse para | La seccion central

seleccionar todoslos [ es mas ancha pero
nodos la seccion derecha

permanece igual.

—

e Silafigura se compone de segmentos de linea recta, versus curvas, usted también puede arrastrar los
segmentos con el mouse en lugar de utilizar las flechas del teclado. Tenga en cuenta que puede ser un
poco complicado ubicar el cursor en el lugar perfecto para comenzar a arrastrar. Sin embargo, usted no
tendra el mismo control si desea mantener los caminos perfectamente horizontales o verticales:

Usted puede usar su
mouse para arrastrar la

/ruta a cualquier parte

e Algunos ejemplos practicos de rutas de movimiento incluyen cambiar el tamafio de cajas y sobres donde
usted necesita que las dimensiones generales del proyecto final sean diferentes, pero no desea cambiar el

tamafio/grosor de las solapas.

8.10.2 Remodelando una Trayectoria

e Con la Herramienta de forma seleccionada, usted observara cuatro iconos en las Opciones de
herramienta. El objetivo de cada opcion es convertir uno 0 mas nodos seleccionados en ese tipo de nodo:
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Convertir Nodo en Cuspide

. . Convertir Nodo
Convertir Nodo a Esquina —»{*/| U \_J \_J *— o simétrico

!

Convertir Nodo en Liso

Uno o0 mas nodos se resaltan y luego se selecciona el icono apropiado. También se puede acceder a estas
mismas cuatro funciones haciendo clic con el botdn derecho y seleccionando Trayectoria>Convertir nodo
en.

Para ilustrar cada una de estas opciones, se usara una ruta simple con una esquina aguda. Esta figura ya
esta en el modo Convertir Nodo en esquina. Para cambiar a un modo diferente (en los ejemplos que
siguen al primero), se selecciona el nodo superior y luego se hace clic en la opcién Opciones de
herramienta o haciendo clic derecho y la opcién de menua Trayectoria>Convertir nodo en.

0 Nodos en Esquina: Estos son los nodos que conforman las figuras de linea recta, como
rectdngulos, cuadrados, triangulos, estrellas, etc. Una vez seleccionada, la figura aparecera como se
muestra a continuacion y cualquier ruta puede ser movida como se demostré anteriormente en la
Seccién 8.10.1.

Lado derecho Arrastrado Lado derecho arrastrado Lado izquierdo arrastrado

N\

0 Nodos Cuspide: En este modo, los puntos de control Bézier aparecen y se pueden mover de
forma independiente. Primero note cémo aparecen las rutas cuando esta en este modo, dependiendo
de cuantos nodos adyacentes estén seleccionados:

Solo nodo superior Nodos izquierdos Los tres nodos
seleccionado seleccionados seleccionados

o Los puntos a lo largo del camino son puntos de control que no estan vinculados entre si. Usted
puede arrastrar libremente una o ambas para crear curvas:

Puntos control <
Bezier :

Arrastra por separado los
puntos de control para
remodelar el lado izquierdo

o En el caso donde hay un solo punto de control Bézier en el lado derecho, usted puede arrastrar de
nuevo el punto de control para crear una curva:

Arrastre el punto de
control del lado
derecho

""""""""""""" ,\Punto de control

Bézier
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O Nodos en Liso: En este modo, los puntos de control de Bézier siempre permanecen en linea
recta. Note que cuando usted convierte en Nodos liso, la figura inmediatamente forma una curva:

Luego de aplicar la
opcion Nodos en Liso

o Cuando se vuelve a seleccionar la nueva figura formada, los puntos de control Bézier aparecen en
linea recta. Si usted mueve uno, el otro se movera también, para mantener esa linea recta:

Puntos de
control Bézier

<—— Los puntos de control
Bézier se mantienen
alineados

o El punto de control Bézier del lado izquierdo controla la curva en el lado izquierdo. Por lo tanto, si
en su lugar se hubiera movido este, esto habria resultado:

Arrastrar el punto de control del
lado izquierdo cambia la forma
del lado izquierdo

\J o - : ]

0 . Nodos en Simétrico: En este modo, los puntos de control Bézier no solo se mantienen en linea
recta, sino que también mantienen la misma longitud. Al igual que con los Nodos lisos, al usted
convertir a Nodos simétricos, la figura inmediatamente forma una curva:

Luego de aplicar la opcién
Nodos en Simétrico

o Cuando se vuelve a seleccionar la figura recién formada, los puntos de control Bézier aparecen en
linea recta y la imagen aparece igual que con el estado Nodo Liso. Sin embargo, cuando usted
ahora mueva un punto de control, el otro no solo mantendra esa linea recta, sino también la misma
longitud. Y las curvas en ambos lados del nodo seleccionado cambiaran:

Puntos de

Los puntos de control Bézier
control Bézier

se mantienen alineados y
tienen la misma longitud

Para ilustrar mejor estas opciones, marque-seleccione un grupo de nodos para seleccionar mas de una ruta
y luego haga clic en la opcién que usted desee aplicar. Los siguientes ejemplos muestran lo que ocurre
cuando las dos primeras opciones se aplican a curvas y las dos Ultimas opciones se aplican a lineas rectas:

Convertir Nodo en Esquinas:

%\
AN

Seleccione los dos Apllque
nodos a la derecha
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Convertir Nodo en Cuspide:

/\/\‘

Seleccione todos los
nodos

) N
Aplique

Convertir Nodo en Liso:

VAVAVAN I aNLAVANL. . A VAVAN

Seleccione los dos nodos inferiores centrales Aplique

Convertir Nodo en Simétrico:

SN\ - N NN —i/\/\/\

Seleccione los tres nodos superiores Aplique

e Como se muestra en la Seccidén 7.05.3, usted también puede arrastrar la trayectoria misma para darle una
nueva forma, si uno de los nodos ha sido convertido en Clspide, Liso o Simétrico. Por ejemplo:

¢ La siguiente curva tiene la ruta mas baja seleccionada y la opcién marcada:
A\
\
Y
N\

¢ Latrayectoria ahora se puede arrastrar con el mouse:

\

fa

¥—__ Arrastra la curva con
el mouse

e Usted recordara que cuando un nodo estéa en el modo Liso o Simétrico, el ajuste de un punto de control
Bézier afectara automaticamente al otro y las curvas en ambos lados cambiaran. Para evitar esto,
mantenga presionada la tecla Alt mientras arrastra el punto de control y el otro punto de control
permanecera en su lugar:

¢ Por ejemplo, con la siguiente figura de nodo Liso, se realiza el mismo cambio con y sin mantener
presionada la tecla Alt durante el ajuste:
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Arrastre el punto de control Bézier Mantenga presionada la tecla Alt y

. . arrastre el punto de control Bézier
8.10.3 Ejemplos de Alisar Curvas P =

e El Ultimo método que se muestra en la seccion anterior se puede utilizar para corregir dobleces en lo que
deberia ser una curva lisa.

¢ Por ejemplo, supongamos que usted quiere hacer que la siguiente figura tenga una curva suave y
agradable:

¢ Usando la Herramienta de forma, haga clic en la curva para revelar el nodo. Luego haga clic en el

tercer icono , si es necesario, entonces esa opcion se resaltard. Mantenga presionada la tecla
Alt y arrastre el punto de control Bezier que esté mas cerca de la curva que usted necesita ajustar
hasta que los dos puntos de control estén en linea recta:

Mantenga presionada la tecla Alt y

arrastre el punto de control Bézier del

lado derecho Una vez que los puntos

‘ < de control estan
alineados, la curva debe
ser suave.

e Enla Seccién 7.04.1, se le mostr6 como agregar o eliminar nodos mientras estaba en el modo

Herramienta de dibujo cada vez que usted desee agregar nodos a una ruta existente, usted debera
estar en este modo. Sin embargo, usted puede eliminar nodos mientras esta en el modo de Herramienta
de forma. Seleccione un nodo o marque-seleccione un grupo de nodos y presione la tecla Delete en su
teclado:

Marque-seleccione Presione la tecla Delete y
los nodos a eliminar la curva dentada es mas

e Basado en un cambio tan drastico, vale la pena sefialar que generalmente es aconsejable eliminar un
ndamero menor de nodos a la vez para evitar perder la estructura original de la figura.

¢ Como ejemplo practico, aqui hay trazada una imagen de un gato. Note que el lado derecho de la
cabeza del gato no esta liso y redondeado como en el lado izquierdo:
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El lado derecho es angular
en comparacion con el lado
izquierdo

e Usando la Herramienta de forma, los nodos que causan la forma angular son marcadas-selecciondas y
eliminadas. Entonces la trayectoria se reforma:

—> —p

Herramienta de forma Después de eliminar los Después de
muestra nodos que causan nodos, el lado derecho se remodelar la linea en
forma anaular aplana una curva

8.10.4 Aplicaciones de la Herramienta Forma

e No siempre es obvio cuando se necesita la Herramienta de Forma. Aqui hay algunos ejemplos a tener en
cuenta:

¢ Edicién de imagenes de pixeles trazados: A veces, la traza de un pixel aparecera perfecta hasta que,
por ejemplo, usted la utilice para una impresion y corte y descubra que algunas de las rutas estan
ligeramente fuera de las areas impresas de la imagen original:

La linea de seguimiento Se puede agregar un
no sigue la figura aqui nodo o se puede

reformar la curva de
\ Bezier. \

¢ Trazado Manual: Como se muestra en la Seccioén 7.05, una de las formas mas rapidas de trazar
manualmente una imagen raster es usar la Herramienta Dibujar y simplemente hacer clic/clic/clic
alrededor de la imagen y luego usar la Herramienta Forma para crear curvas y mover nodos para
alinear méas estrechamente la imagen original.

¢ Mejorando un corte: Si usted tiene problemas con una ubicacién particular en una figura cortada,
examine los nodos en esa ubicaciéon. Usted puede encontrar un grupo de nodos o una cuispide aguda.
Elimine esos nodos excedentes, reformo la ruta y vuelva a probar el corte.

¢ Modificar archivos mal disefiados: Algunas veces usted recogera archivos gratuitos que no terminan del
modo esperado. Los ejemplos suelen ser plantillas plegables donde las esquinas y las lineas de
plegado no se unen. Tener la capacidad de mover rutas y nodos puede corregir este tipo de archivos y
proporcionar productos finales mas limpios y mas profesionales.

174



9. SCAL: Diseflando

9.01 ;Doénde comienzo a aprender a disefar?

e SCAL ofrece algunas excelentes herramientas de disefio faciles de usar para ayudarle a crear lo que usted
puedas imaginar! jLa mejor manera de aprender estas herramientas es enfocandose solo en una a lavez y
jugar con las configuraciones! jUsted no va a romper nada en el programa experimentando y usted nunca
sabe lo que podrias descubrir!

9.02 Informacién del Proyecto

e Antes de comenzar con la divertida y sorprendente capacidad de disefio de SCAL, vale la pena destacar
una caracteristica que le permite agregar su nombre y algunos otros detalles a su archivo. Esto puede
ahorrarle tiempo mas tarde cuando usted no recuerde algunos de los detalles originales y también ayuda a
otros con quienes usted comparte sus archivos. Usar esta caracteristica es, por supuesto, totalmente
opcional.

e Para abrir la ventana de Informacién del proyecto, vaya a Ventana> Informacién del proyecto. El
siguiente ejemplo muestra parte de la informacion opcional que puede agregar en esta ventana que se
guardard con su proyecto real:

i Informacion del proyecto X

Motas  Colores Fuentes Estras

La siguiente informacién se integrard en los archivos guardados.

|ngrese un titulo _ Titulo: | Archivo de Corte para Mini-Album ‘
Autor: |Sandv McCauley “_ Introduzca su nombre

Ingrese una direccion de correo

. N /_‘“Iorreo electrdnico: |sandy@i\oveknk.com ‘
ﬁ)lgcutrs%r;ﬁgssLﬂsetggnd:r?\?igr?ge St we: [ doveocon Ingrese su sitio web, si usted tiene

uno y desea que otros lo visiten
preguntas Notzs:

Cada pagina ha sido configurada para cortar figuras
/v suficentes en ese color para 5 albumes.

Ingrese cualquier informacion _—
gue usted quiera recordar o
instrucciones para el archivo.

Haga clic en Aceptar

¢ Tenga en cuenta las otras pestafias en esta ventana: Colores, Fuentes y Estras. Estos no requieren su
entrada. En cambio, autométicamente rastrean, por Pagina, aquellos elementos que estan actualmente
presentes en el archivo. Por ejemplo:

Pestaﬁa Colores # Informacion del proyecto X
Motas Colores Fuentes Estrds
Pagina —p [Pt v w3 g NOmero total de colores diferentes
Color Shapes
| EEE) 2
Colores Usados —» |g»=> @ Ndmero de figuras de cada color

Pestafia Fuesntes

# Informacién del proyecto %

Pagina ——» P <— Numero total de fuentes diferentes

Page 2 5 Fuente 2

Numero de figuras de cada fuente

Fuente usada —»

&
Nombre Characters

Arial 7
Gabriola 1
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Pestafia Estras (imitacion de diamantes) = momedon el proyecto <

Notas Colores Fuentes Estrés

Pagina ——p s o =  €4—————— NUmero total de circulos/piedras
Color Size Stones
Colores usados ———»  Brux wom 2 4————— Numero de circulos/piedras
T de cada color

Diadmetro de los circulos para ese color

Nota: cuando cambie las pestafias, como de Colores a Fuentes, siempre tome nota del nimero de
Pagina. Esta No se actualizara automaticamente a la pagina que usted estaba verificando. Por lo tanto, si
usted esta en la pagina 2 cuando esta en la pestafia Colores, usted puede descubrir que usted esta en la
Pagina 1 en la pestafia Fuentes. Simplemente cambie a la pagina que usted necesita desde el menu
desplegable.

9.03 Figuras Basicas

El Panel de Herramientas tiene acceso a las siguientes figuras basicas: Rectangulo, Rectangulo
redondeado, Circulo, Triangulo, Poligono, Estrella y Espiral. Algunos de estos tienen funciones de
personalizacién que apareceran en la barra de Opciones de herramientas y se detallaran en las
siguientes subsecciones.

Para acceder a estas diversas figuras, mantenga presionado el boton izquierdo del mouse en el icono

Rectangulo @ en el Panel de Herramientas y luego seleccione la figura deseada en el men
emergente.

Una vez que se selecciona una figura diferente, el icono de esa figura reemplazard el icono Rectangulo.

9.03.1 Rectanqgulo

Después de seleccionar la figura del Rectangulo, arrastre el botén izquierdo del mouse para formar un
rectangulo.

Manteniendo presionada la tecla Shift mientras se arrastra el mouse, las proporciones se encogen, lo que
da como resultado un cuadrado:

Arrastrando el mouse libremente Manteniendo presionada tecla Shift

9.03.2 Rectangulo Redondeado

Después de seleccionar la figura de Rectangulo Redondeado, arrastre el botdn izquierdo del mouse para
formar un rectangulo con esquinas redondeadas.

Manteniendo presionada la tecla Shift mientras arrastra el mouse, las proporciones se constrifien, lo que
da como resultado un cuadrado redondeado:

Arrastrando el mouse libremente Manteniendo presionada tecla Shift
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e Enlas Opciones de herramienta, aparecera una configuracion. Esto se puede usar para controlar la
redondez de las esquinas:

5 . =
Radio de |a esquina del rectdngula: | 0.250in T

Radio: 0.10 Radio: 0.25 Radio: 0.75

9.03.3 Circulo y Ovalo

e Después de seleccionar la figura del Circulo, arrastre el boton izquierdo del mouse para formar un évalo.

e Manteniendo presionada la tecla Shift mientras arrastra el mouse, las proporciones se estrechan, lo que da
como resultado un circulo:

Arrastrando el mouse libremente Manteniendo presionada tecla Shift

9.03.4 Trianqulo

e Después de seleccionar la figura del Triangulo, arrastre el boton izquierdo del mouse para formar un
triangulo.

¢ Manteniendo presionada la tecla Shift mientras se arrastra el mouse se estrecharan las proporciones,
resultando en un triangulo equilatero:

Arrastrando el mouse libremente Manteniendo presionada tecla Shift

9.03.5 Poligono

e Después de seleccionar la figura del Poligono, arrastre el boton izquierdo del mouse para formar un
poligono:

e Enlas Opciones de herramienta, aparecera una configuracion Esquinas del poligono:
S i

e Esto se puede usar para cambiar el nimero de lados en el poligono. Por ejemplo:

4 @ O

Esquinas poligono: 3 Esquinas poligono: 6 Esquinas poligono: 10
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9.03.6 Estrella

Después de seleccionar la figura de Estrella, arrastre el boton izquierdo del mouse para formar una
estrella:

En las Opciones de herramienta, apareceran dos configuraciones:
Comenzar puntos: Radio interna: I 48.00 -5
La configuracién de Comenzar puntos (puntas de Estrella) se puede usar para cambiar el nimero de

puntos en la estrella. La configuracién del Radio interno se puede usar para cambiar el angulo de los
puntos internos:

5 Puntas 4 puntas, 8 Puntas
Radio: 38% Radio: 47% Radio: 10%

9.03.7 Espiral

e Después de seleccionar la figura de Espiral, arrastre el botén izquierdo del mouse para formar un espiral:

En las Opciones de herramienta, apareceran cuatro configuraciones:

Giros: |3.UU :l Divergendia: ‘ 1.00 :‘ Radio interno: | 0.000in = []Hadia la derecha

Las funciones de estas configuraciones son:

0  Giros: Numero de rotaciones alrededor del centro:

Giros: 3 Giros: 6 Giros: 20

¢ Divergencia: La firmeza de la espiral: mas grande = mas flojo; mas pequefio = mas apretado:
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Divergencia: 1 Divergencia: 3 Divergencia: 0.5

¢ Radio interno: Punto de inicio del espiral

Radio interno: 0 Radio interno: 0.2 Radio interno: 0.5

¢ Haciala derecha: Si el espiral gira en sentido horario o antihorario desde el centro:

-
y, \. Y
— . —

Hacia la derecha: marcado Hacia la derecha: no marcado

9.04 Capa de Sombra

e Lafuncién Capa de sombra le permite crear un contorno o una linea de cualquier figura, incluido, por
supuesto, el texto. Después de seleccionar una figura, usted puede acceder a la funcidon de dos maneras:

¢ Vaya a Efectos>Capa de Sombra...

¢ Haz clic con el botén derecho y seleccione Aspecto>Agregar Capa de sombra

e Se abrira la siguiente ventana:

&4 Capa de sombra *
Ingrese el tamafio de la sombra
L, Tipo: | Sombra ~
Desplacese para )
aumentar el grosor de——»Tenei: | [o.050m T 1] Haga clic aqui para abrir la
la sombra Inglete: coor: [ «——— ventana de colory
[Jinsertsambra Recuentode capas: [1 [3] seleccionar un nuevo color

para la sombra

i Variacidn del tamario de —
[ Sombra de oscuredmiento capas: | 10 3

D Imprimir y cortar contorno Finalizar color: -

9.04.1 Configuracion de la capa de sombra

e Tamafio cambia el grosor de la capa de sombra. Usted puede desplazarse por la barra Tamafio o escribir
un tamafio en la ventana de entrada a la derecha.

e Color se refiere al color de la sombra. Al hacer clic en el cuadro de color, se abre la ventana de color
estandar donde se puede seleccionar un nuevo color.

e Como ejemplo, se utilizar4 una A mayuscula Times New Roman. Después de aumentar el Tamafio y
cambiar el Color a azul, se obtiene el siguiente resultado:

Tipo:  Sombra ~

Inglte: coor: [
[Jinsert sombra Recuento de capas:
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¢ El Panel de capas muestra la adicion de una nueva Capa de sombra:

| Capas

@I [T) A

‘@- ll [ shadow Layer

Tipo controla el estilo o la forma de la sombra en las esquinas. Hay tres opciones:
Sombra Sombra (Redonda) Sombra (Recta)

¢ Note la primera opcién, Sombra, también tiene una configuracién Inglete que deberia funcionar de la
misma manera en que Inglete afecta el Trazo (consulte la Seccién 5.14). Sin embargo, en este
momento, parece que la configuracion de Inglete no esta funcionando.

Insert Sombra es lo contrario de Sombra: en lugar de crear un contorno que sea mas grande que la figura
original, se crea un contorno que es mas pequefio y se ajusta dentro de la figura original.

0 Por ejemplo, supongamos que usted va a crear un letrero de vinil de dos colores que diga “For Sale”:

For Sale

¢  Sise usauna Sombra normal para crear la segunda capa, las letras se soldardn automaticamente
debido a su proximidad entre si. Esto puede no ser adecuado para su aplicacion:

¢ Enlugar de eso, cree una Sombra Incrustada marcando la opcién Insert Sombra:

i# Capa de sombra X
Tipa: | Sombra ~
Inglete: Color:
Marque esta
——> [Ansert sombra Recuento de capas: Dl

casilla
Resultado

Solo Contorno puede marcarse para configurar el Relleno en la sombra en Ninguno. El color del Trazo
sera lo que esté configurado en Color:

{7 Shadow Layer X
Type: |Shadow ~ b . ”
- I ‘ <—— Sombra no tiene relleno
Marque esta Mt ==| |
casilla Tt Shadow P Houtine only
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Sombra de oscurecimiento se puede usar para eliminar cualquier linea de sombra interior, dejando solo

un comienzo:

# Capa de sombra

Tipo: |Sambra

Tamario: |

Inglete: [ 100 [5]

[Jinsert sombra
Check this DOX —— Ersumsre ce coareaments

[ tmprimir y cortar contorno

‘ <« Interior is filled
Color: -
Recuento de capas: [1 15
Variacion del tamzr;g;i: 1.0 =
Finaizar color: [
=

e Imprimir y cortar contorno crea una sombra con un Relleno y un Trazo establecidos en Ninguno. La
sombra sera invisible a menos que coloques el mouse sobre la sombra:

La sombra es invisible a

E— * menos que pases el mouse
e[S - sobre ella.
Tamaiio: I 0.050in 5
Inglete: Color: -
[insert sombra Recuento de capas: E
[ tﬂm‘izg;‘; 1.0 > ‘
Imprimir y cortar contorno Finalizar color: -
Marcar esth
casilla Cancelar

¢ Dos ejemplos de impresion y corte para esta funcion son:
o Para agregar un corte de contorno alrededor de una figura impresa
o Para cortar justo dentro de los limites de una imagen impresa (en este caso, también utiliza la
opcion Insertar sombra)

e Ajustes Capa: Hay tres configuraciones adicionales en la ventana Capa de sombra usadas para crear
multiples sombras en una figura:

¢ Recuento de capas: Numero total de capas de sombra a ser creadas

¢ Variacion del tamafio de capas: Si se deja en 1.0, el grosor creciente de cada capa se basara en el
Tamafio original de la primera sombra. Si es menor que 1, el grosor creciente de cada capa sera
progresivamente menor que el anterior, en funcién de la varianza. Si es mayor que 1, el grosor
creciente de cada capa sera progresivamente mayor en funcién de la varianza.

o Por ejemplo, se usa un cuadrado donde el Tamafio de la sombra original es 0.25 y el Recuento de
capa se establece en 5. El modo Solo Contorno también se elige para que las capas individuales

sean mas faciles de ver. Note los diferentes resultados cuando la Variacion del tamafo de capas
se estableceen 1, 0.75y 1.25:

Variaciéon: 1.25

Variacion: 1.0

Variacion: 0.75

¢ Finalizar color: Sise elige Finalizar color para ser diferente del color original, se creara una

transicion gradual entre los dos colores. Esto se puede usar para crear hermosos disefios para imprimir
y cortar:
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9.05 Operaciones Booleanas

e Bajo Trayectoria en la Barra de Menu, hay cinco operaciones booleanas que son muy Utiles al disefiar
archivos de corte. Esta seccién ilustra como funciona cada uno y proporciona un ejemplo practico para
cada uno.

9.05.1 Unidn

e La operacion de Unién, también cominmente llamada soldadura, elimina la superposicién entre dos 0 mas
figuras seleccionadas. El color de la nueva figura sera el de la figura mas inferior:

Con un color de Relleno: antes y después de Sin Relleno: antes y después de la Unidn
la Union
e Para aplicar esta operacion, seleccione dos o més figuras y use una de las siguientes:
0 Vayaa Trayectoria>Union

¢ Presione Alt+U

0 Haga clic con el botdn derecho y seleccione Trayectoria>Unién

e Secciones 6.07 — 6.09 mostraron varios ejemplos de la operacion de la Unidn aplicada al texto. Aqui hay
un ejemplo con figuras basicas y la funcion Union para crear un globo:

Superponga las Aplique Union  Aplique un color de
figuras Relleno

Comience con un
circulo, un triangulo
y un corazén

e En este préximo ejemplo, se disefiara un borde festoneado:

¢ Comience con dos circulos que se usaran para crear un circulo de ojales:

- 0 - @

Comience con 2 Alinea los circulos Aplique Objeto>
circulos para crear un ojal Combinar

¢  Seleccione esta nueva figura y use Objeto> Duplicar para abrir la ventana Duplicar:
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& Duplicar X

Total de columnas:
<+
m ol de fls: m Aumente Total de Columnas

Espaciado horizontal: .
Use un Espaciado

Espaciado vertical: | 0.200in }ﬁ: . .
S Horizontal neggtlvo para
superponer las figuras

Canceler

¥—Clicen Aceptar

¢ Agregue un rectangulo largo y alinéelo con el patrén de circulos. Aplicar la funcion de Unién:

9.05.2 Interseccion

e Laoperacion Interseccién es lo opuesto a la operacion de la Unién. En lugar de eliminar la superposicion,
la superposicién es lo que queda. El color de la nueva figura ser& el de la figura inferior:

@ - | (1) =0

Con un color de Relleno: antes y después de Sin Relleno: antes y después de la Interseccion
la Interseccién

e Para aplicar esta operacion, seleccione dos figuras y use una de las siguientes:
¢ Vaya a Trayectoria>Interseccion

¢ Haga clic con el botén derecho y seleccione Path>Interseccion
e Un ejemplo implica llenar una figura con un patrén:

¢ Este patron se disefié utilizando la funcién Duplicar para crear una cuadricula de corazones. Luego,
aplicando Objeto>Combinar en los corazones, ahora tiene una figura individual:

Lo ddddd i il

bbb dddddddd

bbb ddddidd

bbb dddddidd

i VYOVYVIVVIVYYIPVYVESY

Un corazén de la carpeta ::::::::::::::
de flgura_s paswas dela PYVVVVVVVVPVVIVY
biblioteca VOVVVVVVVVIYIVIPY
VOVYYVYVVYVVSVYYVEY

VYOVVYVVVSVIIYYESEY

LA dd 4 dd A4 4] 44 1

Después de usar Duplicar y luego Combinar

. VYOVYVYYYVYVYYYVYIYVY

¢ Organice la figura que se rellenara (en este caso, una flor) sobre el patron. Ademas, reserve una copia
o la figura de la flor para usarla mas tarde como un borde.

<
<
<
<
<
<
<¢
3]
<
<
<
<
<
<

t¢¢cecapccese
(]
<
<
<

c¢¢cceeeeese
t¢¢¢ceceeese
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¢ Seleccione el patron y la flor y aplique Trayectoria>Interseccion:

e 4 i
Y eove
\ L A Vi A4
PP wPs-
VY VOO
404 484444
VIV VY’
= ees
eV
\.'

¢ Cambie el color de la flor de repuesto blanca con un Trazo rojo. Luego centra el patrén con la flor de
repuesto. jPerfecto para una impresion y corte!

*TITRY

v

9.05.3 Excluir

e Laoperacion Excluir resta la interseccion de dos figuras de ambas figuras. El color de las nuevas figuras
sera el de la figura superior.

@ -@ - ¢)

n un color de Relleno: an < . .
Con un color de Eexcelu?r antes y despues Después de aplicar Separar y mover una de las
fiauras

( 7\? \/ =) o)) =) S
\; X \ \ . .

Sin Relleno: antes y después Excluir

Después de aplicar Separar y mover una de las
figuras

e Para aplicar esta operacion, seleccione dos figuras y use una de las siguientes:
¢ Vayaa Trayectoria>Excluir

¢ Haga clic con el botén derecho y seleccione Trayectoria>Excluir

e Después de la aplicacién, vaya a Objeto>Separar si usted necesita alejar una figura de la otra.

e Un ejemplo implica el uso de la flor llena de corazén de la seccién anterior como un disefio de corte en el
frente de una tarjeta de felicitacion:

¢ Comience con un rectangulo redondeado como la base de la tarjeta (refiérase a la Seccién 9.03.2):

¢ Agregue el patron de la Seccién 9.05.2, sin la figura de flor sobrante. Arregle el patrén para que corte
en el frente de la tarjeta:
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Lo bbb
v IrIvew’
= ees

L4l
-

¢ Seleccione la tarjeta y el patrén y aplique Trayectoria>Excluir:

9.05.4 Delante Menos Detras

e Laoperacion Delante Menos Detras resta la interseccién de dos figuras de la forma frontal (o superior),
dejando solo esa figura frontal:

e - o

Con un color de Relleno: antes y después de Sin Relleno: antes y después de Delante Menos
Delante Menos Detras Detréas

e Para aplicar esta operacion, seleccione dos figuras y use una de las siguientes:
¢ Vaya a Trayectoria> Delante Menos Detras

¢ Haga clic con el botén derecho y seleccione Delante Menos Detras
e Un ejemplo implica agregar la palabra HELLO a la tarjeta disefiada en la Seccion 9.05.3.

¢ Seleccione una fuente y escriba las letras. Agregue un rectangulo para que las partes superiores e
inferiores se superpongan:

¢  Seleccione el rectangulo y las letras y aplique Trayectoria>Delante Menos Detras:

O aqq.
~ <4~ osiestalleno de color para esta captura de pantalla: I—'J— ]

¢ Organice el saludo en el frente de la tarjeta disefiada en la Seccion 9.05.3. Seleccione ambos y aplique
lo mismo Objeto>Combinar o Trayectoria>Excluir para que todas las figuras internas se corten antes
gue la base de la tarjeta externa:

- -~
vY evv
yYYY vy

LA A 4 L
SOV VeSS

PV VYW

YV Ve’
T ees
."'

11148 Cle]
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9.05.5 Detras Menos Delante

e La operacion Detrds menos delante es lo opuesto a Delante menos detras. Resta la interseccion de dos
figuras de la figura posterior (o inferior), dejando solo esa figura de detras:

D S
= C) ) =

Con un color de Relleno: antes y después de Detras  gjp Relleno: antes y después Detras menos delante
menos delante

e Para aplicar esta operacion, seleccione dos figuras y use una de las siguientes:
¢ Vaya a Trayectoria>Detrds menos delante

¢ Haga clic con el botén derecho y seleccione Detras menos delante
e Todos los ejemplos de Detras menos delante son esencialmente los mismos que para Delante menos
detras. Cuando elija cual usar, simplemente revise la pantalla y piense en cual debe permanecer.

Alternativamente, solo pruebe uno y si es la opcién incorrecta, use Deshacer para hacer una copia de
seguridad y luego elija el otro. ©

9.06 Duplicar Girado...

Video

9.06.1 Configuraciones Duplicar Girado

e Lafuncién Duplicar Girado le permite hacer duplicados organizados en un circulo o en un patrén de
circulo parcial.

e Para acceder a Duplicar Girado, primero seleccione la(s) figura(s) y luego use cualquiera de las siguientes
opciones:

¢ Vaya a Objeto>Duplicar Girado
O Presione Ctrl+Shift+D

e Parailustrar como esto funciona, comience con una figura pequefia. Selecciénela y luego active la funcion
Duplicar girado usando cualquiera de los métodos que acabo de mencionar. La siguiente ventana Se
abre:
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https://www.youtube.com/watch?v=Z48nzrqB8qs

i# Duplicado girado X

Total de copias: , .
Entre el nimero de copias

Direccidn: |Hada la derecha
Girar: | Uniforme ~

45.00 12

Girar desplazamiento de H: | 0.000 in =

Aumente para
Girar desplazamiento de v: | 1.850in ‘f: espaciar |23 COpiaS

[ ouplicade de grupe

Concel

¢ Comience por aumentar la cantidad de copias. Si las figuras se superponen demasiado, aumente Girar

desplazamiento de V, que es la distancia desde el centro. Al aumentar la configuracion Girar
desplazamiento de H se desplaza el centro de rotaciéon hacia la derecha:

Estrella ori\ginal Estrella \original Estrella o\riginal
V'S R
xrxt xx x

desplazamiento de H Girar
=1.6 desplazamiento de H
=3.2

Debido a que las estrellas deben extenderse para mantener el original en su misma posicion, se puede
disminuir Girar desplazamiento de V al mismo tiempo que se aumenta Girar desplazamiento de H, si
usted necesita extender las figuras, pero mantener el disefio en el area de visualizacién actual de SCAL.

La configuracién de Direccién cambia el orden de los duplicados alrededor del circulo.

0 Con la seleccién Hacia la derecha, el orden de las figuras sigue una progresién en el sentido de las

agujas del reloj, de modo que la Ultima copia se encuentra justo a la izquierda del origen en la parte
superior. Usted visualmente puede ver que el circulo esté en la parte superior. Lo opuesto es verdadero
si se selecciona Hacia la izquierda, en sentido contrario a las agujas del reloj.
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Circulo Original Circulo Original

Ultimo circulo Ultimo Circulo
Direccion: Hacia la Direccién: Hacia la izquierda
drecha

e lmporta qué Direccion es usada? Lo mas probable, solo si usted lo necesita para fines de visualizacion.

e Girar tiene dos opciones: Uniforme y Personalizar. Con Uniforme seleccionado, las copias se distribuyen
de manera uniforme en un circulo completo de 360°. Pero digamos que usted quiere un semicirculo de
figuras:

¢ Primero, cree un patrén circular usando la cantidad de figuras deseadas. Note que el cuadro gris
debajo de Girar esta cambiando a medida que usted agrega mas figuras:

& Duplicado girado >

Establezca el total

Total de copias:
: u = deseado
Direccion: | Hada laderecha

4« Comience con Uniforme
s0.00 4—  Note este valor

Girar desplazamiento de H: | 0.000in =
a Girar desplazamiento de V: | 1.2501in =

Girar: | Uniforme

[Jouplicado de arupo

Cancel

¢ Cambie Girar a Personalizar y luego, porque usted quiere un semicirculo de figuras, divida ese valor
por 2. Por lo tanto, en este ejemplo, se cambiara a 30:

i#: Duplicado girado x

Total de copias:

Direccién: |Hacia la derecha

Girar: Personalizar hd

Girar desplazamiento de H: | 0.000 in =

Girar desplazamiento de V: | 1.250in =

[ buplicado de grupo

Cancelar

¢ Siusted desea que las figuras se agrupen, marque el cuadro Duplicado de grupo. De lo contrario,
déjelo sin marcar.

9.06.2 Usando Duplicar Girado Para Disefiar una Corona

e Comience con la figura deseada. En este ejemplo, se usara una figura de la Carpeta Swirls de la

Biblioteca.
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e Seleccione y vaya a Objeto> Duplicar girado. Comience a aumentar Total de copias y Girar
desplazamiento de V hasta que se obtenga un patrén de superposicion deseado:

Comience aumentando

% Duplicado girado

® e

@ Direccién:

Girar:

@ O©
© Ao
® O

@

Girar desplazamiento de H:

Comienze—» e e

aumentando

[Jbuplicado de grupo

e |*| 1§ e
g
<%

=

Lol
=

0.450in ]

e
=
=1
S
5

i
[e]

Una corona es formada

i# Duplicado girado

[ puplicade de grupo

Total de copias:
Direccidn:

Girar:

Girar desplazamiento de H:

Girar desplazamiento de V:

[E

AEN
E[§§

i
[N 4

0.000in &

L2500 A

i
[¢]

e Después de crear el patrén, vaya a Trayectoria>Unién para eliminar la superposicion y la figura esta lista
para cortar.

9.06.3 Usar Duplicado Girado Para Disefiar un Marco

e Enla Seccién 9.05.1, se usaron las funciones Duplicar y Unidn para crear este borde festoneado:

e Seleccione la figura, vaya a Objeto>Duplicar girado e ingrese 4 para Total de Copias:

# Duplicado girado

[ pbuplicade de grupo

Total de copias:
Direccian:

Girar:

Girar desplazamiento de H:

Girar desplazamiento de V:

x

«— Establecer Total
=]

Hacia la derecha
Uniforme ~

L]
90.00 =

i L |
0,000 in =

i L |
0.8501in =

de copias en 4

| cancelar | [ Acepter

e Comience a aumentar los Desplazamientos hasta que las cuatro esquinas se superpongan
uniformemente:
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é’"‘ Duplicada girada )

Total de copias: | 4 %

Direccidn:  |Hacia laderecha

II

Girar: | Uniforme
L] .
000 & Aumenta Girar
Girar desplazamiento de H: | 0.000 in % desplazamlento de
V hasta que las
Girar desplazamientode V: | 4.050in 2| cuatro esquinas se
vean perfectas

El marco es
formado ——»p

[ buplicado de arupo

| Cancelar | | Aceptar |

¢ Haga clic en Aceptar y luego aplique Trayectoria>Unién.

9.07 Objeto en Trayecto

e Lafuncion Objeto en trayecto se puede usar para alinear repeticiones de una figura a lo largo de la ruta de
otra figura:

¢ I __, [Setesccess

¢ IMPORTANTE: Antes de aplicar la funcién, verifique el Panel de Capas para asegurarse de que la figura
gue se repetird esté en una capa mas alta que la de la ruta:

La figura que debe
repetirse debe estar por

. i 7 encima de la figura de
& - I |:| [ Rectangle Horizental camino

e Para abrir la ventana Objeto en trayecto, seleccione tanto la ruta como la figura que se repetira y vaya a
Efectos>Objeto en trayectoria. Debido a que hay tantas configuraciones en esta ventana, solo se
explicara aproximadamente la mitad en este punto:
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Ubicacion de la primera figura_ ¢ Obieto en trayectoria , i
Si usa Count, nimero de

\ Comenzar | 0.000in k= M Repeticiones
Seleccione ya sea Count
o Fill path length — pFRepetin | Count Distancia entre

4_// Repeticiones
paciado: [0000m _[2]

Seleccione Top, Middle o

Bottom de la figura a ser ——paineacén: [wdde v Desolaz 0000 | P'iﬁanc'a Ol'estde ooa pare de
alineada a figura a la trayectoria

Seguir la orientacidn del © unir

[ invertir orden de tray [ Eliminar trayect

[ pistorsién en tr Eliminar ohjeto original

[ Estirar a la longitud de Iz

Haga clic aqui para .
; — _ ) Clic en Aceptar cuando
actualizar manualmente Vista previa aut | cancelar | [ Aceptar | haya terminado

Marque esta casilla para tener la
actualizacion de vista previa con los
cambios

¢ Comenzar: Esta es la distancia desde el lado izquierdo de la trayectoria hasta la ubicacion de la
primera figura:

Comenzar = Comenzar = 0.5” Comenzar =1.5”

¢ Repetir: Seleccione Count si usted desea especificar cuantas copias colocar a lo largo de la ruta. Elija
Fill Path length si usted desea que el programa automaticamente complete el nUmero de repeticiones
que llenara la trayectoria utilizando el espaciado que usted ingrese:

Repetir: Count 10 Repetir: Fill path length

¢ Espaciado: Ingrese el espaciado deseado entre repeticiones. Esto solo se aplica cuando Repetir esta
configurado en Count:

Espaciado =0 Espaciado =0.2” Espaciado =0.5”

¢ Alineacidn: Esto se refiere al objeto que se esté repitiendo. Elija Top (Superior) para alinear la parte
superior de la figura a lo largo de la trayectoria. Elija Bottom (Inferior) para alinear la parte inferior de la
figura a lo largo de la trayectoria. Elija Middle (Medio) para que el centro de la figura esté alineado a lo
largo del camino:

Alineacion: Top Alineacion: Middle Alineacién: Bottom

¢ Desplaz (Desplazamiento): Esta es la distancia que usted desea que sea la alineaciéon. Por ejemplo, si
usted elige Bottom (Inferior) para Alineacion y luego 0.15" o 0.25" para Desplazamiento, entonces la
parte superior de las figuras sera 0.15" o0 0.25" por encima de la trayectoria:
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Desplaz =0 Desplaz = 0.15” Desplaz = 0.25”

9.07.1 Diseflar un Ovalo Festoneado

e Importe un 6valo y dos circulos desde la carpeta Basic Shapes de la Biblioteca y cambie el tamafio segun
el siguiente ejemplo. Después de ubicar el circulo mas pequefio cerca de la parte superior del circulo mas
grande, una los dos usando Objeto>Combinar para crear un circulo de ojal:

Figura —>®

Trayectoria

e Antes de usar la funcién Objeto en trayectoria, asegurese de que la figura del ojete esté arriba del camino
ovalado en el Panel de Capas:

LCapas

@ - I D B e A La figura a re.petirse debe
_— estar por encima de la
& - IlD L figura de trayectoria

e Seleccione las figuras y abra la ventana Objeto en trayectoria usando Efectos>Objeto en trayectoria. Lo
primero es marcar la opcion Vista previa automatica para que todos los cambios se reflejen
inmediatamente. Luego, elija Fill path length para que las figuras se distribuyan en toda la ruta. Establezca
el espacio en un nimero negativo para que las figuras se superpongan:

i# Objeto en trayectoria X

Comenzar 0.000in S

Repetr: |l path kngth < Note la configuracion

_ < utilizada para rellenar la
Alineacién: | Middie ~ Desplaz ruta y st_Jperponer Ias
figuras
ortar: | Ninguno v
Seguir |a orientaddn del [Jurir
[Jinvertir orden de tray [ Eiminar trayect
[oistorsién en tr [ Eiiminar objeto original

[Cestirar a la longitud de le

Vista previa Vsmprevaaui e

Marque esto primero

e Luego, el Desplazamiento se reduce para suavizar la festoneada. También se mencionan algunas
configuraciones nuevas, como se muestra y describe a continuacion:
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i# Objeto en trayectoria X

Bajar el Desplazamiento Comenzar
hace que el feston sea

Repet: |Count -
menos agudo - ;
e Bajar el
Alneacdn: | Middie o Desol Desplazamiento

ortar: | Ninguno ~

Eliminar Superposicion
[ Seguir Ia orientacién del A unie 4/
[mvereorcende ey Hisinear s2e¢————— E|iminar Trayectoria Original

[oistorsién en tr [A Eliminar objeto Urig\na\

[Estirar a la longitud de |z Eliminar Figura Original

Vista previa [ vista previa aut Cancelar
¢ Unir: Marque esta casilla si usted desea que las figuras se suelden juntas, como se muestra en la
captura de pantalla.
¢ Eliminar trayectoria: Elija si usted ya no necesitara mas la figura de la ruta (en este caso, el 6valo)
¢ Eliminar objeto original: Elija si usted ya no necesitara la figura original (en este caso, el circulo de
ojales)

e Haga clic en Aceptar y el évalo festoneado estara casi completo. Para eliminar la vieira interna, aplique
Objeto>Separar. Seleccione cuidadosamente la figura interna de festén y eliminela. Luego, marque y
seleccione el borde de festdn restante con circulos de ojal y aplique Objeto>Combinar:

Después de hacer clic Después de aplicar Después de eliminar el
en Aceptar Separar, seleccione el feston interno, aplique
feston interno. Combinar y un Relleno

9.07.2 Deformar una Figura a una Trayectoria

e Lafuncién Objeto en trayectoria también se puede usar para estirar una figura para que se ajuste a una
ruta. Por ejemplo, comencemos con una flecha (en carpeta Arrows de la Biblioteca) y una espiral
(consulte la Seccion 9.03.7):

e Verifique que la flecha esté encima del espiral en el Panel de Capas. Luego seleccione ambos y vaya a
Efectos>Objeto en trayectoria. Tenga en cuenta que, dado que solo hay una figura involucrada, Repetir
se deja en Count y se establece a 0:
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# Objeto en trayectoria

Repetir se establece en Comenzar
Count, pero el nUmero ————ppaepetr:  count
de repeticiones se -
establece en 0 sinescin: [

ortar: | Ninguno

Seguir la orientacién del
[tnvertir orden de tray
[ bistorsion en tr

[JEestirar a la longitud de |z

X
La flecha original aparece
- posicionada al inicio del
espiral
Junie

Eliminar trayect

Eliminar objeto original

Vista previa Vsta previa aut Cancelar

Marque esto primero

e Luego, se aplican dos configuraciones nuevas:

i# Objeto en trayectoria

0.000 in T

Count i

0.000in s

Middle ~

Comenzar
Repetir:
padado:
Alineacidn:
ortar: | Ninguno hd
A sequir Ia orientacidn del *
[Jinvertir orden de tray
Marque estas doS —p Hpswrsonent:
opciones —— [Estiar ala longitud de le

Vista previa Vista previa aut

La flecha ahora esta
curvada y estirada para
adaptarse al espiral

Desplaz | 0.000in B

Curir
[Eliminar trayect

[-AEliminar objeto original

Cancelar

¢ Distorsion en trayectoria: hace que Ia flecha se doble o curvee para adaptarse al espiral:

La flecha permanece recta

Distorcion en trayectorla

Apagado

La flecha se dobla para
adaptarse al espiral

=2

Distorci()n en trayectoria:
Encendido

¢ Estirar alalongitud de la trayectoria: hace que la flecha se alargue para que comience y termine en
las mismas ublcaC|ones que el espiral:

La flecha sigue \
siendo de la
misma longitud

Distorcion en trayectoria: Encendido

Estirar a la longitude: Apagado

) =

La flecha se dobla para
adaptarse al espiral

Distorcion en trayectoria: Encendido
Estirar alalongitude: Encendido
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9.07.3 Configuraciones Restantes

e Las dos configuraciones restantes en la ventana Objeto en trayectoria son:

¢ Seguir la orientaciéon de la trayectoria: Con esta configuracion activada, las repeticiones giraran
para permanecer alineadas con la ruta. Con la configuracion desactivada, las figuras nunca giran:

Estrgeilrlgﬁ X ‘ f*“k Estrellas no giran
. % it

Sequir la orientacion de la Seguir la orientacion de la
trayectoria: Encendia trayectoria: Apagada

¢ Invertir orden de trayectoria: Cambia la direccién en que se aplican las figuras. Con Invertir orden
de trayectoria desactivado, las figuras se ubican en el sentido de las agujas del reloj alrededor de la
ruta. Con Invertir orden de trayectoria seleccionado, las figuras se ubican en sentido antihorario:

DO s s

Invertir orden Invertir orden Invertir orden de Invertir orden de
de trayectoria: de trayectoria: trayectoria: Apagado trayectoria: Encendido
Apagado Encendido

9.08 Envoltura

e Lafuncién Envoltura se puede usar para dar forma a disefios que se ajusten a figuras cénicas en las que

la parte superior tiene un didmetro diferente al inferior. Algunas aplicaciones tipicas incluyen vasos y
envolturas para cupcake.

e Se puede acceder a esta funcion seleccionando una o mas figuras y yendo a Efectos>Envoltura. Para
este ejemplo, se cred el siguiente disefio con la intencién de aplicarlo a una taza pequefia:

sNikki®

A AL WA WA

o Seleccione el disefio y vaya a Efectos>Envoltura. La siguiente ventana se abrir&:
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Ingrese los diametros superior e _
inferior, asi como la Altura del Didmetro inferior ~

Vaso, a lo largo de la superficie real.

Agregar plantilla creara la
linea de corte para el vaso

i# Envoltura en cono x

Ajustes

Didmetro superior ~ 2,2501in =

Altura de indinadén w 2.250in =

Agregar plantilla
Desplazamiento X movera el

i 4 Despl jiento X: | 0,000 . ~ . . . .
(I?_eselaza’mlen_tg Y molvelga el I epzamientoX: [0.000n {4 disefio hacia la izquierda o hacia la
t;;SpZ?g mas arriba o mas bajo en e Besplazamiento ¥: derecha en el tapete.

Cambiar el tamafio del Escala X: [Mantener | I\E/Iarqllje\t(esta CS.S'”a i)ara,?_ue la ;
disefio usando la Escala S proporciones ScCala cam e automaticamente
XeY z con un cambio a Escala Xy
viceversa.
Haga clic aqui para ver los [ vista previa automatica .
9 qui p Haga clic en Aceptar

Ultimos cambios antes de —‘-}Adualizar vista previa Cancelar

aceptar

0

cuando haya terminado

Mida la taza: diametro superior, didmetro inferior y a lo largo del lado de abajo hacia arriba. Ingrese
€s0S como se muestra en la captura de pantalla. Alternativamente, usted puede medir el radio o la
circunferencia, asi como usar la altura vertical frente a la altura horizontal. Estas otras opciones estan

en los menus desplegables.

Una vez que se ingresan estas medidas, haga clic en Actualizar vista previa para ver como se
ajustara el disefio en la taza. Tenga en cuenta que el disefio se exhibir4 en el modo de esquema
mientras trabaja en esta ventana:

i#* Envoltura en cono x

Ajustes

Didmetra superior ~ 3.500in =
Didmetro inferior e 2.25010n =
Altura de indinacién w| |30

Agregar plantila

5
3 Desplazamiento X: | 0.000in =
Desplazamiento ¥: | 0.000in =
Escala X: | 100 % =
Mantener

propordones
EscalaY: | 100 % =

[ vista previa automética

Actualizar vista previa Cancelar

La plantilla es el patron exterior basado en las dimensiones de la taza. Si usted planea cortar esa
plantilla, marque la casilla junto a Agregar plantilla. De lo contrario, no estara en el Tapete de corte
después de hacer clic en Aceptar.

Ajuste el Desplazamiento X y/o el Desplazamiento Y para mover el disefio, si es necesario. Por
ejemplo, hacer el Desplazamiento Y negativo mueve el disefio mas arriba en el tapete:
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#% Envoltura en cono x

Ajustes

Didmetro superior ~ | [ 3.5000n =
Diametro inferior ~ | [ 2.2500n =
Altura de indinacidn ~ | [ 3.0000n =

2 " - [ agregar plantila

Desplazamiento X: | 0.000in 2

Desplazamiento Y: | -0.500in =

Escala X: | 100 %

Manbenz_er
proporciones

Escala ¥: | 100 %
[ vista previa automéatica

Actualizar vista previa Cancelar

¢ Ajuste la Escala X y/o la Escala Y para cambiar el tamafio del disefio, si es necesario. Si usted desea
escalar proporcionalmente, marque la casilla Mantener proporciones:

~#“ Envoltura en cono X

Ajustes

Didmetro superior ~ 3.5001n =
Digdmetro inferior ~ | [ 2.2500n =
Altura de indinacién w 3.000in =

[ agregar plantila

> - - b Desplazamiento X: | 0,000 in =
Desplazamiento ¥: | -0.500in =
E=e Mantener
-
proparciones

[ vista previa automatica

Actualizar vista previa Cancelar

¢ Recuerde hacer clic en Actualizar vista previa después de cada cambio en la configuracion. La vista
previa automatica actualmente no funciona.

o Después de hacer clic en Aceptar, el color de relleno vuelve al disefio y el proyecto esta listo para
completarse:

'i »

9.09 Entramado

e La caracteristica de Entramado se puede usar para crear un disefio de enrejado dentro de una figura o
como parte de la misma figura. Para acceder a esta funcion, seleccione una o mas figuras y luego use
cualquiera de las siguientes:

¢ Vaya a Efectos>Entramado
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¢ Haga clic con el boton derecho y seleccione Aspecto>Entramado

En este ejemplo, se usa un rectangulo para mostrar los efectos de las configuraciones en la ventana de

Entramado:
(] (]
] ]
[ | [

[ [ ]
oM
il u - —
il u ---:
ol u ---:
® €2)

Después de hacer clic en Vista
previa, la figura seleccionada

mostrara enrejado segun la
configuracion actual

i Entramado X
Ajustes H
e L LY e <= onmontal o Verica
EEEEEEEERN : .
TIIiiiIi: -
= omon 2 Configgracién que
. alterara la apariencia del
Angule: ] o 2 enrejado
Girar: 1] % s

Cambia el tipo de relleno

[t — .
= del enrejado

Haga clic en Aceptar

Cancelar | I Aceptar I

cuando haya terminado.

AN

Clic en Vista previa

¢ Lineas: Ademas del patron entrecruzado tradicional, también puede elegir tener solo lineas
horizontales o solo lineas verticales:

@ @ ®
(&) e
® @ @

Lineas: Normales

@

Lineas: Sélo Horizontales

@ @ ®
e e
® D @

Lineas: Sélo Verticales

¢ Cambie el Ancho y Espacio para producir la apariencia deseada. Recuerde que, si el patron de
enrejado es demasiado pequefio, podria ser dificil cortarlo:

@ ) ®

@ e

& D @
Ancho: 0.11in
Espacio: 0.2 in

@ @ ®

Ancho: 0.151in
Espacio: 0.2 in

@ D ®
& e
® D =)
Ancho: 0.1in

Espacio: 0.25 in
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¢ La configuracion del Angulo sesgara la figura del enrejado mientras que la configuracion Girar
simplemente rotara el patrén general:
® ® ® ® _©_ _.® ® .9 ®

L 0 8 8 8\ N

Angulo: 0 Angulo: 45 Angulo: 0
Girar: 0 Girar: 0 Girar: 45

¢ Inverso se usa para crear un tipo de enrejado negativo y un ejemplo seguird mas adelante en esta

seccion:
@ (6] ®
e S
SO O O S .
® D (2]
Inverso sin seleccionar Inverso seleccionado

e Un ejemplo de cuando no se debe seleccionar Inverso es cuando usted desea adjuntar/soldar una figura
enrejada a otra cosa. En el siguiente ejemplo, un corazén enrejado esta unido al centro de un anillo:

¢ Se crea un anillo aplicando Objeto>Combinar a dos circulos centrados:

=

¢ Seleccione una figura de corazon de la Biblioteca y aplique Efectos>Entramado:
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4 Entramado

Vista previa

®

Ajustes

Lineas: |Normal

w
e 8
Espacio: ] 0,200 in =
Anguio: .
Girar: [} .
I:‘Inverso
Cancelar

¢ Alinee el corazon enrejado en el centro del anillo y suelde usando Trayectoria>Unién:

. g@D
A0 0N

aooooooo
aooooog
O0000oo
oogo
(]

Después de aplicar
Trayectoria>Union

Remueva el Relleno
del anillo para hacer
gue la superposicion

sea mas facil de ver

Un ejemplo de cudndo marcar Inverso es cuando usted desea un corte de apertura de enrejado en el

frente de una tarjeta de felicitacion:

0

Establezca el Relleno
en rojo de nuevo

Usando el mismo corazdn que el anterior, asegurese de que Inverso esté seleccionado:

i# Entramado

> _ o ~avY. 9
@5 ,,,,,,, + 2 - ‘{,56) .:“"’ “0‘
;‘1‘!’!;"ﬁ p‘SQb’b “,;‘
930269951 9 000% 0 03
0 950%69,037 ., 6.0%% 0 ¢
o ¢ b o NS,
4 ' b"" 0’0‘0‘
® @ D)’ a%at. .0 a%

Vista previa

X
Ajustes
Lineas: |Mormal ~
oo 1
Anguio: i .
Girar: [ 30 = -
Minverso
Cancelar

Ubique el corazén enrejado sobre la base de una tarjeta de felicitacion:
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0

Seleccione todo y vaya a Objeto>Combinar. La tarjeta esta completa:

e Si usted tiene una figura que tiene el efecto Entramado aplicado y usted desea eliminarlo (incluso después
de que el archivo se haya guardado y vuelto a abrir), seleccione la figura y vaya a Objeto> Remove
Effects (Remover Efecto).

9.10 Estras (Diamante de Imitacién)

e La caracteristica Estras (Diamante de Imitacion) de SCAL proporciona tanto el trazado horizontal como el
delineado de figuras con el tamafio de los circulos necesarios para los diamantes de imitacion y el
espaciado deseado. Después de seleccionar una figura, se puede acceder a la funcion de cualquiera de las
siguientes maneras:

0
0

Vaya a Effectos>Estras

Haga clic con el botén derecho y seleccione Aspecto>Estras

9.10.1 Guias Para el Disefio de Patrén de Diamantes de Imitacién

e Hay algunas pautas muy especificas a seguir al disefiar un patron de diamantes de imitacion:

0

En general, usted desea ajustar el tamafio de la figura antes de aplicar los circulos de diamantes de
imitacion. Si usted luego desea cambiar el tamafio del disefio, SCAL tiene la capacidad de regenerar el
patron de diamantes de imitacién, manteniendo el tamafio de piedra y el espaciado original
seleccionado. Pero para tener una buena idea de cdmo va a aparecer el disefio en su prenda y para
asegurarse de que las letras sean legibles, usted debe disefiar cerca del tamafio deseado.

IMPORTANTE: Siempre haga una copia de respaldo de su disefio antes de ingresar a la ventana
Estras porque el disefio original sera reemplazado por el nuevo patron de diamantes de imitacion. Es
posible que usted luego desee utilizar el mismo disefio original, pero aplicar un diamante artificial de
otro tamafio o crear una capa de sombra a partir de él, o algin otro cambio.

El tamafio del circulo seleccionado debera ser mas grande que el tamafio de piedra que compre. Como
regla general, seleccione un tamafio de tres nimeros mas grande que sus piedras. Por lo tanto, si
usted compré piedras SS10, entonces en la ventana de disefio de diamantes de imitacién, usted
seleccionarias piedras SS13. Este tamafio mas grande permitira que las piedras SS10 penetren mas
facilmente en los agujeros, lo que ahorrara mucho tiempo.

201



¢ Cuando seleccione una fuente para usar, desconfie de "fuentes de lujo". Usted desea que las letras
sean legibles después de que se conviertan en circulos. En caso de duda, pida a alguien que no
conozca las palabras que usted ha mecanografiado que intenten leer el disefio de diamantes de
imitacion en su monitor. Si ellos no pueden descifrar tus palabras, prueba con un tipo de letra méas
basica.

9.10.2 Esquema de Diamantes de Imitacion

e En este ejemplo, se detallaran las iniciales de una escuela secundaria. Como se menciond anteriormente,
el primer paso es dimensionar el ancho y la altura del disefio. Asegurese de que haya suficiente espacio
entre las letras para que los circulos no se superpongan. Ademas, es posible que usted desee cambiar el
tamarfio de las letras de forma vertical, dejando el mismo ancho. Esto rellenara mejor una camiseta,
permitird que se apliquen mas circulos y puede mejorar la legibilidad del disefio:

El texto todavia mide 6 "de
El texto tiene 6" de ancho, pero ahora mide
ancho, pero solo —> @ @ % <4 4.0" de alto y lucira mejor
2.3" de alto en una camisa

e Para aplicar un esquema de diamantes de imitacién, primero haga una copia de seguridad de la figura.
Luego, seleccione la figura y vaya a Efectos>Estras:

- Estras x
Tamafio de ... Plataperlada mm inch 2
5510 PP 22 2.80-2.90 0.11
. o ) 5511 PP 23 2.90-3.00 0.11-0.12
Seleccione un Tamafio de Piedra 5512 PP 24 3.00-3.20 0.12-0.13
varios numeros mas grande que sus ss12 PR 2.20-3.20 013
. . . ., 5513 PP 26 3.30-3.40 0.133
diamantes de imitacion 55 14 PP 27 3.40- 3.50 0.133-0.14 .
T 7o d ied 5514 PP 28 3.50 - 3.60 0.14 v Opcion para Rellenar
amafio de piedra se e ac [, sn oon naa e — forma versus contorno

actualizara basado en lo que pemaliode et mm  [JRellenar la forma con pieties
usted seleccione en la ventana

Superior o usted puede ingresar Espaciado entre piedras: mm Recuento de piedras: ‘ﬂ\_— Numer.o de p_iedl’as Segl]n
un tamario directamente ' " la configuracion actual
E | I (91 (primero debe hacer clic
Seleccione un espacio para en Vista previa)
el disefio: usualmente entre
0.5y 1.0 mm. Y )
Cancelar Aceptar——— Haga C“C en

Aceptar cuando

Haga clic en Vista previa haya terminado.

para ver los efectos de la
configuracién

Seleccione la forma de las
piedras que se utilizaran

e Después de ingresar la configuracion inicial, haga clic en Vista previa y su disefio seleccionado se perfilara
con piedras simuladas:

4 Estras *
Tamafio de ... Plataperlada mm inch L]
5510 PP 22 2.80-2.90 0.11
@ @ @ 5511 PP 23 2.90-3.00 0.11-0.12
@ 5512 PP 24 3.00-3.20 0.12-0.13
© © © () é-‘ “
o" o“ g ("‘ a‘, o 5513 PP 25 3.20-3.30 0.13
© o [ 30-3. .
§ s00 ° % goq g : g0, z 5513 PP 25 3.30-3.40 0.133
s g 2 g g ° g © g g © g 5514 PP 27 3.40-3.50 0.133-0.14
S % Fed 3 S8 S ¢ ¢ Socc 55 14 PP 28 3.50 - 3.60 0.14
H S e ¢ ¢ e e “"“’o@: coic nnan 2en zon nia nc J
Z 2 f’, . g g 2" g ('oooo(v" g Tamafio de piedra: mm [ _|Rellenar la forma con piedras
® e e © © 3 (2229 &
% H 3 H s 22 H $ < H H Espaciado entre piedras: | 0,50 | 2] mm Recuento de piedras: 244
P g & o 3 % %c® &
< F 4 S " ) & - N
< L4 © & % ” &
" GGOOOOE:  SOOOVOOOO G- v 00000
® O] @ )
Vista previa del disefio v
Cancelar Aceptar
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¢ Durante el proceso de edicion, la simulacién se perdera. Si usted desea restaurarla, registre su
configuracion actual antes de hacer clic en Aceptar. Para obtener instrucciones sobre la edicion, consulte
la Seccién 9.10.4.

9.10.3 Relleno de Diamantes de Imitacion

e Otra opcion en la ventana de Estras es Rellenar la forma con piedras. En lugar de delinear la figura, la
imagen se rellenara con circulos en filas horizontales. En nuestro ejemplo anterior, las mismas letras ahora
apareceran asi:

{#) Rhinestone X
NOte este hueco Stone Size Pearl Plate mm inch o
5510 PP 22 2.80-2.90 0.11
5511 PP 23 2.90 - 3.00 0.11-0.12
5512 PP 24 3.00-3.20 0.12-0.13
5513 PP 25 3.20-3.30 0.13
5513 PP 25 3.30-3.40 0.133
5514 PP 27 3.40-3.50 0.133-0.14
5514 PP 28 3.50 - 3.60 0.14 v
Stone Size: mm BFil shape with stones  ¢———————— Marque esta opcion
Stone Spacing: mm Stone count: 779 4——+——— Note el nuevo
I— N conteo
. . . ~ 4
Vista previa del disefio

e El hueco en el disefio es una de las inconsistencias que a veces ocurrira con los algoritmos de llenado
automatico. Por lo tanto, todos los disefios de diamantes de imitacion necesitaran cierta edicién como se
trata en la Seccion 9.10.4. Si usted desea restaurar la simulacidon después de la edicién, asegurese de
registrar la configuracion que utilizé antes de hacer clic en Aceptar.

e Ademas, note el aumento en el nimero de piedras como resultado de cambiar a un relleno de linea. Las
piedras preciosas se venden tipicamente por gruesa y 1 gruesa equivale a~ 144 piedras. Por lo tanto, este
disefio requeriria méas de 5 gruesas de piedras en comparaciéon con poco menos de 2 gruesa para la
version de contorno.

9.10.4 Edicidn de Disefios de Diamantes de Imitacion

e Antes de editar, haga una copia de seguridad del disefio creado por la funcién Estras. Como se mencioné
anteriormente, usted puede cambiar el tamafio de los disefios de diamantes de imitacion, pero si se ha
producido cierta edicién, usted tal vez podria o no obtener los resultados que usted desea después de la
edicién.

e Los disefios de diamantes de imitacién generalmente necesitaran "ajustes”, lo que implica agregar,
eliminar, mover o recolocar circulos. Al observar los dos disefios creados en las dos subsecciones
anteriores, se muestran algunas ediciones necesarias, tal como lo indican las flechas rojas:

/
/
\

g Y o e 9 LS —— Yoot —
& % H % ¢ © § m Suocosuos
o © 57 COCEOO0!
& © e e ¢ © & {4 ESLEEEEEes
o (21 [ [y 1) © @ é,b(a © AR
e $ 2 3 © © 2 13 , TN | *
1 e o ¢ ¢ & o o ¢ ARA% 1333
€ & Sooc § S § L. ARAL 133
¢ o e 8 6 & %coo AXRA
e ¢ H e & ¢ % 2332 SEESE
© ° © < 2342
¢ ¢ $ $8 3 o 3 5% CSELEEeees,
® ¢ oo 4 ¢ @ 00000, o AAXS coees
© © © ©
© ° ©00 © AXRR
© o ¢ @ -4 H © o 9 o 3434 35S
g b4 g @ g @ @ & N it 444
g 90" 23 o Roé’ g ¢ % ¢ Sase P44
0@6 & H & ‘66 & ¢ oo ol
o © ) ¢ 4 © CEOCCOGEOOG
© ° H ¢ ®s0000c® 8 S

/
|

203



El primer paso es romper el disefio para poder mover circulos individuales. Seleccione el patrén y aplique
Objeto>Separar o Ctrl-B. La simulacion desaparecera, pero usted puede restablecerse mas tarde:

'Y Y :
winl{a) £ |
LAY
midirol |
2 / |

La siguiente lista muestra las funciones mas comunes aplicadas al editar disefios de diamantes de
imitacion:

¢ Use las funciones de Acercar (Seccién 3.09) para acercar para una seleccién mas facil de grupos
individuales o pequefios de circulos

¢ Usa la herramienta Seleccion de lazo (Seccibén 5.01) para seleccionar mas facilmente un grupo
de circulos

¢  Para agregar rapidamente un circulo, seleccione uno y luego mantenga presionada la tecla Alt
mientras arrastra una copia a su nueva ubicacion

¢ Para eliminar varios circulos, mantenga presionada la tecla Delete (Eliminar) mientras hace clic en
circulos individuales

¢ Use las teclas de flecha en su teclado para mover un circulo o una fila de circulos en incrementos mas
pequefios. Es aconsejable cambiar el incremento a 0.01" (0.25 mm) yendo a Editar>Preferencias (o,
en una Mac, presione Command +). Luego haga clic en la pestafia Editar y cambie el Incremento de la
tecla de flecha, como se muestra aqui:

x5 Preferencias =
General Editar
|
Limitar &ngulo: 15.000 o
Avanza 0.010in :

— P Incemento de teda 0.0101n 5

¢ Pararealinear una fila o columna de circulos, use las funciones de alineacién cubiertas en la Seccién
5.17.2

¢ Para cambiar el espacio de una fila o columna de circulos, utilice las funciones de espaciado cubiertas
en la Seccion 5.18.2

A veces, los circulos que usted desea volver a espaciar equitativamente pueden acercarse mas a un
angulo de 45° versus a vertical u horizontalmente. Seleccione su disefio completo y girelo hasta que la
linea de circulos esté mas cerca a vertical u horizontal. Vuelva a espaciar los circulos y luego vuelva a girar
en su lugar.

Después de editar el disefio, si usted desea restaurar la simulacion, seleccione el disefio y regrese a la
ventana Estras. Ingrese la misma configuracion original, sin embargo, no marque la opcién para Rellenar
la forma con piedras, aun si el disefio tiene un relleno. Haga clic en Aceptar y la simulacion regresara:
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e Después de aplicar la simulacién, es posible que usted desee agrupar el disefio para evitar mover
inadvertidamente una o mas piedras fuera de lugar. Para hacer eso, seleccione el disefio y vaya a
Objeto>Grupo o aplique Ctrl+G.

e Siusted tiene una figura que tiene un efecto Rhinestone aplicado y usted desea eliminarlo (incluso después
de que el archivo se haya guardado y vuelto a abrir), seleccione la figura y vaya a Objeto>Remove Effects
(Eliminar efectos).

9.10.5 Consejos Adicionales Sobre el Disefio de Diamantes de Imitacion

e Siusted desea delinear su disefio, entonces primero cree el contorno utilizando la funcién Capa de sombra
(Seccion 9.04). Elija un Tamafio de Sombra de al menos el tamafio de los circulos mas el espaciado. De lo
contrario, las piedras se superpondran. Dado que los programas de disefio de diamantes de imitacién
funcionan en métrico, es mas facil si usted temporalmente cambia las unidades en SCAL a mm. Esta
configuracién esta en el Panel de documentos:

Documento
A
Tamafio de la base: |8.5"x 117 w
Crientacién: |Horizontal (apaisado. ~
Switch to mm here ——» Unidades: | Mm »

e Para el siguiente ejemplo, se agrega un disefio de remolino de la Biblioteca al Tapete de corte y se le
dimensiona para una camiseta. Se usaran los mismos ajustes para las piedras SS 10: los circulos tendran
un didmetro de 3.4 mm vy el espaciado sera de 0.5 mm. Por lo tanto, el Tamafio de la Sombra debe ser de
al menos 3.9 mm. Entonces, solo para estar seguro, se ingresara un Tamafo de Sombra de 4.0 mm:

i# Capa desombra X
Tipe: | Sombra I Entr% Tamafio de la
mbr:
o] Sombra
tnglete: [ Loo]_13] coor: [e—— Seleccione un
[Jinsert sombra Recuento de capas: - color para las

- Variacién del tamafio de 5 = pled as
[[] sombra de oscurecimients capas: U =
D Imprimir y cortar contorno Finalizar color: -
Canclar

e Luego, seleccione el disefio y la sombra y haga una copia de respaldo. Luego vaya a la ventana Estrés.
Dado que la misma configuracion se utilizara tanto para el disefio original como para el contorno, ambos
pueden tener el efecto de diamantes de imitacién aplicado en el mismo paso:

#: Estras X

Tamafiode ... Flataperlada mm inch &
@ @ @ 55000 PP 1 0.80-0.90 0.032-0.035
"""""""""""""" ‘...u-m..“‘..... 5500 FP2Z 0,50 - 1.00 0.035 - 0.039
'.M 0 &° go80g 0, 5500 PP 3 1.00 - 1.10 0.039-0.043
ot § t’:"‘% % 551 PP 4 110-1.20 0.043-0.047
& & ...0" L % ..0""-. g %8 ?" 3 552 PP 5 1.20- 130 0.047 - 0.051
!{{ % l""}! %occt” & 82 & s52 PRE 130-1.35 0.051-0.053
8 & o -‘i 553 PP7 1.35- .40 0.053 - 0,055

o ‘u‘"’o .i .s' 990 00000060 " 05 e rma san < en noce o nen v

.: Espaciado entre piedras: mm  Recuento de piedras: 510
%ss000s®® g.. .o:g} $ “ooopes” . R
‘q, “o00e” .i } — I Q l
'.. o
e o

® @ @ .
Cancelar Aceptar

Yy o §8: O e000%%000ssncn 5 ¢ (3 Tamafio de piedra: 34 %] mm [JRellenar la forma con piedras
= @%o} f .-..0""0.*;;1, {-'{:}..} e de pied S d
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e Después de algunos retoques menores, el disefio estd completo y listo para cortar:

e Con disefios simétricos de diamantes de imitacion, considere utilizar el siguiente proceso para perfeccionar

su disefio:

¢  Este contorno de corazén claramente no es simétrico:

oo, - .

c.-“ '.,.-"""” e, La mitad derecha del

§ Eﬁ <—— corazoln no es simétrica
% F con la mitad izquierda

¢ Apliqgue Objeto>Separar al disefio. Luego, decida qué mitad estd mas cerca de ser perfecta y elimine
la otra mitad. Luego modifique la mitad restante:

o J—
R R P

eeoee,
Cl .,
o

o

Lado izquierdo Lado derecho

Separar es aplicado

eliminado retocado
¢ Seleccione el disefio retocado y luego realice los siguientes pasos que se muestran a continuacion:
@ .".':"‘(?'-fl‘ = _ “‘““..'h'.
* .-' .t‘. L] l°
.. o I.
.-._-.' '._.... -°. ..c
& e & o o 6 05"

Con la copia seleccionada,

Realice Copiar y Pegar
y luego aplique Invertir

Flip:

Horizontal

coléquela en su lugar
superponiendo las piedras
superiores e inferiores
repetidas.

Elimina los circulos
superior e inferior ya que
hay copias idénticas una

Vuelva a aplicar la
simulacion, si lo
desea.

encima de la otra

Un consejo final: si usted planea hacer muchas aplicaciones de diamantes de imitacién, cree y corte una
plantilla con pequefios patrones (~ 15 - 20 circulos) en diferentes tamafios para que puedas probar cepillar
los diamantes de imitacién para encontrar el tamafio 6ptimo para usar al disefiar. Una diferencia de solo 0.1
0 0.2 mm puede afectar la facilidad con que las piedras se cepillen en un patrén con el lado derecho hacia
arriba. Si el tamafio es demasiado pequefio, la piedra tenderd a no caer en el agujero. Si el tamafio es
demasiado grande, las que aterrizan con el lado derecho tienden a voltearse con el pincel. Ademas, las
piedras pueden variar ligeramente de un fabricante a otro y también de un color al siguiente. Ademas, el
tamafio de los orificios cortados puede variar ligeramente de un material de plantilla al siguiente.
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9.11 Generador de Rompecabezas

e Lafuncién Generador de Rompecabezas generara un patrén de rompecabezas rectangular con una
cantidad de opciones para elegir. Para abrir la ventana, vaya a Efectos>Generador de Rompecabezas:

&% Generador de rompecabezas *

Ingrese el Ancho y la Altura

deseados (se puede cambiar mas  Austss Vista previa bas;afda
adelante, si es necesario) Ancho: en la configuracion
—_—> actual
Altura: | 3.750in =
Redondez de las 4 esquinas —— Radio de esquina:
Columnas: lZI
Ingrese las Columnas y Filas —> _ _
deseadas Flas: |4
Variacion: seleccionar al ————p  Variacién: | 0.0 |2
azar
Haga clic aqui para ver una Haga clic en
vista previa basada en la

Aceptar cuando

configuracion actual. Comcetor aceptr 4— haya terminado

e Ancho y Altura: Si usted planea aplicar este rompecabezas sobre una imagen especifica, usted puede
elegir las dimensiones que corresponden a su imagen. Por ejemplo, supongamos que tiene una foto de 5" x
3.75" y planea hacer una copia y cortar un rompecabezas. Ingrese esas dimensiones en Generador de
Rompecabezas, como se muestra en la captura de pantalla anterior.

e Radio de esquina: Con un ajuste de 0, las esquinas del rectdngulo son 90°. Si usted quiere esquinas
redondeadas, aumenta esta configuracion:

o B B

Radio de esquina Radio de esquina Radio de esquina Radio de esquina
=0 =0.25 =0.5 =10

e Columnas y filas: Para evitar que las formas se distorsionen demasiado, haga que el nimero de
Columnas y Filas sea similar a las dimensiones. Si usted quieres mas piezas, aumenta el nimero de
Columnas y Filas proporcionalmente. Por ejemplo, en lugar de tener 5 Columnas y 4 Filas, duplique el

namero a 10 Columnas y 8 Filas. Pero no use, por ejemplo, 10 Columnas y 3 Filas con estas
dimensiones:

5 Columnas, 4 Filas 10 Columnas, 8 Filas 10 Columnas, 3 Filas

e Variacion: Esta configuracién se puede utilizar para asegurarse de que un rompecabezas no sea idéntico
al siguiente, si todas las demas configuraciones son las mismas.

¢ Cuando usted esté satisfecho con la apariencia de sus piezas de rompecabezas, haga clic en Aceptar y el
rompecabezas estara en el Tapete de corte:
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Para una aplicacion de impresion y corte:

¢  Seleccione la figura y, en el Panel RELLENO Y TRAZO, seleccione Patrén en el menu Relleno:
RELLENO % TRAZOD

Seleccione Patron ———— P Releno: |Fatrdn ~ -

Trazo: | Minguno ~ \

¢  Se abrira la ventana Relleno de Patron. Haga clic en la pestafia Load Image (Cargar imagen) y luego
haga clic en el botén Cargar imagen para buscar y encontrar la imagen que usted desea usar.
Aparecera en el lado derecho y puede ser seleccionada:

Relleno de patran
Seleccione la pestafia Load image

Load Image
/" (3 N ~
Haga clic en Cargar W —___ Hagaclicenlaimagen
imagen y busque el y aparecera debajo
archivo
v
1
Desplazamiento de origen Tamaiio [ refejar horizontal
X inch Ancho: inch [ refiejar vertica
= inch Altura: | 1.00 2| inch
Girar Desplazamiento de fila o columna
Indina s Tipe: | Ninguno ~ e
Girar: a Guys at CS wedding.jpg
Vista previa Cancelar

Introduzca el mismo Tamafio (Ancho y Alto) utilizado cuando se creé el patrén de rompecabezas y luego
haga clic en Vista previa:
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@ Rellenc de patran
Load Image

Guys at CS wedding.jpg
A
© v
1
Desplazamiento de origen Tamafio [refiefar horizontal
X inch Ancha: inch [Irefiejar vertica
b2 inch {275 ] neh
Girar Dgsplazamiento de fila o columna
Inclina = 1pa: | Ninguno ~
@ Girar: 2 Guys at CS wedding.jpg
Vista previa Cancelar

Ingrese las mismas dimensiones que se usaron en la
ventana Generador de rompecabezas

¢ Hagaclic en Aceptar y el rompecabezas estara listo para la aplicacion imprimir y cortar:

9.12 Giro en 3D

e Lafuncion Giro en 3D se utiliza para rotar una figura a lo largo de los ejes X, Y y Z. Para acceder a esta
funcidn, seleccione una figura y vaya a Efectos>Giro en 3D. En el ejemplo, el texto se usara para mostrar
los efectos de la configuracion:

i Giroen 3D X

Ajustes
|
v: | Gire a lo largo de los 3
ejes, como desee

2 |
Marque esta casilla para tener perspectia: [ Aumente Perspectiva

la Acutalizar Vista previa para un efecto 3D
con los cambios > [ vista previa automéatica

; . : Actualizar vista previ Cancel Haga clic en Aceptar
Haga clic aqui para actualizar P . ancelar

_ 5 cuando haya terminado
manualmente la vista previa

¢ Rotacion del Eje X:
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KNK ——— KMNMK

X: 60 X: 85 X: 90 X: 120

O T
<>,fliotacién del Eje Z: x
% = S

Z: 60 Z: 85 Z:90 Z:120

AN

¢ Perspectiva: Aqui es donde comienza la diversién. La combinacion de esta configuracion con otra
rotacion proporciona la ilusién 3D. Aqui hay ejemplos:

ka KNK A\

X:0Y:-50 Zz:0 X:0 Y:50 z:0 X:50 Y:0 Z:0 X:0 Y:30 Z:-30
Perspectiva: 75 Perspectiva: 75 Perspectiva: 100 Perspectiva: 100

9.13 3D Extrude (Solo en SCAL PRO)

e 3D Extrude se usa para crear un molde o sombra 3D. Para acceder a esta funcion, seleccione una figura y
vaya a Efectos>Extrusién 3D. En el siguiente ejemplo, el texto se usara para mostrar los efectos de la
configuracion:

{7 3D Extrude %

Cambie el X Offset ClusePerspectne «————  OPpCion para usar
desplazamiento X y/o ¥ Offset: Depth: Perspectiva

/v [Iremove foreground |ngrESe e| grosor

Opcion de tener un corte de la Perspectiva

original de la capa
Extruir

1.00

Update Preview | [2] Auto Preview Cancel Haga clic en Aceptar
cuando haya terminado

Haga clic aqui para Marque esta casilla para tener la
actualizar manualmente  actualizacion de vista previa con cambios

¢ Desplazamiento X: Al aumentar X Offset (Desplazamiento X) se extendera la sombra hacia la
derecha, mientras que al disminuirla se retraera la sombra hacia la izquierda. Tenga en cuenta que Y
Offset ha sido configurado a O:
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KNIKC MK KN KNK

X Offset = 1.00 X Offset = 1.5 X Offset = 0.5 X Offset = 0.25
Y Offset =0 Y Offset =0 Y Offset =0 Y Offset =0

¢ Desplazamiento Y: Aumentar Y Offset extendera la sombra hacia abajo mientras que al disminuirla se
retraera la sombra hacia la parte superior. Tenga en cuenta que X Offset se ha configurado a 0:

KNK - KNK - KNK KNK

X Offset =0 X Offset =0 X Offset =0 X Offset =0
Y Offset = 1.0 Y Offset = 1.5 Y Offset =0.5 Y Offset = 0.25

¢ Depth (Profundidad): Agrega el efecto 3D real al aumentar la extensién de la sombra:

ANC KNG KK T

X Offset = X Offset = X Offset = 1.0 X Offset = 1.0
Y Offset = 1.0 Y Offset = 1.0 Y Offset =0 Y Offset =0
Depth = 0.5 Depth = 1.0 Depth = 0.5 Depth = 1.0

¢ Use Perspective proporciona un efecto de punto de fuga:

Use Perspective: Apagado Use Perspective: Encendido

¢ Remove Foreground (Eliminar el primer plano):

o Con esta opcion desactivada, al usted separar la figura de la sombra, usted vera que la sombra se
llena debajo del original. En otras palabras, en un proyecto de empalme de papel o vinilo en capas,
la figura original deberia estar alineada sobre la parte superior de la sombra 3D:

W — KNK KN

o Con Remove Forgrounds marcado, la figura original se cortara de la sombra. Esta seria la
elecciodn tipica cuando se superponga HTV donde algunos tipos no se pueden presionar uno
encima del otro (tal como glitter HTV):

R — KNKQUS
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9.14 Distorsion de Barril

e La caracteristica de Distorsién de Barril deformara una figura estrechando o engrosando la parte media

de la figura:
l l | .

e En el siguiente ejemplo, el texto se usard de nuevo para mostrar los efectos de la configuracién. Para abrir
la ventana Distorsién de barril, seleccione el texto y vaya a Efectos>Distorsion de barril:

i Distorsién de barril >

Ajustes

Aumente o disminuya
para aplicar la ——>»  Limite: |D =
Distorsion de Barril

/@ Vista previa automética

Marque esta casilla para. S ;

. L, |AchJaI|zar vista previ | Cancelar | I Aceptal

tener la actualizacion de Haga clic en Aceptar

vista previa con cambios Haga clic aqui para cuando haya terminado
actualizar manualmente
la vista previa

¢ A medida que usted aumente el Limite, verd un estrechamiento de la figura en el medio:

LUCY LUCY lucyY

Limite = 10 Limite =20 Limite = 40

e A medida que disminuyas el Limite, veras un engrosamiento de la figura en el medio:

LUCY LUCY WC

Limite =-10 Limite =-20 Limite = -40

9.15 Protuberancia

e Lafuncién Protuberancia le permite aplicar varias distorsiones de expansion o contraccién a una figura.
Estas distorsiones se pueden aplicar al lado superior de la figura, el lado inferior o ambos. Se pueden
aplicar en el lado izquierdo, el derecho o ambos. Y las distorsiones pueden expandirse en ambos lados,
encogiéndose en ambos lados, o una combinacién.

e Para abrir la ventana Protuberancia, seleccione la figura y vaya a Efectos>Protuberancia:
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Elija entre Separado, Junto

u Opuesto

Aumente para redondear,
disminuir para bajar la curva

Agrega mas personalizacion al

efecto de Protuberancia

Misma configuracion que la anterior
pero aplicada a los lados Izquierdo

wﬁs
Superior/Inferior:
\Deslkzamienm superior:

———— P Curva superior;

zquierdaDerecha:

esplazamiento a la
izquierda:

Curva izquierda:

Por separado

0.0in

II

Por separado

0.0in

£

Desplazamiento de la
parte inferior:

Curva inferior:

w

Desplazamiento a la
erecha:

Curva derecha:

0.0in

L
T

0.0in

Configuraciones
laterals inferiores

Configuraciones del
[ lado derecho

Marque esta casilla para tener
la actualizacion de vista previa
con los cambios

Haga clic aqui para actualizar

II

y Derecho en lugar de Arriba 'y
abajo

[vista previa automatica

Haga clic en
Aceptar cuando
haya terminado

a
Actualizar vista previa Cancelar Aceptar TV

"

manualmente la vista previa

En la parte superior de la ventana hay configuraciones para aplicar Protuberancia a la parte superior o
inferior de una figura. La configuracién Superior/Inferior le permite elegir si usted desea aplicar la
configuracion de una de tres maneras:

Por Separado: Los ajustes de Desplazamiento y Curva pueden ser diferentes para la parte superior y

Por separado w
i jor: | .70 = Desplazamiento de la
Desplazamiento superior: e
Curva superior: Curvanferior:

Junto: Los ajustes de Desplazamiento y Curva se aplicardn por igual tanto en la parte superior como
en la inferior. En este caso, las configuraciones de Desplazamiento de la parte Inferior y Curva

v

Junto -
. Desplazamientodela 5 7, B
B parte inferior: =
Curva superior: Curvainferior: 80 =

0
la inferior
Superior /Inferior:
o
Inferior apareceran atenuadas.
Superior fInferior:
0

Opuesto: Los ajustes de Desplazamiento y Curva se aplicaran uno frente al otro en la parte superior e
inferior. En este caso, la configuracién de Desplazamiento de la parte inferior y Curva inferior

volvera a aparecer en gris.

Opuesto ~

Desplazamiento superiors
Curva superior:

Superior [Inferior:

Desplazamiento de la

0.7in =
parte inferior: =

3

Curva inferior: &0 =

El Desplazamiento superior redondea el lado superior de la figura hacia arriba o hacia abajo dependiendo
de si se aplica un valor positivo o negativo. El Desplazamiento de la parte inferior hace lo mismo, pero lo

aplica al lado inferior de la figura:

NIKK) NIKK) N

Desplazamiento superior = -0.5
Desplazamiento inferior =0

Desplazamiento superior = 2.0
Desplazamiento inferior =0

Desplazamiento superior =1.0
Desplazamiento inferior =0

213



\

/\ \
I 0 W

\

NIKK

Desplazamiento superior = 0.0
Desplazamiento inferior = -0.5

Desplazamiento superior = 0.0 Desplazamiento superior = 0.0
Desplazamiento inferior = 1.0 Desplazamiento inferior = 2.0

e La configuracién de Curva superior alterara lo redondez del Desplazamiento superior para agregar ain

mas personalizacion al efecto Protuberancia. Del mismo modo, la configuracién de la Curva inferior hace
lo mismo con el Desplazamiento de la parte inferior:

TEDDY rEDDY TEDDY

Desplazameinto superior = 1.5
Curva superior = 90

Desplazameinto superior = 1.5 Desplazameinto superior = 1.5
Curva superior =0 Curva superior =50

TEDDY TEDDY TEDDY

Desplazamiento inferior = 1.5

Desplazamiento inferior = 1.5
Curvainferior =90

Desplazamiento inferior =
Curvainferior =50

Curvainferior =0

Las configuraciones Izquierda/Derecha funcionan todas de la misma manera, excepto que afectan la
forma horizontalmente versus verticalmente. Aqui hay algunos ejemplos similares a los anteriores

Arriba/Abajo:

¢ Izquierda/Derecha: elija entre Por separado, Junto u Opuestos:

CEGC CEd CEO

Opuesto

Separado Junto

¢ Efecto de Desplazamiento a la izquierda y Desplazamiento a la derecha:

CEO 1EO LEO

Desplazamiento izquierda =1.0 Desplazamiento Izquierda=-1 Deplazamiento derecha = 1.0

¢ Efecto de Curvaizquierda y Curva derecha:

CEO (€0 LEO

Desplazamiento Izquierda = 1.0 Deplazamiento derecha = 1.0

Desplazamiento Izquierda = 1.0
Curva izquierda = 90 Curva derecha =75

Curva izquierda = 50

¢ O simplemente diviértete con eso:
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9.16 Capsula

El efecto Capsula curvara las letras como si estuvieran envueltas alrededor de un cilindro (lata) y se ve en
angulo:

wDoggie® = &’Doggie'g

Para abrir la ventana Capsula, seleccione la figura y vaya a Efectos>Cépsula:

# Capsula X
Ajustes
Ingrese el Angulo de .
vision — pAngulo: | -10.0 B
Didmetro: “ .
Ingrese el diametro _—Y U D e
del cilindro . o g g I

Vista previa automatica

/:m"m — Canceer
; g\ Haga clic en Aceptar cuando
Marque esta casilla para

haya terminado

tener la actualizacion de
vista previa con cambios Haga clic aqui para

Disminuir la configuracion de Angulo (es decir, hacer que la configuracion sea mas negativa) aumentara la

[ )
perspectiva y causara una mayor redondez a las letras.

¥Doggie¥ ‘DOQQie# ‘DOQQW

Angulo =-10 Angulo =-45 Angulo =-90

Aumentar el Angulo tiene el efecto opuesto. En un Angulo de 0, las letras son horizontales. Un ajuste de
Angulo positivo da como resultado la curvatura de las letras en la otra direccion:

$Doggie §PO99iey wpoggi%

Angulo =90

Angulo =0 Angulo =45

El Didmetro del cilindro también se puede aumentar o disminuir. Un Diametro més grande, aplicado en el

[ )
mismo Angulo, disminuira la redondez, mientras que un Diametro mas pequefio lo aumentara.

215



H'Doggie# *Doggie* ‘Doggieg

Angulo =-30 Angulo =-30 Angulo =-30
Diametro = 5.0 Diametro = 7.5 Diametro = 3.5
9.17 Onda

e Lafuncion Onda transformara cualquier figura en una onda:

I = WAAAAAA

e Para abrir la ventana Onda, seleccione una figura y vaya a Efectos>Onda:

% Onda *

Cambia la cantidad ~ Alustes

de picos T~ Cidlos: m

Cambia la altura de ___——YAmpltud: oz %
los picos
Vista previa automatica
Actualizar vista prﬂg | Cancelar | | Acepﬂ\l\

Margue esta casilla para
tener la actualizacién de Haga clic aqui para
vista previa con cambios actualizar manualmente

Haga clic en Aceptar
cuando haya terminado

e Aumentando Ciclos agrega mas picos a lo largo de la figura:

e B A AV A 2 V2 I AVAVAVAVAVAVAVAVAVA

Ciclos =0.5 Ciclos=1.0 Ciclos =2.0

¢ Elaumento de Amplitud hace que los picos sean mas altos:

0 a o o BAAAAYA

Ciclos =1.0 Ciclos =1.0 Ciclos =1.0
Amplitud = 0.2 Amplitud = 0.5 Amplitud = 1.0

e Lafuncion Onda se puede usar en el texto para lograr este efecto:
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10. SCAL: Output

10.01 The Style Panel

e The Style Panel has various settings that are typically, but not necessarily, applied for the purpose of
cutting and printing:

¢ Set a contour cut (Shadow)

¢ Remove any interior shapes (Blackout)

¢ Apply a weld (Union) on any overlapping shapes (only applied during printing and/or cutting)
¢ Assign an intended use for the layer (called Cut Line Type)

0

Assign a layer to a particular tool (for cutters with more than one head)

e To open this panel, click on the Style icon on the Properties Panel:

Shadow/Blackout S ~

options H Style: | Normal ¥

Option to remove overlap

on intersecting shapes \
Jwield

OP L]

Options for intended —— | cuttine Type: |cut v
application for the layer P - /g <«—— Open Style Panel
Choose Right or Left side — | ap

A

(on dual head cutters)

e Style: In this menu are various combinations of Shadow and Blackout applications. Refer to Section 9.04
for instructions and examples. Note, however, that if you later change your mind and you haven’t applied
any subsequent changes (such as those in the Path menu), then re-selecting Normal from the Style drop-

down menu will restore the original style.

¢ For example, let’'s say you’ve applied Blackout to a shape and then cut it out. You can now select that
same shape and return the style to Normal:

Original design Apply Blackout. Change Style back to
Cut out the design. Normal
e Weld: This option applies the Union function (refer to Section 9.05.1) to any overlapping shapes.
¢ Note that if the shapes are on different layers, the Weld option needs to be marked on each layer.

¢ As mentioned before, settings in the Style window do no become permanent changes to the shapes on
Q
the Cutting Mat. However, you can verify the Weld effect by clicking on the Preview icon = on the
Toolbar (for more details on Preview, refer to Section 10.02):
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Preview Options

B Ashon cutiines <«— Redlinesin the Preview

B Clshon orawtines window show what will

With Weld assigned to o pckrs o D actually cut.

an overlapping square __|
and circle, the shapes
are welded for cutting

B Osvon printabic

] show Print+Cut registration marks
[[] show print margins

[]show nodes

Done

e Cut Line Type: There are five options in this menu:

O

Cut: choose this option for regular cutting. Because this is the default, you don’t normally need to select

it

Pen: choose this option when using a pen, embosser, engraver, glue pen, rotary tool or other device
that doesn’t require a blade offset.

Print+Cut Cut: in print and cut applications, choose this option for the layer that will be cut.

Print+Cut Print: in print and cut applications, choose this option for the layer that will be printed only. It

will not appear in the cut window.

Color layer alignment (Pro version only): in applications such as vinyl where several layers will be cut

from different colors and aligned, choose this option for the layer that has registration shapes that ne

ed

to be cut from every color along with that color's shapes. These registration shapes can then be used

to layer the colors perfectly. Refer to the last part of Section 10.06.2.

e Tool: for cutters with more than one head, such as the KNK Force, choose if the layer should be executed
by the left side or by the right side.

10.02 Preview

Q

e To see what your cutter will cut or what your printer will print, click on the Preview icon == on the Toolbar.
The following window will open. Note that settings applied on the Style Panel are reflected in the Preview
window:

Preview Options

Any lines assigned as

Cut appear in red — [l Ostowcutires Any lines assigned as

B Csovomnines < Pen appear in blue
Check this box for a LLJshonpen colorsfor ranines ¥——____ Check this box to show the
Print Preview: refer to Stroke for that shape
Section 10.03 \ . [[] show Printable

[] show Print+Cut registration marks —<——— Option.to show I’egiStl’ation
marks in the Preview

Option to show the —» [Ishowprintmargins

printing boundaries: Dshownodes < Option to show the nodes: must

refer to Section 10.03 have Show Cut Lines or Show
Draw Lines checked, as well.

The following example shows what would be seen in the Preview window compared to how it appears

on the Cutting Mat:
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On the Cutting Mat:

on the Style Panel

The rounded rectangle
is assigned to Cut on g
the Style Panel % The text is assigned to Pen

In the Preview Options window:

Red and blue lines

Preview Options

indicate Cut and Show Cut Lines
Pen assignments : : <—— and Show Draw
Clhom perclors o Drawies Lines are both
W Osrowpritebic
k@ g []show Print+Cut registration marks
[[Ishaw print margins
[ show nodes.

10.03 Printing

e To print from SCAL, go to File>Print or press Ctrl+P. The following window will open:

(#) Print * |
Prirt .
et Click here to change
Name: HF Laserlet Professional CP 1520 Series P( ~ Properties... *T printer properties
Status:  Ready
Type: HP Laserlet Professional CP 1520 Series PCL &
Whers:  USBO02 ‘
Comment:

Print range: Copies
Check this box to CF Nurber stcapiess |1 &
remove Fill and ignore Pages 1 1 : :
raster images () Selection 1,2' 1'2,
H [ Prirt outlines only
Check this box for

PNC projects — [ Print registration marks

/ [ Print selection only
Check this box to only Cance

print what is selected on
the Cutting Mat

e To set up printer settings, click on the Properties button. (Note that you can also access your printer’s
properties by going to File>Print Setup and clicking on Properties.) The window which opens should be
familiar to you and will not be covered in this user manual.

e Print outlines only: Only vector shapes will be printed. Imported raster images (.JPG, .PNG, .BMP, etc.)
will not appear. If you’ve applied a Fill to shapes including colors, gradients, or patterns, then those will not
appear either.

e Print registration marks: If your application is a print and cut, then you will want to check this option. Refer
to Chapter 11 for details on PNC calibration and how to set the properties for the registration marks.
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Print selection only: This is one way to control what is printed. You will need to select the shapes to be
printed prior to entering the Print window. Alternatively, you can hide layers on the Layers Panel that you
do not want printed.

If your Cutting Mat is larger than the printout dimensions, then make sure the shapes are located in the
upper left portion of the Cutting Mat or else any shapes outside of the printout boundary will be omitted or
cut off. To verify, click on the Preview icon == on the Toolbar and select Show Print Margins.

¢ For example, let’'s say you have a PNC application and your shapes are arranged like this on a 12” x
12” Cutting Mat:

¢ When you click on the Preview icon and mark Show print margins, you can see that a portion of the

cow will not be printed: This part of the cow

will not be printed

Preview Options
. [ show Cut Lines
. [[]show Draw Lines
S pen s i Check this box so that the

B oo 4— oOriginal graphic appears

[[]show Print+Cut registration marks

::"Wi:tma'gi"s <€——__ | Check this box to see the
boundaries of the printer

This border indicates the
printer’s current settings
for size and orientation

¢ You have two choices. You can either switch to Landscape printing under File>Print Setup or you can
move the shape on the right to be below the left shape:

Option 1: Switch to Landscape Option 2: Rearrange the shapes
under File>Print Setup
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10.04 Weeding (SCAL PRO only)

e Weeding is an important function for those who do vinyl applications. When removing the waste vinyl from
around the cut shapes, it’s very helpful to have extra cut lines. This way you don’t end up trying to weed out
large pieces at one time.

e To set up a weed, select the shapes and go to Effects>Weeding. The following window will open:

Selected design

. Distance from shape boundary to outside weed rectangle
for weeding \
@

®
i #) Weeding bd
) Border Offset: . )
Weeding " p/og 8o on o «— Weeding options
© S <— Preview
shapes with the specified
fset.
[ .
Dordor o 0 the e N P Click OK when
® ) done.
Instructions Deletes all internal weeding lines

¢ Border Offset: Increase or decrease to set the spacing between the shapes and the outside weeding
rectangle. The red line represents that outer cut. For example:

Border Offset: Border Offset:
i 0 8 8B 0 odo 4 0 8 B 0o m

0 m—) 0

Increasing the Border
Offset from 0.2 to 0.6

¢ Border Options: These icons can be used to add additional cut lines inside the outer weed border.
Each icon in the following screeshot indicates where the lines will be added but a description and
example are also shown. Note that once you select an option, you can click at the desired location on
the preview image to add the cut line or lines:

1 2 3 4 5 6 7 8

4 08 8 0ofm

o 1 or5: Add horizontal or vertical weed cuts between shapes and outer weed border
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&

o 2 or 6: Add horizontal or vertical weed cuts inside the shapes (this is used for applications such as
glass etching where the outside “waste vinyl” is actually kept and the shapes themselves are
weeded out)

2 6

o 3 or 7: Add horizontal or vertical weed cuts in between shapes and outer weed border and also
inside and between shapes

3 7

Q 0

o 4 or 8: Add horizontal or vertical weed cuts anywhere you like
4 8

¢ Reset: At any point, you can click on Reset to remove any of the internal cut lines and begin again.

e Once you are satisfied with the weeding line, click on OK:

o Fi

e Onthe Layers Panel you will observe a new layer called Weeding:
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& - I I:‘ [ «weeding> ~
G - I [ <unien= (1)

10.05 Tiling (SCAL PRO only)

e The Tiling function is used to split large designs into rectangular sections for cutting.

¢ In the following example, a design that is 40” wide and 36” tall cannot be cut on a cutter that only has a
maximum 15” cutting range (such as the KNK Force):

e To open the Tiling window, select the shape and go to Effects>Tiling:

Manually add tile lines

{#) Tiling X
Settings 85 B mlm [ €«<— | Delete individual
. Columns: | Eyenl d ~| |1 = tile lines
Column settings { bl s
[ overlap Columns
Row Settings { Rows: | Evenly spaced 1 =

[Joverlap Rows

Tiles ~

e .
Preview based on

current settings

If your design is wider than the maximum
cutting with of your cutter, you can break
up your design into tiles.

You can choose to have tiles:

Evenly spaced: The column/row widths will
automatically be added to fit the entire
design

Fixxed width: The column/row widths will be
the specified size

Instructions <  Custom: Add your own tiles of custom sizes

by using the following tools

H add = horizontal tile line

Add a short horizontal tile line within a
tile

[ add = vartical tils lina
g % Add & short vertical tile line within a tile ¥ Reset Cancel

Reset to clear settings Click OK when done

¢ Columns and Rows: Under both of these you have the following choices:
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Evenly spaced: Enter a number and that many columns (or rows) are created, all the same width.
For example, you could enter 3 columns and 2 rows:

Settings =1li=]] M| | X
Select Evenly ——p coumns: evenlyspaced | [ :
spaced and then 3 [ overlap Columns
Columns and 2
ROWS ——— Rows: Evenlyspaced | |2 :

[] overlap Rows

Preview shows the
<«—— project evenly split into
3 columns and 2 rows

Tiles o)

If your design is wider than the maximum
cutting vith of your cutter, you can break
up your design into tiles.

You can choose to have tiles:

Evenly spaced: The celumn/row widths will
sutomatically be addad to fit the entire
design

Fixed width: The column/row widths vill be
the spacified size

Fixed width: Enter a specific width for the columns. This is probably the most useful choice since

you should know the dimenions of the material being used. For example, if you have 12” wide vinyl,
then you will probably want the columns to be no wider than ~ 11” or, possibly, 11.5”. Also, let’s say
your vinyl is in 24” long pieces:

setins 5@ mE X

Select Fixed width- —— cms: [pxeduan The design is 40” wide
11” wide Columns [overlap Cokmrs and 36" tall.

and 23" long Rows

——p Rows: | Fixed height ~ .
After creating three 11”

wide columns, the
remaining 7” in width is
on the right side.

[Joverlap Rows

Tiles " 9 @
2
9

If your design is vider than the maximum 53

cutting with of your cutter, you can break %/‘

up your design into tiles.

After creating one 23”

L3 A ”
R —— e row, the remaining 13
Emrboreemi A e i et e Q0 . . .
autematically be 2dded to it the entie in he|ght is at the
N

Fixed width: The column/row widths vill be
the spacified cise bottom.
‘Custom: Add your ovm tiles of customn sizes

Custom: Because the tiling line can sometimes fall into undesirable spots resulting in, for example,
slivers or extremely tiny shapes of vinyl, using Custom is another option. With it selected, you can
then use the icons above the preview to add cut lines wherever you like:

Add a horizontal tile line ——» E E] |I| Fﬂ <— Add a vertical line inside of a tile

e ™

Add a horizontal line Add a vertical
inside of a tile tile line
Setngs Bl[E (moE (%
Columns: | Custom ~
Select Custom <A [ overtep Colamns
RoWS: | Custom ~
[J overlap Rows

If your design is vider than the maximum
cutting vith of your cutter, you can break A
up your design into tiles.

You can choose to have tiles:

Evenly spaced: The column/row widths will
sutomatically be added to fit the entirs
design

Fixced width: The column/row widths vill be

7N X
N
T N
the specified size )
Custom: Add your ovmn tiles of custom sizes Q&'&u
5y using the folloving tools

H add = horizontal tile line
EJ add = short horizontal tils line within a
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¢ To delete any of the lines, click on the Delete icon

window.

and then click on the line inside the Preview

¢ Overlap Columns and Overlap Rows: If you want an overlap created so that each tile slightly overlaps

with an adjacent one, check the box and then enter the desired overlap:

Check Overlap
Columns and/or
Overlap Rows and
enter the desired
overlap size

Settings

———— P [FoverapColumns [ 0-100in 3

Rows: | Evenlyspaced
———— P [AloveriapRows 0.100in =

cutting er.
up your design into tiles.

n choose to have tiles:
spaced: The column/row widths will
added te fit the entire

olumn/row widths will be

Custol dd your own tiles of custom sizes
by using the folloving tools

E Add a horizontal tile line
Add = shart harizantal tle lina within 2

BB [O®B X

Purple lines

— indicate an

overlap is applied

e After clicking on OK, you won’t observe any changes on the Cutting Mat or on the Layers Panel. The
results of the Tiling process will apply once you enter the cutting window. Refer to Section 10.06.3.

10.06 Cut Settings

The cut settings vary from one cutter to the next based on the manufacturer of that cutter and the built-in
functionality. For this reason, the information presented here will only apply to the brand and model of cutter
presented in Chapters 1 and 2.

10.06.1 Cut Window Settings

e When you are ready to execute a cut (or draw), the cut window can be opened using either of the following:

O  Click on the Cutter icon == on the Toolbar
¢  Go to Cutter>Cut With KNK Force

e The following window will open:
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Cut Settings Cutter Settings
General CutByColor Ties  Extras @ aq
Cut Settings tabs: KK Force B I i e - X
PRO version L ode: B - Seftings. . K — Zoom icons for
| comecton:  [1eppp v : Preview
Connection i | fstoomecin] | |; 6"]’ (w. in
Settlngs ?:ts::;r:S WYSIVYG " [Ccut selection only E, .
- [wirror - [Mirror v " ~ Preview
Cut Mode r End Action: | Rewind to origin ~ 5
Settings I Tool: |1 (eft) ~| | Replace Tool
L Preset: |Paper ~
B Holder: | Blade (0.30 mm, 1.00 mm) MRE:
Cut cutlines ~
Blade Offset: Overauts
Cutting/DraWing Mult-Cut: | off -
Settings - Cuttng depths [0 %
Up Speed: |25 v CutSpeed: 25 v
Plunge Speed: |40 ~ Lift Speed: |40 v
Print +Cut Setarign cut
Print and cut mode: -

Chapter 11 —>

1 t

. Set the origin Execute the cut . .
¢ Cut Settings tabs: The reguiw verown ui SCAc win uiny nave the General tab. The PRO version will

have three additional tabs; Cut by Color (refer to Section 10.06.2), Tiles (refer to Section 10.06.3) and
Extras (refer to Section 10.06.4).

¢ Connection Settings: Choose the model of cutter being used and connection settings. For the KNK
Force this includes the Wifi IP address set up under C3.

KMK Force
Model: | Force i Settings... | € Refer .tO th.e next.
£ h P bullet in this section
nter the same Connection: | TCP/IP k4

Address used for C3 \ P: [ 192.168.1.107 | (2| TestConnection €— Click here to activate a
small movement

¢ Cutter Settings, which can also be accessed by going to Cutter>Cutter Settings, opens a new
window with additional settings relevant to that model. For the KNK Force:

(#) Cutter Settings b4
Settings Registration Marks
nits: [inch v Mark type: |3 (TL,TR ER) v [
Sizing Calibration: Refer s o Print and Cut
to Section 2.07 { S T ~ settings: Refer
ark offect j to Chapter 11
Jog Distance al
Normal; | See explanations
Fast: | below
Dual Head settings Tool offset x:
Refer to Chapter 12 —
/ Surface Height:
Surface Height: Refer
to Section 13.04.2 SEDeIE =

o Jog Distance: The following settings apply when setting the origin or moving the Force camera or
Maxx/Zing laser light:

= Normal: the distance the head or mat moves with each arrow key increment

= Fast: the distance the head or mat moves while holding Shift with each arrow key increment
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Cut Settings:

Choose either Cut Settings

WYSIWYG or — »  CutMode: |wysmve » [Jcut selection only «——— Check if only selected
Origin Point (refer B W shapes should be cut
to Section 10.07 End Action: | Rewind to origi v . )

) Tt \ Check either or both if you

/ wish to have shapes mirrored

before cutting (on the KNK
Force, these are reversed)

PRO version: enter where
head should go at end of cut

o Cut Mode: Refer to Section 10.07 which covers controlling where shapes will cut.

o End Action (PRO version only): controls what happens at the conclusion of the cut. There are three
choices:

= Rewind to origin: default setting in which the head returns to the origin set before the cut
began

= Advance Amount: when this option is selected, the head moves to the end of the cut, over to
the right side, and then advances the mat or rolled material forward based on a value you enter
into a new window:

Select Advance Amount end Action: |d . _
and a new input pops up % End Action: |Advance amoun Enter distance to advance

= Do Nothing: the head stops at the location where it finished cutting

o Cut selection only: If you have pre-selected which shapes you want to cut, then mark this box.

o Mirror H and Mirror V: Options to check if you want the shapes mirrored for cutting. This is very
handy when cutting HTV or embossing. In both cases, you will be flipping over the material once the
cutting or embossing is complete.

Cutting/Drawing Settings: As mentioned earlier, this section will vary considerably from one

brand/model of cutter to the next: _
Click here to change out a
Select Tool (1 or 2)

l / tool on the KNK Force

Select a Preset of Tool: | 1({eft) v | | Replace Tool
suggested settings ~—~,

Preset! | < Custom Preset > ~ |4+ <4—— Add anew Preset
Select type of tool —— Holder: | Blade (0.30 mm, 1.00 mm) ¥ |+ | «—— Add anew tool
Cut cut lines ¥ €— Select type of action

Mult-Cut: | Off ~
Change settings, Cutting depth: |35 -
as needed

Up Speed: |25 ~ Cut Speed: |40 ~

Plunge Speed: |40 ~ Lift Speed: |40 i

o First, select the Tool (left or right side) and then, if you like, select from the Preset menu, the
material you will be cutting. Alternatively, make any changes to the settings for this material. If you

wish to save the new settings, click on the icon * to the right of Preset and the following window
will open:
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(#) Add Preset b

Preset Name: Heavy Cardstock Q—l—— Name the new Preset
Preset Type: Cut
’_ Speed 25
Up Speed 40
[CJHolder Blade

) . [IBlade Offset 0.30 mm
Select which settings to

) . Covercut 1.00 mm
include in the new Preset

Multi-Cut 2

Cutting Depth 25, 50
Flunge Speed 25
Lift Speed 40

Cancel Click OK when done

o Presets for the Holder are also available to select. If you wish to enter a new Preset, first make

changes to the Blade Offset and Overcut settings. Then click on the icon * to the right of Holder.
The following window will open:

(#) Add Blade Preset 4

PresetName: | KNK Fabric Blade| 4"_' Name the new Preset
|

Preset Type: Cut

i . Blade Offset: 0.75mm
that will be saved with

These are the settings {
this new Preset

Overcut:  1.00 mm

Cancel Click OK when done

o If you need to delete any of the Presets you added yourself, select the Preset from the menu and
then a delete option will be available for removing that Preset:

Tool: | 1{eft) ~ | | Replace Tool / Click here to delete the
oreset: [ToaTY CoaoRa » Heavy Cardstock preset
Select a Preset you want * |Reavy Lards -
to remove from the menu Holder: | KNK Fabric Blade (0.75mm, 1.00n ~ |+ | | = ¥~ Click here to delete the

KNK Fabric Blade preset

Cut cut lines ~

o If you select Pen under Holder, then an additonal option called Prompt for pen color change will
appear. Marking this setting will cause the cutter to pause between colors so that the tool can be
changed out, if desired.

Holder: | Pen (0.00 mm, 0.00 mm) ~

Draw draw lines w

Prompt for pen color change

o Detailed instructions on utilizing both heads on the KNK Force are presented in Chapter 12.

Print+Cut: Clicking on this button opens the Print and Cut window. Refer to Chapter 11 for detailed
instructions on calibrating the camera and performing print and cut applications.

Set Origin: Click on this button to set the origin for cutting. The following window will open:
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(/) Set Origin X

— Setup

Set Origin ~ Click these buttons or use

‘ the arrow keys on your
keyboard to move the head

where you want the origin A/
o be st @ left/right and the mat in/out
. Tips:
INSLIUCIONS ], 74 move the Blade, anly
o s stk '
keyboard
» SHIFT + Arrows to move in

large increments
} CONTROL + Arrovis to

move in small increments. v
(Mac use COMMAND

Position the Cutting Blade

NN Click OK once the tool tip is
Cancel <4—— in the desired location for
the origin

o Ingeneral, you always set the origin in the lower right corner of the material as was presented in
Section 1.06. (Note: This may not be true with other brands of cutters.)

Preview: The preview displays the shapes that will cut and their orientation plus location based on other
settings.

o For example, with a Portrait orientation and WYSIWYG cut mode, the Preview indicates the
shapes will cut exactly in the same location and orientation as you see on the Cutting Mat:

Portrait
i 1 123 4567 89 101112131415
orientation 5 Shapes will cut in the
" 0 ! upper left corner of the
] actual mat, just as shown
] in the screenshot of the
] Cutting Mat
:;E Al o
Cutting Mat in SCAL is set to ) o
Portrait orientation Mat is fed this direction

o Using the same WYSIWYG cutting mode, but having the Cutting Mat orienation set as Landscape,
the Preview changes indicating the shapes will be cut in a landscape position:

b 1234586 788 WNEBUE

Shapes will cut sideways
(landscape-style) if you
are facing the cutter
head on

Landscape
orientation

A

<— Matis fed this direction

Cutting Mat in SCAL is set to
Landscape orientation

o In Origin Point mode, it doesn’'t matter where the shapes are located on the Cutting Mat, they will
cut so as to align with the origin you set:
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0 12 3 45 6 7 8910 1112131415 ” [0 123 4567359 101112131415

" Shapes are aligned
with the origin

Shapes are aligned
. with the origin
Portrait Landscape

o Additional details on controlling where shapes are cut are presented in Section 10.07.

10.06.2 Cut by Color (SCAL PRO only)

e The Cut by Color function offers two capabilities:

¢ Turn on and off colors to be cut without the need of hiding layers on the Layers Panel or pre-selecting
shapes to cut. In fact, you don’t even need to ungroup mixed-color groups.

¢ Cut all of the colors at once or have the cutter pause between colors, thus permitting the change out of
materials

e To access Cut by Color, click on the Cut by Color tab in the Cut Settings window:

Click on this talp ————6ereph CutByColor Tiles  Extras

Cut all colors (Single job) — Select either Cut all colors or
. Cut each color separately

Colors in project  —

Option to Check All or

Uncheck All colors listed »- L] Checkfuncheck Al

e Cut all colors (Single job): In this mode all of the colors marked in this window will be cut at one time.

¢ As an example, here are some shapes laid out on the Cutting Mat. Note how the grid is set to divide
the mat into four quadrants:
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The Cutting Mat is divided into

<«—— Qquadrants for easier placement
of the scraps onto the actual
cutting mat

The shapes of each colors have been
arranged into quadrants on the
Cutting Mat

¢ Let’s say you also have scraps you want to use, however the yellow scrap you plan to use won't fit onto
the mat with the other scraps. So, you want to cut lilac, red, and orange first. You place those colors into
guadrants on the mat that match the layout on the Cutting Mat in SCAL:

KLIC-N-KUT

¢ Inthe Cut Settings, make sure WYSIWYG mode is selected and you have the other settings selected.

Then select the Cut by Colors tab and click on the blade icon E next to the yellow shapes to hide

those from cutting:
Cut Settings

General CutBy Color Tiles  Extras @ QN Q e

o 123 4567 89wz US

Cutall colors (Single job) -

: 2 A L 3 L)
—D - 8: The Preview shows where the
The yellow shapes - . Y : shapes will cut and shows that
are turned off v . d z ** ®0 00 the yellow ones are excluded
i 3626 SphlRj
D 1

[ chedkfuncheck Al

¢ The cutis executed and the red, orange, and lilac shapes are cut. Then the same procedure can be
used for the remaining yellow shapes:
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General CutByColor Ties  Extras ®QQQ
e - I SRR LR LS
1
o Ciian ~ :
B[] :
v g oo
Only the yellow L] — 5 L y
shapes are -l Lid : i A
turned on - B> EeeeeEEsessses | DEEENE |
: . W  —— | AR
%% = S
ﬂl:l i . NN mmERl SN AR EmEEA

The yellow scrap is placed in the
upper left corner of the mat to
match the Preview window

e Cut each color separately (Separate jobs): In this mode you can also turn or off colors for cutting.
However, SCAL will prompt for each color before executing the cut.

¢ As an example, here is a layered design to be cut from vinyl:

¢ Choosing the option to Cut each color separately is logical because:
o The shapes are arranged on top of one another
o The size is so large that the individual colors cannot be placed on the cutting mat to cut all at one
time

¢ However, before sending the project to the cutter, take note of any colors that might have shapes that
need to be moved. In this example, the thin red lettering “Jurassic Park” would cut through the
background red circle, hence it needs to be moved away:

—

JURASSICPARK

¢ Inthe Cut Settings, Origin Point should be chosen so that each color is moved to align with the origin
and, thus, the material loaded each time in the same location. In the Cut by Color tab, the Cut each
color separately option is chosen:
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General CutBy Coler Ties  Extras

Switch to this option — p Cuteach color separately (Separate jobs) w

¢ Note that you can change the cut order by dragging the colors up or down the menu. For example, let
say you already have black vinyl loaded into the cutter and the origin set to cut:

Cut each color separately (Separate jobs) w
The black layer was dragged E
to the top to)::ut\?i,rst — 7 . 8
ANl
Al [l
d 10

¢ Upon selecting Cut, the following window opens:

Cutting Color

Cut Color

Job 10f4
Colortobecut ———p

When your Cutter is setup to begin cutting
the Colar shown, dick the Cut button

Preview of shapes to be

cut from this color
‘fou can choose Skip Job to skip the current
color or Stop the remaining jobs.

Option to skip
this color ¥ sexb /‘Smu aut \ r >
Cancel cutting all colors Click on Cut to proceed

¢ If you decide not to cut this color, click on Skip Job and the next color in the menu will be selected. If
you clicked on Cut, then the black shapes are cut out and then this same next color window will open:

Cutting Color

Cut Color @ a @ @

Job 20f4

Q12345678910M1M2AH45 A~

When your Cutter is setup to begin cutting
the Color shown, dick the Cut button

You can choose Skip Job to skip the current
color or Stop the remaining jobs.

Skip Job Stop Cut

¢ And the process continues until all colors have been cut.

In Section 10.01, Color Layer Alignment was mentioned as one of the options under Cut Line Type on the
Style Panel. In applications, such as the one just presented, it can be tricky aligning the various colors after
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cutting. To make the job easier, small registration shapes can be added to the design and cut with every
color so that they can then be lined up when layering color.

¢ In the Jurassic Park example, three small triangles are added and grouped to be on the same layer:

Registration shapes ———»

¢ The layer is seleted and the Cut Line Type for this layer is changed to Color Layer Alignment:

STYLE
~
Style: | Mormal ~
[Jweld
CutLine Type: [Cut b

Cut

Tool: |Draw (Pen)
Print+Cut Cut
Print+Cut Print

Select this option ————» ETASEET TN

Bl 6 & L

¢ When the Cut by Color tab is then selected, the registration triangles are not in the menu. However
they do appear in the Preview:

fe)

General CutByColor Ties  Extras @ Q @

123 456 7 8910111213 1415

Cut each color separately (Separate jobs) ~

4 & A A

101
11

124

:| JURATIICPARK | ,

159 v

Triangles appear
here

Alignment triangles
are not in the menu

¢ Then, as each color window opens, the triangles will appear in the Preview for that color:
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10.06.3 Tiles

Cutting Color

Cut Color

. Job 1of 4
White shapes are

sent to cut

When your Cutter is setup to begin cutting
the Color shown, dick the Cut button

‘You can choose Skip Job to skip the current
color or Stop the remaining jobs.

Skip Job Stop Cut

(SCAL PRO only)

Triangles plus white
shapes appear in Preview

e In Section 10.05, you were shown how to use the Tiling function to split a design that is too large to cut
based on the limits of your cutter:

#) Tiling

setigs B[ [mE

Columns: | Evenly spaced  ~ 3 -

[ overlap Columns

Rows: |Evenlyspaced ~| |2

[ overlap Rows

Tiles 2

If your design is wider than the maximum
cutting with of your cutter, you can break
up your design into tiles.

¥ou can choose to have tiles:
Evenly spaced: The column/row vidths vill
autamatically be added to fit the entire
design

Fixed width: The column/row widths will be
the spacified size

Custom: Add your own tiles of custom sizes
by using the folloving tools

H add a horizontal tile line

E Add = short horizental tile line vithin =
tile

D] Add a vertical tile line
v
Add a short vertical tile line vithin 3 til= Reset

menu showing the individual tiles with additonal options:

After clicking on OK, but before sending the design to cut, make the Cutting Mat dimensions fit the design. If
any of the design extends beyond the boundaries of grid, those tiles will not cut.

Open the Cut Settings window, click on the Tiles tab and check the box next to Cut Tiles to then open a
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Select Tiles tab

Cut Settings l

General CutBy Color Tiles  Extras .
Click here to reopen the

b cut Ties ELTES Tiling window

ld

" (L4

13.40 x 18.08 inch

Vil
X Preview of the tiles- The
one outlined in green
corresponds to the one
highlighted in the menu

r -,
Partial menu of tiles with
their dimensions 7

13.40 x 18.08 inch

y
"
v ‘éjﬁé
)
13.40 x 18.08 inch

13.40 x 18.08 inch v

[ chedkfunchedk All

¢ Cut Tiles: Mark this option first so that the menu and preview appears.
Edit Tiles: clicking this button will take you back to Effects>Tiling in case you need to edit the settings.
¢ As with Cut by Color, clicking on the blade icon v next to any tile will prevent that tile from cutting. You
can also drag tiles up or down in the menu to change the cutting order.

e After you click on Cut, be patient. It can take a minute or more for a large and/or detailed design to be
processed by the software. Eventually, a window will open showing the first tile to be cut:

Cutting Color

Cut Color

. Job 10f6

When your Cutter is setup to begin cutting
the Color shown, dick the Cut button

‘You can choose Skip Job to skip the current
color or Stop the remaining jobs.

Skip Job Stop Cut

¢ Just as with Cut by Color, you can
o Click on Cut to proceed with cutting that tile. After it is cut the next tile will be selected.

o Click on Skip Job to skip cutting that tile and bring up the next tile

o Click on Stop to cancel all cutting.

10.06.4 Extras (SCAL PRO only)

e The Extras feature allows you to duplicate shapes for cutting, without having to set it up on the Cutting
Mat. To use this feature, click on the Extras tab in the Cut Settings window:
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dimensions or enter 11

Select Extras tab

Cut Settings
General CutBy Color Tiles — Exiras G‘l Gl @
Check this box first to 0 123 &5 6 7 891011211415
then activate other —» []cutCopies R — 8
settings Original Cut Size:  5.00 x 1.72inch N
Total Copies: 14 i_
Copy Cut Size: 12,20 x 14.17inch 5
i_
3

Mark this option to [ Match workspace dimensions :
. LR
use Cutting Mat <> Material Width: | 15.00 k2| Length: | 15.00 2 ol

pEreEey
EEEEEET
pEseeey

i 124
actual size of ] Auto fit columns and rows 134 ah‘a
material 1
Columns: 2 £ Column Spacing: | 1.10 (5 154 am

Rows: 7 = Row Spadng:

Mark Autofit or enter : .
. Enter desired Spacing for . )
desired numbers of both Columns and Rows The Preview will update

Columns and Rows as settings are changed

¢ Cut Copies: Mark this option first so that other settings become editable

¢ Match workspace dimensions: If your material is the same size as the Cutting Mat, then mark this
option. Otherwise, enter the Width and Length of the material to be used. Pay attention to the Preview
window to make sure you have the orientation correct to match how the material is placed on the cutting
mat.

¢ Auto fit columns and rows: Mark this option if you want as many duplicates as possible cut from the
material. Otherwise, enter the desired number of Columns and Rows to match the number of copies
needed.

¢ Spacing: Adjust the spacing as desired. In general, shapes can be quite close together when cutting
from thinner materials, such as vinyl and cardstock. In some cases, such as with a star, you can even
use 0 for the Row Spacing, since the bottom of the shape is not close to the top of the shape in the row
below it:

General CutByColor Ties — Extras @ a @

0 1 2 3 45 6 7 & & 10 1114213 1415
O S S S S A T T S W W 1

Cut Copies
Original Cut Size: 3.43 x 3.29inch
Total Copies: 16
Copy CutSize: 1493 x 13.16inch

L T
U TS S T

YETETETE

Match workspace dimensions

Material Width: 15.00 F& Length: | 15.00 5 104

Auto fit columns and rows 134

-

Columns: 4 = Column Spacing: | 0.30 |5 154

Rows: | 4 z Row Spadng:

T T
Row Spacing: 0
Make sure you have all of the cut setting W opacing: © lner'Plenty of room between the rows ow. Once

you click on Cut, all of the duplicates will be cut out and it appears that using Cancel, in the current version
of SCAL, will not abort the cut.
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10.07 Controlling Where Shapes Will Cut

10.07.1 Overview

e There are two Orientations for cutting:
¢ Portrait — Shapes will cut in the same orientation you see on the Cutting Mat

¢ Landscape — Shapes will cut 90° clockwise to the orientation you see on the Cutting Mat

e There are 3 available Cut Modes when cutting to the KNK Force:
¢ WYSIWYG — Shapes will cut relative to their position on the virtual Cutting Mat
¢ Origin Point — Shapes will cut to align with the origin set before cutting
¢ Print and Cut — Shapes will cut based on aligning the camera with printed registration marks (refer to
Chapter 11)

e The Orientation is set on the Document Panel:

DOCUMENT

-~
Mat Size: 8.5"x 117 ~

Select either Vertical P Orentaton: |Vertcal Gortal) '*'

(Portait) or Horizontal | [ -

(Landscape)

Portrait
JOBCOle &l@0l) 4
s Landscape
‘ pe 1 B v
s JHl e el@o)d g
%‘ into the s
& A [ 1 1 1
7 |: W
Portrait

FENCEE

Landscape \
2|

SEHBUN
i 1 I

20 88BUN
i 1 1

e The choice between Portrait and Landscape is a personal one — use whichever one makes the most sense

to you. For long projects, such as for large vinyl cuts, Landscape is usually chosen because the project
displays better on the computer monitor. However, you still have the option to use Portrait, if desired.

e The Cut Mode is set in the Cut Settings window:
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Cut Settings

General CutByColor Ties  Extras

KNK Force

Model: |Force v Settings. ..
Connection: | TCP/IP v
G| fretCamecton
Cut Settings
Select WYSIWYG or ——p CutMode: | wysiwyG v [ cut selection only
Origin Point here CMiror H - [ Mirror v

End Action: |Rewind to origin v

¢ IMPORTANT: Both Cut Modes are based on setting an XY origin on the cutter. On a Force, this origin is
set by moving the tip of the blade (or pen or tool), on the left side of the dual head, to the lower right corner

of the mat grid or the material.

e The following sections show where shapes will cut based on the possible combinations of Cut Mode and
Orientation. Note that with WYSIWYG mode, there will be two options and the one that makes the most
sense to you, is the one to use:

¢ Cutting Mat Method: The virtual Cutting Mat is the same dimensions as the actual cutting mat:

h P S
Cutting Mat matches
actual mat

KLIC-N-KUT

¢ Material Method: Create a custom virtual Cutting Mat that matches the dimension of the material to be
cut:

—)

Cutting Mat matches
material on mat

e The best way to learn how these setting affect where shapes cut is to recreate what you see in these screen
shots and test them out with the test pen and paper. Eventually, it will all make sense to you and, of course,
there’s help available if you need it.

10.07.2 Origin Point

e This is the mode recommended for most applications as it economizes the use of your cutting materials.

240



Shapes can be located anywhere on the virtual Cutting Mat. The shapes will be moved and aligned to cut
with the origin you set on the material. As mentioned earlier, the origin is set using the position of the blade
tip (or other tool installed on the left side). It is typically set just inside the lower right corner of the material
being cut.

When more than one shape will be cut, the shape closest to the origin will be cut at the origin and any other
shapes will be cut the distance and direction from that shape as positioned on the screen. The following
figures show examples of where images will cut. Use the arrow on the Cutting Mat as a guide to the
direction to insert the actual mat or material into your cutter.

¢ Origin Point — Portrait Mode

Feed the mat this direction into the cutter

!

Indicates Portrait mode

Shapes are cut to
(Y align with the
[ origin you set on

)\ &~ thecutter,

x 4— Origin set here

Location of shapes in SCAL Where shapes will draw or cut on the material

¢ Origin Point — Landscape Mode
Feed the mat this direction into the cutter

Indicates Landscape mode T
Shapes are cut to
align with the
- origin you set on
i the cutter
L x 4— Origin set here
Location of shapes in SCAL Where shapes will draw or cut on the material

Note that the alignment is based on the bounding box around the shapes:
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This corner aligns with the
origin in Landscape mode

<4— Bounding Box around

®
4_
) the shapes

1B

B

o)

This corner aligns with the
origin in Portrait mode

®

e Also, note that the material can be located anywhere on the cutting mat because you are setting the origin
on the material itself. It is usually advisable to set that origin just a little ways inside the corner of the

material so that you do not inadvertently cut off the edge.

x € Origin set here

Origin set here

Portrait mode

10.07.3 WYSIWYG

(such as the center front of a greeting card).

Landscape mode

This is the mode recommended when you need to cut shapes in very specific locations on your material

Shapes are cut based on where they are located on the virtual Cutting Mat. There are two methods used:

¢ Cutting Mat Method: The virtual Cutting Mat dimensions should match those of the grid on the actual
cutting mat. The origin is set in the exact lower right corner of the mat’s grid. The material needs to be
placed on the cutting mat so that it covers the area where the shapes will be cut.

¢ Material Method: The virtual Cutting Mat dimensions should match those of the material being placed

on the actual cutting mat. The origin is set in the lower right corner of the material regardless of where
the material is place on the mat. In the example later on, the material is assumed to be letter size (8.5”

x 117).

In the following diagrams the purple and green arrows are used to indicate the equivalent distances
between the shapes and the origin on the virtual Cutting Mat and on the actual mat.
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¢ WYSIWYG - Portrait — Cutting Mat Method

Feed the mat this direction into the cutter
Indicates Portrait mode T

Shapes are cut in
the same location
on the actual mat
as positioned on
the SCAL custom
mat

{58 B

|\ ¥ 5
\

| I
i B |
L

| B ENE

LEEET

<— Origin set here

Location of shapes in SCAL Where shapes will draw or cut on the material

This corner corresponds to
the origin on the actual mat

¢ WYSIWYG - Landscape - Cutting Mat Method

This corner corresponds to

the origin on the actual mat L L
g Feed the mat this direction into the cutter

Indicates Landscape mode T

- I

T T Shapes are cut in
the same location
on the actual mat
as positioned on
the SCAL custom

mat
s I <—— Oirigin set here
Location of shapes on the screen Where shapes will draw or cut on the material

O  WYSIWYG - Portrait — Material Method
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Indicates Portrait mode

The Cutting Mat is
now letter sized to
match the material

Feed the mat this direction into the cutter

!

EEERHEE ~ | Shapes are cut in
& | the same location

on the material as

positioned on the

Location of shapes on the screen

SCAL custom mat

Origin set here

Where shapes will draw or cut on the material

This corner corresponds to
the origin on the material

¢  WYSIWYG - Landscape — Material Method

Feed the mat this direction into the cutter

This corner corresponds to
the origin on the material

Indicates Landscape mode

Shapes are cut in
the same location
on the material as
positioned on the

SCAL custom mat

\l

Origin set here

Location of shapes on the screen

Where shapes will draw or cut on the material
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10.08 Path Details and Reverse Path

e Sometimes a cutting issue can be resolved by reversing the direction of a cut. In SCAL, the cut direction
(clockwise versus counterclockwise) can be checked using the following steps:
0 Select the shape, right-click and select Path>Path Details.

0 A window will open. On the left side is a list of the paths in the order they will cut. Click on any path in
the list and that path will turn red:

{#) Path Details X
Highlight @ path —— b | acs 2ee PN The path selected in the st
will turn red.
C {3.6188, 1.0000), (4.2558, 1.637(
C (4.2558, 3.2086), (3.6188, 3.845;
C (2.0472, 3.8457), (1.4102, 3.208¢

0 Select the next path in the list and you will then be able to determine the direction of the cut:

) Path Details X
. Thi h will nex
Select the next path in M (14102, 2.4228) s pat cut next,
. ————— P | ¢ (14102, 1.6370), (2.0472, L.00OC <4— thusthe path direction
the cut order list. is clockwise

C (4.2558, 3.2086), (3.6188, 3.845
€ (20472, 3.3457), (1.4102, 3.208¢

Clase

e Toreverse the direction of a path, use either of the following after selecting the shape:

¢ Right-click and select Path>Reverse Path
¢ Go to Path>Reverse Path

10.09 Line Fill

e The Line Fill function creates a line or hatch fill pattern, typically used for engraving with an engraving tool.
It can also be used for coloring in shapes with a pen or embossing some materials with an embosser.

e To access this function, select a shape and go to Effects>Line Fill:
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Angle for the lines
Enter the spacing

between the lines \@Linenu i X @

Addiional crossing
lines

Recommended for [ Alternate line direction @
faster output [CIKeep original cutline
Recommended if

there is no backup

Preview Auto Preview Cancel @ ;

N AN

Click here to manually Check this box to have the
update the preview preview update with changes

e\

Click OK when done

¢ Line Spacing: This is selected based on the width of the line produced by the tool to be used. If it's too
small to accurately measure, use 0.02” or 0.5 mm for a small test shape and then adjust, as needed, to
fit the tool and application.

¢ Angle: Choose an angle for the Line Fill. An Angle of 0 results in horizontal lines and an Angle of 90
results in vertical lines. Note the diagonal pattern in the prior screenshot using an Angle of 45.

¢ Cross Hatch: Increasing Cross Hatch adds additional intersecting lines to the pattern which can result

Cross Hatch =0 Cross Hatch =1 Cross Hatch =2 Cross Hatch =4

¢ Alternate Line Direction: This controls whether the tool always returns to the same side before
dropping down to engrave or draw. In some applications, it may need to be unchecked to provide a
more even appearance, however it will take much longer to execute:

W
Il

Alternate Line Direction: not marked Alternate Line Direction: marked
Tool only travels in one direction Tool travels in both directions

¢ Keep Original Outline: Usually a good idea in case you want to revise your pattern later on. Also,
when working with lettering, having the outline improves readability:

F s -
119 B
F // / o |
A B
//// s % // / |
= AN B
A I AT BB

{M/ //

For more information on using an engraver, refer to Section 12.06.
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10.10 Pierce

The Pierce function creates holes for punch tools. This can be used to create pergamano designs and
paper embroidery patterns.
e To access this function, select a shape and go to Effects>Pierce:

'fZ! Pierce W Ea
' 5 %
i M

Ky

Enter desired spacing

between holes —— Spacng: 5 £ I
— o
: . &

wx"

\ .........

Click here to ma_mually Click OK when done
update the preview

‘\@ ........ ;'E:"’x K:"x%

Note that even though you see “X” shapes on the screen, the cutter head will be making downward punch

movements.

At this time, there is no editing available for a pattern created using the Pierce function. If you find that your

design has holes that are not evenly spaced, try altering the spacing by tiny increments and clicking on

Preview.

¢ For example, the star shape used above shows uneven spacing when a value of 0.25” is entered. Note
how the star has holes too close to one another at the upper points:

{# Pierce X

Spacing: | 0.2501n =

i * :

X : ® :
Preview Cancel OK : x x x o i
xx " w¥ '

......................... PP

¢ Gradually increasing the Spacing didn’t immediately result in an acceptable pattern until 0.253” was
entered. Then the pattern looked even:

) Pierce x % ®

Spacing: | 0.253in S ,é:...,.x !!,“‘x‘%
] ) x :
Fox x ;@
¢ » ]
Cancel oK % x “
i x x :
. S WS

If you have a shape that has the Pierce effect applied and want to remove it (even after the file has been

[ ]
saved and re-opened), select the shape and go to Object>Remove Effects.

e For more information on using a punch tool, refer to Section 12.07.
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11. KNK Force: Impresion y Corte

11.01 Qué es unaimpresion v corte (PNC)?

e El proceso de impresién y corte implica la impresién de una imagen desde SCAL a cualquier impresora que
usted posea y, luego, con la ayuda de una camara y ojo electrénico en la Force, cortar la imagen o
imagenes con una precisién perfecta.

e Lacéamara se encuentra en la pequefia proyeccion entre las cabezas laterales izquierda y derecha de la
Force:

Ubicacién de la Camara/Ojo Electrénico

e A continuacion, se muestran tres tipos tipicos de aplicaciones de impresién y corte. Hay mas ejemplos que
estos, asi que asegurese de consultar futuras subsecciones de este capitulo.:

¢ Lalinea de corte se encuentra a lo largo del borde real de la imagen impresa(s):

- B
(o) I . .
@‘ «) La imagen es cortada con precision
(s &) <4—— alolargo de los bordes impresos
L ]

¢  Cortes fuera de los bordes, pero siguiendo la forma de la imagen impresa(s). Esto también es
comUinmente conocido como un corte de contorno:

) La imagen es cortada en la
0 <+—— misma forma, pero se desliza
fuera de los bordes impresos

¢ Lalinea de corte sigue una forma diferente a la de la imagen(es) impresa(s):

o

(o) B
L

Una figura personalizada es
cortada alrededor de la imagen
impresa.
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11.02 Que es una Calibraciéon PNC?

Para obtener resultados precisos de Impresién y corte, usted debe ajustar la calibracion de la camara. Esto
no es mas que determinar qué tan lejos se encuentra la camara con respecto a la punta de la cuchilla.
Debido a que la cdmara esta instalada manualmente, la distancia desde el centro de la camara a la punta
de la cuchilla variara de una Force a otra. Ademas, usted deseara usar el mismo porta cuchillas con todas
sus aplicaciones PNC, ya que la distancia puede cambiar con ligeras diferencias en los portadores.

La distancia se mide en una direccién X y en una direccion Y donde X es cuan lejos a la derecha del centro
de la camara con respecto a la punta de la cuchilla. Entonces Y es cuan lejos hacia el frente esta ubicado el
centro de la cadmara en relacién con la punta de la cuchilla. Mas adelante en este tutorial, se mostrara la
ubicacion para ingresar estos nimeros.

El proceso de calibracion implica realizar y repetir un PNC para ver cuanto usted necesita ajustar los
valores X e Y para obtener resultados perfectos. jY DEBES ser capaz de obtener perfectos PNC's!

11.03 Laser Calibration Procedure

11.03.1 Lo Que Usted Necesita para Calibrar

jUsted Necesita descansar bien! Usted No quiere comenzar a aprender el proceso de PNC cuando esta
cansado, estresado o tiene prisa. Dominar un PNC viene cuando tienes tiempo para repetirlo unas 4 veces
seguidas. En ese momento, no solo habra repetido el proceso bastantes veces para sentirse muy comodo
con el orden de los pasos, sino que habra perfeccionado su calibracion y luego estara listo para hacer PNC
en el futuro de manera rapida y facil.

Luego, usted necesitara los siguientes elementos:

¢ Impresora

0 Porta-cuchilla

0 Papel de copia/impresora en tamafio Carta (8.5” x 11”) 0 A4 (21 x 29.7 cm)

¢ Archivo de calibracién (disponible aqui: http://cutterpunk.com/files/knk/BasicShapes.zip)

iimportante! Para facilitar el proceso de calibracion, favor sequir todas las instrucciones como se indican.
Posteriormente, después de la calibracion, usted puede cambiar los métodos, como la orientacién del papel
y el tamafio del tapete, segun usted desee.

11.03.2 Preparacion del Archivo de Calibraciéon

(1)

Se recomienda encarecidamente que usted ajuste las dimensiones del tapete para que coincidan con el
tamafio de papel que usted estara utilizando para la calibracion. Trabajar més cerca del origen reduce el
movimiento innecesario que puede introducir factores que pueden afectar la precision. En la ventana
Documento, abra el menu desplegable Tamafio de la base y seleccione ya sea 8.5” x 11” 0 A4 (21 x
29.7cm):

Documento

~ . , .
Tamafio de la base; |12 x 127 v D — Haga clic aqui para abrir

12"x 12" Ventana Documento
. o Orientacign: [12"x 247
Elija el tamafio del papel para que coincida ~—t+———» 85 x11"
. . L. Unidadas: |3 (29.7 x 42 cm)
Con el papel que usted usara para imprimir ~ ——————29 |44 (21x29.7am

Force Mat (15.00 x 15.0(
|Personalizar tamafio...

Mostrar cuadri
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(2) Luego, cambie la orientacién del tapete, si es necesario, para que usted trabaje en el modo Vertical.
Actualmente, el modo Paisaje no funciona para PNC en la Force. Sin embargo, para utilizar el diagrama
para ajustar los ajustes de calibracion, es muy importante utilizar el modo Vertical. Su configuracién debe
ser similar a esta:

Documento Documento
Tamafio de la base: | 8.57x 117 w Tamafio de la base: |A4(21x 29.7ecm)
Orientacidn: | Vertical {retrato) w~ Orientagén: |Vertical {retrato) e
Unidades: | Inches ~ Unidades: |Inches ~

(3) Dentro de la carpeta Basic Shapes del archivo comprimido descargado, usted encontrara los siguientes
dos archivos entremezclados con los otros archivos:

4@ 4 Arrows PNC Calibration - Ad.svg
QtlArrows PMC Calibration - Letter.svg

(4) UUtilice Archivo>Importar para abrir el que coincida con el papel que usted esta utilizando, es decir A4 o
Carta. Mueva las figuras importadas para que estén aproximadamente centradas en el area del documento:

(5) Debido a que este archivo de calibracién se cre6 para la calibracién en un software diferente, este contiene
una capa de marca de registro no necesaria en SCAL. En la Barra de Capas, seleccione la capa Reg
Marks y eliminela:

~
D ¥ [} 4 Amows PNC Calibration

Seleccione la capa Reg Maks

Haga clic aqui para
8w eliminarla

(6) También se recomienda que las flechas se delineen para la impresion. Seleccione esa capa y haga clic en
el icono Relleno y trazo. Cambie el Trazo de Ninguno a Color y luego haga clic en el cuadrado a la
derecha de este para abrir un menu de seleccion de color.
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FILL & STROKE . . . FILL & STROKE
. Clic aqui para abrir .
Fil: [ Color v D la ventana Relleno Fi: | log b D Clic aqui
Opaity: 1 4, y Trazo Opadity: i para abrir un
. menu de
Stroke: |None - \ Cambie a Stroke: | Color - @ color.
o - e Color e - )
Width: | .00 = Width: | 1.00 =
A A
Join: E (ﬁ (ﬁ 'AA ‘ Join: E (E (ﬁ AA
Miter; | L0 = Miter:
EndCap: [r1 11 7l EndCap: m | |11 | [Tl
Line Style: Edit Line Style: Edit
w W

Las flechas ahora tendran una
linea finite negra como borde.

(7) Vaya a Archivo>Configuracion de impresora, seleccione la impresora que deseas usar, el tamafio del

papel, y la Orientacion:

f Print Setup ﬂ‘
) ) Printer
Se|ECCIOne su Impresora it MName: [HF‘ Officejet Pro 8500 AS05g Series '] [ Properties... ]

Status:  Ready
Type: HP Cfficejet Pro 8500 AS09g Series
Where:  USBOO1
Comment:
Paper Orientation

Verifique el tamafio | pSee:  [Lefterctiin, = oro: €——— Escoja Portrait

del papel Source: [Momatica\ly Select v] (7 Landscape
= 1 Clic OK cuando termine.

= "

(8) No utilice Archivo>Imprimir en este punto porque aldn es necesario ajustar los ajustes de marca
registrada. Esto se haré en la siguiente seccion.

11.03.3 Introduccidn de Ajustes e Impresidn

(1) Haga clic en el icono Cortador para abrir la ventana de corte: Haga Clic aquf para abrir la

Ventana Parametros de corte:

Archivo Editar Objete Trayectoria Capa Pagina Efectos Texte Ver Cortador Ventana Ayuda

s

L N N A

(2) Haga clic en el botén Ajustes para abrir las ventanas de Parametros de corte:
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3)

(4)

()

(6)

(7)

# Pardmetros del cortador X

Pardmetros de corte Ajustes Marcas de registro

Clic aqul’ Unidades: |inch ~ Tipo de marca: | 3(TL,TR,BR) ~
General .
KINK Force Resolucién Y EpET i Reg mark
Model: | Force i Settings... Desplazamiento de i
Baudio: | 57600 - marca: L s Settlngs

Connection: | TCR/IP i

Usted puede modificar los ajustes para el tamafio de la marca de registro, el grosor de la linea y el
desplazamiento de la imagen que se va a cortar. El Gltimo, Desplazamiento de marca, debe cambiarse a
0.03 cm, de manera que las marcas de registro queden lo mas cerca posible de la imagen impresa. Esto no
€s un requisito absoluto, pero si permite que mas de la pagina se utilice para su proyecto. Una vez que los
ajustes se han cambiado, haga clic en Guardar en la parte inferior de esa ventana.

Bajo Tool, seleccione 1(left) e ingrese los siguientes ajustes. Use lo que sea la mejor Profundidad de
corte (Cutting Depth) para cortar el papel. Importante: Mantenga baja Up Speed (la Velocidad de
avance) y Cut Speed (la Velocidad de corte), como se muestra:

Seleccione 1(left) ——— Teok [10eft) ~| | Replace Tool
Preset: | < preferenda personal > ~ +
Seleccione Blade —————p Halder: | Blade {0.30 mm, 1.00 mm) v
Corte Corte Lineas ~

Multi-Cut: | Desactivado w
Cutting depth: | 70 -
Ajuste Up Speed t0 20 ——— UpSpeed: |20 i Cut Speed: |20 v 4— Ajuste Cut Speed a 20

Plunge Speed: |40 - Lift Speed: |40 v

Después de instalar
el porta cuhillas, haga ———p Imprimir y cortar Establecer origen Cancelar
clic aqui.

Cargue el porta cuchillas en el lado izquierdo usando Replace Tool. Luego haga clic en Imprimir y cortar.

NOTA: En estos momentos el botén de Impresién y corte del programa
SCAL4 no se encuentra funcionando por lo que cambiaremos el programa a
la versidn inglés para continuar con el proceso.

Para cambiar el idioma del programa SCAL a inglés, vaya a Ayuda>ldioma, Seleccione English(en) y
luego cierre el programa y vuélvalo a abrir.

Ahora, cuando se presione el botén Print and Cut se abrira la siguiente ventana.
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Print and Cut

Registration Marks

Print and Cut (KNK
Force)

This will guide you through the steps
headed for doing a Print and Cut

If you have not already printed your
dasign, click tha Print button below to
print with your printer.

+ |¥ou must print using the Print button
balow in order to print your artwark with
the required Registration Marks.

Place the printed paper onto the Cutting
Mat and load it into the cutting machine.

Instrucciones para
futuras referencias

IClick the Next button when you are ready
o continue and follow the instructions
Hisplayed in this window.

Prev

Print... Calibrate Camera...

Cancel

Se presionaran estos
botones o las teclas de
flecha en su teclado para
mover la cabeza

La imagen de la camara
de las marcas de registro
se mostrara aqui

Next

\

Para abrir la ventana’de
impresion, haga clic
aqui.

La configuracion de calibraciéon
se ingresara haciendo clic aqui

(8) Para imprimir las flechas con las marcas de registro, haga clic en Print:

() Print X
Printer
Seleccione su Impresora————nane: [P Laserlet Professional CP1520 Series PC | | Progeties..
Status: Ready
Type: HF LaserJet Professional CP1520 Series PCL 6
Where:  USBOO2
Comment:
Print range Copies
@a Number cf copies: 51+ <—— Imprima de 4 a 5 hojas
Pages 1 1
O Selection _l’g _Z’E _3@
Asegl]rese que [ Print outlines only
. - —¥ Z
esta casilla esté Fimt registon mats
[ Prirt selection only
marcada. ) o
<=-=——— Haga clic en OK para imprimir

las hojas de calibracion

(9) Después de imprimir, haga clic en el botén Calibrate Camera (Calibrar camara). Se recomienda
encarecidamente que los nimeros de calibracion se ingresen y ajusten en mm. Entonces, cambie Units

(las Unidades) y luego ingrese los valores X e Y mostrados:

(7 Calibrate Laser Values

Calibrate Values
Camera Offset

Here you can manually enter values for
the Camera Offset which is the distance
between the camera and the blade point.

Set Defaults

Cancel

— Cambie a mm

— Ingrese estos valores de X e Y

[[sv= d—— Haga clic en Save
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11.03.4 Configuracion de las Marcas de Registro y Corte

1)

@)

El proceso PNC consiste en mover el porta cuchillas cerca de cada marca y luego la camara envia una foto
a la pantalla para ajustar la alineacién. Si usted hace un esfuerzo, al comienzo, tenga el porta cuchillas
centrado sobre la esquina superior izquierda de la marca de registro impresa, esto hace que el resto del
proceso sea mucho mas rapido. También:

0 No tenga una luz brillante en la impresién, ya que esto puede eliminar las marcas de registro impresas
y hacer mas dificil hacer la alineacién.

0 No configure un origen XY utilizando el boton Set origin (Establecer origen) en la ventana Cut
Settings (Configuracion de corte). Existe un error en el programa que hara que el corte final se
ubique en el origen en lugar de basarse en la configuracion de las marcas de registro.

Siga cada paso de cerca y usted encontrara, después de algunas pruebas, que el procedimiento es
bastante facil de recordar:

Coloque la impresion en el tapete y alinee con la cuadricula. Como usted se encuentra de frente a la Force,
la impresién debe estar sobre el tapete en una orientacidn vertical con la flecha apuntando hacia la tapa del
extremo derecho. Es importante tener la impresion bastante recta para que la cAmara pueda moverse
dentro de una distancia determinada del objetivo. Lo mismo ocurre con al insertar el tapete a la Force —
alinear tan recta como sea posible, utilizando las ranuras horizontales en la propia Force.

2. Inserte el tapete en la Force
con este triangulo apuntando
lejos de usted

1. Cologue la impresion en e
el tapete con las flechas —
apuntando hacia la derecha -

KLIC-N-KUT

Haga clic en Next (Siguiente) y la cabeza se movera hacia la marca de registro superior izquierda. Usted
entonces, hara clic en los botones de direccidn en pantalla o use las teclas de flecha en su teclado para
mover la punta de la cuchilla aproximadamente en la esquina de esa marca de registro. Tenga en cuenta
gue los incrementos mas grandes se pueden hacer manteniendo presionada la tecla Shift mientras se
mueve. Aqui hay algunas fotos tomadas en diferentes angulos:

p .
De cerca desde el lado izquierdo De cerca desde el lado derecho
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©)

4)

®)

(6)

De cerca tomada desde arriba el soporte de la
cuchilla. Observe cémo la linea horizontal de la
marca reg esta centrada con el medio del
soporte de la cuchilla

De cerca de frente al tornillo delantero.
Observe cémo la linea vertical de la marca
reg esta centrada con el tornillo

Una vez que usted tenga la punta de la cuchilla aproximadamente en la esquina, haga clic en Continue
(Continuar). La camara se movera a su lugar y enviara una imagen. En la pantalla de su computadora (o
dispositivo inteligente), haga clic en la esquina de la marca de registro y el rojo "+" saltara a esa ubicacion.
Luego, use los botones en pantalla o las teclas de flecha en su teclado para alinear perfectamente el centro
del rojo "+" con la esquina de la marca de registro:

F— F - F

Una vez que el "+" rojo esta centrado como se muestra en la captura de pantalla a la derecha, haga clic en
Next (Siguiente). La cabeza se movera a la siguiente marca de reg y el proceso se repite. No es necesario
gue compruebe que la punta de la cuchilla esta sobre la segunda y tercera marcas antes de enviar esas
imagenes. Debe estar muy cerca.

Si usted no puede ver la esquina de una marca de reg en cualquiera de las imagenes proyectadas de la
camara, observe en qué direccién debe mover la camara y luego haga clic en Prev en la parte inferior. En
el siguiente ejemplo, que ocurrié en la marca de registro superior derecha, puede indicar que la camara
necesita moverse hacia abajo, ya que solo la linea superior de la marca de registro es visible:

La marca Reg apenas
es visible, por lo que la
camara necesita

moverse hacia abajo. \ ‘

Haga clic en

Prev

Después de hacer clic en Prev (Anterior), usted sera llevado a la pantalla anterior. Mueva solo uno o dos
incrementos en las direcciones necesarias y haga clic en Next (Siguiente). No hace falta hacer muchos
clics para mover una distancia significativa en relacion con el tamafio de la imagen ampliada proyectada
por la cAmara. Por ejemplo, en este caso anterior, solo un clic de la flecha hacia abajo resulté en el cambio
necesario:
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La esquina de la marca

‘/ de reg ahora es visible

(7) La marca de registro ahora se ve claramente y el "+" rojo se puede mover a la esquina de esa marca de
registro. Una vez alineado, haga clic en Next (Siguiente).

(8) Una vez que usted haya completado los tres, el cabezal regresara a su posicion original para corregir la
direccion de la cuchilla y luego procedera a cortar las figuras.

11.03.5 Ajuste Desplazamiento de la CAmara X e Y

(1) Después de completar la impresion y el corte, examine cdmo se hicieron las lineas de corte en relacién con
las lineas impresas. Si el desplazamiento es lo suficientemente grande, use una regla métrica para medir.
Si la compensacién es muy pequefia, entonces solo la estimacién estara bien a medida que usted refina su
calibracion.

(2) En el siguiente diagrama, las lineas rojas representan las lineas de corte y las lineas negras representan
las lineas impresas. Use este diagrama para determinar si sus valores de Desplazamiento deben subir o

bajar:
Sila Iinea_ rojg de corte Si la linea roja de corte Si la linea de corte roja Si la linea de corte roja
esta a la izquierda de la esta a la derecha de la esta por encima de la esta debajo de la linea de
linea negra impresa, linea negra impresa, linea de impresién negra, impresion negra,
entonces aumente el valor  entonces disminuya el entonces aumente el valor disminuya el valor de Y.
de X. valor de X. de.
‘ ‘ L |
|
La linea de corte esta Imm  La linea de corte esta 1mm La linea de corte esta La linea de corte esta
a la izquiera de la linea a la derecha de lalinea encima de la linea negra: debajo de la linea negra:
negra: aumente X de 21.5a negra: disminuya X de 21.5 aumente Y de 6.0a 7.0 disminuya Y de 6.0 a 5.0.
225 a20.5

(3) Regrese a la ventana de calibracion (Cortador>Imprimir y Cortar>Calibrar camara). Modifique la
configuracién de desplazamiento de la camara X e Y. De nuevo, cambie a mm antes de ingresar nuevos
nameros. Comience con al menos ajustes de 1 mm (como se muestra arriba). Haga clic en Aplicar
cambios antes de salir de esta ventana.

(4) Es una buena idea hacer un seguimiento de los valores anteriores para que usted sepa qué direccién
cambiar para las pruebas de calibracion posteriores. Recuerda que usted debe esperar obtener resultados
perfectos, asi que sigua ajustando esos valores X e Y hasta llegar alli. Después de ajustar en 1 mm, usted
debe ajustar por 0.5 mm. Entonces incluso méas pequefio. Una vez que usted ajuste por 0.1 mm, usted
deberia poder lograr la configuracion 6ptima. Si usted todavia esta fuera por "solo un cabello” en una
direccion u otra, entonces ajuste por un final 0.05 mm.

(5) Durante las pruebas, usted puede encontrar que un lado esté alineado pero el otro no. Por ejemplo, la linea
de corte puede estar perfectamente alineada con la linea de impresién en el lado inferior de la flecha, pero
un poco por encima de la flecha a lo largo del lado superior. Ajuste la calibraciéon en funcién del lado que
esta fuera.

(6) Siusted encuentra que una o dos flechas son perfectas pero las otras estan fuera:

0 Verifique la configuracion CS y US. Una velocidad demasiada alta puede causar inexactitudes.
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0 Asegurese de que las ruedas de presién todavia estén centradas debajo de los rectangulos grises.
0 Asegurese de que la parte inferior del tapete, las ruedas de presién y los ejes de arena estén limpios.

0 Asegurese de que nada interfiera con el suave desplazamiento del tapete. Esto puede incluir guias del
tapete y cajas de soporte en la parte posterior del cortador.

0 Asegurese de que la cuchilla no esté cortando muy profundamente en el tapete. Baje el CD, si es
necesario.

0 iIMPORTANTE! Una vez que haya completado su calibracion, jescriba estos desplazamientos finales
de X e Y! Algunas de las actualizaciones del programa pueden hacer gue los nimeros de calibracién
se restablezcan a los valores predeterminados. El tener estos niUmeros guardados le ahorrara tiempo y
frustracion de modo que usted pueda volver a ingresarlos rapidamente sin repetir el proceso de
calibracion.

11.04 Preparacion de una Aplicacion Real de Impresién y Corte
Video

e Aqui estan los pasos tipicos al preparar una aplicacion PNC:

¢  Prepare laimagen que se imprimira, que puede ser cualquiera o ambas de las siguientes:

o Unaimagen raster importada, como JPG o PNG, la cual necesitara ser trazada (refiérase a la
Seccion 7.03).

o Unaimagen vectorial (ya sea importada o disefiada en SCAL) que se imprimira, pero no se cortara

¢ Asegurese de que las figuras que solo se imprimiran estén en una capa diferente a las figuras que
seran cortadas.

¢  Seleccione cada capa y luego abra el Panel Estilo (consulte la Seccion 10.01). En Tipo de linea de
corte, elija:

o Imprimir+Cortar Cortar: para las capas que seran cortadas

o Imprimir+Cortar Imprimir: para las capas que seran impresas
¢ Imprima el proyecto, asegurandose de marcar la opcion para Imprimir marcas de registro.

¢ Sies necesario, realice un corte de prueba para que usted sepa las mejores configuraciones a usar.
Este corte de prueba a menudo se puede realizar en la misma copia impresa si hay espacio en el area
de residuos del proyecto.

¢ Configure el origen con la punta de la cuchilla sobre la marca de registro inferior derecha.

¢ Realice el proceso de corte, seleccionando Imprimir+Cortar en la ventana Configuracion de corte y
siguiendo las instrucciones.

11.05 Consejos de Impresion y Corte

e Altrazar imagenes importadas, las lineas de trazado no necesariamente estaran perfectamente alineadas
con la imagen. Esto puede dar como resultado pequefios trozos de blanco que aparecen en ciertos puntos,
lo que sugiere que el PNC no fue preciso. Acergue la imagen para que usted pueda ver la linea de
seguimiento siguiendo el contorno de la imagen. Mire los mismos lugares donde el corte no siguio la
imagen a la perfeccion. Esta podria ser la causa del PNC incorrecto. Hay tres formas de manejar esta
situacion:

O Vuelva a trazar la imagen importada, utilizando una configuracién de Contraste y/o Suavizar mas baja
para obtener un ajuste més cefiido a la linea de trazado al gréfico original (consulte la Seccion 7.03).
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O Utilice la edicidon de rutas para mover las lineas de rastreo para ajustarse mas al grafico original
(consulte la Seccion

O Utilice la Edicién de Trayectoria para mover las lineas de trazado para ajustarse mas al gréfico
original (consulte la Seccion 8.10.2).

O Cree una linea interior para usarla para cortar en lugar de la linea traza original (consulte la Seccién
8.05).

Si un PNC no es preciso y la causa no es la alineacion de las lineas de trazado, entonces verifique la
configuracién que usted esta usando. Cortar muy profundamente en el tapete de corte puede causar cierta
cantidad de arrastre en el tapete, lo que genera errores, especialmente en aplicaciones con muchas figuras
para cortar.

Si usted desea usar el modo Horizontal para sus aplicaciones de impresion y corte, cambie la Orientacion
en el Panel de documentos y en Archivo>Configuracion de impresion a Horizontal y oriente la
impresion de la manera correcta en el tapete de corte. No hay necesidad de modificar las calibraciones de
la cAmara. Actualmente, sin embargo, el modo Horizontal NO funciona para PNC en la Force.

Se pueden usar Velocidades de Corte y Subida mas rapidas cuando se cortan materiales mas delgados.
Por ejemplo, usted deberia poder usar 30 y 30 con disefios simples en papel delgado. Para cartulina
regular, usted podria usar 25 y 25. Para cartulina mas gruesa, pegue con 20 y 20. También depende del
disefio. El corte muy preciso alrededor de una imagen impresa necesitard velocidades mas bajas que un
corte de contorno grande, como la etiqueta alrededor de la vaca que se muestra en la Seccién 17.01. Por
otro lado, si el tapete se mueve varias veces, dentro y fuera del cortador, puede producirse un ligero
desplazamiento, especialmente a velocidades mas altas. Por lo tanto, imprimir y cortar con muchas
imagenes necesitara Velocidades de corte y subidas mas bajas.

Si usted esta usando PNC en su negocio y necesita un corte mas rapido, Francisco Ulloa desarrollé un
método mediante el cual él alinea el tapete con el extremo del lado derecho de la Force y disefia sus
archivos para que todas las figuras se corten en el sentido contrario a las agujas del reloj. Esto hace que la
fuerza de inclinacién en el tapete sea contrarrestada por la presencia de la tapa final, manteniendo la estera
recta. El ha podido usar CS méaximo para muchas de sus aplicaciones PNC. jGracias, Francisco! (Nota:
Para cambiar la direccién de la ruta en un archivo SVG en C3, consulte la Seccion 2.02.10. Para cambiar la
direccién de la trayectoria dentro del programa de disefio original, consulte las Secciones 4.02.1-4.02.5y la
Tabla de Guia rdpida en la Seccion 4.04.3).

Recuerde que la calibracion del Desplazamiento (Offset) es especifica para el porta-cuchilla y el tipo de
cuchilla en particular. Por lo tanto, si usted cambia, la calibraciéon debe verificarse y ajustarse, segun sea
necesario.

Si usted tiene una figura simétrica o un disefio simétrico para su proyecto PNC, asegurese de que sea
obvio coémo colocar la impresion en la estera de corte. Es posible que usted desee agregar algun tipo de
identificador, como una flecha pequefia o una letra "A" antes de imprimir, para que usted sepa qué lado va
arriba. Por ejemplo:
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